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CHASE HQ
SCENARIO

The heat is on! The steaming raads beckon your
turba-charged Porsche 928 as ihe scresching of fyres in the
distance heralds another crime being committed.

"This /s Nancy at Chase HQ" - we gotta few perps to catch,
Algernon, Locks like you ain't gonna gat much sleep tonight
“Gotcha, Nancy baby! We're on our way!”

Details of the perpetrators vehicles flash across your in-car
computer screen as you tear away down the busy L.A. streets
in search of your quarry.

You are the head of SCI (Special Criminal Investigation) and
the type of guys you chase don't stop for no-one! After years
of experience, you have discovered that the only way of
stopping these people is to ram 'em off the road!

Your limited Turba Chargers help you catch up, but these guys
seem lto drive the best (and fastest) sports cars on the road, so
catehin' em ain’t easy.

LOADING

ATAR! ST

Switch on the power to the computer and disk drive, then
insert the disk into the drive. This program will then load
automatically, follow on screen instructions.

AMIGA 500

Insert the disk in drive A and turn on the computer; the
program will then automatically foad and run.

AMIGA 1000

Insert the system disk; when the work bench disk flustration
[ AppEars MSErT e sk The program will ther auramaricatty
load and run.

CONTROLS

This is a ane player game which is controfled by joystick only.
Press fire button on the joystick to change gear.

SPACE BAR - TURBO

CONTROL/ESC - QUIT

If you run out of time during play you can press SPACE BAR ta
continue if you have credits remaining

STATUS AND SCORING

You have 60 seconds to catch up with the target vehicle and
then a further 80 secands in which to ram it off the road.
Points are scored as you progress along the road.

Points are also awarded for passing cars as follows:-

First car passed - 200 points

Second car passed - 400 points

This continues up to 8,000 points, but if you hit another car
(ather than your target) the scoring will restart at 200 points,
When you reach the target vehicle you will score 10,000 points
for each hit on the first level and 20,000 paints for each hit on
the second level etc. There is also a 'hidden’ special bonus
which may be awarded.

Points will also be awarded for time remaining on each level,
with a cumulative bonus for completing each level starting at
100,000 points.

There will be an extra bonus for completing the game.

When you cateh up with the criminals car a hit indicator will

appear on screen. This will show how many times you have to
hit the target vehicle; when this indicator is full your car will
automatically overiake the criminals and stop them.

GAMEPLAY

Your instructions come from Nancy at Chase Headquarters as
she sends a description of the criminals vehicle ta your
on-board computer. You have limited time to caich up to the
villain, at which point you will be alfotted a further time bonus
to force him off the road. To achieve this you must ram his car
a number of times - as shown on your status panel. If you run
into any other vehicles this will slow you down and make the
capture more difficult. However, you have a limited number of
Turbo Boosts which will give you extra acceleration for a very
short period. Use these wisely! When you have inflicied ihe
necessary number of collisions, the criminals car will pull over
to the side of the road, and you can arrest him

There are five missions in all, each successively tougher than
the last, taking you over various landscapes and through
different towns. Occasionally you will be presemted with a fork
in the road and an arrow will indicate the shortest route to
take. A constant hazard is the presence of other innocent, but
appalling drivers whom you must avoid, or pay the time
penalty.

The clock is ticking, crimes are being committed, yeur Porsche
Is tanked-up and the bad guys are getting away.

“"LET'S GO MR. DRIVER!"

HINTS AND TIPS
Only use your turbo when ramming the target vehicle.
Slow down when the road splite and-follow-the-correcttura-ott—|
Take your time when 'bashing’ to increase your score.
Try and find the hidden bonuses.
You will score iess for using the continue-play option.

CHASE HQ

Its program code, graphic represeniation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be
reproduced, stored, hired or broadcast in any form whatsoever
without the permission of Ocean Software Limited. All rights
reserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST
QUALITY STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE
INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for any reason you have difficulty in running the program
and believe that the product is defective, please return it direct
to:

Mr Yates, Ocean Software Limited, 6 Central Street,
Manchester M2 5NS.

Our quality cantrol department will test the praduct and supply
an immediate replacement [f we find a fault. If we cannot find a
fault the product will be returned to you at no charge. Please
note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS

Cading, Graphics and Music by Teque Software Lid.
©1989 Ocean Software Lta.

©Taito Gorp. Ail rights reserved Produced by D.C Ward




CHASE HQ
SCENARIO

Ca va chauffer! Les routes étouffantes n attendent plus que vatre
Porsche Turbo 928; des crissements de freins, au (oin, vous
avertissent qu'un aulre crime est en train de se commellre.

“lei Nancy, & Chase HA" - Y a d'la fripouille dans : air ce soir,
Algarnon. J'crois pas que tu vas ronfier beaucoup cette nuit”, “OK,
Nancy baby; on pva"

Pendant que vous roulez a toute vitesse dans fes rues de LA, dla
recherchie de vos malfaiteurs, des descriptions de leurs véhicuies
defilent sur I'écran de vatre ordinateur de bord.

Vous étes de "patron” de la SCI (Special Criminal [nvestigation), et les
1ypes que vous pour suivez ne sarrétent pour personne! Vos années
d'expénience vous ont appris que la seule maniére o arréler ces
zébres, c'est de leur rentrer dedans.

Vos quelques turbosouffiantes vous aident, mats ces types semblent
conduire les voitures de sport les meilleures (et ies plus rapides) sur
la route. pas facile de les rattraper.

POUR CHARGER LE JEU

ATARI ST

Mettez l'ordmaieur et l'unile ds disques sous tension puis insérez le
disque dans ['unité. Le programme sera automatiquement charge;
suivez les instructions sur 'écran.

AMIGA 500

Inserez le disque dans ['unit A et mettez | ordinateur sous tension, le
programme sera alors auvtomatiguement charge et executé.

AMIGA 1000

Insérez le disque systéme lorsque (ilustration du disque apparait sur
les icdnas de travail, insérez le disque, le programme sera alors
automatiquement charge et exécute.

| COMMANDES

Jeu gour un seul foueur, avee commarnde d la manette de sy,
Appuyez sur lg bouton de tir pour changez de vitesse

BARRE D'ESPACEMENT - TURBD

CONTROL/ESC - POUR ABANDONNER LE JEU

Sivous dépassez le temps permis pendant le jeu, vous pouvez
appuyer surfa BARRE D'ESPECEMENT pour continuer, pour vu Gu'il
vous reste des unités de credil,

ETAT ET SCORE

Vous avez 60 secondes pour ratteaper le véhicule poursuivi, puis 60
secandes de plus pour i rentrer dedans et le faire quitter 1a route
Vous gagnez des poinis pendant gue vous roulez sur la route.

Vous en gagnez aussi quand vous doublez des veitures, comme suit:
Premiére varture doublée - 200 points

Seconde vorture doublée - 400 poinis

Vous pouvez aller fusqu'a 8000 points, mals, si vous percute? une
autre voiture (et non votre cible), votre score refombe & 200 points.
Quand vous atteignez vatre “cible” vous allez gagner 10.000 points
par coup reussi au premier niveau, et 20.000 points pour chague
coup “caches” vous seront peut-étre aussi accoraes.

Vous gagnerez aussi des points additionnels pour chaque niveau
terming (débitant & 100 000 poinis)

D'autres points vous seront accoraés sivous avez terminé tout le jeu.
Une fois que vous avez rattrapé les malfaiteurs, un "indicateur de
frappe” apparart sur l'écran. Il signale le nombre de fois que vous avsz
freurts vatre cibfe. Quand l'ndicateur est rempli, votre voiture double
automatiquement les bandits et fes arréie.

LE JEU

Vos ardres vous sont communigués par Nancy, a Chase H 0. (0.G.;
elle vous envoie une description du véhicule des malfaiteurs, qui
apparait sur votre ordinateur de bord. Vous n'avee qu'un temps limité
pour le ratiraper, apres quoi vous aurez droit @ une autre périooe
pendant taquelle fe faire sartir de la route. Pour ce faire, vous devez fe

CHASE HQ

Die Geschichte

Das wird heift! Die dampfenden Strafen locken fthren Forschie 928 Turbo und
in der Ferne kunden kieischende Reifen von der Gefangennatime emes
weiteren Kriminglien

Hier ist Narigy im Chase HO - Wir haben efn paar Typen efnzufangen. Sight 5o
aus, #ls wiirdest du heute Nacht nicht viel Schiaf bekormmen. “Alles kiar, Nancy
Baby! Bin schon unterwegs
Autf dem Bildschirm des Bordcomputers erscheinen detaflierte Angaben 2u den
Fanrzeugen der Verbreches, wihiend Sie durch die belebten Strafien von LA,
donnern - auf der Suche nach lhver Bauts.

Sie sind der Laiter der SCI (Special Criminal Investigation) und die von hnen
geiagten Kriminglien halten fiir nismanden an! Nach jahrelanger Ertahrung
wissen Sie genau, dafl diese Leule nur auf eive Art 2u stogpen sind: sie von der
Stralle zu rammen!

Der begrenzte Varrat von Turboladesn hiift thoen ber der Verfalgung, doch
drese Typen sehefnen die bestan und schnelisten Sportviagen 2u fahren. Sie 2u
stellen ist nicht lecht!

Ladeanweisungen

ATARI 5T

Schalten Sie [hren Computsr und das Diskettentaufwerk an. und fegen Sie die
Diskette in das Lavfwerk ein. Das Progiamm wird automatiseh gefaden und
gestartet. Beachten Sie die Anweisungen am Bifdschirm

AMIGA 580

Legen Sie aie Diskette in das Laufwerk A gin und sehalten Sie den Compute
an. Das Frogramm wird aifomatisch geladen und gestartet

AMIGA 1000

Slarten Sie den Computer mit der Systerndiskette. Wenn das
WORKBENCH-Symbol erscheint. legen Sie die Programimd iskette in das
Lawfwerk A gin. Das Programm wird automatisch geiagen.

Steuerung

Digses Spigl wird von siner Parson mit ainem Ja,fs!mk gespiaft.

Mit dem Feuarknopi schalten m den nacfrsren Gang.

LEE’?E’EETE Turbﬂ!ader T ) - S
Control/Esc - Beenden

Anzeigen und Punktewertung

Sie miissen in 60 Sekunden das gesuchte Fahizeug einfiolan und in weitéreén
60 Sexunden von der Strafle drangen.

Punkte erhalten Sie entsprachend der Strecke, die Sie auf der Strafle
2uriickliegen.

Zusatzhich erhalten Sie f0r ibarholte Fahizeuge Funkts:

Erstes Fahrzeug - 200 Funkte

Zweites Fahrzetg - 400 Punkie

Dig Zah! ertight sich bis auf 8 000 Punite, doch wenn Sie sin anderes Fahrzeug
als das Gesuchte rammen, fangen Sie wieder mit 200 Punkten an.

Haben Sie das gesuchte Fahrzeug eingehoft, erhalten Sie fiir jeden Rammstod
in der ersten Stufe 10.000 Punkts, in der 2weiten 20,000 unad so weiter. Es gitit
auch eman 'versteckten' Bonus, der ihnen manchmal gutgeschrieben wird.
Autlerdem wird die Zeit bewertet, die nach dem Abschiuf jeder Spielstufe ubng
ist, und fiir jede abgeschiossene Stufe erhaffen Sie einen wefteren Bonus. der
mit 10.000 Punkten begiat.

Beim Beenden des Spiels gibt es dann noch einmal efnen Bonus.

Erreichen Sie das Fahrzeug der Verbrecher, erschemt eine Trefferanzeige aut
dem Bitdschirm. Daran kénnen Sie erkennean, wie oft Siz die Gangsterkitsche
rammen missen, st die Anzeige voll, Uberholt Ihr Wagsn automalisch die
Vertrecher und stoppt sie

Spielablauf

Van Nancy erhalten Sie aus deam Chase Hauptquartier Anweisungen Sie sendet
Ihnen die Beschrelbungen der gesuchten Fahizeuge auf den Bilaschirm ihres
Bordoomputers. In einer vorgegebenen Zeft miisssn Sie das pesuchie Fahrzeug
finden und einholen. Dann mussen Sie, wiederum in emner vorgegebenen Jeil,
die Verbrecher von der Strafe drangen. An der Statusanzeige sehen Sie, wie
oft Sfe den Wagen der Gangster rammen mijssen. Kellidiersn Sie dabei mit
einem anderen Fahrzeug, verfieren Sie Zeit und Geschwindigkert, und die
Gefangennahme wird sehr schwierig. Zum Gliick haben Sie einen Vorral von
Turbo Boastern, die lhrem Wagen fiir eine kuize Zeit enorm heschieunigen.
Gehen Sie sparsam damit um! Haben Sis das Fahrzeug der Gangster off genug
geramm!, wird s am StraBenrand stoppen und Sie konnen oen Fahrer
verhaften

PEICHET gHusIBUTS TS (COmme INaigue Sui volre 1abieay d elat).
Si vous heurtez d'autres véhicules, vous ralentissez et fa capture
devient plus difficile. Vous disposez quand méme de quelgues
“charges turbo™ qui vous donnen! d'avaniage d'accélération - mars
pour trés peu de femps. Servez-vous en judicieusement! Line fois que
VOUSs aurez percuté votre adversaire un nombre de fois suffisant, sa
vofture se mettra en bord de route, et vous pourrez l'arréter.

Il'y a cing issions en toul, chacune plus dure gue la précédents.
Vous traverserez diverses villes el plusieurs paysages. De temps d
autre, ia route bifurque, et une fiéche vous Indique e trafet le plus
caurt. Risque canstant. ia présence o autres conducteurs, innocents
mais meptes, que vous devez éviter, ou payer la penalité-temps.

Le temps passe...les crimes se multiplient. Votre Porsche a fait le
plein d'essence. Ne laissez pas les gangsters s'échapper.

QUEI.QUES CONSEILS

N'utilisez votre “turbo” que pour percuter fe véhicule-cible

* Aalentissez aux bifurcations, et faurnez comme indique.

= Prenez votre temps pour “rentrer” dans la cibla: vous augmenterez
ainsf votre score.
Essayer de trouver les primes cachées des points.

CHASE HQ

Code dge programmalion, représentations graphigues et dessins sont
protéges par copyright d'Ocean Saftware Limited. s ne peuvent étre
reproduils. stackeés, loués ou diffusés quavee autonisation gerite
préalable d'Ocean Software Limited. Tous droits réservés pour fous
pavs.

GENERIQUE

Programmation, Graphismes et Musique. Teque Software Ltd,
(©1989 Ocean Software Limited

@TAITO Corp. Tous droits réservés Produit par D.C Ward

Sie mussen fini Aufirdge erfedigen, jeder schwigriger als der vorherige, ung
rasen daber uber verschiedene Landschaften und durch unterschiediiche
Stadte. An platzlich aufiauchenden Stralengabelungen weist thnen ein Pleil die
kiirzeste Sirecke. Eine stindige Gefanr sind die Fahrzeuge der unbetafligten
aber aufgeschreckten Zivilisten. Vermeiden Swe Zusammenstife mit denen.
oder nehmen Sie die veriorene Zeit in Kauf.

Dig Uhv ldutt, aie Hatthefehie liegen var, [hr Porsche ist aufgetanit und die
Gangster fMlchien.

“AUF DIE FISTE MIT IHNEN!™

Tips und Tricks

Seizen Sie den Turbo nur beim Rammen des gesuchter \Vagens ein

Nehmen Sfe Gas weg, wena sich die Straffe tetft. und folgen Sie dem
Wegweiser.

Verschwenden Sie keine Zeit beim Rammen des Gegners - fede Sekunde zihlt
bare Funkte!

Suchen und finden Sie den verstackten Bonus

Falls Sie die Option 'Weiterspielen " benutzen, srhalten Sie weniger Punkte.

CHASE HQ

Frogrammcede, grafische Darstellung und konstlerische Gestaltung
unterliegen dem Copyright van Ocean Software Limited und durfen ohne
schiiftfiche Genehmigung ven Ocean Software weder vervieifimigt noch
verfiehen oder in irgandeiner Form Ubsriragen werden. Alle Rechte sind
weltweit vorbehaiten
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