Précautions

*Ce disque contient un logiciel desting & la console PlayStation™. Ne l'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez
l'endommager. = Ce disque ast conforme aux spécifications de la PlayStation™ commercialisée en Europe. |l ne peut pas &tre utilisé
sur des versions dlrangéres de la PlayStation™, » Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation™ pour savoir comment utiliser,
* Lorsque vous insdrez ce disque dans la FlayStation™, placez toujours la face porant les inscriptions vers le haut. = Lorsque vous
manipulez le disque, avitez de toucher sa surface. Tenez-la par les bords. » Ne salissez pas be disque et ne e rayez pas. Si la surdace
du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux. = Me laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére directe du
soleil ou pres d'une source dhumidite. = N'essayez jamais dutiliser un disque fele, tordu ou scotche, car cadi pourrait entrainer des
armeurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo}

MNe vous lenez pas trop pres de lecran, Jouer a bonne distance de cet acran de television el aussi loin que la permet le cordon de
raccordement. Liilisez de préfdrence les jeux vidéo sur un écran de petite tallle. Evitez de jouer 3i vous &tes fatigud ou si vous

manguez de sommeil. Assurez vous que vous jouez dans une piece bien éclairée. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a
quinzeé minutes toutes les heures.

M

Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou volre enfant. Ceraines personnes sont susceplibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumidres clignotantes ou d'dléments fréquents dans notre
environnement quolidien. Ces personnes s'exposent i des crses lorsqu'elles regardent certaines images Wldvisées ou lorsqu'alles
jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomanes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas dantécadent médical ou n'a jamaks S
été conlfronté & une crises d'épilepsie, !
Si vous-méme ou un membre de volre famille avez déja présenté des symptdmes lids a I"dpilepsie (crise ou pere de conscienca) &n
présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter vorle médecin avant toule utilisation. |
MNous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqulils jouent a des jeux vidéo, Si vous-méme ou votre enfant présentaz i
un das syrmp!-!:mes suvants: veriige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, troubles de ;
l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veulllez immédiatement cesser de jouer 8t consulter un médecin.

Le numeéro du Service Clientele (Customer Service No.) ainsi que le numeéro “Hotline”

se trouvent au dos de ce manuel.
© 1948 Hedson Sofl Comparny Limited. Tous deoits ekseneds. Lisagn pehnd unsguoment. 1l el intordit de coplor, adaphor, louer, pelion, revvondie, ulliser dans una salle (8

joar, changsd, publisd, irantmating par chblo, uliliser on publc, dislibusr ou dxirmiee &b peoduil, lolte Mangu ou lout copyTight &n [aisant parte. Publd par Viegn Inls
Erdartainmnt (Ewropa) Limibed. Dévaloppd par Hudson Soft Company Limited,
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Installez votre PlayStation™ selon les manuel d'ulilisation. Verifiez t“"“ : .
'*.u'e:le est eteinte avan! d'inserer ou retirer un CD. Insérez e CD  # ) &
‘de BLOODY ROLR et rabaltez le couvercle du compartiment a - {

i : : : , -
‘disque, Branchez les manelles e! la carle meéemoire (si vous en v

utilisez une), puis allumez volre PlayStation™. La sequence de demo :
apparait au bout de quelques instants, suivie de ‘ecran titre. Appuyez sur la touche f i
START ou sur la touche 3 pour acceder au menu principal. #
Nous vous recommandons de ne pas inserer ou relirer les manetles ou la carte memoire (
lorsque volre PlayStation™ est allumee. Assurez vous d'avoir suffisamment de blocs -

= R : b =
disponibles sur votre carte mémoire avant de commencer a jouer. (BLOODY ROALR ne ét-r

necessite quun bloc libre pour savvegarder).




COMMANDES

Touche L2
Tauche R

Touche @

; Touche drectionnelle Touche X
Touche L1: Inutile Touche SELECT Touche W
Touche START Touche A

Touche Ri:

Touche L2: Inutile

Inutile

Touche RZ: Inutile

Touche 3%: Coup de pied

Touche M: Coup de poing

Touche @: Furme Animale ( Voir la section Forme Animale pour olus de détails
Touche A: Rage (Voir la section Rage pour plus de details)

Touche SELECT: Annuler

Touche START: Lancer le leu / Pause

€ Lller vers la qauche. e
(€ : Vous pouvez changer

la configuration des commandes
du jeu, a 'exception des

> fller vers la droite.
>-> Courir / Esquiver.
T Sauter.

¥ Se baisser.

mouvements de la touche
Dicectionnelle.

« Les touches Directionnelles servent éqalement a selectionner les modes
commandes et a selectionner les options dans les menus.

OPTIONS
E MENU PRINCIPAL

Cet écran vous permet de faire votre choix parmi les cinq modes du jev. Sélectionnez votre
ode a I"aide des touches Directionnelles. puis confirmez volre choix en appuyant sur la touche
tart ou la touche %M.

RCADL

our jouer seul contre ordinateur. Chuisissez 'un des huit personnages a "aide des touches
== 1 ¢t . e pressez la touche X pour confirmer volre selechon. L'ordinateur vous
hoisira un adversaice a combatire.

VS ( MODE DEUX JOUEURS)

ssurez vous d'avoir deux manettes branchees sur la console. Chaque joveur en prend une.
hoisit sen personnage. ef appuie su- la touche M pour commencer le combal. Mais
avant d'entamer les festivites. vous pouvez paramétrer les options suivantes:

TAGE SELECT ( Choix du Décor): Sélectionnez "option Stage Selec! a aide des \

ouches Directionnelles. puis ulilisez les boutons € et = pour faire défiler les .

uit décors disponibles. & J

VITALITY (VITALITE): Appuyez sur la touche ¥ pour sélectionner les barres de Vitalite. TS

Chaque joueur peut définic son propre handicap en réduisant la vitalité de son

Fﬁﬁﬂﬂnigf jusqu'a €0% ou en augmentant jusqu'a 140%. Utilisez les touches ""'“wr
el =& pour augmenter ou reduire volre vitalile. ,‘?

odes de jeu supplementaires pour un seul joveur.

IMe ATTACK ( Match Contre la Montre) = Un seul round. Envoyez volre adversaire au
apis le plus vite possible!

VRVIVAL (Mode Survie)- Un seu!l round. Massacrez le plus dennemis possible avec une seule -
arre de vitaite. Lorsque vous vous debarrassez d'un adversaire. on vous en donne un aulre
n ~ecompense. Yous récuperez un pelit pourcentage de vitalite a la fin de chaque combat,
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PRACTICE (ENTRAINEMENT) — Vous pouvez choisic les mouvements du personnage
adverse. |déal pour s’entrainer aux combos. Lorsque vous étes dans le mode Practice.
appuyez sur la touche Start pour oblenir le menu et faire woltre choix parmi les ophions:

RESUME (CONTINUER) = Pour reprendre voire entrainement.

CHANGE COM MODE = Vous avez le choix entre 12 comportements difterents pour
volre adversaire :

Type A:  Ne pare pas.

Type 8:  Pare.

Type C: Garde en l'air.

Type D:  Saute.

‘ype &:  Pare apres avoir é1é touche.

Type F:  Evite/Esquive.

Type G:  Attaque simple.

lype H:  Contre attaque.

Typel:  Combo.

Type ):  longlage (tente de wous trapper en arr).
Type K:  Accroupi.

Type L: A genoux.

Type M: Contre atlaque aérienne (conire altaque apres

avoir pare en "air).

CONTROLLER DISPLAY (VOIR MANETTE) - On/On

(Active/Desactive)
| LCTION DATA (INFORMATIONS) - On/Ojf
/. CHANGE BEAST MODE (FORME ANIMALE) - Pour définir si 'un. autre ov

les deux joueurs peuvent se transtormer,

BEAST RAVE (RAGE) - On/Off

ONTROLLER CONFIG (CONFIG MANETTE)
HARACTER CHANGE (CHANGER PERSOMNNAGE)
T (QUITTER) = Pour revenir a "ecran principal.

ATCH (REGARDER)

hoisissez deux personnages que vous désirez voir se battre. sélectionnez un decor
our “action. et regardez-les s'en mettre plein la tronche ! Appuyez sur la touche Start

-

our mettre tin 2 cetle demonstration de bestialite.

cCORDS

ous perme! de voir voire nombre de victoires et vos meilleurs scores.

S e M gL

ANING (NORY) - Le joueur peut enregistrer trois lettres. Une fois son
om enreqisire. son classement apparalt automatiquement a écran.
our entrer votre nom. utilisez les touches T et & pour sélectionner

a liste de scores desirée puis la touche 3 pour confirmer.

cAST RAVE ( BETE ENRAGEE)

‘est une sorte de mode super-heros. Faites le plein denergie sous forme

D

nimale. Associez les combos eclairs. Lnﬂsq_ue vous etes en mode RAGE, vous
ouvez combiner les coups speciaux.

PTIONS

our configurer votre partie. Selectionnez ce menu a I‘aide des touches Directionnelles,
uis appuyez sur la touche 3 pour acceder a "écran des oplions,

e menu OPTION vous permet de parameirer divers aspects du jeu.

ous pouvez naviguer entre les oplions a "aide des touches Directionnelles
aut/bas. et faire vos changements a laide des touches gauche/droite.
orsque vous avez fermine. appuyez sur la touche Select pour revenir

v MENU PRINCIPAL.




GAME OPTIONS (OPTIONS Dt PARTIE)

Ces options sont:

CHARACTER TYPE (TYPE Dt PERSONNAGE) — Selectionnez le type de personnage que vou:

voulez jove: NORMAL BIG HEAD (Grosse Tete) ou KIDS (Minus...).

DIFFICULTY (DIFFICULTE! - Les niveaux de difficul'e s‘échelonnen? de | 3 8. c’es! 3 dire de 'é-

tacile a pro de I‘arcade.

ATTACK LeVel (NIVeAU DPATTAQUE) - De | 3 8. Pour régler le niveau de combat ¢!

d"agressivite de [‘ordinateur.

TIMe LIMIT (TemPs Lin TE} - Pour definir la durée d'un round. (vous pouvez chaoisie M0, &0,

€Ds, 905 ou un temps illimite).

MATCH POINT COMPUTER (ROUNDS CONTRc L'ORDINATEUR) = Pour definis le

nombre de rounds nécessaires pour gagner le malch en mode un seul joueur,

MATCH POINT FORME HUNAINC (ROUNDS CONTRE UN ADVERSAIRE HUMAIN -

Pour definir le nombre de rounds nécessaires pour gagner le malch en mode deux joveurs.
B8LOOD EFFECT (cFFUSION Dt SANG) - Desactivez cetle option (Off) si vous etes sensible
a la vue du sang.

WALL DESTRUCTION ( DESTRUCTION DeS MURS) - Pour activer les effets de destruction

des murs. ON : les murs sont des'ructibles. QFF : Les murs restent en place. FINAL : Le:
murs ne sont destructibles quau round final,

%, CONTROLLER CONFIG (CONFIGURATION DES COMMANDES) - Pour choisic 12

canf:qua?ian des commandes du jeu. Vous avez le choix enire trois

configurations par defaut, et Yoption EOIT (Cditer) vous permet de configurer les

touches a volre convenance.

SELECT TYPE - Vous perme! de choisi~ le type d"ecran de présentation de:
personnages en mode Arcade. Choisissez entre C.O / Arcade et Quick (abrége).
CHARACTER. CHANGE AT CONTINUE (CHANGEMENT Dt PERSONNAGE tN MODL
CONTINUER}= Pour changer de personnage lorsque le jeu vous propose de continuer apre:
une défaite. ON : Vous pouvez changer de personnage lorsque vous choisissez Continuer.
‘:'FF : 1~|1'I'I.iI1.r:'i C-Uﬂ‘;:l'lh:ez AEL :'E- I'I'lEﬂ'IE ?Ef’ﬁﬂnﬂlgﬁ.

=

DEFAULT (DEFAUT) = Restaure les parametres par defau! de toutes les options.

EXIT = Pour quitter ce menw.

OUND OPTION (OPTIONS SONORES)

UTPUT SELECT = Pour sélectionner le son mono ou stéréo.
BGM SELeCT = Pour selectionner [a musique de fond.

ASTER VOLUME = Pour regler le volume géeneral.

GM VOLUME - Pour régler le volume de la musique de fond.
GM PLAYER - Pour jouer la musique de fond.
EFK TYPE = Pour selectionner les effels sonores.

FX PLAYER = Pour ecouter tous les effels sonores du jeu.
cFAULT = Pour restaurer les parametrages du son par defaut,

ET = Pour quitter ce menu.

r- — -~ s

cMORY CARD (CARTE McMOIRE)

UTO SAVE (SAUVEGARDE AUTOMATIGUD) -

N: Sauvegarde automatiquement les scores. paramétrages du jeu. etc.
FF: Desactive la tonction Auto Save.

OAD ( CHARGER)- Charge valre pactie a pactic de la carte mémoire.

AVE (| SAUVEGARDER) - Sauvega-de volre partie su- la carte memoire.
ofez que wous ne pouvez utiliser que 'a tente pour ca~le memoire nY .

RT GALLERY (GALERIE D'ART)

e ”
w“. 'F’”‘éﬁl J
our voir les dessins des scenes et des personnages ulilisés pour le

Eéue:w;emen! du jeu. Cette option vous permet eqalement de regarder les séquences

| % .
; A
¢ o

idéo. Lorsque vous complétez le jeu avec un personnage de volre choix, cela debloque sa WS
equence finale :wvous pouver ainsi la revoir autant de fois que wous le desirez.

bONUS MODt (MODt BONUS)

Ce son! des modes bonus secrels :IUI‘UEL:'; VOUS aVEZ aCCEs lorsque wous finissez le jeu
n mode ARCADE. ReMARGUE: Sivous activez un des modes bonus, vos meilleuss scores
e seront pas enceqisires,



L'ECRAN DeE COMBAT

Vous pouvez lancer le mode Arcade a 'aide d'une manet'e branchee sur le pu" de
manette | ou 2. 51 wous utilisez une manette branchée sur le port de manette 1. wous
commencerez e combat sur la qauche de I"écran, et vous serez place a droite sivolre
manette est branchee sur le port de manette

LIMITe Dt TeMPS: La limite de temps allovee au round est indiquee. (tlle n'est pas
activee dans le mode Contre la Wontre) Le round se termine ]ur:‘.q_ue e temps touche 3
sa fin ou lorsque Iun des adversaires est au tapis.

INDICATEUR Dt POINTS Dt VIE: Représente par la longue barre de vitalite situee
en haut de I‘ecran. Vous gagnez le round lorsque la barre de witalite de voire
adversaire attein! le zéro.

Au round suivant, les deux personnages
~eprennent le combat avec pleine une barre de vitalite. (Cela ne s"applique
pas au mode Survie.)

INDICATEUR ANIMAL: Appuyez sur la touche @ | lorsque la lettre B

C:igﬂﬂnﬁ P OUE WOUS me.:marphune'.

RAGE: Lorsque volre personnage a pris sa forme ANINALL,
passez en mode RAGE en appuyan? sur la touche A . Ce mode
vous perme! de realiser des combos infaisables sous les autres
tormes. Vous remarquerez que lorsque le B clignofe.
indiquant que a metamorphose est possible. le niveau de 2
barre continue a progresser. Plus ce niveau est éleve quand
vous activez ie mode Rage* plus le mode ﬁ'.ige dure longtemps.
ATTENTION : Av moment oU wous activerez le mode Rage. 2
barre de progression de l‘énergie Animale commencera 3

redescendre. Dés qu'elle atteint zero, le mode Rage est desactive.

TeMOINS DE VICTOIRES: Iis indiquent le nombre de rounds nécessaires

pour remporter ia victorre. Les rouges indiquent les rounds déja gagnés.

VARIATIONS Dt LA BARRE
D’ENERGIE ANIMALE

La metamorphose en animal est la capacite la plus importante dans BLOODY ROAR. La

arre d'energie finimale est la pelite barre de progression situee sous la barre de
italite. tlle se charge progressivement, deés le debut du combat. Lorsqu'elle arrive a
pleine charge. elle affiche la letire B. et votre personnage peut prendre sa forme animale.
Lorsqu'il se mét amu'p‘wne, cette barre devien! jaune el wvous indi 1L.E. la quantite
d'ane*gje Animale qu'll vous reste. Lorsqu’un adversaire vous fouche. elie decrolt

Des 1u’ei'.e arrive a zerg, vous reprenez forme humaine. || vous faudra attendre
que |a barre d"énergie animale se remette a niveau pour vous re-transformer.

Votre forme Animale vous offre les avantages suivants,

i) Vous pouvez uliliser "attaque speciale a aide de la touche @.
Vous pouvez frapper vos adversaires plus haut dans les airs.
3} Votre poids augmente.

& Vous recuperez un ce~tain nombre de points de vie.

£) Vous sautez plus haut que la normale.

¢} &n vous servant des murs, vous pouvez faire des sauts en friangle.
|deal pour passer rapidemen’ derriére volre adversaire.
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| ESQUIVE LATERALE N

Vous pouvez faire un pas de cile en pressant la touche Directionnelle en direction de
votre adversaire immediatement apres avoir pare. (Neutre puis = ou €)

CHUTE CONTROLEE

Cette fonction vous evite d'gtre assommé lorsque vous éles projele dans les airs.
Appuyez sur M+ % [orsque volre adversaire vous fait décoller.

COMMENT CONTINUER APRES UNE DEFAITE
| Dans les modes ARCADE e! CONTRE LA MONTRE. le mot CONTINUE apparat® 3 Yécran
quand vous vous faites taper par ‘ordinateur. Appuyez sur la touche Start avant la fin du
| compte a rebours pour continuer a jouer. L'eécran de sélection des personnages
apparait alors. e! vous pouvez cholsic un nouveau personnage pour ie round a venr.
Ce processus de sélection n’est accessible que si "option CHARACTER CHANGE
AT (changement de Personnage) est activee (ON). Lorsque le compte a rebours

se termine. la partie est finie.

VICTOIRE

Pour qagner un round. il vous faut mettre votre adversaire KO en descendant sa
barre de Vitalite a zero, ou avoir le plus de points de vie restants au terme de
la limite de temps. Sives barres de witalite sont a eqalite. vous jouez un round
supplementaire. Le gagnant est le joueur qui gagne le nombre de rounds
predetini avant la partie. Combattez jusqu'a wvolre dernier soufile
n‘abandonnez jamais |

PERSONNAG
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AGE: 1/ SeXe: MALE
GROUPE SANGUIN: 8 NATIONALITE: JAPONAISE
TAILLE: 175cm (FORME HURAING  POIDS: ¢/ kg (FORME HUMAINC)

L
177 cm (FORME ANIMALE) 71kg (FORME ANIMALC)

F FORME HUMAINE ]

SUPER COMBO

EEEX

POING MITRAILLEUR

EY BN BEY |

ULTImME COUP DE COUDE

Ju=2>2.0=>+H=2>-0

COMBO SECRET vl
CRAN D’ARRET 2384+ R
PIEDS ET POINGS DELIES | B
UN. DEUX., COUP Dt PIED HEX
SUPER COMBO PLONGEANT EEE R
ENCHAINEMENT EE-:N
COMBO DE LA TRIPLE GRIFFE Loty KPS R kY |
GIROUETTE DES COUPS BAS Loy Y |
LA DOULEUR VIENT D’EN BAS Vil
CHASSE RETOURNE .
COUP DE PIED SPIRALE %R |
TALON TOURNANT (EN SE BAISSANT) - & 4

j 1 COMBOS SOUS FORME ANIMALE

TRIPLE BALAFRE L X X
DOUBLE GRIFFURE [ N |
COMBO DU CROISSANT (1 1 | BN |
PIQUE DE LA LACERATION ®-2>:+0@
COMBO PIeD-GRIFFES OHEEX
ENTAILLE DE LA DOUBLE GRIFFE OHE®
LES GRIFFES DE LA PLEINE LUNE AfS RoF EFd

LA RUADE DU LOUP GAROU

¥+ 0@ @



LE MERCENAIRE
LEGENDAIRE

AGL: 423 SeXe: MALE o hae
GROUPE SANGUIN: O NATIONALITE: FRANCAIST
TAILLE: 187 cm (FORME HUNMAIND POIDS: 7-kg (FORME HUMAINC)
188cm (FORME ANIMALL) J8kq (FORME ANIMALE)

COMBO DU COUP DE FUSIL

HEH-=>X

COUP DU TOMAHAWK E-TT1
COMBO DU SOLDAT xXN
i COUP DU LANCE MISSILES SRR
MOULINET DE LA CARTOUCHIERE N
TIR GROUPE ' EN
LA VOLONTE DU TOMAH AWK S E%
LE PIN DE LA CARTOUCHIERE T
AVEUGLEMENT ® &
DOUBLE BAFFE DU RUGISSANT Xxc.mN
COMBO DU FIL DE LA LAME e LT

COMBO DU FIL DE LA LAME BAS

+ & L% LTS $

COUP DE PIED DU FeU AU CENTRE

b N I (LORSQUE VOUS ETES TOUCHE ) %

COUP Dt PIED DU FeU EN BAS

COMBOS SOUS FORME A

4 N B (LORSGLE VOUSETES TOUCHE ) ¥ + %%

NIMALE

TRIPLE GRIFFURE 200
TRIPLE GRIFFURE BASSE o9l 0
VIOLENTE GRIFFURE 229
GRIFFURE DU COUP DE FUSIL T :
RAGE SANGLANTE Wi®dND,0
GRIFFURE DE L'ECLAIR NiH2>+00
GRIFFURE DES TENEBRES Nil2:04. 0

TTAGUE DE L'OGIVE

RE HEHP2 XX N @



BAKURYU

'ASSAILLANT DES TENEBRES

-

SEXE: MALE
NATIONALITE: TOP SECRETE
POIDS: & 1kq (FORME HUMAINE)
¢ 7kq (FORME ANIMALE)

AGE: INCONNU...PLUS OU MOINS €C ANS
GROUPE SANGUIN: INCONNU
TAILLE: 1523cm (FORME HUMAINE)
147cm (FORME ANIMALE)

LE JAILLISSEMENT GRACIEUX DE
L'ePEE DE L'OMBRE

EEEE- X

RENTO-JIN KYAKU EExX
REN FENG ET KYAKU XRXI> REL R
AVALANCHE RETSUIIN WK R
LA TEMPETE DU CROISSANT DE LUNE >3, 8N
GIROUETTE REN o X
BALAYETTE TOURNOYANTE RENTO [ | BETFS
PICHENETTE RENTO FUSHIN EEET:H
REVERS DU COUDE TOURNOYANT RENTO EEJixXE
ATTAGUE RYUEI-HO N+HE
BALAFRE RYUEI-NICHIRIN NiEHX
COUP DE PIED TRANCHANT RETSUIIN Wi
COUP D PIED FAUCHANT RETSU NN Nix 4
~_VENTS TOURNOYANTS REN-KYAKU 28R e n
ATTAGUE ECLAIR (EN SE BAISSANT) ®x

) | COMBOS SOUS FORME ANIMALE

GRIFFURE EMPOISONNEE SHITEN-KYAKU [ Y
ATTAGUE DE LA GRIFFE EMPOISONNEE MAIL EIZAN @00
ATTAGUE DE LA GRIFFE EMPOISOMNEE MAIL E1ZAN BUKUIU-REN 2>: 00000
COUP DE PIED TRANCHANT REN 00l x> x
GRIFFURE REN £ET COUP DE PIED AVALANCHE 00 . %%
GRIFFURE REN ET CANON TENTO o0 @
ENCHAINEMENT DU MARTEAU KYAKU =2 B £

AUTOPSIE (LORSGUE L"ADVERSAIRE £ST A TERRE

00000 @




AGE: 39 SEXE: FEMELLE
GROUPE SANGUIN: £8 NATIONALITE: JAPONAISE
TAILLE: 182cm (FORME HUMAINE)  POIDS: 78kg (FORME HUMAING
182cm (FORME ANIMALE) 85 kg (FORME ANIMALE

LA PUNITION DE MAMAN EEE
LE MARTINET ExE
HAUT. BAS. FRAGILE Y | |
y LE COUP DE TALON DE TANTINE > %%
ATTAQUE SUMO Vimdx
COUP DE HANCHE HEX
LES CISEAUX A 1AMBES [ 1 EF% .
COUP DE PIED VERS L'ENFER > Hx%
BOUSCULADE INFERNALE > B> %
COUP DE PIED TRES. TRES BAS 2> dix
NN XN

COUP Dt PIED SHIN
. ATTAGQUE BENKEI-SHIN

WM WX N X

'} COMBOS SOUS FORME ANIMALE

TRIPLE COUP DE TETE o090
| LE GRAND SAUT 0. 00
CHARGE DU SANGLIER SAUVAGE Ve @x 0
CHARGE ET TACLE VEEi 020 L
COUP DE TETE VERS L'ENFER 2>:i0T+@®
PICHENETTE VERS LES PROFONDELRS DE L'ehFeR, vi0®

COUP DE TETE

K0+ ®T+@®

COUP Dt EDULE VERS L" NFER

CY Y RUSY R N

CONMBINAISON POINGS-TETE-CHARGE

EHe®—>:0

LES CHARMLCS De MITSUKO

EEoeel .0t 010 @



LO NG LE POING DE LA DESTINE

\\

AGE: JC Soxe: MALL

GROUPE SANGUIN: A

TAILLE: T79cm (FORME HUMAINE  POIDS: 7ikq (FORME HUMAING,
74k (FORME ANIMALD)

18lcm (FORME ANIMALL)

@

NATIONALITE: CHINOISC

'™ FORME HUMAINE ]

ReNSUI-CHORYO HEE
RENSHO TAl X
YOSHI-SAIKEN (AFTER CROUCHING) HE
RENFU-TAI ki
VOUS POUVEZ FAIRE UN
ROKUGO-K ORINSHIKI A LA SUITE HONSHIN-  HANGETSU- ZENSO-
EN-KYAKU | sEN-KYAK
DUN RENSUI-CHORYO. REN = L GEREEAL
UNIDIRECTIONNEL ET NON REPETITIF “.m <Y P s

DAK AL FUIN-K Y AKU PONG KEN
[ i =20

ROKUGO-KORINSHEI

=2 % Jil ®
SOKUCHLU- MICHIGCE TSU- MIGITAN-
EYAEL HA KYaky

M OUVEMENTS DERIVES DU
ROKUGO-K ORINSHIK]

NN == 0 «<.n
RENSHU YOSHI SHICHISUN-
HODO SEN-RIN KO-

j 1 COMBOS SOUS FORME ANIMALE

K ANUN-UII-HA 20 @®
KOSO-SEN-KYAKU o0
TENPEN-RENK AZAN K00
SO-SHO-DA @ = .
IUI-RAK AN 009->:0
FUKKO-1UJI-SO 9 .. 0




AGE: 17
GROUPCT SANGUIN: B

15 Lem (FORME ANIMALE)

L’ANGE DE LA
CONTRe-ATTAQUE

SEXt: FeMelle
NATIONALITE: GERMANO-JAPONAISE
TAILLE: 154cm (FORME HUMAINE)  POIDS: £/kg (FORME HUMAINC)

¢8kq (FORME ANIMALE)

UPPERCUT EEE-E
COMBO DE LINFLUENCE DU POING =y 1|
ENCHAINEMENT ey |
“COMBO DU COUP DE TALON VERS LE BAS T LA
DOUBLE ROUE Ve REr R
COMBO DE L'ETAU Hx
RUEE SAUVAGE EHEE) N
POINGS Dt FER N
COMBO POING-PIED i atd k.
BOOMERANG D, RE R
COMBO DU COUP DE TALON VERS Lt HAUT t & S
COMNMBO DU COUP DE TALON XX %
COMBO DU COUP Dt PIED BAS Vi x
COMBO POING-PIED VERS Lt BAS 1 L X% it
RAID AERIEN (PROTECTION DANS LES AIRS. Lol %

PENDANT UN SAUT. A PROXIMITE De LADVERSAIRE

j 1 COMBOS SOUS FORME ANIMALE

COMBO DU LAPIN-GAROU VERS LE HAUT 000~:0
ENCHAINENMENT BAS Vil 00
TRIPLE ROUE e RERELO
CHARGE DU LAPIN GAROU 'Y IR, ¥
COMBO DU LAPIN-GAROU 0000

ENCHAINEMENT DU MARTEAU

Y HAEH® ) %

CHARGE DU RONGEUR RAMPANT

Jiodiodi il il

ENCHAINEMENT DE LA ROUE

Viodr @l i@

COMBO DE LA GRANDE GLISSADE

Wi N O N @ @



LE VOYAGEUR
OBSTINE

F
p—
(L

r

L

SEXE: MALE

NATIONALITE: U.S.
POIDS: 100kg (FORME HUMAINC)
120kg (FORME ANIMALL)

AGE: 3E
GROUPE SANGUIN: O
TAILLE: 197cm (FORME HUMAINE)
203cm (FORME ANIMALE

FFORME HUMAINE 1]

NUMERO DU MARTEAU

NUMERO Dt LA BALAYETTE

EElE

COMBO DU COGNEUR

X

COMBO DU MARTELEUR VERS LE BAS < :ml.m
DOUBLE COUP DE PIED DU CYGNE i
FEINTE DU COUP DROIT KiBdu=>in
COMBO DU CROCHET TR
ATTAGUE DU COGNEUR Exleern
COMBO DU MARTELEUR ] B
COMBO RIGOLO T+HENE
COMBO DU SPHINX T+H) B
NUMERO DU BOXEUR N+ EHEE
COMBO DE L’/ASSOMOIR 2>->:AN
COMBO DE L’ASSOMOIR VERS LE BAS et EES

ULTIME COUP DE POING Niv.B

v ¢ [€ B (REPETER SIX FOIS)]

j I COMBOS SOUS FORME ANIMALE

GARE AU GORILLE 29000
COMBO DU RALLIEMENT VERS LE BAS 2800
SATELLISATION 2,0V €0
COUP DE FESSES PLONGEANT o000 . .0 [
COUP DE FESSES RETOURNE <00 @®
LE SINGE IONGLEUR, At & &
COMBO DU RALLIEMENT 2:%-2:0

COMBO Dt LA PERFORATION

mli0dy->0

LEe BALANCEMENT DE LA BRANCHE

| R @



' > &

RUSE BRUTALE EEEE
MISE EN BIERE S AHEd R
P ALLER... RETOUR v+ HHE
UNE FLECHE EN PLEIN COEUR 2>>:%8%
LE CLAGUEMENT DES VERTEBRES Hx
; [RIPLE PERFORATION EEX
UNE VALSE A TROIS TEMPS EEE %
LA DANCE DU TRANCHANT =23 1 1 BoES
VOL DE NUIT 2+H1T+H

ATTAQUE ACROBATIQUE

A2 8770

ATTAGUE ACROBATIGUE INVERSEE

2.8 8T+AR

L'EPEE DU MARGINAL

Ju=>:HH

LA LAME DE L'ASTUCE

=y 1 | B NS

ROUE DE LA PERSPICACITE

§ ] COMBOS SOUS F

R+ XR i XN XK X

ORME ANIMALE

LA TEMPETE DU RENARD 0000
s RECOURS A LA RUSE >,00
. 22 EXE- FEMELLE
ASE SEXE: FeMcllc AU PARADIS DE LA CLAIRVOYANCE T
GROUPE SANGUIN: A8 NATIONALITE: SRITANNIGQUE LES BRUMES DE LA RENAISSANCE ERl.0
TAILLE: 18¢cm (FORME HUMAINE  POIDS: ¢5kg (FORME HUMAING | EGUeAN OURRESD) }Z 2288 Likiis
A S i ' 1.F.K +B®
@ 190cm (FORME ANIMALE) CoKg (FORME ANIMALD |' B I F.K R T H®
1 | F.IFK 2;%1T+HO @



SUPPORT TECHNIQUE

:++-Yous ne trouvez pas un

Un probléme technique, : Ppassage, quelque chose vous échappe ?
besoin d'un coup de main 7 ... Sur le 3615 VirginGames

Tgu[ gamir sur 'p'_i'ﬂ_ _ (L23F TTC/ minute), '-'nui-puurm

[T poser toutes vos questions.
Par téléphune ' Une réponse personnalisée vous sers
& juurs sur 7 1‘\ renvoyee, que demander de plus !
s Encore plus de soluces, de trucs,
! dastuces, dlinfos produits, de jeux

du lundi au samedi
de 8h a 22h

au 0 803 09 41 64*

(149 F TTC minute)

Quoi de plus énervant
que de rester bloqué
. sans savoir comment
sen sortir !

réponses,Sur notre hint line, vous 3
trouverez les solutions et astuces pour finir
vos jeux (en plus des solutions immédiates,

boites vocales avec réponse sous 48h & ,
hint lineurs en direct de 17h 3 19 lundi, Ll
mardi, jeudi, vendredi et de 14h 3 9k

mercredi et samedi.), et aussi des infos

produits, des jeux concours, etc.

o Tél: 08 36 68 94 95*

R C(LEF ndminute)

24b/24 V.1 vous donne les bonnes ‘5?

CONCours...

VOUS pourrez accéder a toutes les
infos et actalités V.1

www.virgininteractive. fr

Vous n'avez pas encore trouvé
votre bonheur, des questions
restent encore sans réponse...

Rlors écrivez-nous 3 I'adresse suivante :
Virgin Interactive

BP 319000 - 13793 Aix-en-Provence CEDEX,
ou contactez-nous par fax au :

0442 16 52 13

: CREDITS
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L esteurs
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Precaucion

= Esle disco compacto contiene software para la consola de videojuegos PlayStation™. Jamds lo utilice en‘otra mdquing, porque
podria estropearse. o Este disco se ajusta a las especificaciones de PlayStation™ para el mercado europeo, ¥ no debe usarse en
las versiones de PlayStation™ para fuera de Europa. e Para garantizar un emplec correcto; lea atentamente el manual de
instrucciones de PlayStation™. e Inserte ol disco en.la PlayStation™ con la cara que lleva ol titulo impreso mirando haela arrba.

= Cuando maneje el disco, procure no tocar la superficie v sujételo siempre por los extremos. e Manlenga siempre ol disco limpio y
evite-rayarlo. Si e ensucia, impielo cuidadosamente con un pano suave. e No deje el disco cerca de fuentes de calor, no fo
exponga ala‘luz solar directa.y evite que entre en.contacto con la humedad. « No intente usar un disco que esté combado o
rayado, o en el que se haya ulilizado algtn tipo de adhesivo, porque ello podria-provocar-emores de funcionamients,

Recomendaciones

» Descanse 15 minutos aproximadaments porcada hora.que utiice Ja consola. e No utilice la consola si estsd muy cansado o si ha
dormido poco. & Emplee la consola.en una habitacién bian Hominada y.mantenga una distancia adecuada con respecio a la
pantalia. »Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro madio ambiente cotidiano pueden provocar
ataques epilépticos a cieras personas, lo quix [as-hace susceptibles de sufrir-un ataque mientras ven-la televisidn o utilizan
videojuagos. Incluso aquellos-jugadotes que no hayan tenido lamads un ataque, pueden padecer de epilepsia sin-sabero. Si sufre
de epilepsia,-consulle con'su espacialista antes de utilizar videojuegos. También dabe acudir al médico i, durante el juego,
experimenta alguno-de los siguientes sintomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos
involuntarios, desorientacidn, confusién mental yio convulsiones.

En la Gltima pdgina de este manual encontrard los nlimeros de teléfono de atencién al cliente
(Customer Service No.) y del servicio de asistencia directa (Games Hotline No.).

© 1998 Hudson Soft Company Limited. :Reservados todos fos derochos. Sdlo para uso privado. Se probibe I copia, adaplacitn, siquiler, reventa, mpheo on salas de

MAGUENGS COCroativas, CobeD por Use, relTanaTaRSG Piblica, transmisife por cable, sxhibicisn Plblica, dabibucin v sctrieckin do osto peeinchd, O i Cisalguier marca
SOMmOrcind o wlomaenta con Gormchas g Buton que formaen parte di &, i Ly dutorzaciin reglarintans. Editado por Virgin informciive Endortninerint [Evwropa) Limitod.
Dassarroilnco por Hsdaan Sal Comparny Limited,

1or2 IE&E] Memory Card
[y 11| Players | 1block:




INDICE

105 . CONFIGURACION

106. CONTROLES BASICOS

107/. orPcioNes

172, PANTALLA DE LUCHA

S. CAMBIOS EN EL INDICADOR
DE BESTIA
114 . TECNICAS BASICAS DE
TODOS LOS PERSONA JES

i W | .
I 1S . GUARDIA AUTOMATICA

117/. PERSONA JES

CONFIGURACION

!..'.-En ReSel LF{EJMUEJ uu-h—m ﬂPEJ::.I’.F-'r.RTL‘Rh

badic ade Powes (ENCEMNOIDOY Cobie-ta ce gince "‘L r
B.tin POMNER (ENCENDIDO Ranu=a de la fa=jels -
Puerlo del mando de mememia i < A
Rymyea de la fampeta \
I SF Bemesia o Wiy !

3 ]
Pue-to del mande |

' Puesto del manda |

! %
. . : -
e il lavShadionTh - las
Configura tu conseia de jueqos Payt‘?}.;..un de a::'..e.rdu con : ‘ :
- cteucciones de su manual de instrucciones. Asegurate de que esie N ‘
'] L] - . . * h _f | ]
apagada antes de inserfar o extraer un disco compacto. 1n:113.I ael L
'd:wcu de BLOODY ROAR v cierra la cubierta del disco. Inserta los
. v una larjeta d ~ia. 51 vas a utilizar una, y enciende
Mandos y una Tarjeta de Memo a, si vas a utiliza , * 3 L
la consola de juegos PlayStation™. Después de un momenio empezara una
: 3 ] g - : ] ] i = S | 1
ntroductoria v la pantalla de titulos. Para entrar en la pantalla de! menu principal. puisa
el botin START o el boton % para comenzar.

=3 Ay : . lavrctation™
Una vez esten insertados los perilericos o 1as larjelas de memoria de Playstation™. es
: y TR I ] =2 !
aconseiable que no los extraigas mientras la consoia esie encendica. Asegirate de que
i e B gt A - tes de empezar a
hay suficientes bloques de memoria libres en la |arjeia de memoria anies 4

| jugar (BLOODY ROAR necesita | bloque libre para poder quardar la partida).




CONTROLES B8ASICOS

Boiinll

Botin R
ﬂ, e - 3 fo 5 Baten de dreccicn -'H'U!'";ﬂ
oton Li: Sin funcidn. Botin SELECT (SELECCION - :'""""
P e tin START (COMIEN 5
ﬁufUn Lf: Szn Tun(_.:.ﬁn_ B:tin START (COMIERZO i Bitin

Boton Ri: Sin funcién.

Botin R2: Sin funcién.

Botin %: Patada.

Botin M Punetazo.

lajfn @: fa.r.fj.ua el modo BESTIA (para mas detalles ver 1a seccion BESTIA)

ﬂu-im A: Activa el modo DELIRIO (para mis detalles ver 1a seccicn Del IEIIDL
Botin Select: Cancelar. | i
Botin Start: Inicia/detiene una partida.

iy : e
Mueve al personaje a la izquierda.

- I"l'-v"ﬁ*wfﬂ al personaje a la derecha. NOTA: Con la excepciin de
=>=> Carrera. los movimientos del Boton de
T Saltar hacia arriba. direccion. es posible EDITAR
¥ figacharse. 05 ajustes de los botones.

cl Boton de direccion! tambis I
: eccion tambien se utiliza para seleccionar modos v mandatos

.';'\-
# = | :
@, g1 yrararesaltaropciones en las yantallas de mend

B 3l |

MeNU PRINCIPAL

Hiqui se seleccionan los cinco modos de juego. Utiliza el Bo

OPCIONES

'y confirma fu eleccion sulsando el botin Start o M.

ARCADE

Para pa-tidas de un jugader cont
resaliar uno de los ocho personajes y confirma

seleccionara al azar un adversario coni

VS (CARA A CARA)

tenes conectados dos Mandos. Cada jugadoer uliiza un Mando para
el combate. Aintes de empezar a

lﬁnseqﬁ*:!e de que

| . eleccionar su personaje. Pulsa el botin % para empezar

-3 el ordenador. Utiliza las teclas =, €, T, 4 para

tra el que deberas luchar.

luchar, puedes seleccionar las siguientes opciones:

STAGE SELECT (SELECCION DE ESCENARIO): Pulsa el Boton de direccion para

resaltar |2 opcion seleccion de escenario. Utiliz

liza los botones Direccionales =2 y

€ 5ara desplazarte por los oche escenarios disponibles.

P VITAUTY (VITALIDAD): Pulsa el botin Vb para seleccionar las barras de

\italidad. La vitalidad puede ser alterada a un minimo de £0% y un max
Cada jugador puede seleccionar sy propia desventaja. U

imo de &0,
bliza el Boton de direccion

€& o = para aumentar o disminuis el ajuste.

| EXTRA

Wodos de juego adicionales para un s0l0 jugador.

finalizacién mas corto.

que suedas con una sola b

arra de vida. Si derrofas a W adversaric. SEFas

‘SURWJQL (SUPERVIVENCIA) - Un solo asalto. Lucha contra todos los adversaries

recompensado con olro personaje conira el que luchar

. Despues de cada lucha se te

i devuelve un pequedio porcentaje de salud.

tan de direccion para seleccionar

tu seleccion pulsando el botin ®. ! ordenador

\

R
&=
té’

(T
e

. TINE ATTACK (CONTRARRELOJ) - Un solo asalto. Compite por conseguir el tiempo de



e TR
i
r PiﬂCﬂLc EPRﬁCTlCﬁt} - €l jugador puede elegir los movimientos del personaje CONTROLLER CONFIG [QQWGURQQQN DEL CONTROLADOR)
adversario. ts perfecto para practicar técnicas de combo. En el modo practica. al pulsar - SRR £ PERSONAJE)
el boton Start aparecers el mend de opciones que te permite ajustar lo siguiente: CHARACTER CHANGE (CAMBIO Dt F:R‘S'D" ,; .
c c (Re EXIT (SALIR) - Dewuelve la partida a la pantalia de tilulo.
RESUME (REANUDAR) - Vuelve al juego. A

e S ; ATCH (MIRA
| CHANGE COM MODE (CAMBIAR MODO COM) - Selecciona uno de ek : i

5 - - [ ~ ] | - 1 . i -
' diferentes de'i - 05 13 tipos Selecciona dos personajes que quieras ver como luchan. selecciona el escenario Ida::r:fr,
| iterentes de ju | or " ki : .= loc luaaderes controlados
| jvego del ordenador: | que 1uie:'¢$ que comience la lucha y mira cmo combaten i0os jugacores coniro ados
: = . e e Ry S tracion.
; iipe A: Desactivar bloquea. sor el ordenador. Pulsa el boton Start para ferminar la demostracion

| Tipo B: Activar bloqueo. -

| Tipo C: Guardia en el aire. ReCORDS e wictori

Tipo D: Saltar, Te sermite ver lus mejores Hempos de finalizacion y el nimero de victorias anleriores.
Tipo & Bloquear después de sufrir dafios.
Tipo F: Gvasion/Evitar.

Tipo G: Un solo ataque.

Tipo H: Cuni‘rnhquﬁ

Tipo |- Ataque combinado.

Tipo J: Ataque malabar confirmar fu eleccion.

(intenta golpear al jugador | air = ~ RE
Tipo K: ﬁtgacha.—ze.p g rianlalt 8EAST RAVE (DELIRIO D BCSTIA) e
Tipo L: Acrodillarse. Wodo de Hiper-personaje. Acelera con furbo tus movimientos de
Tipo M: Contraataque aéreo transformacion de bestia. Une las “'"H_"“m"ﬁ 'ﬁs?idﬁ Sl el
Mientras estis en modo DELIRIO (RAVE) puedes unir combos especiaies.

(contraataque después de estar en quardia en el aire).
OPTION (OPCION)

e | : i T I b
Cambia la configuracidn de tu partida. Selecciona utilizando el Boton de
direccion v pulsa el botan ® para ver la santalla de la opcion,

e L el 1 A -, i =i iﬁ ]
NAME (NOMBRE)- €l jugader puede registrar tres lefras. Una vez ‘
R e L Iy : Py damati + .
reqistradas. la clasificacidn del jugador se muestra automaticamente en ia
>antalla. Para registrarte. utiliza los botones de Direccion T y ¥ para

seleccionar la lista de récords que quierasy el boton ¥ para

CONTROLLER DISPLAY (PANTALLA DEL CONTROLADOR) -
On/Off (Activada/Desactivada)

L'CT! T i C = ‘Ot I . . 2 1 - [

g e OPCION sirve para varias configuraciones de partica. Cada e:emen’ffx puede
ser seleccionado con el Boton de direccion arriba y ihiiﬂ.}ﬂ:—i cambios se
realizan utilizando los botones derecha e izquierda. Despues de

r - le | i lgct "
i seleccionar todos los elementos deseados. pulsa el botin Select para

CHANGE BEAST MODE (CAMBIAR A MODO BESTIA) - Define si uno. ‘

ninguno o los dos jugadores tienen |a habilidad de transformarse.

- BEAST RAVE (DELIRIO DE BESTIA)- On/Off (Activada/Desactivada) volver a la pantalla del MENU PRINCIPAL.




OPCIONES Dt LA PARTIDA

Li-.‘i VP LIUNEs a0n:

CHARACTER TYPE (TIPO DE PERSONAIE - Selecciona el tipo d |
KIDS (NORMAL. CABEZOTA o NIOS. Stleccionalipuice persotaje: NORMAL MG HEAD o

FRICUL ULT ST ;
DIFFICULTY (DIFICULTAD) - Los ajustes de dificultad van desde el 1. muy fic

de a~cade. i hasta el @, profesional

ATTACK LEVEL (MIVEL DE ATAQUE - El ai
1 c Dt X - ] * | 1 A F
L OC ATAGLE) - El ajuste. que va del T al 8. ajustars [as agresiones del ordenador,

TIME LIMIT (UMITE DE Tl
; +Em?a n|1':;‘ ﬂ:l I.C-DL EMPD ﬁ'l'u"ﬁa id'-"ﬂt wn E‘Eﬁ LN .i-..‘ ||;| || Ene:‘&d\-?ﬂl‘the ‘I'|.-:-' 4;-. , _."&

MATCH POINT COMPUTER (PUNTO DE PARTIDA DEL ORDENADOR) - Ajusta el ndmero de asalto

necesarios para ganar en modo de un jugador.

- __,-’.':l:_:.:..-,_:-’,a;.:,r.--- MATCH Pﬁlh’f HUMAN EPL.'HTI:I DE: PLRT[D:‘ i““l..'l"ﬁh:ﬂ- -4 ﬁ;":‘h A s P

NECEsatios para ganar en mode de dos jugadures,

BLOOD EFFECT (EFECTOS DE SANGRE) - Activados o desactivados (On/Off).

WLEL DZS R‘L;'C"'[UN (DESTRUCCION Dt MUROS) - Ajusta los efectos de destrucciin de muros.
uando esta activado (ON) los muros se pueden destruir, Cuando estd desactivade (OFF) los
\ muros permanecen 1 jea. cn FINAL los muros son destruchb es s0lo en el dltimo asal o gt
KEY 'f.wllh [I{:Uhﬂiil.f‘ﬂ.ﬁf.'[ﬁlf‘u‘ Dt LOS BOTONES) - Ajusta las configuracione
::T:(,:v.:m:-!::- de los botones. Hay disponibles tres ajustes por defecto v eDIT {EDET&.F%;'
te permite conligurar todos los botones a tu antojo. . I
5_-LLE':T TYPE [Si:l.i.cﬂﬂﬂ DE TIPO) - Te permite ajustar la pantalla de presentacion
de personaje en modo Arcade. tlige entre C.G / Arcade o Quick (Ripido).
CHARACTER CHANGE AT CONTINUE (CAMBIO DE PERSONAIE EN CONTINUACION

- Cambia al personaje cuando contindas el juego. Si es's activade [D!‘J‘ el personaje

ved "
puede ser cambiado en el modo continuacién. Cuando esta desactivade (OFF) el personate n
puede ser cambiado en el modo continuaciin, i

. BT N el
Dt F D Py : :
ALLT 1.FG'R De l:'[:.qﬂ',- RH_l.r:-.'a todos los 1;!..;-.!'5;.; de la partida 2 sus valores Setdelecto

eXIT (SALIR) - Sale de este mend.

~ &TAR}ETA DE MEMORIA

TPUT SELECT (SELECCION DE SALIDA - fjusta el sonide 3 estéres o mono.

BGM SELECT (SELECCION DE RUSICA DE FONDO) - Selecciona la misica de fundo.
W ASTER VOLUME (VOLUMEN MAESTRO) - Ajusta el v wolumen general.
‘Ihl‘ JOLUME (VOLUMEN DE MUSICA Dt FONDO; - Ajusta el volumen de la musica de fondo.

\O?CIONES Dt SONIDO

BGM PLAYER (REPRODUCTOR De MUSICA DE FONDQ) - Resroduce la misica de fondo.
SFX. TYPE (TIPO Dt eFeCTOS tSPECIALES) - Selecciona los efectos especiales de sonido.
SFK ?LI!TLR fRi:PRGDL‘L.GR DE EFECTOS ESPECIALES) - Te permite escuchar todos los efectos

especiales de sonide del juegu.
DEFAULT (POR DEFECTO) - Reajusta fodus los ajustes de sonido a sus valores por defecto.

L]

EXIT (Salir) - Sale de este menc.

AUTO SAVE - (GUARDADO AUTOM ATICO)
ON (ACTIVADO): Guarda automaticamente las mejares punfuaciones. (05 ajusies de la partida. elc.
OFF (DESACTIVADO): Desactiva la funcion de quardade automatice.
LOAD (CARGAR) - Carga la parfida desde |a Tarje!a de memoria.
SAVE (GUARDAR) - Guarda la partida en la Tarjeta de memoria.

Por favor. 'en en cuenta que soiamenie suedes ulilizar una Tarjeta de memoria

nsertada en la Ranuea de tarjeta de memoria i

ART GALLERY (GALERIA Dt ARTE)

Para ver los dibujos de las escenasy los persenajes que se utilizaron pana desarrollar el jueqo.

Desde aqui. tambien es posible ver las secuencias de pelicula. Cuando hayas termi nade la partida con
el pa'aon:-e que hayas elegido. se aci brars su secuencia de pelicula final. Puedes veria siempre que

Los modos secretos adicionales se sueden liberar si terminas la pactida en &l modo ARCADC.

NOTA: Si hay algin medo bonus activade no se quardaran tus punifuaciones maximas.

. BONUS MODE (MODO Dt BONlFiCACION)



o e

PANTALLA DE LUCHA

Puedes empezar la partida Arcade utilizando un Mando insertado en el Puerto de mando |
o en el Puerto de mando 2. Cuando utilices un Mando insertade en el Puerto de mando !
comenzaras |a accidn en el lado izquierdo de la pantalla. £l Mando insertado en el Puerto
de mando 2 controla el personaje a la derecha de la pantalla.

DURACION: Se indica la duracién en tempo permitido »
modo contrarrelo))

KO.

ara un asalle. (Esto no a'ane 3l
-y I - 9 . -
). €l asaite termina cuando se agota el tiempo o uno de los personajes esta

INDICADOR, DE ENERGIA VITAL: Indicado por la barra larqa de energia en la parte
superior de la pantalla. Se reqistra una victoria cuando la energia vital de fy
adversario llega a cero. En el siguiente asalto ambos jugadores comenzaran

con una barra de energia wvital completa. (Esto no ataie al modo
supervivencia).

INDICADOR BEAST: Pulsando el boton @ cuando el indicador de |2 B

parpadee hara que el personaje se metamorfosee.

RAVE (DELIRIO): Inicia el modo DELIRIO con el botin A cvando
el personaje tenga forma de bestia. En este modo puedes realizar
algunos combos que no estan disponibles en modo normal.
Observaras que cuando la senal B estd parpadeando para
indicar que el modo Bestia esta disponible. |a inea continuara
aumentando. Cuande actives el modo Delirio. cuanto mas larga
sea 1a linea. mas tiempo durara el modo Delirio. CUIDADO: En
cuanto el mode Deliro este activado. la barra de energia amarilla
para el modo Bestia se reducira rapidamente. Cuando esta barra lleque a cero. el
modo Delirio se desactivara. :
INDICADOR D ASALTOS GANADOS: Indica el nimero de asaltos necesarios

para ganar. Los asaltos ya ganados estén indicados en roj0.

| ——
5 e R— e ———
T ——

| e | ——

; CAMBIOS EN EL
INDICADOR Dt BESTIA

en BLOODY ROAR. &l

v 8 - B i
[ z Ha es |a capacidad mas imporianie ,
la transformacidn en bestia es ia cap se ird cargando

i - b | - E*hgﬁ"- La hirﬂa
AT N | ~ra de energla vilai mas peq e
indicador de bestia es la barra o S ando este totalmente cargada. mosirara la
radualmente desde el principio de la lucha. Cuando este iot bestia cuando W
' ; " : : 4 - s .
! GO ato. lu personaje se puede convertir en una , :
l:fff"'i a- cn esie & momenid. i = 1 ! i dli:l besta =ara mostrarte [-‘U:-“-fl enerqia
- N e e hyerd amariio en i mo 51 - : PR
quieras. Cste indicador se Vo e el e Feern
4 n el modo Bestia. Las zonas amariiias disminuye
.:EHEH E_ i =A0E LS

golpea.

g : L L} b ‘
E : I'B i
:'-:"dﬂ E ||E’ I‘ b L} LI'E- :‘ L] i -i-\. L} i ﬂ m‘ i

esperar a que |a barra rejuvenezca para 5oder volver activar el modo Bestia.
£n el modo bestia tendras las siguientes ventajas:

I Puedes usar alaques especiales con el botin @.

2 Puedes qolpear a fus adversarios desde mas alto en el aire.

3) Pesas mas.

R st it
[ | r : ;l:|1
& Recuperas una cierta cantidad de energia v

= - 1 ] "
=) Puedes saltar mas aito de lo normai,

1 - [] .
] jes n salt tegs anqulos que te
Con la ayuda de un mure. puedes dar un sailo de ires anguios §

JEy s b e
colocara velozmente delfras de ' adversario




&

TECNICAS B8ASICA Dt
TODOS LOS PERSONAIJES

Liqui se explican las técnicas basicas que pueden ser utilizadas por todos los personajes.

Las tecnicas especilicas de cada personaje estén explicadas en las paginas 11/ a2 132,

Botin X

Tecnicas de patada

Botin B
Tecnicas de

punetazo

Botin %+H
Tecnicas de
lanzamiento
(tambien para el
modo Bestia)

Botin @
Transtormacion 2
mode bestia

TECNICAS BASICAS COMO HUMANO. TAMBIEN St UTILIZAN EN EL MODO BESTIA

L =2y | ® -, %

= <+n Y | i N Jix
N+l R LB (TgER 3
2=>+0 T+ e L T+%

Mientras estas

agachado

Mientras corres I

N entras estas
agachado %

N ientras corres 8

" Nientras salfas W

-, " ‘.
LiIFar mieniras

saltas ¥+
ATAGUES De
CONTIMUACION
Wienlras el adversariv

esta abaio

dH

N ientras saltas
-0
TECMICAS DE
LANZ AMIENTO
Lanzamiento aito
X

Mientras saltas %

_— - ' 2
|iFa™ MIenNiras
saltas b+ ¢

Cuando el adversario
ests defras @

Mientras saltas
o B 4

TeCHICAS DE
COMANDO
AR

Cuando el aduersamio

Lanzamiento bajo
Vil %

esta delras b o M

el

Cuando el adversario

Nien'ras el adversario
esta abajo

o

Lanzamiento hacia atrds
cuando es'as defras de
W oacversano

o X

esta defras %

Jud

Cuando el adversario
esta delras ¥+ 3¢

v R

TECNICAS BASICAS COMO BESTIA. SOLAMENTE SE UTILIZAN EN MODO BESTIA.

L Mientras estas | Cuando el adversario ATAGUES Dt
B e agachado @ esti delris @ CONTINUACION
«;® Mieniras corres @ | Cuando el adversaric Wientras el
E i
esti detris W+ @ | adversario esta
V1@ Kientras saita: @ abajo
Y TECNICAS De i@
Mienlras salfas ; \ : -
e+ @ >+ 90 COMANDO Mientras el :
Ju=2>.:@ adversario esfa
2240 Tiras mientras abajo
T+@ saltas 2+ @ e @ 1. @

El cuadro es aplicable cuando tu personaje mira hacia la derecha. ci signo + en
este cuadro significa pulsa- el botin o botones mientras el Boton de direccion

7
by
VAN

e

tambien esta pulsado.

GUARDIA AUTOMATICA

tn BLOODY ROAR. hay mis de 200 técnicas por personaje. jPero
no ‘e preccupes! Estar en guardia es facil. Simplemente tienes que
dejar los botones Direccionales en posicion neutral para ias guardias

\i_

alta y media y pulsar el botin ¥ para bloquear los ataques bajos.
Hliza la funcidn de quardia suavemente y espacia fus coniraataques.

También es posible estar en guardia mientras estas saitando.

-, " = y [ | - b | fHk - =4
® Cuando estés en guardia en el aire: Neuiral en el aire (no es posibie uhilizar esta
tecnica después de una caida sequra).

-

Guardia de las secciones altas y medias: Neutral.

[~
@ Gua-dia de la secciin baja: ¥ o &




N ke EEEEEET e el

ESCAPE DESPUES Dt GUARDIA

Inmediatamente después de ulilizar la funcidn de quardia. si pulsas el Boton de direccion
hacia tu adversario te permitira dar un quiebro.
(Neutral y luego => o €

CAIDA SEGURA

Puedes evitar ser de~ribado utilizando la funcidn de caida sequra mientras te ves lanzado

sor el aire. Pulsa M + % mientras estes en el aire

PARA CONTINUAR tL JUEGO
En los modos ARCADE y CONTRARRELOI. si eres derrotado por tu adversario de
ordenador. aparece la palabra CONTINUE (CONTINUAR). Pulsando el botin Start,
antes de que el indicador llegue a cero. puedes continuar la partida. Después de
sulsa~ el botdn. aparecera la pantalla de seleccion de personaje. en la que
puedes elegir un personaje diferente para el nueve asalto. Este proceso de
seleccion solo ests disponible cuando CAMBIO Dt PERSONAIE €N
CONTINUACION esta activade. Si el indicador llega a cero. la partida habra

terminado.

GANAR

Para ganar un asalte tienes que dejar KO a tu adversario disminuyendo su
nivel de energia vital hasta que lleque a cero o tener mas energia vital que
tu adversario cuando el tiempo del asalto se agote. Silos niveles de energia
estan iguales. puedes jugar un asalto mas. €l jugador que gane mayor
nUmero de asaltos filados antes de la partida es el ganador. jLucha hasta el

final: no te rindas nunca!l

"%
%

e e —

PERSONAIJES




cOAD: 1/ SEXO: VARON

GRUPO SANGUINEO: B NACIONALIDAD: JAPON
ALTURA: 175cm (HUMANO)  PESO:  67kg (HUMANO)
177cm (BESTIA) 71kq BESTIA

|_mm_-a

|
|

COMBO oXTRA

EEEX

GOLPE ALTO FINAL DE AMETRALLADORA

RS B EY BEY

GOLPE FINAL DE CODO

R Y B |

COMBO OCULTO JixH
SALTO BA IO DE LA CARPA >3 8 ViR
PATADA DE NUDILLOS X
PATADA UNO-DOS HEx
COMBO BAIO EXTRA RN
CUERPO DE PLOMO UNO-DOS EE-> R
COMBO DE TRIPLE NUDILLO ord EoFN KNS |
NUDILLO GIRATORIO BAIO =y o
GOLPE SECO AGAZAPADO Vil R
PATADA ALTA GEMELA %%
PATADA ESPIRAL ®xdx #
COUMILLO DE TALON (CUANDO ESTAS AGACHADO) 3

J I COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

CUCHILLADA TRIPLE @06
GARRA GEMELA [ . |
COMBO DE LA MEDIA LUNA oENER!:O® i
CAIDA EN PICADO o->:0
COMBO DE PATADA DE GARRA OENEEX
CUCHILLADA GEMELA DE NUDILLOS oHE®

COMBO DEL NUDILLO DE LUNA LLENA

ity RoFd EoEN

PATADA DOBLE DE LOBO

00 @



EL MERCENARIO |

e URAND . au i e L

D E LEY END A CAIDA DE COMBINACION DE AMETRALLADORA EE->%
' TOMAHAWK QUEBRANTADOR T T
' COMBINACION DE SOLDADO % % %
J GOLPE ASCENSOR ETY
CUCHILLADA DE BOMBA NN X
 FUEGO DE COMBINACION DE AMETRALLADORA TEN
TOMAHAWK DE GUERRA T
ONDA EXPANSIVA T
CEGADOR HE
EXPLOSION GEMELA DE CALOR X N
COMBINACION DE COMANDO MEDIA XX RN R

COMBINACION DE COMANDO BA A

t S 2T LTS &

PATADA MEDIA DE CAPTURA DE CALOR

b N> W (CUANDO Tt GOLPEEN) %

PATADA BAIA DE CAPTURA DE CALOR

4 N = W (CUANDO Te GOLPEEN ¥ + ¢

j I COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

TRIPLE ARARAZO 00
TRIPLE ARARAZO BAIO o0 L0
e Sees -
. i £ : r l = [ = | 3
GRUPO SANGUINES: O NACIONALIDAD: FRANCIA ’ FURIA SANGRIENTA N+ @V NI @
ALUTURA: 187cm (HUMANO)  PESO:  7Skg (HUM ANO| ARANAZO DE RAYO ViH>+00
) £STIA 78kg (BESTIA) ARANAZO EN LA OSCURIDAD Vil2>:0V @
LT l GOLPE DE EXPLOSION DE CALOR ASCENSOR REAHOD XXX @




i

| ——

i eSO e T

BAKURYU

- T—

£l GOLPEADOR DE OSCURO

.

|

j § COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

ARREBATO DE LA ESPADA DE SOMBRA EEEE- X
RENTO-JIN K'YAKU EEX
LD S NA A Xatshey €
PATADA DE AVALANCHA RETSUIIN NN N K
CAIDA DE VIENTO DE LA MEDIA LUNA SO RK%
8 ANDERA REN X
8ARRIDA ESPIRAL RENTO EEl %
VUELO RASANTE RENTO EEETH
CODAZO INVERTIDO ESPIRAL RENTO TIT
ATAQUE RYUEI-HO yiHE
CUCHILLADA RYUEI-NICHIRIN i H X
PATADA CORTANTE RETSUJIN T
PATADA ARRASADORA RETSUIIN I E
| ESPIRAL DE VIENTO REN-K YAKU Sl ein :
" GOLPE DE RAYO (MIENTRAS ESTAS AGACHADO) x %

SEXO: VARON

EDAD: DESCONOCIDA.. ALREDEDOR Dt €0

GRUPO SANGUINCO: DESCONOCIDO NACIONALIDAD: SECRETA

ALTURA:  153cm (HUMANO)  PESO: = kg (HUMANO)

147cm BESTIA £7kq BESTIA

ARANAZO ENVENENADO SHITEN-KYAKU V0
TAGUE DE CORREO ENVENENADO EIZAN 200
ATAGUE DE CLAVO ENVENENADO BAKUIU-REN 2. 00000 J
ARANAZO DE PATADA CORTANTE REN Y KN S
PATADA DE AVALANCHA REN o0l XxXN
ARANAZCO DE CARNON REN (Y R
GOLPE DE MARTILLO PILON ENVENENADO KYAKU =20 F ¥

@ l RESGRDURA De CADAVER (WIENTRAS tl ADVERSARIO ESTA A8AI0

v 00000 @



i G BN 5 U gk, S

CASTIGO DE mAam A

APLASTA -CUERPO Y CARA

MITSUKO

v

LA BUSCADORA APASIONADA

= ey

GOLPE Dt ABAIO A ARRIBA ¢ +HN
¥ CAIDA DEL TACON DE LA TIA >, %%

Pk DE SUMO Vil LR

ATAGUE LATERAL DE CADERA | | B
TIIERAS REPENTINAS DE PIERNAS | B

PATADA AL INFIERNO 2> E%

APLASTA-BOLAS DEL INFIERNO > H>+%

PATADA EXTRA HACIA ABAIOD e % 3T

PATADA DE LUCHA CALLEIERA EN LA ESPINILLA WX N AR

ATAGUE BENK EI-SHIN

| 1 COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

S S TS

SEX0: MUJER

NACIONALIDAD: JAPON

PESO: 78kg (HUMANA)
8-kg BESTIA

eDAD: 39
GRUPO SANGUINCO: A8
ALTURA:  182cm (HUMANA)

182cm BESTIA)

CIRCULO DE TRIPLE CABEZA TN
APLASTAMIENTO CON PIES DE COHETE ool .00
CARGA VIOLENTA DEL JABALI SALVAJE Ve @x1D
CARGA CON PATADA e 0210 s
CABEZAZO AL INFIERNO S>:H1T+@
GOLPE DE PIES EN LA CABEZA A e &

LAS PROFUNDIDADES DEL INFIERNG

CABELA

+9Y:01T+@®

CABEZAZO A LAS PROFUNDIDADES Dl INFIERNO

o) 0ol 01T:@®

DOBLE GOLPE DE CABEZA Y MANO

GOLPE DOBLE DE CABEZL ROTATORIA

] L X Y

GOLPE MARAVILLOSO MITSUKO

T I I I I @



LO NG - PUKO DEL DESTINO

eDAD: 26 SEXO: VARON g
GRUPO SANGUINEO: & NACIONALIDAD: CHINA f-f %
ALTURA: 179¢m (HUMANO)  PESO: 7ikg (HUMANC)

18lcm BESTIA) 74kg BESTIA Y ‘

|
|
|
|
|
|

ReENSUI-CHORYO

RENSHO TAI
YOSHI-SAIKEN (DESPULS DE AGACHARTE) l l
RENFU-TAI %
PUEDES EMPEZAR CON ROKUGO-
K ORINSHIKI DeSDE RENSUI-CHORYO. HONSHIN- HANGETSU- ZENSO-
N UNA DIRECCION Y SIN REN-KYAKU N GEN-KYAKU
POSIBILIDAD DE REPETIR “.B 5>, % Jix

DAK Al FUIIN-KYAKU PONG KEN
-] Join =2 +H
ROEKUGO-KORINSHKI
-8 Jil b
SOKUCHU- MNICHIGETSLU- MIGITAMN
Erary H A KraxKy

| COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

M OVIMIENTOS DERIVADOS DL
ROKUGO-KORINSHIKI

Jilim -=>->. 0 <.|m
ReNSHU YOSHI SHICHISUN-
HODO SeN-RIN KO-

KANUN-JUII-HA 'Y X |
KOSO-SEN-KYAKU ®i.l.0
TENPEN-RENKAZAN .00

SO-SHO-DA 'Y |
IUI-RAK AN 20~>.0
FUKKO-IUJI-SO Y RUEY )




EL ANGEL DEL

(R S Y )

CONTRAATAQUE

SALTANDO CERCA DeL ADVERSARIO)

RAFAGA DE GANCHOS EEE-:H
COMBO DE PURETAZOS EN VAIVEN <.HE
RAFAGA MEDIA NiHH
"7 COMBO DE BORDE DE TALON BAIO xXLin o
DOBLE SUMMY e e nt
COMBO Di ATAQUE POR SORPRESA [ B
AVALANCHA CON EMPUIE (1 1 EZY
GOLPE ALTO >:H-=>:0
COMBO DE PATADA EN VAIVEN = ks
COMBO EN ARCO >R R
COMBO DE BORDE Dt TALON ALTO XN N
COMBO DE BORDE DE TALON mMcDIO & BT
S &
COMBO Dt VAIVEN BATO 21 L% 4
ATAGUE AEREO (LANZAMIENTO AEREO Uil R

‘ COMBO DE PATADA MEDIA BAITA

j1° COMBO DE ATAQUES DE BESTIA
COMBO ALTO DE CONEIO 000-.:0
" AVALANCHA DE GANCHOS BAIOS DE CONe 1O loel 0@
EDAD: 17 SEXO: MUJER , ax g T IRy : KL T -
GRUPO SANGUINEO: 8 NACIONALIDAD: JAPON-ALEMANIA COMBO Dt CONEIO MEDIO Y T

PESO: £ 7kg (HUMANO) l AVALENCF L Dic GRNCHOS CORPORALES 84105 DE COMEIO

NyiEEHe ) X%

ALTURA: 1o4cm (HUMANO) FVALFNCHF. DE DESPLAZANIENTOS BAIOS DE CONCIO

Jiodi@odinliH

155 cm (BESTIA ¢Bkq BESTIA

i A2 EE: 2%

WALANCHA DE SUMMY BANIO De CONe 1O
I SUPER COMBO DESPLAZADOUR

Wi NN+ @ @



el VIAJERO
OBSESIONADO

EDAD: 2t SEXO: VARON
GRUPO SANGUINEO: O NACIONALIDAD: £E.UU..
ALTURA: 197cm (HUMANO)  PESO: 100kg (HUMANO)
203 cm BESTIA 120kg BESTIA

M ARTILLO De PURALADA DACTILAR

BARRIDO Dt PURALADA DACTILAR

EEJ . H

COMBO DESTROZA-CARAS

¥
l PATADA DOBLE De CISNE

COMBO DE GOLPE DE CLAVO BAIO <. Hlm
L 4
AMAGO DE GOLPE MEDIO KiEd a2 %
COMBO DE CUCHILLADA EN LA CARA EE->: 0
ATAQUE EN GUARDIA DESTROZA-CARAS ExX e
GOLPE DE CLAVO MEDIO 02> %
COMBO DIVERTIDO T+HE
COMBO DE LA ESFINGE Y RN |
COMBO DE AVALANCHA CORPORAL Wi HAENE
COMBO0 RAPIDO DE GOLPE DE CLAVO MEDIO ==
COMBO RAPIDO Dt GOLPE D CLAVO BAIO ] BB

PUNETAZO DEFINITIVO

j § COMBO DE ATAQUES DE BESTIA

U [+ M (REPETIR SEIS VECES)]

=

‘ ATAGUE De TRIPLE BALANCEO De CADERA eN UN ScGUhNOO

20000
COMBO DE ATAGUE BAIO >4 @
DISPARO SATELITE DE VAIVEN 2>;0lve0
ATAGUE DE GUTA CON TRIPLE BALANCEO DE CADERA o000 ! 0 [
ATEGLE DE GUIA DE BALANCEO DE CADERK CONVUELTA HACIA ATRAS .00V 0
l ATAGUE DE BALLNCEO DE CLDERA DE PATEDK DE CISKE DOSLE s & 4]
COMBO Dt ATAGUE MEDIO 2:iX2:0
COMBO PeNETRANTE Hli0olyu->.H
BALANCEO BAIO DE RANA oL@




| R SRR |

FIN DE AGUIA EEEN
FIN DE TUMBA =23 1 | EZ%
VAIVEN INVERSO DE LANZADERA NiHHE
FLECHA DE CORAZON DE VICTORIA 22,8
BORDE CORTANTE DOBLE Hx
TRIPLE PENETRACION HEx
FIN DE ROTACION BAA EEE!
HOJA SUMMY BAILARINA 2. HEHBE T
ATAGUE NOCTURNO SUMMY T+HT+H

eSPcClAL MARAVILLOSO

A8 1

LANZSA TRASERA MARAVILLOSA
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SERVICIO AL CLIENTE Y
SOPORTE TECNICO

Gracias por comprar BLOODY ROAR si estas experimentando problemas con este
sroducto. puedes aprovecharte del servicio tecnico que se detalla a continuacion.

Puedes contactar con nuestro departamento de soporte é::n'cu :'amandu al

(9D 2780367, Esta ne:eaaupe'a bva de lunes a viernes de 200 a 14:00 y de 12:00
3 8:00 horas. Cuando nos llames procura estar sentado frente a tu ordenador, si es
s0sible con lapiz y papel a mano. fintes de llamar ten preparada intormacion sobre

‘ 'y ordenador: marca. modelo, RAM. tarjeta grafica. y espacio en disco duro.

Si lo deseas puedes dirigirnos fus prequntas por fax al nimero
(F1) E7E.45.04.

Recuerda incluir a' fitulo del juego. tu nombre y tus nimeros fanto de fax

como de voz por si tuviesemos problemas al enviarte un fax de wuelta.

También puedes escribirnos a

Virgin Interactive tntertainment Espafa. S.A.
¢/ Hermosilla, 4¢. 2° Dcha.

28000 Madrid

INFORMACION EN LINEA

Si tienes acceso a inferne! no dejes de visitar nuestra pagina en ia

World Wide Web: hitp://www.virgin.es
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Precauzioni i

Cuesto dischetto contiena software per la console PlayStation™. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macching poichéd
potrebbe danneggiarsi. # Questo dischetto inoltre & adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation™ in versione europea e
non pud essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation™. e Per un uso cometto, leggere attentamente il manuale di
istruzioni delta PlayStation™, e Inserire il dischatto con la parte i’»;m:npaia rivolta varso Falto: & Non toccare la superficie dal
dischetto ma afferrario dai lati. « Mantenerio pulito ed evitare di graffiardo. Se sporco, pulido delicatamente ¢on un panno morbido.

# Non espormre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidita accér;y_s'rva & non lasciarlo vicino a fonti di calore. » Mon provare mai ad-
utilizzare un dischetto incrinato, plegato o riparato con adesivo poiché potrebbe causare errori di funzionamento.

Per la salute.

o Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di ulilizzo. e Plon giocare se si & stanchi o si & dormito poco. & Giocare
in una stanra ban dluminata, seduti davanti allo schermd alla distanza mas:a'?lﬁa pammassa dal cavo. » Al soggetti sofferenti di
epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolan luci intermittenti 0 a motivo
luminoso comunements presenti nelfamblente di tutti | giomi, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero
determinare un attacco, Va ricordato’ inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia polrebband comungue essans
soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere und del
seguenti sintomi: vertigini, alteraziona della vista, contrazioni muscolari o aftri movimenti imvolontari, perdita dell'onentamento,
confusione mentale e'o. convulsioni:

'\-—-H-f"

| numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell’Assistenza-Videogiochi. .
(Games Hotline 'No.) si-trovano sul retro di'questo manuale. .

© 1858 Hudson Soft Comparny Limited. - Tt | distl daanat. Sas poe v domeslico, Sono peodbitl ba topla, Tadattamanto, Tafitts, Mirmprastito, ta meandtn, Mo in sals
ghochl, Tuso distng pagamanto, [ diffusions telinidie o via cavo, I rappresontarions in pubblco, b distribuzions o oSirazions & quesio prodolio o O quBtskas march

registrala:o copyright chi appartiena a questo prodotio; Pubblcato da-Virgin Interactive. Entertainment (Europe) Limited. Sviluppato da Hudson Soft Company: Limited. -
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tasto ReSET
indicatore accensione
Taste accensione
lng=esso Controlier

Taste apertuma vano disco
Coperchio vano disco

Ingresse Memory card |

Y Ingresse Memory card
1 K

=1 ==

fua l.':'-'::::lr

1 --. ¥ -.

Ingresse Controller |
Ingresso Controller 2 :

Imposta il PlayStation™ in accordo alle istruzioni contenute nel suo
manuale d uso: assicurall che la console sia spenta prima di inserire ¢ : b ‘
~imuowere un compact disc. lnserisci il CD & BLOODY ROLR e chiudi i

i coperchio vano disco; conlrolla di aver coliegato | dispositivi di
controlio e di avere la memory card pronta all’uso. se ne disponi, quindi

accend: il Playstation™. Dopo alcuni istanti apparica il demo di apertura. sequito dalla f

W bt

schermata dei titoli. Per accedere al menu principale. premi il tasto awvio. oppure il tasto X,

Ricorda sempre. una volta che hai collegato al PlayStation™ delle periferiche o delle

¥

memory card, di non rimuoverle quando il dispositivo € acceso. Si certo della SFEsenza di
suticient: blocchi di memoria liber: sulla fua memory card. prima di cominciare a giocare

BLOODY ROALR. per salvare una partita. richiede | blocco libero).



CONTROLLI DI BASE

® la:la
Tasto Li: non usate. lashi deezionah % fasto
2 = Tasfe Selezione W ia:io
taste L: non usate. Tasha Lorvin e

Tasto Ri: non usate.

Tasto RZ: non usate.

Tasto ®: calcio.

Tasto M pugne.

Tasto @: attivazione della modalita BESTIA (vedere la relativa
sezione per | dettagli).

Tasto A: attivazione della modalita FURIA (vedere la relativa sezione
per | dettagii).

Tasto Selezione: annulla.

Tasto Awvio: inizia/mette in pausa il gioco.

€ sposta 1l personagqgio a sinistra. B
. gg. : NOTA: con 'eccezione dei

=>» sposta il personaggio a destra,

i . =>=» rissa.

= ’ T saltare.

"'II" acCucciarsi.

movimenti dei tast direzionall,
€ possibile MODIFICARE

queste impostazioni.

@ , = | tast direzionali sono anche usati per selezionare le modalita, | comandi e
e varie opzioni nelle schermale dei menu.

OPZIONI
MENU PRINCIPALE

Guesto menu serve per scegliere fra le cinque modalita di gioco. Usa i tasti direzionali per
seiezionare. quing conferma la scel'a premendo tasto awvio oppure il tasto X,

ARCADE - Un giocatore contro il computer: usa i tash €. 2.1 e ¥ per evidenziare uno degli
otto personaggi. quindi conferma la selezione premendo il taste %. Il compuler scegliera
casvaimente Uavversario sotte il sue controdle. con il quale Y dovrai sconlrare.,

VS (SCONTRO) - Assicurati di avere collegati due d-apun”:u- di controllo: ogni q?uu*ufr
utilizza il proprio per scegliere un personaggio. Premi il tasto 3 per iniziare il combattimento:
srima di cominciare. puol medificare le sequenti opzion:

STAGE SeLeCT (SclellONe CAMPO DI BATTAGLIA): usa il tasti direzionali per evidenziare
questirquote opzione. quindi @ tasti direzionali € e = per scorrere tra gl ol

campi di battaglia a tua disposizione.

VITALITY (VITALITA) \
Prem: ¥ per selezionare la barre della vitalita: quesiultima pui essere variala

da un minimo del €0% a un massimo del &%, ser ogni r‘-ingu:u PErs0NagQiv. in
modo da tar combatlere quaicuno con degli handicap. Usa i fasti direzionali € e =

ser. rispettvamente, aumentare e diminuire 1 valore attuale.

eXTRA

Modalita di Qiuco addizional! a giocatore singuio

.“ !.ﬁ
A=

TIMe ATTACK (ATTACCO AL TEMPQ) - Incontro singolo: si compete per completare il

combattimento nel tempo minore possibile.

SURVIVAL (SOPRAVVIVENZA) - Incontro singolo: attronta il maggior numero di
avversari possibile con una sola barra di enerqgia. Se superi con successe un
awversario. ne arrivera immediatamente un altro. Dopo ogni combattimento vittorioso
i wiene restiluita una piccola parte dell’enerqgia persa.

.,



PRACTICE (PRATICA) - Il giocatore pua scegliere 1 movimenti del suo avversario: CONTROLLER CONFIG (CONFIGURAZIONE CONTROLLER

perfetto. per fare pratica delle tecniche combo. In questa modalita, premendo il tasto |

avvio, si attiva 1l menu delle opzioni. che ti permette di modificare quanto segue: J CHARACTER CHANGE (CAMBIA PERSONAGGIO)
ReSUME (RIPRENDD) - Ritorna al gioco. eXIT (ESCI - Ritorna alla schermata dei titoli.
CHANGE COM MODC (CAMBIA MODALITA DI COMBATTIMENTO) - Scelta fra 12
diversi tipi di comportamento del personaggio del computer: ‘ WATCH {GUARD-:\) £
Selezione di due personagqi che si devono affrontare tra loro e del campo di battaglia dove
Tipo A: Blocco disattivo. / deve awvenire lo sconlro: polral vedere il computer combatiere contro sé stesso. Premi il
I:'H B: Blocco attive. tasto awvio per inferrompere la dimostrazione. e
lipo C: Guardia aerea. 2 | \q:m
Tipo D: Salte. RECORDS [RECORD} B - Q
e - y . £ 1 - ’ . 1 =4
lipo € Blocchi dopo aver subito danni. ‘ Per ammirare @ tempi migliori che seirivscito a ottenere e Il numero delle wittorie. S

Tipo F:  ©vasivo/Schivat =y
Lipo I sivio/ dchivate. H s et ; -

NAME (NOME - Puoi indicare tre lettere: una volta reqistrate. la
posizione del giocatore viene visualizzata automaticamente su schermo.
Per modificare le lettere, usa i tasti direzionali T e ¥ per selezionare la

lista dei record che wuoi, quindi % per confermare.

Tipo @: Attacco singolo.

Tipo H: Contrattacco.

Tipo I:  AMacco combo.

Tipo L:  Attacco a sorpresa (fenta di colpire il qiocatore ]
o ' BEAST RAVE (RISSA BESTIALE

. 5 =
lipo M: Accucciarsi. LA Fott o - :
P ' M odalita super-personaggi: da una carica turbo alle mosse della trasformazione

: in bestia. legando insieme le combinazioni veloci. Quando sei in modalita RISSA,
Lo G: LDI‘I*.":HIECQ dEFED Etﬂﬂ*-"ltfﬁﬂﬂﬂ dﬂ;‘ﬂ LA gua!‘diﬂ J FUU:p {ﬂ'-:agi"ﬁ +_r-= Irﬂ"'l.'-’ I,E [_ﬂmhg 5?31:-1:3“4-

o OPTION (OPZION)

Modifica le impostazioni di gioco: seleziona questa voce con il fasti direzionali,

Tipo N: Inginocchiarsi.

CONTROLLER DISPLAY (MODALITA CONTROLLER, - Attive/Disattive

DATI SULLAZIONE - Attivo/Disattive | quindi prem: il tasto W per aprire la schermata delle opzioni.
CHANGE BLAST MODC (CAMBIA MODALITA BESTIA) - Indica abilita di J Ques'e comandoe permelte di modificare vari paramelri di gioco. Ogni oggetto pud
un giocatore, di tuth e due o di nessuno di trasformarsi. essere seiezionalo premendo | tash direzionali su e qiu. mentre per effettuare il

cambiamen's bisogna premere dest~a/sinistra. Quando sarai soddisfatte delle varie
mpostaziont, premi Selezione per fornare alla schermata del menu principale,

BEAST RAVE (RISSA BESTIALD - Athve/Disattive




GAME OPTIONS (OPZIONI DI GIOCO)
tcco una lista delle diverse opzioni:

CHARACTER TYPE (TIPO PERSONAGGIO) - Seleziona il
BIG HEAD e KIDS (normale. testone e ~agazzino).

DIFFICULTY (DIFFICOLTA) - 1 - 8. impostazione della difficolts. da estremamente difficile a
mag¢ degli arcade,

t~a NORMAL.

tipo di personaggie.

ATTACK LeVel (UVELLO DI ATTACCO) - | - 8. impostazione dell’aggressivita del giocatore

centrollato dal computer.

Time n.h‘"l-. (LIMITE DI TEMPO) - Imposta la durata temporale di ogni round (scelta tra 20, 40,
0, 0 oppure infinito).

MATCH POINT COMPUTER (PUNTI VITTORIA COMPUTER) - Imposta il
round necessari a vincere nelle partite a giocatore singolo.

MATCH POINT HUNMAN (PUNTI VITTORIA UMAND - Imposta

necessari a vincere nelle partite a due giocatori.
BLOOD £FFECT (€FFETTO SANGUE) - Attivo o disattive,
{/ \ h WﬂLL DESTRUCTION (DISTRUZIONE MURO! - Modifica "effetto di distruzione dei muri

I muri si possono distruggere. OFF: | muri sone indistruttibili. FINAL:
possono distruggere solo nel round finale,

CONTROLLER CONFIG (CONFIGURAZIONE TASTH - AMiva
opzionaie de: controlll. Sono disponibil
comando che &

numero &

| numerg di mound

1 mur sl

‘impostazione
| tre contigurazion: standard, ollre 2 un
permette di assegnare a ogni tasto la funzione che wuoi,

SeleCT TYPE (SELEZIONE TIPO) - Con quesi’opzione puoi modificare la
schermata di presentazione dei personaggi. nella modalita Arcade. Scegli tra
C.@/brcade oppure Quick (rapida).

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE (CAMBIO PERSONAGGIO QUANDO Sl
CONTINUA) - Madifica il personaggio quande si decide di continuare una partita, ON: il
personaggiv puo essere cambiato. OFF: non si puo cambiare personaggie.

|

e

i

DEeFAULT

eXIT (ESCl - tsce dal menu delle opzion.

SOUND OPTIONS (OPZIONI SONORE)
OUTPUT SELeCT (SeLeZIONE USCITA) - Per scegliere tra il sonoro stereo e 1u£]ia meno.
BGM ScLeCT (SclelIONE BGM) - Usa questo comando per scegliere la musica di sottotondo.
M ASTER VOLUME - Imposta il volume generale de! sonoro.

BON VOLUME - Imposta il volume della musica di sottefondo.

BGM PLAYER (eSECUZIONC BGM) - Cseque la musica di settofondo.
SEX TYPE (TIPO SEX) - Per selezionare gli ettett: sonori.

SEX PLAYER (£SeCUZIONE SPX - Ti permette i ascoltare ogni singolo effelto sonomo presente nel gioco.
DEFAULT - Riporta tutte le impostazion: sonore al loro valore standard.
eXIT (ESCH - Chivde il menu delle opzioni sonore.

MEMORY CARD

AUTO SAVE (SALVATAGGIO AUTOMATICO) -

ON: salva automaticamente | puntegqi piU alti. le impostazioni di gioce eccetera.
OFF: Disabilita la funzione di salvataggio automaticoe.

LOAD (CARICA) - Carica una partita presente sulla memory card.

SAVE (SALVA) - Salva la partita in corso sulla memory card.

Nota che la mem.u"gr card deve essere inserita nella relativa I;'ng*e.-:w Memory Card i m
ART GALLERY (GALLERIA DI IMMAGINI) wﬁ“’

Permette divedere i bozzet!i e i diseqni di tutti i fondali epe-wn:gg imp! ag; R
durante la creazione del gioco. € anche possibile ammirare le sequenze animate: grazie a quest’
opzione, vna volla che avrai completato o
sequenza finale a lui relativa, che potrai cosi quardare tulte le voite che vorral.

BONUS MODE (MODALITA BONUS)

M odalita di gioco segrete. che si possono attivare solamente se riesci a finire una partita
in modalita ARCADEC. NOTA: se hai attivato una delle modali'a bonus. non sara possibile
reqisirare il tuo punteqqio.

- Riporta tulte le impostazioni del qioco ai loro valori standard,

giece con un pa'wunagg 10. verra "sbloccata’ la



LO SCHERMO DI
COMBATTIMENTO

La modalita Arcade pui essere giocata usando un dispositive di contrallo inserito nella relativa
Ingresso Coniroller 1. come pure nella Ingresso Controller 2. Quando si utilizza la Ingresso
Controller | si inizia a giocare nella parte sinistra dello schermo. menire optando per la
Ingresso Conlroller 2 inizierai a combatiere controllando il personaggio sulla destra.

e r - g r - . . [ 1 ¥ = .

[IRc DURATION (DURATA TEMPORALE): viene indicata la durata massima consentita per ogni
round (questa funzione non esiste nella modalita d'attacce). Il round termina allo scadere del
tempo. oppure quando uno dei due personaggi riesce a mettere [‘altro KO,

LIFE ENERGY INDICATOR (INDICATORE DELL‘ENERGIA VITALE): si tratta della
lunga barra energetica posta in alto alle schermo: per raggiungere la vittoria
dovrai far scendere a zero quella del tuo avversario. Nel round sequente, sia fu

che il tuo nemico inizierete nuovamente con la barra al valore massimo (quanto

4 appena detto non vale nella modalita soprawivenza),

BLAST INDICATOR (INDICATORE DellA BESTIA): per trasformare il
vostro personaggio. premele il tasto @ quando indicatore B sta
ampeqqgiando.

RAVE (RISSA): puot attivare |3 modalits RISSA premendo il 'aste A
. quande il personaggio € framutato in BESTIA. In questo tipo di
b gieco. diventano disponibili alcune mosse combo speciali; noteral,
~ quando lampeqggia indicatore B di accessibilita della modalita
Bestia. una linea che continua ad allungarsi. Quando attvi la
modalita Rissa. questa durera in funzione di quanto sara lunga la
linea. FAl ATTCNZIONE: nel momento stesso in cui attivi la modalita
Rissa. la barra gialla dell’energia della modalita Bestia inizia ad accorciarsi rapidamente.
Guando raggiunge lo zero. la modalita Rissa viene automaticamente disattivata.

indicatore di vittoria: viene riportate il numero di round necessari per la vittoria.

ln rosso sone indical q_t.;e.:i gia vinti.

)
|
|
;r
|
|
b
|

CAMBI NELL INDICATORE
DELLA BESTIA

La possibilita di trasformarti in Bestia e "elemento piu eclatante di BLOODY ROAR:
Findicatore della Bestia € la barra piu piccola situata sotto quella dell‘energia vitale. A
partire dall'inizio del combattimento. questa barra si carica gradvaimente: quando
raggiunge il massimo. viene mostrato Iindicatore B. Csso significa che il tue personaggio
si puo tramutare in Bestia. La barra diventa g':a]!a‘ q_uanda sei irasformato. per indicare
“ammontare di energia disponibile nella modalita Bestia: ogni volta che subirai dei colpi
dai tuoi avversari, la lunghezza della barra diminuira.

Quando la barra scende a zero. tornerai in forma umana e dovrai attendere che
essa si riempia di nuove di energia, prima di poterti frasformare nuovamente

in Bestia. -

Nella modalita Bestia hai dalla tua 1 sequenti vantagg:
1) Puoi usare un attacco a*;fec%a-le. con il pulsante @,
2) Puoi colpire gli awversari in aria pi in alto.

2} Hai un maggior peso.

%) Recuperi un certo quantitative di energia vitale.
=)Puoi saltare iU in alto del normale.

€) Usando un muro. puoi eseguire un salto triangolate. che ti

pﬁrmeffﬁe"i di balzare alle spalle del lvo avversario.



TECNICHE COMUNI A TUTTI |

PERSONAGGI

Qui di sequito sono spiegate le tecniche di base. quelle che futti | personagqi possono usare:

per una descrizione delle mosse speciali di ognuno di essi. egqi e pagine da 121 a €Y,

lasto M Tasto B Tasto %+ Tasto @
- - ¥ §ou i - i - = B y - - - .
lecniche di calcio lecniche di pugno lecniche di lancio \rastormazione in
(anche in modalita Besta

Bestia)
TECNICHE DI BASE COME UMAND: UTILIZZATE ANCHE NELLA MODALITA BESTIA.

[ | ey ®

2>+

= <+l Y | €« % Yk

% u+H ¢+l R RS
T+H 23, % T [

’ 4"—} & .
| Mentre accucciato

i'l MNenire insal'c B

Ourante il lancio M| Mente accuccialo ® | Durante il lancio %

Dwrante il salte

Durante 1| salto Mentre in salto

Ri::ﬁfil"t d'l.i-."'-iﬂ e ~+H R:.:::!;-cil"ﬂ -u'JU-!'II'I be 4'-’" 4
Isalto b+ M | reoncHEDl | isalto % ] TECNCHE O
ATTACCHI A LANCIO It arciaial] - MANDO

CATENA Lancio alto M+ 3¢ ¢ diefro B Yua.m
Guando Iavversario|  Lancio basso Q,_,‘,,.,fgn‘."me-wm teerm
€2 terma il e dietro b+ W
4+l [ o, N E:
Lancio all'indietro Qﬂ"ﬁ:_' :Wt i Ju=,
Quando "awversario quando sei dietro € dietro B
€alerra  al nemico Quando ["awversaria
S % e dietro b+ B Veeix

-

i

TECNICHE DI BASE IN MODALITA BESTIA: ATTIVE SOLO IN GUESTA MODALITA.

- T+@® Guando “avversario ATTACCHI &
e S 2t e
2>+ @ Nentre accuccialo @ e dietro @ CATENA
Bl Durante il lancio @ | Quando "awversario | Quando avversariv
kil | p diele "l"'-l". S
Vi@ Durante il sally @ e dietro '5; -¢.4’l
_ TECNICHE DI .
N+ @ Durante il saite CONLNDO
e 2>+® Quando “avversario
L4% r > = g 2
Rilasciare durante i YN @ t‘; fel..:-
2.0 salto >+ @ A ) ;

1
| grafico € applicabile quando il tuo personaggio € rivolto verso destra. || -
simbolo  + sremere o fasto (o tast)
contemporaneamente al tast direzionall.

AUTOGUARDIA  §

In BLOODY ROAR ci sone piv di 200 tecniche di combattimento i y
per ogni personagqio: ma non ti preoccupare, difendersi € semplice! : & 3
\ 7
L v
7 )

significa che dew

Devi solamente lasciare il tast direzionail in posizione neutra per e
parate alte e quelle medie e premere 4 per neuvtralizzare qli
attacchi bassi. Usa la funzione di gquardia e preparati per il

contrattacco.

£ anche possibile difendersi mentre stai saltando:

@ Difesa in aria: posizione neutrale in aria (non € possibile usare questa tecnica
dopo una caduta di sicurezza).

® Difesa per attacchi alti e medi: neutrale.

@ Difesa per attacchi bassi: ¥ o' ¢,




USCITA DALLA GUARDIA

Immediatamente dopo aver usato la funzione di quardia. puoi spostarti i late. premendo
il tasti direzionali verso il tuo avwversario (nevtrale quindi = o €).

CADUTA DI SICUREZZA

Puoi evitare di venire messo al tappeto usando la funzione di caduta di sicurezza. mentre
se; lanciato in aria: prem: I+ % quando sei in volo.

PER CONTINUARE IL GIOCO

Nella modalita ARCADE/ATTACCO AL TEMPO. se vieni sconfitto dallfawversario

computerizzato. compare su schermo la parola CONTINUE (continua): a questo punto
basta premere il tasto avwwio prima che indicatore raggiunga (o zero per continuare a

giocare. Dopo aver premuto il tasto. compare la schermata di selezione del
personaggio. in mode che U possa decidere di afirontare la battaglia con un nuove
eroe. Questo processo di selezione € applicabile solo quando hai in precedenza
attivato ‘opzione CHARACTER CHANGE AT CONTINUE. Quande Vindicatore
CONTINUE raggiunge 1o zero. la partita € definitivamente finita.

LA VITTORIA

Per vincere un singolo round. devi mettere KO |alira combatente facends
decrescere fino a zero la sua energia. oppure restando con piv energia di lui
allo scadere del fempo. Se 1 livelli enerqetici sono identici. dovrai cimentarti in

un nuove round. Il giocatore che fa suo il numero di round stabiliti prima
dell'inizio del gioco e il vincitore. Ricordati: combatti sempre fino alla fine.
non arrenderti mai!

o

L '_'rl-"ﬂ
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PERSONAGGI

|
1

-



L CACCIATORE PAZZO |

fo R IRENGE et L, SRR

COMBO EXTRA

HEEX

FINAL MACHINE GUN UPPCRCUT

Wi+HY+HYy:H

FINAL cLBOVW STRIKE

VNS m->iH>:

HIDE COMBO Vil
LOW JACKKNIFE el L'FS
KNUCKLE KICK B
ONE-TWO KICK HEX
LOW COMBO EXTRA EEEJ X%
ONE-TWO LEAD BODY EE->:H
TRIPLE KNUCKLE COMBO iary EoFY EFS |
LOW SPIN KNUCKLE Loy BN |
SQUAT 148 SLICER Vil ¥ %
HIGH KICK TWIN X%
SPIRAL KICK I R @
HEEL TUSK (GUANDO ABBASSATO) 4

1 COMBO DI ATTACCO BESTIA

SESSO: MASCHILE

NAZIONALITA: GIAPPONESE
PESO: €7kg (UMANO)
Tikq BESTIA

GRUPPO SANGUIGNO: 8
ALTeLZA:

o e —

7oem (UNMANO)
cm (BESTIA)

- ——

TRIPLE SLASH (X X
TWIN CLAW - R |
COMBO CRESENT OENENE!.:O® )
SLASH DIVE o->:0
CLAVW COMBO KICK ONENX
TWIN KNUCKLE SLASH eEEG®

FULL MOON KNUCKLE COMBO

Aty Raid Ry

DOUBLE WOLF KICK

¥+ 9@ ®




IL MERCENARIO
DELLA LEGGENDA

ETA: 43 SESSO: MASCHILE oV

GRUPPO SANGUIGNO: O NAZIONALITA: FRANCESE
ALTEZZA: 187cm (UMANO)  PESO: 7tkg (UMANO)
188cm (BESTIA) J8kg (BESTIA)

b AUMARO - o L R

SHOTGUN COMBINATION DIVE

HE->X

TOMAHAWK BUSTER EWTT
TROOPER COMBINATION % 3% %
y SKY LAUNCHER STRIKE TS
SHELL SLASH Nl N
SHOTGUN COMBINATION FIRE T
TOMAHAWK DRIVE > E%
SHELL SMASH NPT
BLINDER T
HEAT BLASTER TWIN X< . mE

COMM AND eDGE COMBINATION MIDDLE

t & S B SR %

COMNAND EDGE COMBINATION LOW

t & LTS RS £

HEAT CAPTURE MIDDLE KICK

V-l (WHEN HIT) %

HEAT CAPTURE LOW KICK

j i COMBO DI ATTACCO BESTIA

du=>.0 (WHEN HIT) 4+ %

TRIPLE SCRATCH 300
TRIPLE LOW SCRATCH [ X Y
VIOLENT SCRATCH 2:00
SHOTGUN SCRATCH EEl. 0
BLOODY RAGE Vi@ LN 0
LIGHTNING SCRATCH Nil2>+00
DARKNESS SCRATCH NiE2:04+ @
HEAT BLAST SKY LAUNCHER STRIKE A8 | [ B F% & £




e

i ————

BAKURYU

L'ASSASSINO DELLE TENEBRE

-

SESSO: MASCHILE

NAZIONALITA: SEGRETA
PESO: =ikg (UMANO)
¢ kg BESTIA)

ETA: SCONOSCIUTA...CIRCA €0
GRUPPO SANGUIGNO: SCONOSCIVTO
ALTEZZA: 153cm (UMANO)
&7 cm (BESTIA)

Eot o UG 5 s L

SPIRT FLOWING SHADOW S\WORD EEEE-: %
RENTO- 1IN KYAKU T k.
SHADOW SWORD KYRKL || XXX €
RETSUJIN AVALANCHE KICK N
GALE CRESCENT DROP T 1.3,
REN FLAG HX
RENTO SPIRAL S\WEEP | EES
RENTO FUSHIN FLIP EEET:H
RENTO SPIRAL REVERSE ELBOW EEJ XHE
RYUEI-HO ATTACK LRy |
RYUEI-NICHIRIN SLASH N X
RETSUIJIN CUTTING KICK Ui R
RETSUIJIN GRASS GRINDING KICK RS S
GALE SPIRAL REN-KYAKU 23,8 Ien &
LIGHTNING STRIKE (QUANDO ABBASSATO) xx

jI° COMBO DI ATTACCO BESTIA

POISON SCRATCH SHITEN-K YAK U ol
POISON MAIL clZAN ATTACK o0®
POISON NAIL BUKLUIU-REN ATTACK 2000009
REN SCRATCH CUTTING KICK [ ¥ RS L8
REN SCRATCH AVALANCHE KICK 00l . xXxx
REN SCRATCH TENTO CANNON [ X By
POISON FLASH DROP HAMMER KYAKU > 0%X%
CORPSE REND (GUANDO L'AVVERSARIO & A8BLASSATO ' 00000



W

ETA: 39 SESSO: FeMMINILE

GRUPPO SANGUIGNO: AB
ALTEZZA: 182cm (UMANO)
1@3cm (BESTIA)

h
b ¥

NAZIONALITA: GIAPPONCSE
PESO: dkg (UMANO)
8- kg (BESTIA)

M AN LS PUNISHMENT

FACE AND BODY CRUSHER ExE
DOVWNWARD & UPVHARD BEATING ¢ +HHE
AUNTIE Heel DROP 2>+ XK
SUMO PK Y RS
SIDE HIP ATTACK HE X
SUDDEN Leg SCISSORS mEJ %
KICK TO HELL = k-
HeLL BALL-CRUSHER 2> W2+ %
EXTRA DOWNMARD KICK =>+% b
SHIN STReeT FIGHT KICK pEE SR & ¢

BENKEI-SHIN ATTACK

1 COMBO DI ATTACCO 8ESTIA

Wik N N

CIRCLE TRIPLE HEAD ©0~>:0
FEET ROCKET CRUSH ee.l .00
WILD BOAR VIOLENT CHARGE Ve @x0
CHARGE TACKLE T N ¥
HEAD BUTT TO HELL 2>:BT+@
FeeT HEAD SLAP TO THe DEPTHS OF Hell 00

HEAD 4% 'Sy BFY |
HEAD BUTT TO THE DEPTHS OF HELL o0l 0l 010
HAND AND HEAD TWO-SET ERO®
SWIRL HeAD FROM TWO-SeT ERO®—>: 0

MITSUKO GORGEOUS SET

ENeol:0l 0T @ @



IL MAGLIO DEL DESTINO

Mo Y N RE T

A
\. \\‘“i{i o

DAK Al FUIIN-KYAKLU  PONG KEN
53 b =2y |
ROKUGO-K ORINSHEI
o T Vol 4
SOKUCHU-  NICHIGETSU-  MIGITAN-
KYAKU HA KYAKU

gi’-‘:- RENSUI-CHORYO 58} ]
' RENSHO TAI [ B,

YOSHI-SAIKEN (AFTER CROUCHING) N

RENFU-TAI ®dn
" ROKUGO-KORINSHIKI PUO
r INIZIARE DA RENSUI-CHORYO. HONSHIN-  HANGETSU- ZENSO-
(N UNA DIREZIONE £ NON REN-KYAKU I GEN-K TAKL
c RIPETIBILE “.m ==Y A il b

MOSSE DERIVATE DA
ROKUGO-KORINSHIKI]

Ydim -=->.m “.H
ReNSHU YOSHI SHICHISUN-
HODO SEN-RIN KO-

j i COMBO DI ATTACCO BESTIA

ETA: 2€ SESSO: MASCHILE K ANUN- U I-HA 000
s K OSO-SEN-KYAKU ®..0
GRUPPO SANGUIGNO: A NAZIONALITA: CINESE TENPEN-RENKAZAN || ¢ @ ®
ALTEZZA: 17%m (UMANO)  PESO: 7ikg (UMANQ) SO-SHO-DA om
O e IUII-RAK AN 00->.0
. } ST ) ,.-' Llﬁ\\f -
@ o = i fits FUKKO-JUJI-SO 0.l .0



L’ANGELO DEL
CONTRATTACCO

ETA: 17 SESSO: FEMMINILE
GRUPPO SANGUIGNO: B NAZIONALITA: GIAPPONESE-TEDESCA
ALTEZZA: 154cm (UMANO)  PESO: E7kg (UMANO)

155 cm BESTIA ¢8kq BESTIA

W | & & g_

ARG s e Y &

UPPERCUT RUSH EEE->E
SWAY PUNCH COMBO «.HE
MIDDLE RUSH v HE
3 HEEL EDGE COMBO LOW XKl n
DOUSLE SUMMY e et
BLITZ COMBO Hx
THRUST RUSH EEE..H
THROUGH PUNCH UPPER el XY
SWAY KICK COMBO i B
ARC DROP COMBO ey L%
HEEL EDGE COMBO HIGH XRXE R
Heel EDGE COMBO MIDDLE XX N
LOW MIDDLE KICK COMBO S &
LOW SWAY COMBO 2l _LE%. 2

j i COMBO DI ATTACCO BESTIA

HIGH RABBIT COMBO 0000
LOW RABSBIT RUSH HOOK BN RN Y
i TRIPLE SUMMY VEE  RE RE O a
RABBIT LOW RUSH Y IR
MIDDLE RABBIT COMBO 000 .0

BODY HOOK RABBIT LOW RUSH

N+ EAEHOJ + %

LOW RABBIT RUSH SLIDER

Vi®od i@l b il

LOW RABBIT RUSH SUMMY

Vi Odi@d i@

GRAND SLIDE COMBO

WX NP N+ @ @



FINGER. STABS HANMMER

FINGER STAS S\MEEP EEJ N
FACE BASHER COMBO X
NAIL DRIVE COMBO LOW ] R |
DOUBLE SWAN KICK L E &
FEINT MIDDLE SHOT TN RURNE I
FACE SLASH COMBO TN
FACE BASHER GUARD ATTACK X leee i
NAIL DRIVE COMBO MIDDLE i S
FUNNY COMBO T+HE
SPHINX COMBO (FY B |
BODY RUSH COMBO N HAENE
QUICK NAIL DRIVE COMBO MIDDLE >->.HE
GUICK NAIL DRIVE COMBO LOW >0

ULTIMATE PUNCH Lv.2

Y€+l (REPEAT SIX TIMES)]

W' COMBO DI ATTACCO BESTIA

TRIPLE S\WING HIP ATTACK SeCOND 2909000
LOW RALLY COMBO 28410
£TA: 35 SESSO: MASCHILE sel SWING SATELLITE SHOT 2.0l @ &
: 4 TRIPLE ; HIP ATTACK SLIDE T T YD
e NAZIONALITA: AMERICANA o el & SIS LR :
GRUPPO SANGUIGNO: 0 L BACK TURN SWING HIP ATTACK SLIDER <00\ 0
: . ccn- 00! . g g K HIP ATTAC ECiXNO
Te77h. 197cm (UMAND)  PESO:  10Ckg (UMANO) “ DOUBLE SWAN KICK HIP ATTACK
ALTEZZA: 197em (U i 4 MIDDLE RALLY COMBO 2:i%3:+0@
203cm (BESTIA) (LUKg SN STAB THROUGH COMBO Hl:i0oly->.m

@ * BRANCH LOW SWING

o0 @



$cSS0: FeMMINILE
NAZIONALITA: UK.
PESO: €ikg (UMANO)
C-kg BESTIA)

e iy

CLM. 4

GRUPPO SANGUIGNO: A8
ALTEZZA: 18Ccm (UMANO)
190cm (BESTIA)

%;
A

- PR WTE S

NEEDLE FINISH EEEE
GRAVE FINISH =21 | | BFS ¢
SWING SHUTTLE REVERSE Nl
T WIN HEART ARROW S>3 %%
DOUBLE SNAPPING EDGE [ B
TRIPLE PIERCE HE X
LOW SPIN FINISH EENEJ . %
DANCING SUMMY BLADE S HEE T+
SUMMY NIGHT RAID T+~HT 0
GORGEOUS SPECIAL AR A7 0
GORGEOUS BACK LANCE A28 T-H0 s
HATRED FOLLOW S\WORD VR | |

TRICK SUMMY BLADE

=2y 1 | RS .Y |

CHICKEN BACK ROLL

R R iR K.

j{ COMBO DI ATTACCO BESTIA

FOX STORM L X X I
NEEDLE RESORT 200
NEEDLE PARADISE EEOe®
RENAISSANCE MIST EEl.0 ;
FOX STORM SPECIAL o900 T X
|.F.K T+H O
B8.1.FK Ri T HO
F.I.FK

7% T:HO @



SUPPORTO TeCNICO

CREDITI

Virgin ti ringrazia per aver acquistato BLOODY ROAR. Se inconiri delle difficolta con Produttore tsecutive  TADAKIRO NAKANO
questo prodotto. ti invitiamo a servirti del nostro servizio clienti. Nota che ?u!f: [ ﬂﬂ:-%f."l Produttore  HIROAKI BABL
operatori parlano esclusivamente inglese e che il numero del Supporto Tecnico non € in Manager di Produzione HARUHIKO IKEDA

grado di fornire consigli di alcun genere riguardanti il gioco.

Direttore

Primo Programmatore
9

KeNII FUKUYA
YOUICHI QCHIAI

Supporto Tecnico: 0171 308 2lee
BAS: 0171 4cd 2022 Design dei Personaggi  MITSUAKIRA TATSUTA
Fax: 177 468 2003 Capo Designer SHINICHI OHENISHI
Internet: customer support®wvie.co.uk Pianificatore  SEIYA YAMANAK A
] WorldMWide Web:  http://www.vie.co.uk -. Compositore TAKATYUKI NeGISHI
[~ ‘1 Indirizzo: | ETTI‘E !li S‘m?nj LT&EHIRG MF}T{H#H&
N\ Customer Services Department : : _ DTF;”'FE U" F{I«E}.D TD_SHMI | _
; Virgin Inferactive Entertainment (Evrope) Ltd. ‘ Ringraziamenti Speciali HUDSON. 8ing. tutti quelli della RAIZING
2 Kensington Square
London \Wd RS Manager di Produzione turopes  MATTHEW WALKER
cngland. ‘ Produttore Europes TONY HINDS
= Capo Test TeVeN FRAZER
[l numero .d'e: Suppu.-fu.Tecnir.a € d'-zd.':ca!u g:ul:.luw:umen?t i:l:'ﬁt?i.‘-i-:hfﬂﬂzi NENA PENENO
Lol il e S e alledbi b0 ‘ Test Addizionale  DAVID CASEY
questo servizio. Se telefoni, cerca di fornirci quante piv informazioni possibile. | NGEL BRAGG
Guando ci contatti con la posta. assicurati di includere il titolo e la versione del ‘ AL PcRCH
gioco che ti da problemi. olire a una deftagliata descrizione di quello che 1 MATT HOWELLS
succede. i DAVID ISHERWWOOD
! _ A G : o ' DAVID CORLESS
L e
| >refisso e un numero telefonico normale. in modo che possiamo contattarh . Design Manuale TWHO'S COMPANY
7 se si presentano problemi con il fax.
i 1 o
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© 1998 Hudson Soft Company Limited. Bloody Roar is a trademark of Hudson Soft Company Limiled. Published by
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Limited. Virgin is a registered trademark of Virgin Enlerprises Limited.

Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd,
2 Kensington Sguare, London W8 5RB.

Virgin Interactive Entertainment SARL,
233 Rue de la Croix Nivert, 75015 Paris, France.
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Borselstralie 16 B, 22765 Hambury, Deutschiand.

Virgin Interactive Entertainment Espana, S.A.
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