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Katherine McBride
32 ans

Gérante d'une société de vétements,
Katherine semble heureuse dans sa
vie. Son péché mignon est la nourriture
sucrée et fout particuliérement les
géteaux. Elle a grandi avec Vincent
mais ils se sont perdus de vue aprés
avoir obtenu leur dipléme. Ils se sont
refrouvés il y a cing ans lors d'une
réunion d’anciens éléves et sortent
ensemble depuis ce temps-Id.

Face & la possibilité d'étre enceinte,
elle veut devenir une adulte responsable
et elle essaie d'aider Vincent & prendre
la méme décision.
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Catherine
22 ans

Elle rencontre Vincent dans son bar de quartier. Elle le séduit
et passe la nuit avec lui. Elle a un charme innocent, mais les
yeux d'une fentatrice et un corps qui attire |'attention o qu’elle
soit. Catherine a I'art et la maniére d’annihiler le bon sens et la
maitrise de soi chez tous les hommes et elle trouve rapidement
de quoi faire avec Vincent.
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Commencez une nouvelle partie ici. Vous aurez |'option de choisir la difficulté avant de B

commencer la partie, mais ne vous inquiétez pas, vous pouvez la changer pendant le
dans le Config menu.

FACILE : le jeu punit moins pour les erreurs et vous pouvez rependre vos derniers mouvements.
NORMAL : ce réglage est pour ceux qui veulent un bon défi.
DIFFICILE : encore plus brutal que Normal, celui-ci est pour les joueurs expérimentés.

Sélectionnez une partie sauvegardée pour reprendre
oU vous étiez. Choisissez un fichier de sauvegarde et
confirmez votre sélection en appuyant sur le Bouton A.
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Les épreuves de Babel sont des défis s ouha
découvrir une action d'ascension plus frénétique que ce qu'ils trouvent dans le
Golden Playhouse. Par contre, certaines conditions doivent étre remplies dans
le jeu avant de pouvoir accéder & Babel.

- Solo

Essayez de monter Babel seul.

- Coop. |

Essayez de monter Babel avec une autre
personne dans une ascension coopérative
& deux joueurs. Si un des joueurs meurt ou
tombe, la partie se termine.

Vous pouvez voir vos records personnels hors ligne
ici. Utilisez les boutons multidirectionnels droit et
gauche pour naviguer dans la liste de niveaux.

Voyez comment vous vous classez comparativement au
reste du monde. Utilisez les boutons multidirectionnels
droit et gauche pour naviguer dans la liste de niveaux.

*Pour accéder aux statistiques en ligne, vous devez
avoir un compte Xbox LIVE® et &tre connecté au
service LIVE®.

Plusieurs options de votre expérience de jeu peuvent étre modifies ici.
Voir P. 16 pour une description détaillée de ces réglages.

*Le niveau de difficulté du jeu ne peut &ire changé que dans le Config menu
du Stray Sheep (Mouton Egaré) (P. 20).
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Manette Xbox 360

Utilisez la manette 1 pour jouer & Catherine. Pour accéder aux
modes Babel et Colosseum, vous devez avoir deux manettes.

[ Menu/Cinématiques

Boutons mu|tidirecﬁonne|s'{

) Déplacer le curseur
manette analogique gauche

Bouton A Faire une sélection/Afficher le menu
Bouton B Annuler les sélections
Bouton B / bouton © Afficher ou cacher le Menu



-Nivéau Caochemar

Pause pendant les cinématiques

Pendant les événements et les cinématiques
des Cauchemars, appuyez sur le Bouton A ou
le Bouton RB pour afficher le menu Pause.

* Pause : mettre sur pause/reprendre la cinématique
* Chapter Skip (Passer Chapitre) : terminer la cinématique immédiatement
o Subtitles (Sous-titres) : afficher ou non les sous-titres

Ce jeu supporte la technologie Dolby® Digital 5.1. Pour profiter de ce jeu en son

ambiophonique Dolby® Digital 5.1, branchez votre Xbox 360 sur une chaine
stéréo compatible avec Dolby® Digital.
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ux du Cauchemar, vous déplacerez des blocs et utiliserez différentes
ur monter au sommet des tours. Révisons les techniques dont vous aurez
ous déplacer.

Tenez-vous devant un bloc et tenez enfoncé le
Bouton A pour le prendre. Utilisez les boutons
multidirectionnels ou la manette analogique
gauche pour pousser ou tirer le bloc vers
I'arriére ou I'avant.

Tirez un bloc du mur de facon Si vous poussez des blocs

. h vers le fond, ils tomberont

& créer une marche. . e
et il vous sera plus difficile
de trouver un chemin vers
le haut.

Tant qu'un bloc partage un
c6té avec un bloc en dessous,
il restera en place sans tomber.
Les cotés s'illuminent en bleu
lorsqu'ils se connectent.

Vincent ne peut monter qu'un seul bloc ¢ la fois. Déplacer
des blocs pour créer des chemins en escaliers est I'une des
aptitudes des plus fondamentales dont vous aurez besoin.



Techniques

Juste savoir comment faire n'est pas suffisant pour vous sortir des différents
Cauchemars. Il est important de parler aux moutons des Landings pour
apprendre des fagons avancées de se déplacer (P. 17). Voici quelques-uns
des mouvements que vous pouvez apprendre :

mide
utant de blocs que

tages que vous voulez
monter, puis monfer au

SINDbIuYIL

sommet et tirez une autre
rangée. Cela vous assure
d'avoir assez de blocs

pour vous rendre en haut.

’
er
leux blocs un par-dessus
['autre et tirez ensuite celui du
dessous pour créer un escalier de
deux marches.

per

n bloc sur un espace vide
et stera tant qu'il partage un
cdté avec un autre bloc en dessous.

O
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Continuez a grimper ! enbos 8 object
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Continuez a surviure! roure ou ST
-

Utilisez toute votre intelligence et les objets & votre
disposition pour atteindre I'objectif tout en haut de
chaque niveau. Lorsque vous entendrez une cloche
sonner, c'est un signe vous indiquant que vous étes trés
prés de la fin. Continuez & grimper et vous survivrez |

Emp\ocemef“

L'amour est sans pitié de Vincer!

Vincent meurt dans son réve s'il bascule de la tour ou s'il

tombe dans I'un des nombreux dangers du cauchemar. C%

® Retry (Réessayer) : recommencez depuis le dernier point de
contréle passé. Le nombre pour utiliser un Retry (Réessayer)
est limité. Vous pouvez récupérer des Mystic Pillows dans les
niveaux pour obtenir plus de Retry.

* Return to fitle (Retourner & I'écran titre) : terminez la partie
et retournez & 'écran fitre... Vincent mourra dans la vraie vie.

ication de V
‘Fr"\i:: }\\CZ“O\TJ‘ dans \a nuif,
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‘Meitiu-Pausée

Appuyez sur START pendant la partie
pour metire le jeu sur pause et afficher
le menu Pause.

C'est comme mourir, mais sans le sentiment d'échec.

* Recommencer depuis le début : recommencez au début du niveau.
* Recommencer depuis le point de passage : recommencez & partir du dernier point
de contrdle.

Changez divers réglages du jeu.
* Difficulté : changez la difficulté du jeu.
Vous ne pouvez pas changer la difficulté pendant que vous étes dans un cauchemar.

Vous pouvez changer les réglages dans le Config menu du Stray Sheep
(Mouton Egaré) (P. 20).

¢ Vibration : allumez ou éteignez les vibrations.

* Contréle de caméra : changez I'angle de la caméra avec la manette analogique droite.
Haut/bas : inversez les contréles verticaux de la caméra.
Droite/gauche : inversez les contréles horizontaux de la caméra.

® OK : sauvegarder les réglages. Vous devez sélectionner OK de facon & sauvegarder les
changements apportés dans le Config menu.

Quitter le jeu et retourner & I'écran fitre.




Une fois que Vincent a atteint un objectif, il sera
ramené au Palier, entre les niveaux. Vous pouvez
parler avec les autres moutons, acheter des objets et
apprendre des techniques utiles pour vous aider &
naviguer les défis & venir.

Vincent n'est pas seul dans ce cauchemar.
Les autres moutons essaient aussi de survivre
et ils sont heureux de |'aider en lui donnant
des facons de grimper plus haut et plus vite.
Assurez-vous de ne pas oublier ce qu'ils vous
apprendront !

Le livre sur le podium vous permet de
sauvegarder votre partie. Approchez-
vous du podium et appuyez sur le Bouton
A pour ouvrir le menu de sauvegarde.



Oreiller Mysticue

Donne une chance supplémentaire de grimper.

Cleche

Change les blocs
autour de Vincent en
Blocs Blancs normaux.

Il yaurd parfois un mouton qui vend des objets
dans le'Palier. Si vous avez de la difficulté &
passer un niveau, échangez des points contre
un|objet utile. Par contre, souvenez-vous que
d'échanger des points rendra |'obtention des
prix plus difficile.

o Q O
Befsson Energéficue
Permet & Vincent de monter
o deux ou frois blocs & la fois
|:| pendant un temps limité.
Fait disparaitre les ennemis
a proximité.

Bloc blanc

Crée un seul

Bloc Blanc en H@@ [m@ﬁlf

face de Vincent. Crée un seul Bloc Noir

en face de Vincent.

©



Confessionnal

Les piéces étranges au bout des Landings sont les Confessionnaux. Une fois que vous
&tes préts & essayer le prochain niveau, ouvrez la porte et prenez un siége dans cet
isoloir énigmatique.

Prenezvotre décision.. ——
Est-ce untest 1?

Une fois dans le Confessionnal, on vous posera

une question. Répondez honnétement & la question ;
la réponse que vous choisissez pourrait revenir
vous hanter...

Que disent les autres
agneaux égarés ?

Si vous &tes connecté a Xbox Live®, vous verrez les
réponses que les autres joueurs ont données & la
méme question la premiére fois qu'ils ont répondu.

Si vous jouez hors ligne, vous verrez le résultat
d'un sondage.
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el M . ue SOl
L) S‘c‘:n'\‘: se rencontrent ‘c“. c:::‘o'\t.
Lui et s?;, d'autres habitués de 1@
ainst 4

rtier de Vincent-

Alors que vous parlez & des gens, le temps
passera. Des gens viennent et partent, et
les sujets de conversations changeront.

Des gens peuvent se confier
a Vincent et certains peuvent
méme lui parler de leurs plus
grandes craintes ou peurs.
Comment Vincent y réagit
affectera la jauge qui
apparait dans le jeu.

- o a
Partir, pour peut-gtre rever
’

Lorsque vous vous approchez de la porte du
bar, on vous demandera si vous souhaitez
quitter le bar ou non. Sortez du bar pour
envoyer Vincent & la maison et faire face

& la prochaine nuit de cauchemars.



-Choses a faire . - 2

Utilisez la manette analogique gauche ou les boutons multidirectionnels pour
déplacer Vincent dans le Stray Sheep (Mouton Egaré) et le faire interagir avec
I'environnement. Appuyez sur START pour ouvrir le menu principal (P. 16).

Lorsque Vincent s'approche d'une personne,
appuyez sur le Bouton A pour lui parler.
Vous pouvez aussi regarder la télévision ou
utiliser des choses dans le bar.

Appuyez sur le Bouton B pour
que Vincent se léve de son siége
et commence & explorer le bar.

Appuyez sur le Bouton X pendant que vous
étes dans la cabine de Vincent pour boire un
verre. Lorsqu'il boit, son niveau d'intoxication
augmente. Plus Vincent est saoul lorsqu'il est au

ﬁ bar, plus vite il se déplacera dans le cauchemar
8

de cefte méme nuit.

i Intoxication




Appuyez sur le Bouton Y pour ouvrir

le cellulaire de Vincent. Plusieurs /-
options vous seront présentées. Nouveau
Lorsque Vincent recoit un nouveau message
message texte, une icéne apparait texte

a I'écran.

RECEPTION Vérifier la boite de réception. Vous pouvez répondre &
certains messages et ouvrir des piéces jointes ici.

Appuyez sur le Bouton X pour

répondre. Confirmez chaque Appuyez sur le Bouton Y
ligne de texte avec le Bouton A. pour voir les images en
Appuyez sur le Bouton B pour
effacer la ligne en cours et
appuyez sur le Bouton A encore
une fois pour écrire quelque chose
de nouveau. Il y a différentes
facons de répondre d fout |

piéces jointes. Par contre,
il y a certaines choses
qui ne peuvent pas éfre
montrées en public...

R I I D I D e D I D I D I H DI EH DD

ENVOI Vous pouvez revoir toutes les réponses que vous avez envoyées
jusqu'a maintenant.

D I B B D I D B D I H DD

. Ce sont des messages détaillant les prix que vous avez
RECOMPENSE | obtenus en passant les niveaux dans le cauchemar. Vous
pouvez rejouer les niveaux que vous avez passés et
essayer d'obtenir un meilleur score.

Appuyez sur le Bouton X pour

rejouer ce niveau. Appuyez sur le Bouton Y
pour voir une image du
prix que vous avez gagné
pour ce niveau.

JOURNAL \./ou-s pouvez sauvegarder votre partie ici. Sélecﬁonnez un
fichier et appuyez sur le Bouton A pour confirmer.




-Diviérses diversions .

Il'y a plus de choses amusantes & faire dans le Stray Sheep & part

boire et parler aux autres clients.

Jukebox

Changez la chanson qui est
entrain de passer dans le bar.
Vous pouvez obtenir plus de
chansons en complétant certaines
activités dans le jeu.

Rapunzel

Ce jeu de style rétro devient populaire
pour Vincent et ses amis. Les régles sont les
mémes que pour les Cauchemars, mais il

y a un nombre limité de mouvements dis-
ponibles, affichés en tant que PUISSANCE
(POWER). Si vous n'arrivez pas & atteindre
Rapunzel avant que votre PUISSANCE ne
s'épuise, le jeu se termine.

Salle de bain

Dans le monde trépidant d’avjourd’hui,
les Toilettes sont parfois I'unique endroit
ou I'on peut vraiment se retrouver seul.
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