A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation de
la console Xbox 360%, du capteur Kinect® pour console Xbox 360 et des accessoires
concernés pour obtenir toutes les informations importantes relatives a la santé et a
la sécurité. www.xbox.com/support.

Avertissement de Santé : Crise d’épilepsie liée a la photosensibilité

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous
que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre
écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran,
jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.

1l. Avertissement important relatif a la santé : épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie entrainant

des pertes de conscience dues a des stimulations lumineuses fortes: succession
rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou
d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains
jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n‘ont pas
d'antécédents médicaux ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises
d'épilepsie. Les symptdmes peuvent comprendre les suivants : vertige, trouble de
la vision, contraction des yeux ou des muscles du visage, mouvement involontaire
des bras ou des jambes, trouble de l'orientation, confusion, perte momentanée de
conscience ou convulsions pouvant entrainer des blessures suite a une chute ou un
choc avec des objets a proximité.

Si vous présentez un de ces symptomes, cessezimmédiatement de jouer et
consultez un médecin.

Les parents doivent étre particulierement attentifs quant a la survenue de ces
symptomes chez leurs enfants ou adolescents, plus vulnérables a de telles crises, en
observant leur comportement ou en s'en enquérant aupres d'eux.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.




GARANTIE PRODUIT

Nordic Games GmbH se fera un plaisir de remplacer gracieusement tout 142
disque, qu'il ait été endommagé accidentellement ou suite & un défaut de
_ fabrication, dans I'année suivant I'achat: Pour obtenir le remplacement de i
ton disque, il te suffit de renvoyer ton disque défectueux accompagné d'un ‘
chéque ou d'un mandat de 8 EUR pour les frais d'envoi et d emballage
N'oublie pas de mentionner les informations suivantes : 7
» Nom et prénom
+ Adresse, ville, code postal, pays
« Numéro de téléphone
« Adresse électronique (le cas échéant)
» Nom du/des produit(s)
» Note décrivant le probléme rencontré

Env01e le tout par courrler a



; INTRODUCTION
PRIS AU PIEGE DANS UN MONDE SOMBRE ET HOSTILE DANS L'ATTENTE DE

VOTRE PURIFICATION, VOUS DEVEZ AFFRONTER DES VAGUES D'ENNEMIS
BELLIQUEUX POUR TENTER D'EMPECHER L'ECLATEMENT IMMINENT D'UNE’
GUERRE AUX CONFINS DES ENFERS... ET MEME DEJOUER LES DESSEINS DE
LA MORT ELLE-MEME. MAIS MEME S| VOUS PARVENEZ A REMPORTER CETTE
BATAILLE DEMENTIELLE, VOUS DEVREZ ELIMINER DES HORDES DE DEMONS
HURLANTS, ASSOIFFES DE SANG.

MENU PRINCIPAL
Les optlons suivantes sont disponibles dans le menu principal :

e Slgner Ie Pacte : demarre une nouvelle partie a un joueut.

e Charger/Sauvegarder cette option vous permet de charger une partie .

aun joueur précédemment sauvegardée, ou de sauvegarder la partie en
; cours Loptxon Sauvegarder est unlquement dlsponlble a certams endr0|ts




 COMMANDESDEJEU
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L’AFFICHAGE TETE HAUTE (ATH)

L'ATH fournit continuellement des informations vitales concernant votre état,
ainsi que d'autres éléments de jeu importants.

L'ATH comporte sept sections daffichage distinctes :
« Ennemis tués : indique le nombre d'ennemis que vous avez tués.

« Fleche directionnelle : cette fleche indique la direction dans laquelle vous
devez vous diriger apres avoir éliminé tous les ennemis d'une zone. Elle
indique-également la direction dans laquelle se trouve le dernier ennemi
que vous devez affronter pour poursuivre I'aventure, ainsi que la direction
des points de controle lorsque vous avez abattu le dernier ennemi dans
une zone. La fleche émet une lueur rouge lorsque vous vous déplacez dans
la’bonne direction. Lorsqu‘un ennemi est au-dessus de vous (au niveau
supérieur), la pointe supérieure de la fleche brille. Lorsqu‘un ennemi se
trotive en dessous de vous, la pointe inferieure de la fleche brille.

o Ames collectées : indique le nombre d'ames que vous avez collectées
- durant le nlveau en cours. BEeu 7

2 Indlcateur de sante |nd|que les points de santé dont vous disposez.
@ Indlcateur d’armure : indique les pomts d'armure dont vous disposéz.

5 Compteur de munitions principales : |nd|que le nombre de munitions
: es pour le mode tlr prmctpal de l'arme selectlonnee

1

J\«'

llndicateur de
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ARMES

SOUL CATCHER

« Tir-principal : lames de scie -

« Tire secondaire : Soul Catcher

Le Soul Catcher est une arme

tres spéciale, fabriquée par la
Mort en personne. Le mode tir
principal projette deslames de =
scie tournoyantes en direction
de vos ennemis. C'est une arme
extrémement efficace 4 courte'et.
moyenne portée. Le mode de tir secondaire aspire les &mes des ennemis
et vous permet simultanément de découper leurs cadavres avec la lame de
scie. Cette arme possede egalement un mot de tir Combo exclusif ; celui-ci
. projette I'ame vers l'ennemi, qui dewent | allle duioueur pendant quelques
secondes avant dexploser A




FUSIL A POMPE ’:
FREEZER

« Tir principal : fusil a pompe
» Tir secondaire : Freezer
Le fusil a pompe/Freezer est une:
arme fiable et simple, qui inflige des
dommages impressionnants a courte
et moyenne portée. Le mode de tir
principal est un fusil a pompe a double
canon, a chargement automatique. -
Plus Vous étes proche d‘un ennemi, plus I'arme inflige de dommages. Le fusil a
pompe utilise des cartouches pour fusil a pompe, et peut en contenir jusqu'a
100 dans son chargeur. Le mode de tir alternatif du fusila pompe projette une
. décharge d'azote liquide glacé, qui permet d'immobiliser temporairement un
‘ennemi:Lorsqu'’ils sont gelés, la plupart des ennemis exploseront en un.million
de fragments si vous les attaguez — méme avec une puissance de feu minime. Le
 Freezer utilise des munitions specn‘lques et peuten contenlr)usqu a100 dans
'son chargeur

o Lo :
LANCE-PIEUX
LANCE-GRENADES

* Tir. prmcnpal lance- pleuS(
« Tir secondaire : lahce- grenades

pie \/Iance renadesest




LANCE-ROQUETTES =~ =

MITRAILLEUSE: i

f « Tir principal : lance-roquettes

“+ Tir secondaire : mitrailleuse
Le-lance-roquettes/mitrailleuse est sans
conteste l'une des plus puissantes armes
de Painkiller. Utilisés a bon escient, ses.
modes de tir principal et secondaire

sont tous deux dévastateurs. Le mode

de tir principal est, comme vous |’ avez
comprls un lance-roquettes. Cette arme rapide et mortelle prodU|t une énorme.
explosion lorsque le tir atteint un objet solide, endommageant tous les objets —

et tous les ennemis — qui se trouvent au mauvais endroit, au mauvais moment. :
Lorsqu'une roquette atteint un ennemi de plein fouet, les dommages inﬂigéé‘sont ;
particulierement dévastateurs. Cette arme est concue pour une utilisation.a moyenne~
et longue portée..Utilisé a courte portée, le lance-roquettes risque de vous faire = |
autant de mal qu‘a vos ennemis. Le lance-roguettes utilise des munitions speuflqu’é’s,f !

et peut en contenir jusqu‘a 100 dans son chargeur. En mode de tir secondaire, le
. lance-roquettes devient une m"itraille{e qui crache des projectiles mortels aune - :

cadence hallucinante. Tant que vous maintenez la touche de tir secondaire enfoncee S

la mitrailleuse continu é tirer. Utlhsee sans discernement, cette arm d9vorera ot

rapldement toutes vos munitions ; Vous découvrirez toutefois. rapxdement que de

breves rafales prodmsent de trés bons. résultat La mitrailleuse utilise des mumtl ns

speaflques et peut en contemr)usqua 50 dans son chargeur

cqmte rJusqu 250 dans
river Electro ) projette




MITRAILLETTE
LANCE-FLAMMES

* Tir principal : mitraillette

« Tir secondaire : lance-flammes

Bien éloignée de ses origines terrestres,
la mitraillette PK30 avec lance-flammes
optionnel est une puissante arme de
combat rapproché, que l'on trouve

désormais jusqu‘aux confins de I'Enfer.
- Les balles perforantes a téte explosive

de calibre .45 projetées par: Ie mode de tir principal de I'arme suffisent a terras-
ser la plupart des démons en.une ou deux rafales. Et si vous devez infliger des

. dommages.plus conséquents, armez le lance-flammes installé sous le canon ; il
paralysera briévement tous les ennemis a sa portée avant de les transformer.en

“petits démons calcinés. Comme avec n'importe quellance-flamme, prenez soin

- de ne pas vous jeter dansla nuée de flammes — vous n'étes pas immunisé contre
Ies brélures ! Pour recharger cette arme, cherchez des.chargeurs de mttralllette

et des bldons d’ essence

Venit'a bout des cibles éloig
\e maniere bien a luide
% prOJette 10 charges re
a mmute e- Iarme idé

/;

LANFEhCLOUSf‘




UN JOUEUR

Pour démarrer la campagne seIectlonnez l'option « Slgner le

UG pacte » ; vous pouvez ensuite indiquer si vous souhaitez démarrer
PLAYER S nouveIIe partie ou reprendre votre partie depuls le'dernier

4 point de controle. : .

DIFFICULTE DU JEU

« Réverie (le plus facile) : toujours accessible. -~ . AE

« Insomnie : toujours accessible. : ’ 2 5

» Cauchemar: acce55|ble lorsque vous avez récupéré les 23 cartes en mode
Insomnie.

» Traumatisme : disponible Iorsque VOus avez termme le;eu en mode
‘Cauchemar. ; 7

Le niveau de dlfflculte determme affecte egalement la dISpOI’]IbI|Ite des cartes de :
Tarot et des ames, le fonctlonnement des pomts de controle et la dlspomblllte i
de. certames cartes deJeu € i :

AMES ET MODE DEMON




JEUCOOPERATIF o

‘Si vous le souhaitez, vous pouvez inviter un ami a rejoindre -

la partie ; dans ce cas, vous pouvez terminer la campagne en -
coopérant avec votre allié. Et n'oubliez pas : a deux joueurs,
vous pouvez semer encore plus de chaos dans un niveau... Ca
va saigner !

2

MULTIJOUEURS “ ;
Le mode multijoueurs vous permet de tester votre

maitrise de Painkiller face a d'autres joueurs humains -
dans différents modes coopératifs tels que Match a mort,
Matéh"“mort en eque ou Capturer Ie drapeau Vous
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Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a cepy 1=

of this software and associated documentation files (the ,Software”), to deal

in the Software without restriction, including without limitation the rlghts o e &

use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copiesof
the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to- do
50, subject to the following conditions: The above copyright notice and this ..
permission notice shaII be included in‘all coples or substantlal portions of the
Software : : ;i

THE SOFTWARE IS PROVIDED JAS 1S, WITHOUT WARRANTY OF ANY'| K)ND
. EXPRESS'OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRA S
ZOF MERCHANTABJLITY FlTNES OR A PARTICULAR PURPOSE AND N

BE LIABLE FOR A
ACTION OF




'END-USER LICENSE AGREEMENT (EULA)

This original software is protected by copyright and trademark law.

It may only be sold by authorized dealers and only be used for private purposes.

Please read this license carefully before using the software.

By installing or using this software product you agree to-be bound by the provisions of this EULA.

1 Software product license

1.1 This End-User License Agreement will grant you the following rights:
This End-User License Agreement is a legally valid agreement between you (elther asa natural or as a legal person
)and qudlc Games GmbH.

By purchasing this original software you are granted the right to install and use the software on a single computer.
Nordic Games GmbH does not grant you any right of ownership to the software, and this license does not represent
a ,sale" of the software.

You are the owner of the data medium on which the software is stored. Nordic Games GmbH and/or.a partner
- company. remains the sole owner “of the software on the data medium, and of the pertinent documentation, and
remains the propnetor of any and all intellectual and industrial property nghts contained therein. -

Thls non -exclusive and personal hcense grants you the right to install, use, and display a copy of this:software
product on a single computer (for example, a single workstatlon a smgle termlnal asingle poftable PC, a single
* pager, ete.).
: Evgry other use, especially the unauthorized leasing, distribution , public display. or other demonstratlon (e.g.in
““schopls or umversmes) copying; multiple installation or transfer, and any other process by which this software or
-parts of it may be made available to the general pubhc (mcludmg via Internet or other online systems) wnthout pnor
wntten consent is prohubrted !

 law, this license onty allows you to print the pictures on paper and to use them
ommercnal and non-governmental purposes (for example, you may not display.
byall (fopynght instructions- contained in the pictures

‘been mated ,pnsssbty included Ievel ﬁ'ior or. mod S
;pmnecfsw (soﬂwafedevelopmentklt) exclusively
ccording 10 the terntsﬁt paragraph.1:2, also means
foruse by other individual persons
provision and any: indirect or
i rd ! from Nordic Games GmbH. *
e use,wpxqrdxstnbute uch. g )y
lates the law.or third parties” rights ou shall et com
atel u hereby agree that you

Iz
{game, as well as for transmissior er%ﬂ, ran
“Nordic Games GmbH can neither guarantee at yol
you can communicate without’ ions; delays
<liable for:any such disruptions; delays or
Nordm Gam%s t?mBH agrees 1o pr vrdet

| nbH, or its affiliates.
its sole and ab  service or licerise
& right to'provide the SEIVic
di bH |




announcement on the game website or the forums of Nordic Games GmbH; Neither the service nor Nordlc Games
GmbH'’s agreement to provide access to the service shall be considered a.rental or lease of time on or capacny of o
Nordic Games GmbH's servers or other technology.

. 2 Description of other rights and limitations

2.1 Safety copy
One single copy of the software product may be stored for safety or archlvmg purposes only.

2.2 Limited warranty ¢ g
Nordic Games GmbH warrants for a period of 90 days starting from the date of purchase that the soﬂware will
essentially work in accordance with the accompanying printed materials. p
The complete liability of Nordic Games GmbH and your only claim consists, at the option of Nordic Games mbH =

of a reimbursement of the paid purchase price or of repairing or substituting the software product whichisnotin -
accordance with Nordic Games GmbH’s limited warranty, |nsofar as jt is returned to Nordic Games GmbH together :
with a copy of the invoice. ‘

This limited warranty WI|| not apply.if the fallure of the software ‘product is due toran acmdent mlsuse or faufty
application.

i

+ 2.3 Other warranty rlghts will remain unaffected
The above warranty is given by Nordic Games GmbH as manufacturer of the. soﬂware product.

Any legal warranty or liability claims to which you are entitled toward the deaterfmm whom you boughl your
of the software product are’ uerther replaced nor limited by this warranty

24 L|m|tanon of Ilab'llty i e
To the greatest. extent permitted by applicable law, Nofdrc ‘Games GmbH refuses to accept habnltyfo ‘any spe
3 ial damages resulting from the_utilization of, or inability-to utilize, the sofnuare

License Agr
GmbH. and othe comp



