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DiRT TOUR 

MULTIJOUEUR

JOUEUR SOLO

OPTIONS 

MON DiRT

VIP 

Voir page 6 pour 

plus de détails.

Vous pouvez modifier toutes sortes 

d’options ici : l’audio, les com-

mandes, l’affichage et le...

STYLE DE COURSE 

Choisissez le style de votre copilote 

et modifiez le klaxon de votre 

voiture ici.

CONTRE-LA-MONTRE 

Mesurez-vous aux meilleurs du monde 

dans toutes les disciplines, dont le 

Gymkhana et les Dé� s.

COURSE UNIQUE 
Faites la course comme vous voulez : 

choisissez votre lieu et votre horaire.

XBOX LIVE 
 Faites la course en ligne avec des 

épreuves de Pro Tour ou des Jam 

Sessions plus libres.

ÉCRAN PARTAGÉ 
Affrontez un ami en mode écran 

partagé !

LIAISON 
MULTICONSOLE

C’est le mode principal.

Le code de Pass VIP vous permet d’accéder à la totalité 

de l’expérience DiRT 3. Vous avez accès à :

 Jeu en ligne avec le Xbox LIVE.

  Cinq voitures exclusives dont la McRae R4, 

la Ford Sierra Cosworth RS500 et le Hummer H3.

  Le partage de vidéos sur YouTube™ vous permet de 

di� user vos meilleurs moments dans le monde entier.

Vous trouverez votre code unique dans la boîte du jeu. 

Si vous ne disposez pas d’un code, vous pouvez en 

acheter un sur le marché Xbox LIVE.

VOTRE PASS VIP
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GUIDE DU MENU
GUIDE DU MENU
GUIDE DU MENU
GUIDE DU MENU
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GUIDE DU MENU

SUPPLÉMENTS DE JEU 

Téléchargez de nouvelles voitures, de 

nouveaux circuits, des épreuves du 

DiRT Tour et plus encore.

INFOS 
Accédez aux annonces de DiRT 3 et 

aux infos de la communauté.

STATISTIQUES

GARAGE 
Accédez à vos véhicules et couleurs.

Le code de Pass VIP

de l’expérience DiRT 3. Vous avez accès à :

 Jeu en ligne avec le Xbox LIVE.

 Jeu en ligne avec le Xbox LIVE.

  Cinq voitures exclusives dont la McRae R4, 

  Cinq voitures exclusives dont la McRae R4, 

Vous trouverez votre code unique dans la boîte du jeu. 

Si vous ne disposez pas d’un code, vous pouvez en 

VOTRE PASS VIP

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU 
PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à bonne 
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures.

II. Avertissement sur l’épilepsie
Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas 
échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations 
lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de fi gures géométriques 
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises lorsqu’elles jouent 
à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu’elles n’ont pas 
d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises d’épilepsie.
Si vous même ou un membre de votre famille avez présenté des symptômes liés à l’épilepsie 
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre 
médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu’ils 
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes 
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de 
l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, 
il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

AVERTISSEMENT Avant de jouer à ce jeu, veuillez lire le manuel d’utilisation 
Xbox 360® ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations 
importantes relatives à la santé et à la sécurité. Veillez à conserver tous les manuels pour 
une utilisation future. Pour les manuels de console de remplacement et d’accessoires, 
rendez-vous sur le site www.xbox.com/support.



Il existe quatre saisons de DiRT Tour auxquelles vous pouvez participer.

Les points de progression sont obtenus en participant aux épreuves. 

Obtenez-en pour déverrouiller d’autres épreuves et championnats.

La réputation de pilote s’obtient en réalisant de bonnes performances en course, 

avec un bonus si vous remplissez les objectifs de course. Une bonne réputation 

vous permet de recevoir des offres d’équipes qui vous laisseront piloter leurs voitures.
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Chaque saison comporte quatre championnats, 

dont le principal est la Finale de saison.

Chaque championnat contient un certain nombre 

d’épreuves. La dernière épreuve est toujours la 

prestigieuse Finale de championnat.

COMMANDES
COMMANDES
COMMANDES
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WORLD TOURS
DC 
COMPOUND

SAISONS

Une fois que vous avez fait vos preuves en tant 

que pilote, les World Tours vous permettent 

de vous mesurer au plus haut niveau dans 

chacune des disciplines.
C’est un véritable terrain de 

jeu pour exercer vos talents ou 

pour s’amuser tout simplement. 

Voir page 4 pour plus de 

détails.

Surveillez les Dé� s DC parsemés tout au long du DiRT Tour. Ceux-ci vous permettent de 

découvrir autre chose que la course pure et mettent votre talent à l’épreuve. 

Vous obtiendrez un bonus de réputation selon vos performances.

Une fois que vous avez fait vos preuves en tant 

que pilote, les 

de vous mesurer au plus haut niveau dans 

chacune des disciplines.
C’est un véritable terrain de 

jeu pour exercer vos talents ou 

pour s’amuser tout simplement. 

Voir page 4 pour plus de 
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que pilote, les World Tours vous permettent 

de vous mesurer au plus haut niveau dans 
que pilote, les World Tours

de vous mesurer au plus haut niveau dans 

chacune des disciplines.

Chaque saison comporte 

dont le principal est la Finale de saison

Chaque championnat contient un certain nombre 

d’
prestigieuse 

 Freiner / Marche arrière /  
Redi� usion 
instantanée / 
Flashback

 Direction

 Changer de caméra

 Regarder derrière

 Rapport supérieur

 Frein à main

 Rapport inférieur

  Regarder autour 
Klaxon (appuyer)

 Pause

 Accélérer

 Guide Xbox

Freiner Accélérer

  Guide Xbox

  Regarder 
autour

  Redi� usion instantanée / 
Flashback

Rapport inférieur

 Changer de caméra

 Frein à main

 Regarder derrière

Rapport supérieur

 Pause

 Klaxon
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Entrez dans la zone et dérapez 

aussi vite que possible !

Éclatez les blocs entre la 

réalisation de vos figures.

Sautez du tremplin aussi loin 

que possible.

Foncez sur le côté, sous les arches ou 

entre les portes pour marquer le maximum 

de points.

Dérapez autour de l’objet avec votre voiture 

sur le côté et aussi proche du centre que 

possible !

FIGUROTRON
Vous avez des problèmes avec vos spins ? Activez l’assistance du Figurotron dans 

l’Atelier avant n’importe quelle épreuve de Gymkhana et vous devriez vous en 

sortir. Vous pouvez également choisir d’afficher les lignes de guidage au sol.

Le Gymkhana est la discipline la plus inédite, la plus innovante et la plus incroyable. 

C’est créatif, c’est délirant et nécessite une conduite de haute précision pour 

enthousiasmer les foules.

réalisation de vos figures.

PORTES DE DRIFT

ZONES DE SPIN
BLOCS

SAUTS

DONUTS

Quand DC Shoes a découvert que la vieille centrale de Battersea à Londres était à vendre, 

ils n’ont pas trouvé mieux que de créer l’ultime terrain d’essai automobile. La rénovation 

s’effectue en trois étapes mais le plan ci-dessous devrait vous donner une idée des endroits 

à découvrir et de toutes les figures qui y sont possibles.

LA CENTRALE  
À l’intérieur, vous découvrirez un énorme 

tube au rez-de-chaussée avec des 

plateformes d’échafaudages et des 

sauts impressionnants au-dessus. Dehors, 

c’est beaucoup de terre au sol et un 

saut hallucinant en spirale à deux voies.

LE DÉPÔT  
L’ancien lieu de stockage offre une 

grande vitesse au sol et une conduite 

technique sur les conteneurs. L’entrepôt 

est également excellent pour brûler de 

la gomme.

LE PARKING  
La piste est rapide et les sauts 

impressionnants. Entraînez-vous au drift à 

grande vitesse, aux donuts, aux spins et 

ne manquez surtout pas le saut croisé à 

quatre voies !

MISSIONS DC 
Pour vous surprendre un peu, il y a aussi un paquet de missions DC dans le 

Compound. Mettez votre session solo au Compound en pause à tout moment 

pour accéder à la liste de missions et voir votre prochain objectif. Trouvez aussi les 

Paquets cachés. Ça ne va pas être facile de tous les trouver !

JOYRIDE MULTIJOUEUR 

Si vous voulez explorer le Compound avec des amis, il vous suffit de créer une 

JAM SESSION multijoueur et de choisir JOYRIDE en tant que discipline. 

FREESTYLE !
Le Gymkhana Freestyle est une variante en stade du gymkhana. Les arènes en freestyle 

contiennent un certain nombre d’objets à figures, codés par couleurs. Les pilotes s’affrontent 

pour réussir des figures rapidement et habilement et marquer ainsi le maximum de points.

DE LA VARIÉTÉ ! - Si vous effectuez toujours la même figure, le public 

se lasse peu à peu. Assurez-vous de varier vos combinaisons pour rester 

inédit et évitez les figures déjà vues !

JAUGE DE FIGURES – Les trois triangles des bords vous 

indiquent la qualité de vos figures. Un triangle signifie qu’elle 

était bonne, deux triangles indiquent qu’elle était excellente 

et les trois triangles qu’elle était fantastique !

MULTIPLICATEUR DU PUBLIC - En maintenant l’intérêt 

du public, vous multipliez le score de vos figures par trois. 

Remplissez le triangle central en réalisant des figures 

rapidement. Mais si vous ralentissez ou que vous pliez votre 

voiture, la foule perdra intérêt.

SPINSPIN
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 Direction/Châssis endommagés 

 Moteur/Transmission endommagés

Jaune = dégâts mineurs
Rouge = dégâts majeurs

PARTAGE DE VIDÉOS
PARTAGE DE VIDÉOS
PARTAGE DE VIDÉOS

EN COURSE
EN COURSE
EN COURSE

MULTIJOUEUR
MULTIJOUEUR
MULTIJOUEUR

CONNEXION À 
CONNEXION À 
CONNEXION À 

XBOX LIVE
XBOX LIVE
XBOX LIVECONNEXION À 

XBOX LIVECONNEXION À 
CONNEXION À 
CONNEXION À 

XBOX LIVECONNEXION À 

XBOX LIVECONNEXION À 

XBOX LIVECONNEXION À 
CONNEXION À 
CONNEXION À 

XBOX LIVECONNEXION À 

Vous avez assuré une figure incroyable ou vous voulez 

juste flamber ? Maintenant, vous pouvez diffuser 

directement vos meilleurs moments sur YouTube et dans 

le monde entier ! Il vous suffit juste de disposer d’un 

compte YouTube et d’un Pass VIP* DiRT 3. Rendez-vous sur 

www.youtube.com pour admirer vos vidéos en ligne.

Appuyez sur  pendant une course pour accéder à la rediffusion instantanée ou 

revoyez toute la séquence après la course. Appuyez ensuite sur la touche YouTube 

pour commencer le montage.

ASSISTANCES AU PILOTAGE  

Vous pouvez régler la conduite et les assistances de votre véhicule à l’Atelier avant 

chaque course. 

Pour plus d’informations, consultez le manuel complet sur www.codemasters.com.

DÉGÂTS DU VEHICULE 

Si la totalité des dégâts est activée à l’écran de di�  culté, les effets sur la conduite 

seront réalistes au fur et à mesure des dommages subis par votre véhicule pendant 

les courses. Surveillez les indicateurs de dégâts affichés sur l’écran de course.

NIVEAU DE FANS 

En courant sur Xbox LIVE, vous augmentez votre niveau de fans. 

Les épreuves de Pro Tour valent plus que celles de Jam Sessions et vous 

marquez des points en fonction de votre position. Multipliez les fans pour 

augmenter votre réputation de pilote, déverrouiller des couleurs spéciales et 

d’autres éléments spéciaux.

BONUS DE FANS - Battez des pilotes dont le niveau de fans compte 

cinq échelons (ou plus) que vous pour obtenir un bonus de Contre toute 

attente. Pour les épreuves par équipe, vous obtenez un Bonus d’équipe 

si votre groupe s’impose.

XBOX LIVE

Xbox LIVE® vous connecte à plus de jeux, plus de fun. Pour en savoir plus, 

rendez-vous sur www.xbox.com/live.

Connexion

Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 360 à 

une connexion à large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir membre 

du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre région et pour 

de plus amples renseignements sur la connexion au service Xbox LIVE, rendez-vous 

sur le site www.xbox.com/live/countries.

Contrôle parental

Ces outils flexibles et faciles d’utilisation permettent aux parents et aux tuteurs 

de décider à quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en fonction de la 

classification du contenu du jeu. Les parents peuvent restreindre l’accès aux 

contenus classés pour adulte. Approuvez qui et comment votre famille interagit 

avec les autres personnes en ligne sur le service Xbox LIVE et fixez une limite 

de temps de jeu autorisé. Pour plus d’informations, rendez-vous sur le site 

www.xbox.com/familysettings.

POUR LE MANUEL 

COMPLET DU PILOTE 

WWW.CODEMASTERS.COM

MULTIJOUEUR
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Les épreuves de Pro Tour valent plus que celles de Jam Sessions et vous 

marquez des points en fonction de votre position. Multipliez les fans pour 

augmenter votre réputation de pilote, déverrouiller des couleurs spéciales et 

 Battez des pilotes dont le niveau de fans compte 

bonus de Contre toute 

Bonus d’équipe

*Un disque dur Xbox 360 est nécessaire pour la diffusion sur YouTube.



SERVICE CLIENTÈLE

SOFTWARE LICENSE 
AGREEMENT & WAR-
RANTY
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Email/Web Tel
English custservice@codemasters.com 0870 75 77 881

or from outside of the UK:

00 44 1926 816 044
Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Français serviceclientele@codemasters.com 00 44 1926 816066
Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Deutsch kundendienst@codemasters.com 00 44 1926 816065
Deutschland: (0700) 263 362 783 77 
oder (0700) CODEMASTERS € 0,12/
Min aus dem Festnetz der T-COM. 
Mobilfunknetzpreise ggf. höher. 
Österreich/Schweiz: 0044 1926 816065 
Es gilt die Gebührenordnung für 
Auslandsgespräche.

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Italiano it.support@namcobandaipartners.com
www.it.namcobandaipartners.com

Nederlands benelux_support@codemasters.com 00 44 1926 816 044
Alleen Engels gesproken

Español es.support@namcobandaipartners.com
www.es.namcobandaipartners.com

+34 902 10 18 67
Lunes a jueves: 9:00-18:30
Viernes: 09:00-15:00

USA custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(UK)

Русский custservice@codemasters.com
00 44 1926 816 044 
(Поддержка только на 
английском языке)

Polski custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(Tylko anglojęzycznych)

www.codemasters.com
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“DiRT”® are registered trademarks owned by Codemasters. “DiRT 3”™ is a trademark of Codemasters. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2011 
by RAD Game Tools, Inc. YouTube and the YouTube logo are trademarks of Google Inc. Portions of this software are copyright ©2009 The 
FreeType Project (www.freetype.org). All rights reserved. BMCode copyright © 2001-2011 andreas jönsson.

Automobiles included in this game may be different from the actual automobiles in movement and performance.  Do not imitate the driving and 
movements shown in this game.  And remember, when driving an automobile in real life, always drive it safely.
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CONTRAT DE LICENCE D’UTILISATION ET GARANTIE 
DE LA SOCIÉTÉ CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED 

IMPORTANT – A LIRE ATTENTIVEMENT : LE PROGRAMME ACCOMPAGNANT 
CET ACCORD (CE QUI INCLUT LE PROGRAMME INFORMATIQUE, LE 
SUPPORT ET LA DOCUMENTATION IMPRIMEE OU EN LIGNE RELATIVE AU 
PROGRAMME) VOUS EST ACCORDE SOUS LICENCE SELON LES TERMES 
EXPOSES CI-DESSOUS. CES TERMES CONSTITUENT UN ACCORD LEGAL 
ENTRE VOUS ET LA SOCIETE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY 
LIMITED (« CODEMASTERS »). EN UTILISANT LE PROGRAMME, VOUS 
ACCEPTEZ D’ETRE JURIDIQUEMENT LIE PAR LES TERMES DE CET 
ACCORD AVEC CODEMASTERS.
CE PROGRAMME est protégé par les lois anglaises relatives aux copyrights, 
par des traités internationaux sur les copyrights et d’autres lois. Ce 
Programme vous est accordé sous licence, il ne vous est pas vendu. Cet 
accord ne vous confère aucun titre ni droit de propriété sur le Programme 
ou l’exemplaire du Programme qui vous a été fourni.

1. Licence pour utilisation limitée. Codemasters vous accorde le droit 
non exclusif, non transférable et limité d’utiliser un exemplaire du 
Programme uniquement à des fi ns personnelles. 

2. Propriété. Tout titre, droit de propriété intellectuelle dans et de ce 
Programme ou ses copies ( y compris, notamment, les séquences 
vidéo, audio et autre contenu) sont la propriété de Codemasters ou 
de ses bailleurs de licence. Vous ne disposez pas par la présente de roits 
ou d’intérêts autres que ceux décrits par la licence limitée du 
paragraphe 1.

VOUS NE DEVEZ PAS :

* Copier le Programme.

* Vendre, louer, louer à bail, accorder sous licence, distribuer, rendre 
disponible à d’autres personnes ou transférer par quelque moyen que 
ce soit ce Programme, en totalité comme en partie. Vous ne devez pas 
exploiter ce Programme ou une partie de ce Programme à des fi ns 
commerciales, ou, notamment, dans un « cyber café », une salle de 
jeux vidéo ou tout autre lieu à caractère commercial dans lequel de 
multiples utilisateurs peuvent accéder au Programme. Codemasters 
peut proposer un accord de licence sur site (Site License Agreement) 
distinct, afi n de vous permettre de disposer de ce Programme à des 
fi ns commerciales ; voir les services à contacter ci-après.

* Désosser, extraire les codes sources, modifi er, décompiler, 
désassembler ou créer des produits dérivés de ce Programme, que ce 
soit en tout ou partie.

* Oter, désactiver ou détourner toute information ou étiquette de propriété 
présente sur ou dans ce Programme.

GARANTIE LIMITEE. Codemasters garantit à l’acheteur d’origine de ce 
Programme que le support sur lequel le Programme a été enregistré ne 
comportera pas de défauts matériels ou de vices de fabrication, pendant 
une période de 90 jours à compter de la date d’achat. Si le support 
d’enregistrement s’avère défectueux dans les 90 jours suivant la date 
d’achat, Codemasters s’engage à le remplacer gratuitement pendant cette 
période, à réception du Produit (frais de port à la charge de l’envoyeur) 
accompagné d’une preuve de la date d’achat, dans la mesure où le 
Programme est toujours fabriqué par Codemasters. Si le Programme 
n’est plus disponible, Codemasters se réserve le droit de lui substituer 
un programme similaire, d’une valeur égale ou supérieure. Cette garantie 
est limitée au support d’enregistrement contenant le Programme, fourni 
initialement par Codemasters, et sera nulle et non avenue si le problème 
résulte d’un abus, d’une mauvaise d’utilisation ou d’une négligence. Toutes 
les garanties implicites prescrites par la loi sont expressément limitées à la 
période de 90 jours décrite ci-dessus.

A L’EXCLUSION DES CLAUSES MENTIONNEES PLUS HAUT, CETTE 
GARANTIE REMPLACE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, ORALES 
OU ECRITES, EXPLICITES OU IMPLICITES, Y COMPRIS TOUTE 
GARANTIE DE COMMERCIALISATION, DE SATISFACTION, D’ADAPTATION A 
UN USAGE PARTICULIER OU DE NON-INFRACTION. AUCUNE DECLARATION 
OU RECLAMATION QUELLE QU’ELLE SOIT NE SAURAIT ENGAGER OU 
OBLIGER CODEMASTERS. 

Lorsque vous renvoyez le Programme pour un remplacement sous 
garantie, veuillez envoyer les disques du produit original soigneusement 
emballés et joignez : (1) une photocopie de votre reçu avec la date d’achat 
; (2) votre nom et l’adresse de réexpédition tapés ou inscrits lisiblement ; 
(3) une brève description du défaut, du (des) problème(s) que vous avez 
rencontré(s) et de l’ordinateur sur lequel vous utilisez le Programme.

LIMITATION EN CAS DE DOMMAGES. CODEMASTERS NE SAURAIT, 
EN AUCUN CAS, ETRE TENU RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE 
SPECIFIQUE, ACCESSOIRE OU INDIRECT RESULTANT DE LA POSSESSION, 
DE L’UTILISATION OU D’UN DYSFONCTIONNEMENT DU PROGRAMME. 
CECI INCLUT LES DOMMAGES AUX BIENS CORPORELS, INCORPORELS, 
LES DYSFONCTIONNEMENTS OU PANNES DU MATERIEL INFORMATIQUE 
PROVOQUES PAR LE PROGRAMME, ET DANS LA LIMITE PREVUE PAR 
LA LOI, LES DOMMAGES AUX PERSONNES PHYSIQUES, MEME SI 
CODEMASTERS EST INFORME DE L’EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES. LA 
RESPONSABILITE DE CODEMASTERS NE SAURAIT ETRE ENGAGEE POUR 
UN MONTANT SUPERIEUR AU PRIX PAYE POUR LA LICENCE D’UTILISATION 
DE CE PROGRAMME. CERTAINS ETATS/PAYS N’AUTORISENT PAS LES 
LIMITATIONS CONCERNANT LA DUREE D’APPLICATION D’UNE GARANTIE 
IMPLICITE ET/OU L’EXCLUSION OU LIMITATION DES DOMMAGES 
INDIRECTS OU ACCESSOIRES. PAR CONSEQUENT LES RESTRICTIONS 
ET/OU LIMITATIONS DE RESPONSABILITE MENTIONNEES CI-DESSUS 
PEUVENT NE PAS VOUS CONCERNER. CETTE GARANTIE VOUS CONFERE 
DES DROITS SPECIFIQUES, ET VOUS DISPOSEZ PEUT-ETRE EN SUS DE 
DROITS SPECIFIQUES POUVANT VARIER SUIVANT LES JURIDICTIONS.

RESILIATION. Sans que cela n’affecte les autres droits de Codemasters, cet 
accord de licence sera automatiquement résilié si vous n’en observez pas 
les termes et conditions. Si cela se produit, vous êtes tenu de détruire tous 
les exemplaires de ce Programme et tous ses composants.

MISE EN DEMEURE. Codemasters pouvant subir des dommages 
irrémédiables si les termes de cet accord de licence ne sont pas respectés, 
la société se réserve le droit, sans obligation ou preuve de tels dommages, 
de prendre les mesures appropriées concernant la violation de cet accord 
de licence, en supplément des autres dispositions applicables prévues 
par la loi.

INDEMNITE. Vous acceptez d’indemniser, de défendre ou de préserver 
Codemasters, ses partenaires, fi liales, fournisseurs, administrateurs, 
directeurs, employés et agents de tous dommages, pertes et dépenses 
résultant directement ou indirectement de vos actes et omissions lors 
de l’utilisation de ce Produit, conformément aux termes du présent accord 
de licence.

DIVERS. Le présent accord de licence constitue un accord complet entre 
les parties et remplace tout accord antérieur. Seul un amendement écrit 
signé par les deux parties pourra y être ajouté. Si une clause de cet accord 
de licence est non applicable pour quelque raison que ce soit, la clause 
concernée sera modifi ée de façon à pouvoir être appliquée, le reste de 
l’accord restant entièrement valide. Le présent accord de licence est 
régi par la loi anglaise et vous acceptez la seule juridiction des tribunaux 
anglais.

Pour toute question concernant cette licence, veuillez contacter Codemasters à l’adresse suivante : 
The Codemasters Software Company Limited, PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, Royaume-Uni.

Tél : +44 1926 814 132, Fax : +44 1926 817 595.


