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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360"%, du capteur Kinect™” et des périphériques
afin de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé
et a la securité. www.ibox.com/support.

Importante mise en garde relative  la santé : Epilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, 'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les
jeux video, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antecedents epileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provogquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements,

des problémes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage,

la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la
confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de connaissance ou
des convulsions pouvant causer des blessures dues @ une chute ou a un choc avec
des objets & proximité, 5i vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptémes,
cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger & propos des symptomes ci-dessus : les
enfants et les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que
les adultes. Pour réduire le risque, il est conseillé de s'assecir a bonne distance de
I'&cran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer dans une piéce bien éclairée et
d'éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de
votre famille avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant
de jouer,
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Tenir enfoncé/
b Mode Démon

© Raccourcis pour objets O Pause

Touche Xbox Guide

Stick analogique
gauche Déplacement
: 7 BMD

LSRN ‘
Changer de cible

L

Stick aﬁgique droit
Déplacer la caméra

Changer d'arme

4 Changer de fusil

=» Changer d'arme en
mode Démon

< Changer d'arme

en mode Ange

l () sélectionner (&) Annuler |

*Certaines actions ne peuvent étre effectuées qu'en progressant dans le jeu.

*Ces controles sont paramétrés par défaut. Vous pouvez changer les parametres
de votre manette au Menu des Options.

*Si vous désirez utiliser la fonction de vibration, tenez la touche Xbox Guide
enfoncé. Lorsque le menu est affiché, assurez-vous que la vibration est activée.
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i DEPLACEMENT Stick analogique gauche "*

nfoncez le stick analogique gauche pour vous déplacer dans cette jon.Vous  ©
. herezlen nt.en appuyant Iégerement sur le stick analogiqu: e.
L4

.1 -
DEPLACER LA CAMERA sticidai

b
k'analogigue droit
En charigeant I'angle de la caméra, vous polifrez examiner'ce

SAUTER Touche ®

Appuyez sur le bouton pour
longueur de temps que la t
lorsque dans les airs pol

futer. La hauteur sera déterminée pz
uche @ est tenu enfoncé. Appuyez su
uter encore plus haut.

ESQUIVER - Touche

Effectuez une manceuvre pour esguiver. Ceci pe
étre fait dans les airs aussi.

¥ EQUIPEMENT PAR DEFAUT: REBELLION f§

TTAGUE A CUURTE PORTEE Touche 0

Eéclﬁ’e a courte portée en utilisant votre épée: ou.autre arme a
€e. Variez votre synchronisme a |'aide du joystick gauche et de

’{,:s' —

|
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ATTAQUE A LONGUE PORTEE. Touche @ &

que portée. Vous | ~ 4

MOUVEMENT SPECIAL Touche @

Une attaque puissante qui varie selon |'arme a courte portée utilisée. Certaines armes
permettent de tenir la touche enfoncée plus longtemps, résultant en une attaque
différente.
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Dante utilise le pouvoir qu'il a obtenu de son peére,
Sparda, pour transformer Rebellion et attaquer par
des coups puissants et menacants!

Dante utilise le pouvoir regu de sa mére, Eva, pour
transformer Rebellion et attaguer sur un grand
espace par un barrage de coups rapides! -
a fl — - -
ttaquez pendant que vous tenez la touche [ enfoncée

TREMOR

Appuyez sur @ en tenant { enfoncé

"~ 0SIRIS

Frappez Jugement au sol pour provoquer une puissante onde de choc
qui propulsera les ennemis dans les airs!

PROP

Appuyez sur © en tenant [ enfoncé

Faites tourner Osiris verticalement et laissez la lame fendre vos ennemis, les
propulsant dans les airs!

ELEVATION DE L'ANGE

Appuyez sur € en tenant [§ enfonce

POUSSEE DE L'ANGE

Lorsque dans les airs, appuyez sur
@ en tenant [ enfoncé

B SN i

Lorsque votre jauge d'activateur Démon est remplie: g» + €» rﬁ‘., A -
Servez-vous de votre habileté magique pour voler dans les airs. Plus vous tenez la touche @ | Da;tie libére se; B irs dé 2 propul —-I;s - I raximitaudans los a-irs. P;l;iant s -

enfoncée longtemps, plus vous volez loin. V- 2 " . 1 A by
I'activateur Démon est actif, la santé de Dante se régénére et ses attaques sont plus puissantes. Lorsque la

jauge est vide, les effets Démon cessent. Vous pouvez également appuyer sur la touche & + la touche €p
pour arréter I'effet. *L'activateur Démon sera déverrouillé en progressant dans le jeu. q
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Ce jeu sauvegarde automatiqguement votre progrés chaque fois que vous passez un point de
contrdle ou terminez un épisode avec succes. N'éteignez jamais |'alimentation lorsque I'icone de
sauvegarde est présente au coin supérieur droit de I'écran. Si vous désirez commencer une partie
a partir d'un fichier sauvegardé, sélectionnez « Continuer » dans le menu principal.

Ce jeu requiert 1700 Ko d'espace libre pour sauvegarder des données de jeu.

A DEBUT-DURIE ==

Vous progresserez dans le jeu en accomplissant des missions.
Votre but est de terminer toutes les missions.

DEBUT DU JEU : MENU PRINCIPAL

Vous pouvez faire des missions déja accomplies. Lorsque vous réussissez
celles-ci, vous pouvez ajuster le niveau de difficulté.

~ MISSIONS
selection du | Humain |NRGE AU FOURIES jOUHS INeXHeMentes GnjoLX G ac N
niveau de | Chasseur de démons |EGOMMANdE ROURIES jucHrS HebuaT A

difficulté | Nephilim

MISSIONS SECRETES Vous pouvez accéder a des missions secrétes déverrouillées lors de certaines missions.

DOJO Un mode d'entrainement oll vous pouvez vous exercer a des mouvements que vous avez appris.

1 Liste de commandes

Une liste des mouvements de
Dante. Vous verrez une
démonstration du
mouvement sélectionné.
*Vous pouvez quitter le mode
d'entrainement dans le menu
de pause.

E HMAIN MENLU
e = NEW [GAME

CECRET MISSIONS y
TRAINING
EXTRAS

IPTION

Xbox LIVE ::-1.-::-.Lu._~t'ﬁ?cé '
L]

Du contenu en prime tel que les classements, statistiques du jeu, trophées

EXTRAS déverrouillés et art conceptuel.

Vous pouvez choisir d'afficher des tutoriels ou non, de personnaliser vos
OPTIONS 5 Stres vids

contrdles et les parameétres vidéo et sonores.

] MAHCHE XBOX LIVE -  Achat de contenu téléchargeable.

NOUVELLE PARTIE Commencez une nouvelle partie.
Si vous avez une partie sauvegardée, vous pouvez reprendre le jeu a
CONTINUER partir du dernier point de contréle passé.
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Plus Dante subit de dommages, plus sa
vitalité diminue. Lorsque la jauge est a
zéro, la partie est terminée.

Jauge de vie

Votre classement de style actuel. Lorsque vous
attaquez un ennemi avec un mouvement spécial, un
commentaire et votre pointage s'affichent.

Classement de style

Nombre d'orbes rouges

Elle augmente lorsque vous attaquez un ennemi ou
subissez des dommages. Une fois pleine, vous
pouvez |'activer. (Elle peut étre utilisée aprés avoir
progresseé dans le jeu)

Jauge de vitalité d'un hoss

La jauge de vitalité du boss que
vous affrontez.

que vous possédez

Nombre de points d'amélioration que vous posséﬂgzT

Le nombre de fois que vous pouvez
améliorer votre arme.

I\\“

Lorsque votre jauge de vitalité est vide, |a partie est
terminée. Toutefois, si vous détenez un orbe d'or, vous
regagnerez votre vitalité et pourrez continuer la partie.

|
|

Nombre de points
d'amélioration que
vous possédez

Nombre d'orbes d'or que |

vous possédez

Nombre de clés

=}

que vous
T “/’ possédez
GAME PAUSED e
[emaa | L'endroit d'ot
[ = pesuNE Gane | i vous continuez la

i partie dans le
£5TART FROM CHELRE

menu principal
iTART LEVEL [0 - i
HOWELET
PTHIM Le nombre
HAIN MEN d'éléments
— camouflés dans
. la mission

’
|

Retour au jeu

Vous quitterez le menu de pause et retournerez au jeu.

rm Parcourez et utilisez vos objets.

[ITNNISEY Vous recommencerez le jeu a partir du dernier point de contrdle. }
partir dquint *Le nombre de recommencements sera compté en morts a |
LR 1'écran des résultats. ‘

ik M

Recommencer . . ‘
Vous recommencerez la mission a partir du début.

Liste des Affichez les mouvements que Dante peut actuellement
CLLEITESY  effectuer, séparés par arme.
| [ITTIRN Accéder a des paramétres variés.

| [ Menu principal JEGTETEENTETELR

—
—



Re sultmf;:

Lorsque vous terminez une mission, vos
statistiques sont affichées a I'écran

des résultats.

u

Le total de vos points de 1a 6,
etvotre grade final

@Poi}ltagefinal —

Les points de style accumulés
pendant la mission

€ Points de style

Le temps utilisé pour terminer
[ERUIES ]

Les éléments complétés |
pendant la mission |

L © Torminé e

MISSION COMPLETE
© rriid FINAL SCOR®——
cnesy] 59 3T54ETR
. 015 999
- _ET 1I| E
® 1o
s s @ EGRALE

O 0o iisis ﬂm

Bonus pour avoir accompli des taches

J Le nombre d'objets utilisés
' pendant la mission

Le nombre de fois ol vous avez
perdu la vie

spéciales pendant la mission

Pendant une mission, vous pouvez trouver des orbes dissimulés a travers
I'etape ou en possession des ennemis. Chaque orbe possede un effet unique.

ORBE ROUGE ORBE BLANC
Utilisé pour acheter des objets Utilisé pour acheter des armes
aupres des Statues divines aupres des Statues divines

ORBE POURPRE
ﬂHBE VERT Rétablit une partie de votre
¥ Redo!mg de la vitalité : jauge dfautivalaul Démon
ORBE D'OR _ AME PERDUE

Parfois, vous rencontrerez une
ame enfermée dans les limbes.
Si vous I'attaquez et la libérez

des limbes, vous obtiendrez

ne orbe rouge.

Continuez le jeu a partir de
I'endroit o vous avez péri

Vous pouvez acheter ces objets au magasin ou aupres des
Statues divines dans une mission.

ETOILE VITALE

Redonne de la vitalité

——

CROIX VERTE

Amassez 4 pieces ou obtenez
uné Croix verte compléte pour
augmenter votre vitalité maximum

e
.

Aﬁ;?é;_ 4 pieces ou obtenez une
Croix | ourpre complete pour
"affg‘r?*
ma
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Si vous selectionnez Classement dans les caractérisques spéciales ou a I'écran
de resultats, vous serez connecté au systeme de classement en ligne via Xbox
LIVE. Vous pourrez voir les classements d'autres joueurs et amis dans

« Classements ». Vous pourrez également afficher vos résultats aux classements

Vous pouvez acheter des objets et améliorer vos armes en accedant
au Magasin avant de commencer une mission, ou en utilisant une
Statue Divine pendant le jeu.

apres chaque mission en sélectionnant « Affichez vos résultats aux classements ».
(L ERAOER I *L'affichage et le visionnement des classements nécessite une connexion a Xbox LIVE, par
- o = o o connexion a large bande.
s
3 Vous pouvez améliorer vos habiletés et armes. T At - ——
L Les points d'amélioration peuvent étre =r Bd AHNEAIOUES -
‘ réassignés plusieurs fois. LEADERBOARDS - P ‘ niveaux de difficulté
L L - W)
- g. i @ | Changer de mission
a " _ _
- - g - (X} Rafraichir
o ) = - _— _
s LT P ACHATD'(0B.JET E : i O | Parcourirles pointages
TEMS s = (A) Retour
- X - Vous pouvez utiliser vos orbes rouges pour —_— _—
acheter des objets qui rétabliront votre vitalité @ | Voirla carte du joueur
et la jauge d'activateur Démon. Le nombre b * B .
d'objets que vous pouvez porter est limiteé.

Les missions contiennent une quantité de clés et de portes correspondantes. Si vous
ouvrez une porte a l'aide d'une clé de la bonne couleur, vous pouvez accéder a une
mission secrete avec un but spécial.

;‘I‘ v “' ™ 1 /
L i = A ]
P ; : ‘ o | f‘lﬁ — L L
F i : 1
Clé bronze ‘ Clé argent | - » T iy .?
Bt v "y 4 '
A
5 ) %, - 4 ) o
_ - ‘ L 4 -
_/i e W . | 2 - ' E ¥ 4 a iy, 4 <
’ Ch -"’-:" ""‘ /:#-' ‘ La couleur de la porte est reliée a la difficulte . R e B 5 _ -~y !
-\‘;T' \" de la mission. Une fois que vous accédez a ey & £ . - b -~ E
des missions secreétes, vous pouvez les rejouer r \ =
Porte bronze Porte argent ‘ en sélectionnant « Mission secrete » dans le N -
menu principal. ; /
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Les limbes existent entre le monde humain et le monde démoni-
aque, contenant plusieurs démons. Certains ont toujours été des
demons, tandis que d'autres sont des humains tombes sous s
I'influence déemoniaque. Voici quelques exemples : ﬂ

es.agents de Mundus envoyés’ |
" pout hasser Dante. Connus pour
leuriaptitude de pistage, ils perdent
ent leur cible une fois *
deployés. "

Un démon qui se nourrit de I'ame des
humains. Il utilise ses fleches pour nuire
a la stahilité mentale de I'humain, lui
causant une rage et une tristesse
incontrdlables.

AT YRRNS

Un démon s'étant nourri de l'avarice : =
humaine. Obsédés par des impulsions .~
destructives, les ly'ﬁfnség' pr;ii"ﬁitent'. -
vers leurs ennemis pour les a cablerde
coups destructeurs. Kl " s

el 7 Sl
Des démgns ayan vécu plus‘de 1200 ans en se
¥ ¥ n{ !

mnourissant de ['er i@ humaine. Ils utilisent un
poison qui sape acite de penser etde #
s'exprimer d ains, ne les gardant en vie

i 8 J .
que comme saurce e nourriture.

/

Vous ne pouvez pas aller plus loin?

Essayez d'alterner entre les modes Ange et Démon pour
passer a travers les portes et les murs. Vous devriez aussi
déplacer la caméra tout autour afin de voir si vous avez
manqué des points d'ascension bleus ou de descente
rouges.

|

TR < ;
| & |
L'activateur Démon enverra tous Ié§ ennemis autour de

| vous dans les airs. Méme les ennemis les plus lourds
voleront en |'air, mais une fois retombés par terre, ils

'seront rétablis. Servez-vous des modes Ange et Démon
pour les frapper dur pendant qu'ils sont impuissants.

L} _E:—:_‘
1
1 \

Frappez au moment d'une attaque ennemie pour la parer.

. - - ' 1 ' .
Ceci a pour effet supplémentaire d'assommer I'ennemi.
L'offensive est la meilleure défense aprés".tout.

\
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Vous pouvez alterner entre les modes Ange et Démon,
méme pendant que vous effectuez une combinaison.
Cela veut dire que vous pouvez attaquer un ennemi par
un barrage d'attaques rapides a |'aide de Rebellion,
puis en finir avee'lui d'un puissant coup de Jugement.
L'écran de téléchargement vous donnera des
exemples, alors soyez attentif.
¥






