


| Précautions

Précautions a prendre dans tous les cas pour 'utilisation d'un
jeu vidéo

Avertissement sur |'épilepsie

PIRATAGE INFOR

MATIQUE

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéeme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?

2 IS ORIES
do vibration

Ghia il
VEUILLEZ NOTER que la version compléte de ce
manuel est téléchargeable i partir du site
internet suivant : www.starocean-europe.com.
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Diouze héros contrecarrérent la conspiration des dix
Sages qui visait & detruire 'univers. Depuis, quatre
Cent années se sont acoulees ..

L'an S0 772, La Fédération Pangalactique est au zénith
de sa foree, un pouoir sans precédent au sein de
lunivers. Ayant déja exploré le tiers de la Voie lactee, la
Fedération explore sans reléche, poursuivent ainsi 58
quéts insatisble pour toujours plus de pouvoir

Le |eure terren Fayt Leingod et sa famille visitens
Hyda [V, une planéte consacres aux S&jours Yecanciers
dang le secteur Kappa. Ses parents menent des vies
tres actives en tant que sommités en génatigue
symbologigue. Pour lewe premier congé depuis quelgue
temps, il ont ppté pour un voyage en famille. Fayt est
Ioin d'&tre partant, mais son amie denfance Sophia
Esteed insiste pour quil faccompegne. Malgre ses
complaintes, Fayt profits & ea fagon du séjour : cefa
lui donne 'opportunite déchapper & ses atudes et

de s'amuser dang des simulateurs de combat, sy
donnant & ceur jDie:

Fayt se promene aux alentours de ['hote! et joue dans
Ie simulateur de combat avec Sophia tandis que ses
parents se relaxent sur la plage. Ce calme est
brusguement ramau lorsau'une armee spatiale
inconnue attague Hyda 1V, Lassaul laisse des
batiments détruits ainsi que le cadre naturel du lieu de
VBCancas en ruines. Au miliey du chaos, Fayt tente de
sechapper avec Sophia et les autres vacanciers vers
un abr d'urgence, rejoignant ses parents an chemin.
Mais méme leur itinéraire d'évasion tombe sous les
attaques; Fayt parvient & rejpindre I'sbri, mais il est
separd de Robert et de Ayokn, ses parents..




COMMENCER

compartiment & disque
fente pour MEMORY CARD
{carte mémolre) N°2
fente pour MEMORY CARD
{carte mimuoire) Nt
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CONNECISUTr b 5400 | LINK____|

e indlicateur =

L part de manetie N°2
L portde manatte N'1

b bouton:a

1. Instaifez votre consale PleyStation®2 canfarmément au mode demplol, Brancher corectement las manettas
&t |es Autres accessnires.
2 Linterrupteur dalimentation pencipal MAIN POWER, situé & [arviére de la console, dort &tre en position darrée [OFF).
a .ﬁpwyezm.rb‘bumm ()/AESET, Lorsque ndicateur (1) deviert vert, appuyez sur & bouton 2 pour oumir le compartment &

4 Planez Ia distue de STAR DCEAN e TILL THE END OF TIMEmw dans b compartiment, face imprimée vers e heut
Appuyes de nouvesi sur le bouton £ pour fermer le compartiment:

5. Suivez ensuite les instructions qui s'afichent, & ['6cren Bt reportez-vous & ce manugl pour lutifisation du logiciel:

Eviter dinsérer ou de retiner des accessaires lorsgue Ja console est allumés. Assurez-vous o y & sutfisomment d'espace

libre sur votre memory card (carte mimoire) (BME) (powr PleyStation@2! evant de commencer & fouer

N.B.: [es informations- contenues dans ce manuel Gtakent normectes au moment de son impression, mas i 52 peut ue de
|égéres modifications aient & apportees ulériaurement dans le développement tu jeu ou que les captures d'écran soent
[t ement, diférantes des imagas du jeu final

MEMORY CARD (CARTE MEMOIRE) (8 MB)
(POUR PLAYSTATION®2)

Pour sauvegarder/charger les régleges et la progression du jeu, mefrez la Memory Card (B 8] [pour PlayStations2) dans
|5 fentet pour MEMORY CARCI N de yotre console. Le joueur aura besoin dau moins 175KH despece fibre sur la Memary
Cerd pour sauvegarder les données du jew Vous aurez besoin da 1200KE despace lbre supplémentaine pour accumuler
tles Battle Trophies (Trophées de combat).

NLB.; dans ca manugl, le terme "Memory Card” est utifisé pour deécnre la memary card (carte mémaoired 18 MB) (pour
PlayStationm2] - [SCHH-10020 E1. Les Memory Card (code produit SCPH-1020 E) conpties peur une utilisation avec Ins
Ingiciels format: PlayStation® ne sont pas compatibles avec ce jsu,

MENU DE DEPART

Commencer / Menu de départ

LCéicran titre et e menu de départ apperaitront lorsque wous apouierer sur 13 twuche = au cours de
Fintro, ou bien une fals que fintro se sera déroulde. Salectionnes Une option au mioyen du joystick
anginginue oeuch ou des touches directionelles et Bppuye? sur 1a touche €9 pour confirmen

S wplis jouez pour s premigse fols; commencez par fe Disque 1,

Nouvelle partie / Continver
Selectionnez "Mew Game” pour commenter le jeu & partic du detwit, Le j8u commencera apres que
h&ﬁgtﬂges initiguy auronk été configurés. Pour revenic 1@ ol vous vous étiez arreke, selectionnez

Battle Trophies (Trophées de combat] Lin Trophés de combat prowe que vous evez rempli
‘partanes conditions au cours dun combst. Il risque oy awir des recompEnses SpEciEles: pour ceuy oul
‘Bmassant psse? da Trophées de combet. Pour les accumuer, Vous DEVEZ crder I satvegarde des
Trophees de combat dans o Battie Simulaton [Smulateur de combat) au debut, du g, Apres cale, wous
‘naurez plus Toccasion de oréer une sauvegerde de Trophées de combat sur votre Cand, Vous
e pouvez scoumuler des Trophees de combat, qua si vous chargez les donnees de Trophées de conbat
pour STAR OCEANw TILL THE ENCY OF TINEm, ou gue vous créez les Trophées de combet lorsous
VEUE | BErez nite, Vious ne poukez pas utiliser [ systéme des Trophées e combat quand vous jouez
Ul Earth Leva! [Nveau Terrel, Lne sevvegarde de Trophée de combal nécesstte & création dun espace
fibre dsu moins 1200KE. Lsccurnuistion de Trophées de Combat nécassite quune Memeory Card soit toujours insérée dans la
fertte: pote MEMORY CARD N1 ou fa fénte pour MEMORY CARD N'2. Les domées de Troohess de combiet pour thague partio
sont: uniques. Liniquernent; les données de Trophées de combat, gui ont. £t ereges ou chargées lors de Ja session du [su en cours
PEVENE Bbre mises & jour Alors quil est passiln de sauvegarcen les donnees du jeu sur plus d'une Mamory Card, il est
wnpumhle de smnvegarder des Trophers de combat sur nimponte ouelle autre Memory Card que calle ubilisie pour coéer la
origrale des Trophées de combat. Il est agalenm impossible de formeger une Memory Cand lorsgue vous
e un Trophee da combet gue vous venez d obienic sur ne Mermoe ry Card rion formatée

&

. COMMANDES DE BASE 3

Changer de disque

Une image comme celle de droite apperaitea lorsgue vous aurez biesoin de changer de disgue au
oours dil jeu. Veulller suivee les instructions apparaissant & |'écren lorsgue vous changez da
disgue: Ne changez pas de disgus @ nimporte quel autre moment. Vewllez ne pas insérer de
disques atant incompatibles aver la PlayStation®2. Reférez-vous au manuel de votre console pour
plus de grécisions sur es feques compatibles

MANETTE ANALOGIQUE (DUALSHOCK®2)

TOUCHE SN —

TOUCHE EXR
TOUCHE NE - ‘
£

TOUCHE EER

TOUGHE ==, TOUCHE 2%
TOUCHE @
TOUCHE &
TOUCHE @
TOUGHE &

INDICATEUR
0E MODE
JOYSTICK DROIT
(TOUGHE Ra)

TOUCHES
DIRECTIONNELLES

COMMUTATELIR DE

MODE ANALODGIGUE

JOYSTICK GALCHE | ri ; ! h
(TOUCHEL3) / T

N.B. ' Co jau nest compatibls qu'avec s manette analogiqus [DUALEHOCKE2),

Cette seckion décrit les compesants et les commandes de base de |z manetta, Les commandes varient selon que vous vous
trouvez gur I'8oran d'excursion, [Ecren de combat ou Fecran de menu l2s champs/dles, en combat. cu dans s Mein Menu
Menu Principal, suss spoete Camp Menud mais d'une meniéee génersls; le joystick enalogique geuche et les touches
directionnelies sont ubilisges pour neviguer d'une option & une autre et a touche € est utilisée pour confirmer les
selections Veuillez vous référer aux mdications c-dessous,

ECRAN D' E)(l‘.'!.IHBIDN ET VILLES

| COMMANDES DE COMBAT
X (VDYEZ LA SECTION DES COMBATS POUR

Déplacar s tam e des goules d e montre

DE PLUS AMPLES DETAILS)

nakgjane ginche

Affiche. srand, o cache o carte

Fiamoner [ camer &

CONTROLES DU MENU PRINCIPAL
[VOYEZ LA SECTION DU MENU PRINCIPAL POUR DE

e
touche €8
Liutche @
touiche @ : i
Lothe @) hjet - Tocteal Sls

v I Moy pocipal




| PERSONNAGES

L L

oici quelques-uns des perscanages que VOus renconirers? - i REGLAGES INITIAUX

\ous deves confinurer vos réglages inibals Bvant de commencer |2 jau. Ldcran
FAYT LEINGOD da Renlanas initisus sppareitra lorsnue yous atwar sélectionng “New Game'
Fayt est e fils de saminités en genstigue symbologique ce quil
etudie lutméme seneusement, Cest un athiéte qui sdare les jeux,
son préfére en ce moment étant la simulateur de combat, Un
feune homme-intégre qui ne peut laisser tomber quelguun ayant
des ennws Il & sussi un ot tEty. L
Sexe : Masculin / Age - 19 ans
Taille - 5'9" / Poids - 148 fvres
Raoe ¢ Tarvianng / Arme : Enes SAUVEGARDER VOTRE PROGRESSION
Les oonnees de ey peuvent stre sauvegerdees a nimporte quel Point
de sawveqarde dans |es donjons ou subergas, en ville. Vious dewiez savegarder
frdquemment votra progression, Salsctionnez Data” & partir du Menu principal
SOPHIA ESTEED paur satvegarder ou charger des données.
Amie denfance de Fayt, Sophia est indépendante et bisnveillante
el donsitere Fayt comme son grand frére:
Lile na jamais peur de donner son avs. Son charmant sourire
attendrit cat qui Fentourent, Elfe a fair d'une lyceenne ordinaing
qui aime cuisinar et faire les boutiques. |
Sexe | Feminin / Age . 17 ans * M. B. : Lorague vous sacvegardez ou hian chargez des donnéas, n'éteignez pas
Taille < 53" / Paids - 108 lnres wobre conseés fii ne retingz la manatte snslogigle (DUALSHOCKER] ni fa
Fadn ; Terrienna / Arme : Baguette Memary Card, Les données sauvenardées pourraient en 8be altarées,

PEPPITA ROSSETTI

Sexe - Féminin / Age « 14 ang J Vous POLVEZ [OUET & O8 fel en utiisans Doy Pro Logic 1| Pour jouer au jeu en son surround, connectez le connectaur A
Taila 44" / Poitts - 79 liveas - MULTI OUT ou fe connecteur DIGITAL DUT (OPTICALI de votre console PlayStation®2 a votre chaing home cinéma awec

il | e Gt ! un décodeur Dolby Pro Logic || ou Dodby Pro Loge, puis allumez nimporte quedle fonction. Le Oolby Pra Logic 1| audio est

7 également compatible avee les réglages mona ou SEerE0, VoUS pouvez ainsi Bpprécier le jeu méme sans le Pro Logic® 1.

CLIFF FITTIR .
Bewe - Masculin / Age - 36 &ng | 1 n
Tadlle : B2" ¢ Prids » 212 lwres i ! JQUER AU I,Jm-u
Rane - Klausienne { Aeme . Gantalets i
LIRE LA CARTE
La carte est affichée dans ke con en bas & droite de votre Acran & toul moment, B/cepte pendant
! g5 combets, Appuyez su la touche BEEM pour faire défiler les options daffichage "Aobotiom
NEL ZELPHER .. rightA” [en bes & droite), “Aghull screendh’ (gcran totall, et *AghideAn” feacher], Dis details
Sexe - Féminin £ Age 23 ang F expliquant comment lire |a carte figurent ci-dessaus
Taills 57"/ Poids ¢ 112 fvres | 1. Curseur du jovear
Rage | Elicooréenne / Arme - Dapues 144 Ceci indigue-votre position: Le lenigre transhucide indigue fa direction de la.caméra

f 2. Curseurs d'entrée

s cursetrs indinuent les portes et antrées. La coulear varia selon ce que vous y frouseres.

ROGER S. HUXLEY
Sexe : Masculin / Ags | 12 ang
Taille : 31° / BE lvres

Raca  Elicooreenne / Arme - Hache

3. Curseurs des personnages

Ces cursenrs indiquent les membres de 'Bouipe ou les citading

4. Couverture de la carte

Ce pourcentage indique [‘étendus te oe que wus avez axplord de |3 carte
5. Gurseurs de monsire

ils sont suffisamment prés de yous, les monstres seront; aoalement représentes sur ls carte
fznt e Cartés rouges tignotants




COMBATS

g Attaques mineures - Touche €

_:': Attagues majeures — Touche @
el
. Guard (Garde) - Rester immobile (100% Fury [Furiel)

GUARD (GARDE) ET ANTI-ATTACK AURAS (AURAS ANTI-ATTABUES)

Obtener certains ohiets vous permettra dunliser les Auras anti-attaoues. Mous pouvez arranaar les effets des fAuras
anti-attanues & partr du Skills Menu (Menu des compétencas) lrafarez-vous & fa section MENL PRINCIPAL pour de plus de
précisions!, Restez immobile pour retrouver 100% de vatre Furie. Quand un ennemi sttanus, un bouclier vert apparaitr
autour de valee PEFSANNage et vous protégera contrs lattaque, L'Aura anti-attaque ow aurs éte regiee emanera du bouclier
Selon vos reolages, ks effels peuvent allér de crer des degats & lennemi, & soigner I personnage

BATTLE SKILLS (COMPETENCES DE COM BAT]
Appuyer sur la touche € ou sur la touche @&
Appuyez sur la touche €3 ou sur 18 touche @ pour mettre & exécution 1es

cas de combat que vous avez sttribuges & chague touche, Les Compétences
de combat peuvent Etre réglées & partir di Skills Menu (IMenu de compétences)
Inéféraz-vous & |a section MENL PRINCIPAL pour plus de précisions),

L'ECRAN DE COMBAT
Lecran de combat affiche une varete dinformations. Yous devez comprendre |8 signification et [mportance de chanue
partie afin de prendre de rapides décisions

) Range (Ecart) - Indique la distance entre vous et leneemi (SHORT / LONG) (COURT / LONG)

2) Battle Radar (Radar de combat) - Line simple carte du champ d bataille. Les carvis pouges indiguent les ennemis,
tandis que les carrés bleus indiguent les membres de ['équipe, Les camés jaunes indiquent les mambires de [‘Gquipe
ayant des HP bag.

3) Munster [Morstrel - Cani est 'exemple d'un manstre, Les jauges proches des monstres indiguent far niveau de Furie,

4} Character Windows (FenBtres des personnages) — Ces ferdtres montrent les attributs des persornages au cours des combats,

51 Damage [Dégits) — Montre le montart des dégats infliges quand une attague frappe.

] Comba Hits - Mantre le nombre de coups consdcutifs,

T1 Battle Bonus Gauge (Jauge combat & Bonus) - Lorsou'slle st plaing vous acoédsz & un Bonas Battle (Combat & bonus)

) Skills Used (Compétences utilisées] — Montre I8s comptences utiisees par les membres de (equpe (blaul at par les
eneemis [rougel.

91 Contralled Character (Persannage contrélé) - indiue i@ personnage que vous ALes en Lrain de contrider

101 Enemy Curser [Eursenr de Pennemi) — Montre |2 diection d'un ennemi hors de yue,

111 CHAIM (CHRINE) — Indiciue Je nombre de Combats & bonus conséoutifs,

12) RATE {TAUK) - Indique Je taux da charge d la Jaugn de combat & bonus,

COMBATS

LA FENETRE DU PERSONNAGE

WP - Nieau HP actuel Vous ne pourrez combattre si ceol tombe & 0
ge: 35 3 WNiveau MP actusl Vous ne pourres combattre s cecl tombe a 0
MPElI97, Fury - Nivesu da Furie actugl La Furie st dépensée a chaque modvement,
.rug;‘v__s 9y mals Bst rechargse lorsoue vous restez immaobile

CONDITIONS SPECIALES DURANT LE COMBAT

Stun [Etourdi) - Ftre frappe par une Aurs anti-attaque ou des attaques specifiques vous etourdina
“Vous deviiez récupérer et pouvair vous déplacer & nouveau ik, SpRes coup.

W9 | Guard Broken (Garde percéel - Une Attague majewrs peut percer s Garde. Uine fois ls Garde
parcee, vous sarez vuingrable mema contre |es Attanues miNeUres jUsqu'a ce Que vous récupériaz
100% da Furie

Down (Terrassé) - Cartaings sttagues vous cognerant én vius jetant & berce. Dautres peiven:
vous propulser 2n lairn, sans defense, avant que yous e heartiez le sol.

THE BATTLE MENU (LE MENU DE COMBAT)

Appuyer sur lo touche @ pendant e combat ouveira In Manu de combat, Le Menu de combat pet Btre utilisg dans: divers
buts tels quinvonuer des Symbals (Symboles] ou utiliser des objets. Vewllez noter cue le temps Sarréte lorsque e Menu da
combat; Bst ouvert. Aussi, appuyer sur fa tauche @ lorsgue & Menu de combat gst, ouvert vous donnera tne vue & vol
d'oiseau du champ de bataille

SYMBOLOGY (SYMBOLOGIE) \
Sélectionnez cani poor utiliser les Symboles gue vous avez dpprs.

ESCAPE (S'ECHAPPER)
Selectionrez "ESCAPE” pour essayer de vous échapper d'un combat,

TACTICS (TACTIOUES)
Selectionnez ceod pour régler les directives de V'action pour |63 membees de féquipe
contriéés par e jeu.

TACTICAL SKILLS [COMPETENCES TRCTIGUES]

Selectionnez cecl pour activer les Compétencas tACtiques que vous aver régiées dens
le "Skill Setup” (Reglage des | }. Certaines comy teiles que Taunt
IPriwnnuer] st Sean Enemy {Scanner un Ennemi) apparaissent seslement dans la
seetion Compétences tactiques du Menu de combat.




COMBATS S | THE MAIN MENU (LE MENU PRINCIPAL) 9

EQUIPMENT (EQUIPEMENT! ) S N fecean du Menu principsi, est affiche e qul sult.
Slectionnez ool pour changer de pisces dequpement pendeant e cormbat.
1. Sous-menus - Comprend div menus, Salectionnez-
B LN paur scceder & ls suite,
2. Temps de jeu - Affiche le temps qui s'est écouls
[} depuis que vous avez commence [ jBu.
3. Argent - Le montant d'argent [foll que
Vous possédez,
4, Nombre de combats - Affiche le nombre de
combats auxguels vous avez participg,
5. Explication - Offe une exphcation du
SOUS-MENU selectionne
B. Etat du personnage - Affiche un apergu simplifie
e 'étet de votre peraonpage.

ITEMS (DBJETS) » 3
Pow utiiser un obiet en votre possession, sélectionnaz 'I'I'EMS" IDBJETS), - H1
puis {'obiet gue vous voule: utiliser:

STATUS AILMENTS (ALTERATIONS D’'ETAT)

Lee atteques de cartains ennemis peuvent infliger des sltérations détat, Ouelques exemples

Paison (Poison)

Les personnages empoisonngs

- Oaviennant verts et leurs HP s'8puisent
Ienterment.

Paralysis (Paralysie)

Des felairs jgures indiguent que le
pErsonnage ne peut plus bouger 8 cause
de la paralysie

7. Le nivesu actuel du personnage

B. Les points dexperience requis
14 HP. J.IJ.B.....].}J a12 pour Btteindre |8 niveau suivant

Next 388 MP. 135,183 8. HP-actuels / HP Maximum

10. MP actuels / MP Maximum

e sont. immebilises pour un court moment, Un
S sample coup-de Pennemi peut |es rendre KO,
I 1y & i sous-merus figueant. dens féesan du Menu principal gue vous pnuvez selectionrer,

SYMBOLOGY [(SYMBOLOGIE)

\ous powez & partr e utiisgr des Symboles pour guéric Ies pereonnages si vous avez suffissmment da MP
Les Atzack Symbals (Symbales dattagues) ont une utilité uniquement fors des combats et ne peuvent stre
Uriises & partir de ce menu, A parte de la hets des Symboles disponibiles pour un personnags, selectionngz-en
un et appuyez sur la Woushe @ afin de permettrs ou dempBeher les personnages contriiés par ordinateur
dfutiliser ce Symbole lors des combats.

y JE | ¢ Freezing (Gel)
Petrifivation (Pétrification) Les personnages gelas deviennant bleus et
Les personnagas subissent “Stone’,

Sl toute 'Squipe st pitrifise, 18 jeu se
| terming,

BONUS BATTLES

[LES COMBATS A BONUS)

La Bonus Battie Gauge [Jauge de combat & bonust & droite e |'éoran se
charge & masure que vos sttanues atteignent 'ennemi. Une ios gue 1a
jlge Bst plaing, vous Bocédaz A un combat & horus. Remporter des
oombats & bonus offre des tacompenses telles que |a muleplication des
poits rl'enpérleme oul i (rontant de fols acquis, Soyez conscient que &
Jalig de combat & bonus e hrisera 2t tarminera le Combsat & bonus s le
PEFSOANEgE que vius cortrilez prend un coup critious ou 51 est immobilise ou bien st vous vous enfuyez du combat. Une

Bérle de wvictoires aves la Jeuge da Combat & Bonus maintenue a 100% provogue une « Chain » (Chaine), Line Chaine S

rapparters une veridté plus grande de bonus i SKILL SETUP (REGLAGE DES COMPETENCES)

: Cest: ioi que vous pouves attribuer les 5P (Skil Points/Painks de compatencil es régler les Compétences
e combat et les Compgtences taetiques.

Annuler des attagues pour obtenir des bonus

Vous pouvez entrer des commandes pour les attagues, puis les annuber
immédizterment pour augmenter la force du coup final, Par sxempla, essayez une
Attague mingure suivie dune Minor Battle Skill [Compétence de combat mingure],
puis d'une Major Battle Skill [Compétence de combat majeure] et termingz aves una
Minor Battle Skill [Compétanca de combat mineurel. Chaogue fois que vous snnulez
une attaque, n bonys de dagéts est appligué & ('attaque ultérieurs, On peut
atteindre jusqua 300% de bonus

COMBAT ~ REGLAGE DES BATTLE SKILLS (COMPETENCES DE COMBAT)

Vous pouvez établir les attagues spéoiales et ia Symbologie & pertir de ce menu, Les Compétences da
combat que vous reglez icl seront disponibles au cours du combat. Sélectionnez une case et choisissez Une

| competence & partir de la liste disponible afin d'attribuer une Compétence de combat. Gardez & 'esprit que
plus les Compétences de combat sont utilisees, plus eiles deviennent puissantes.
Les competences peuvent 8tre attribuges a la touche €8 lcourte portée/longue poctéel, & la touche @
lcourte porteediongue portéel et Support (Soutien) (deux choi), Chaque competence a des CP [Capacity
Points/ Points de capacite] | vous ne pouvez attribuer plus de CP gue le maximum disponible pour chague
peraonnage. Le maximum de CP dépendra du personnage et du niveau, mais e max. de CP pour chaque
persannage est 15,

Game Ouer

Sivos HP ou MP descendent & 0 ou si vous &tes pétrfig, vous ne pourrez
plus eombattre. Si personng de votre équipe n'est capable de combattre,
Ia partie se finit, Vous pouvez recommencer & jeu & nimporte quel point
ol vous avez sauvegande votre progression
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m Compatance dAttagua mineurs qui sera activie quand vous appuierez sur [ touche €3 pres dun ennemi,
Compétenca dAttagus minsure oul sera dctavee quand vous appuigrez sur 8 touche &9 lain dun eaneml,
Compétence dAttangus mijeurs qui sere activie lorsque vous appulerez sur |s touche @ pras dun ennemi,
Compétente dAttague majeure qui sera sotivée quand vous appuiensz sur (& touche @ loin dun snnemi,

EEX cope |

agtivees I

1. Le nombre situé @ gauche indigue les CF actusls |
e nombre sur la droite indique Je

friesimum de CP disponibles.

\fotre nivesu de compétence pour |8 Compatence de
comhat slectionngs

ptre maitrise de ta Compélance de combat,
Points diexpérience requis pour stteindre |2
prachain pivesk de cette Compétence de combat,
Gravite des degats infiiges & l'ennemi

HF dépenses guand b Compétance de combat
est utilisée

Furie dépensée muand la Compétence de combat
esh wiligée,

CP requis pour rénler la Compétence de combat
sélectionnee
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B8 ETAT - ATTRIBUER DES SKILL POINTS (POINTS DE COMPETENCE) AUX STATUS SKILLS
[COMPETENCES D'ETAT)

A mestire que vous obtenez des SP [Skil Paints ( Points de compétences) a
chague niveau. vous pouvez Jes attribUer sus gustre Compétences d'état
Ces compélences sugmentent le pesy des attributs dun personnage Lels
fue g5 HP &t MF,

Vs 5P actuels sont affichés en bas & droibe du nom de chanue personnage
Ce sont |es poinbs que vous powez attribuss pour sugmenter |e nivesy de
chague Compétence détat. "Ly indigue 18 nivesu de compétence actuel,
tandis que "NEXT™ (SUIVANT] mdigue combien de SP sont requis poor
aebeincre Ie procham nivee
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. LES BUATRE SORTES DE COMPETENCES D'ETAT 1
N Hp L niveau plus élevé de competence acoroit les HP du personnage,
ni Mp L niveau plus efevé de competence accroit les MP du personnage. !
W  Atack  Ln niveau plus gleve de competence rend les attaques plus efficaces. '

I I Defense  |In niveau plus slevd de compétence rend la défense plus efficace contre les Attagues mineures de I'ennemi |

|

|
[ B3 TACTIQUE - REGLER LES TACTICAL SKILLS (COMPETENCES TACTIQUES) '
| \aus pouvez regler [es Compelances tactigues, ce qui pect influsncer grandement tes combats, Yous powez metire
& jour ces réolages pendant, [ combat & parti du Me
Les Compétences tactiques sont des compétences
dlun evantage tactigue su cours du combat, bien gue pariois cela soil au détriment de la Furle ou d'autres stats:
Salectionpes une competience &t appuyez sur b touche @) pour |activer ou la désactver (les COmposantes
déactivées sont en gris), Pour certaines compétences, appuyer sur | touche € affichers un autre Bcran
pour deés rdglages dataillés

~—
ITEMS (OBJETS)

Wous pouve vérifier quelles sortes d'objets vous possédez et les utiisez. Les objets sont divisés
en neuf categories. Sélactionnez une catégarie pour Vo Une liste dobjets & Nintérisur de cette
categerie. Sélectionnez un objet pour voir chague obiet disponible de ce type, A partir de cat
dcran, vous pouvez jeter un objet en appuyant sur a touche ), ou voir les détails da fobjet en
appuyant sur la touche @,

VISIONNER L'ECRAN DES DBJETS

EQUIPMENT

(EQUIPEMENT)

11 Liste des categories dobjsts.

2l Explication de la categong selectionries.

31 Liste des objets de 1a catégore
selpctionnés

Vous pouves Bquipez vos personneges des armes, armures, scbessoires etant en votre
possession, Buand vous obtenez une nouvelle arme; wtilisez cette commands pour vous an
Equiper Sélectinnnes un peraonnage pour voir une liste d'obyets faisant partie de |'Bquipement en
cours. D'autres cbiets dusgnnd:les iy méme type. déquipernent sant hstés sur la drote. Pour
changer un objet d'é plement un, puis choisi I nouvel ohjet &
partir de |a liste sur la droite. \nhus pouvez appuuer sur la-touche @ pour équiper le personnage
sutomatiquement aver |'équipement optimal,
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1) Le personnage présantement sélectionng, "L indigue
Ie nivea du personnage.

2l Equipement.

31 Description de objel sélackionné.

4) Liste de 'équipsment dsponible

STATUS [ETAT)

"‘r Ii vous pouvez vair [état de chague personnage. Son equipement B SEE COMPELEncas. VioUs pouvez 2ussi

changer i nam du persannage &t sa Couleur Pour des details sur comment. changst [ costurne du parstnnane,

weulllez yous référer & la section COULELIRS ALTERNATIVES DL JOUELR figurent uitérieurement dans o manuel.

1) Infarmatian essentielle sur le personnage.
HP = HF? gekuels / HP midmum
WP~ WP eetusls | M2 maimum
LV = Niveau du personmage
EXP - Poinks d'expérince accumulés
NEXT — Points dexparience nécessaires pour stleindre
I proghaie nivesu
2) Vialenrs des capacités du personnage.
ATH = Veteur indiguant 18 foree de lsttague du personnage,
TIEF — Yaleur indiquant; Iz force de |8 défense du persnonage.
AGL - Valeur indsquant, 'agilité du persoraage.
HIT - Valeur indiguant fa précision du personnage
INT — Valewr indiguant [intelligence ou personnages
31 Arme, armure, et accessoires fisant partie de 'équipement acluel,

1) Etat des compitences
5P — Boints de competences actus|lement disponibles.
[P — Points o2 capacite actullament disponibles pour les
Compétences de combat.,
2) Compétences de combal actives,
\oyee ks section Combat - Réglage des Battle Skills (Compétences de
cambat} pour plus de détals sur fe réglage des Competences de combet.

Changer les noms des personnages

Appuyer sur la touche €9 lorsque vaus Btes dars [Eeran d'état, vous fers
acoeder & lécran de sélection du nom, Sélectionnez les lettres ou les nombres et
appuyez sur | touche (] pour les valider. Une fois que vous avez fini, déplaces le
gurseur sur “Confirm® (Corfirmer] et appuye: sur la touche 1<)
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Vs pouvez canfigurer (25 paramatres. du sy tels que ta fonction de vioration de la manette et [atrioution das
touches. Apouyez sur [e joystick anaiogigue gauche ou les touches directionnelles haut Bt bas, puis eppuyes sur
gauche ou droit pour changer es paremétres

1) Skip Events (Passer les séquences] (voir Event Setting) - Actvez ou desactiver
Ie pessage de sequences
2] Upice Voin) (voir Yoice Settingl - Salectionnez les parametres
s0US-LIENes BL o pour les saguences.
3) Battle Targeting [Ciblage pendant |2 combat)
Sdlscticanez un ciblage manuel au-automatique pendant les combsts.
4) Battle Comera (Caméra pendant ke combat)
Selectionnez [e tyne e deplacement de camera utilise pendant
les combsats.
§) Battle Camera Mode (Mode de la caméra pendant les combat]
Choisissez fa hauteur de la caméra pendant les combats
B) Battle Voices (Uoix pendant les Combat)
Activez / désactivez |es vow pendant es combats
1) Sidestepping (Esquiver)
Selactinnnez |es contriles pour estuner
8) Wikration (valr Vibration Setting) - Activer ou désactvez & fonctian
da yibration de la manstte
91 Rudio [voir Audio Setting] - Sélectinnnez lenviconnament somora
100 Key Customization (Attribution des touches]
Arterge? les parametres des touches de 2 manette.
1) Windew Eolor (Couleer de I fendtre)
Arrangez la couleur de fa fengtre. Selectionnez “Customize” et appuyez sur i touche
€3 afin d'afficher Tacran dearrangement da ia Cotlear da s fenttre
12) Aspect Ratio (Ratio d'aspect] (yair Displey Setting] — Sélectionnes fa- taike da féeran,
13) Battle Trophies (Trophées de combat)
£leetionngz si vous récoltex ou non des Trophées de combat aprés les combets,

i TACTICS [TACTIQUES)

ous pouvez ici échanger de membres, changer |a formation de combat et selsstionner |es tactioues de camat.

4 TRCTICS (TACTIQUES) — DRGANISER UN PLAN DE COMBAT

Vous pouvez dirger |Bs peErsonnages pour SUIVTE CErTaiNes SEMES d'Acticns pendant les
combats, Choisissez |es tactiques selon le type et les capsoibés de chague persannage. Vous
pauves faire vos choik 8 partir di six options tactiques

73] REPLACE (REMPLACER) —~ REMPLACER LES PARTICIPANTS AU COMBAT

Vg pouez schangar [8s membres de faquipe participant siy comhats, Jusqua trofs
participants peuvent Etre selectionnés pour combattre. Organisez les membres de [‘équipe
selon leur Btat et ls type denneml suquel vous fites face. Pour remplecer un participant su
combiat, sélectionnez simplement les deux membres que vous vousez changer,
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|
{ & FORMATION — DETERMINER LA FORMATION DE COMBAT ET LE CHEF

Jei, vous powez choisir |3 formation de combat 62 Je chef, Yous pouvez mekire 8u pome Is
formation selon la participation des personnages. ||y a dis formations disponibies Appuyes sur
|2 touzhe @ pour afficher [ fendtre de sélection tu chef, Le chef est Iz persancage contrdie
par g jnuesr & debut du combet,

s DICTIONARY (DICTIONNAIRE) : 25
PP Vs pouvez consulter les notes sur es diférants termes spparaissant dans ke jew. Sélechonnez Lne catagorie de

iots, puUis Selectionngz un mak pour voir les nobes. Le nomire de moks augmentars # mesure que |e jau progresss

INVENTION INFO [INFO SUR LES INVENTIONS)

Obgenez de Vinformation concernart les inventions et déposez vos brevets dinvention.

Lne fris que vous atitenez e "Compact Communicator” dans 16 jed, Un soUs-mEnu snpe_ké “Ireention Ir_\ﬁ:‘ SErE
it ajouts au Mend principel. Vous pouve utiiser “Invention Info” pour cteni de linformation sur fes objets
disporiibles. déposer vos brevets dinvention et donner des ardres gux « inventars » finveribeurs).

LATEST INFO (INFOS RECENTES] — OBTENIR DE LINFORMATION SUR LES
INVENTIONS

I, vius pauvez verifier Factivit des inventeurs &t obeanir des informations sur les
inventions récantes.

FILE PATENT — DEPDSER UN BREVET D'INVENTION

Quand vous inventez un npuvel ohiet, vous pouvez deposer un brevet pous ceful-cl. Buand
W\ \ous sélectionnez et confirmez “File Patent’, une liste dobjets éligibles sera affichée.
Ensuita, une dascription de finvention apparaitra, Si vous vaulez deposar un brevet pour
un obiet, canfirmez n appuyant, sur s touchs @ \otre invention sera a ce moment-la
éaluée, Aprés avoir venifie les resultats o évaluation, appuyez sur la touche @® pour
finalisar le peocessus de brevet, Plus vous accurmulez de paints & partic de cas bilans,
pluss votre clagsement en tant guinventeur sera glevé 8t plus vous gagnerez dargent.

CHECK INFD — VISIONNER LES INFORMATION SUR LES « INVENTORS »
(INVENTEURS) ET SUR LES « SHOPS » (BOUTIRUES)

\oue potvez visionner das InformELns Sur les imvertteuns e sur les boutigues.
Inventar Info - Consulter Finformation sur les inveateurs

\ous pouvez vérifier [information sur les inventeurs insorits.

|nvention List - Consalter la liste des ohjets qui ont &t créés

1| bes bioutigues o [objet BST &N Vente,

T | Shop Info - Consulter la liste des ohjets vendus dans chague boutigue

Yous povez exEminer chague boutique peur vair quels objats y sonk & vendre. Eebecta_nnnez une
ville s carte, puis sélectionnez ne boutigue pour vair les objets qui y sont disponioles.

Sélectionnez un obyet pour afficher ses détails. Appuyez sur la touche €3 & nowveau pour sfficher
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\Warkshop Map ~ Consulter la liste des emplacements des ateliers et des inventeurs

\ous pouves afficher 18 carbe des ateliers pour vénfier les emplacements des atebers et des imenteurs et pour voir les
faciites de chague atelier Cels peut s'averer Atre pslement utile pour verifier les emplacements des villes et des donjons
P& FApport BUX UNG &t alx Butres.

Rankings — Uérifier les Inventor Rankings (Classement des inventeurs)

\inus powvez verifier be classement dUR mventeur et wisionner des informations sur des mventeurs particuliers

CHANGE ORDERS ~ COMMANDER VOS INVENTEURS

s poulvez changer les ordras donngs aux invengeurs travaiflant pour vous

\LERTS (ALERTES] ~ REGLER LES ALERTES

Iusnd vous reglez les alertes; un icone apparaitea sur fécran quand les conditions spécifiges seront remplies. Les guatre
nrtes que vins pouvez regler sont hstées oi-dassous

« Unsigned inventor files a patent (Un inventeur gu n'est pas sous contrat déposa un brevet)

* New product hits stores [Lin nouvesu produit errive en boutique)
Signed inventor patents &n e [Un inventelr sous rontrat dépnsa un brevet pour un objet)

« Mew mentor enters the development race (Un nouvel inventeur rentre dans la course au développement]

DATA [DONNEES)
A partir e, vous pouvez sauvegarder ou charger des donnges en utiisant une Memary
Card. Sélactionnez une fente pour MEMORY CARD et une sauvegarde-&u mayen du joystick

-analogue gauche ou des touches drectionnelies, puss appuyez 5ur (2 touche &3 pour
confirmer.

SME - SAUVEGARDER DES DONNEES
iuvegardes valre progression, Vious aures besoin d'8tre & un Point de Sauvegarde avec au moins 175 KB despace
ra sur votre Memory Card pour sauvegarder des données du jeu. Vous aurez besoin de 1200 KB supplémentaires
spece libre pour coflectionner des Tropheas de combat.
LOAD — CHARGER DES DONNEES

iarger des donnees afin de rejouer a partin dune des sauvegardes de votre Memary Card,

INVENTING ITEMS .IIIIN\;'EI\ITEFI DES OBJETS)

“Inventing” est un systeme pour modifier un obiet exstant ou
ur crgir un obyet entigrement nouveaw. £ plus des somes:
dBs armures, vous pouvez egalement inventer dautres
cheses telles aue de la nourriture et des accessaires, Afin
dinventer des objets, vous davez d'abord vous insGrire aves
le Crafteman's Guild (Guilde des artisans]. Vious y receyreg
un Compact Communicator (Communicatenr compeck) utile
pour envoyer des ordres aux inventeurs ayent signé un
conkrat Sves vous,

rure un guide detalig sur linvention d'objets, veulller wsiter notre site mbarnet & Fadresse suivante;

Ww.starocean-europe.com
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CONDITIONS POUR DBTENIR LES COULEURS ALTERNATIVES DU JOUEUR

; Les parsennages n'aurant gun seul costume au début du ey, mals vous pouvez en obtenic jUsquh quatre 4 mesure que vous
11 - Sauvegardez souuent yotre pro in | : Ul COSEUE U d I ! i 1
II'se peut que parfors, dens m: lumauam.re. limattendy s produise ou bien que vous - ' récoltez Un certain pourcentage de Traphéss de combat. D8 que vous voulez utliser les dermiéres Coulews alternatives du
rencantyiez U ennemi spperemiTent imbattable. Vous dewriez sauvegarder fréquemment afin Jouglir, vous devrez venfier lés donnees des Trophees de combat avant de charger e jeu.
d'étre préparé & oe elles eirconstances.

1P color 2P coler

#| B2 - 5i 'histoire n'avance pas, parle: awn personnages
5 Itstoire ne danne pas fimpression de prograsser, essayez de parler aux clading et aux
membres de |equips. Parfols, vous pouvez perker A la mérme personne plusurs fois et abtenr
des néponses diflerentes & chaque s, Ulise 1o carte  feids de J& touche BEEM pour Savoir
quels btimants st quelles pigces vous pousez pénétrer et fye? des COMVErsatons aveo autant
de personnes que possible

"HEMIPLES DE COULEURS ALTERNATIVES DU JOUEUR
Sophia

l 03 — Inspectez autant de zones que possible
\iowis poLvez inspecter baaucoup de choses dans [univers de Star Ougan en 8ppuysnt sur la
tautie €9, Vous trouverez peut-etre |a sacret permettant de pénétrer Une piéce sur un tableau
g contrile ou mame s e lit de quelqu'un.

A propos des Coulesrs alternatives du joveur

MEme si vous remplissez les conditions pour utiliser les Couleurs alternatives du jouewr, vous n'en serez pas
autormatiquement informe. Selectionnez “Battle Trophies™ & partic de 'écran ttre pour vérifier Si vous vous étes
STAR DCEARa TILL THE END OF TIMEres est dote dun mode dans lenuel vous pouvez qualifié pour le premier lot de costumes supplémentaires, le message "2P Color available in Status” s'affichera
tester vos competences conkre |es membres de iqupe. Vous trouverez un quide - & haut de |'écran des Trophées de combat et ainsi de sulte.
detaillé expliguant comment jouer en mode de combat, & |adresse internet sunante -

Wiw.starocean-europe.com SUPPORT TECHNIGQUE

45 gprowvez des difficultes a installer ou & lancer un logiciel de notre gamme ® Yoicl |6 &ides Gue Nous vous aroposons
(1P reésoutre vatre probleme
ite Internet : hitp://support.ubisoft.fr
Motra guide de depannage « Avent toubes choses » vous permettra de vérifier que votre criinsteur est bien configuns pour jousr
Irouvez |3 solution sux protiemes specifigues 8 vatre jeu dans nos FAG [ Questions / Repinses ]
« Posez yos' questions 4 nos techniciens
* [3rce A vobre messagerie Ubisaft, bénaficiez des solutions fes plus récentes

s Coulars altetnatives o jouete” peuvent Btre utilsées lors das combets pendant e + Teléchergez les dermieres mises @ jour (pacohes

jeu pringipal, A masune que ynus emasse? des pourcentages speciigues da Troohées de
combat, 3P 5P et 4P Colors deviendront disponibles. Aprés que vous evez rempli les
conditians requises pour ohtenir les Couleurs Alternatives du Jouaur, allez dans Main
Wi (e principall > Status (Exatl, puis appuyez sur b tuchs @ ot regles la

postume de chamus personnage pour |e combat. ‘our les personnes Hayant. pes de connexion intemet &5 résidantes au Canada, vous powez nous contacter au 1-855-824-
3518 du lundi au vendradi 7h = 16h

i| ¥DUs n'avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter nos techniciens au (1892 700,265 (0,34 Euros / mead du
undi sy samedi 9h00 - 21h00. Avant d'appeler, pensez blen & étre devant votre goren pour que I8 Leclincien pulsse Vous
juider plug facilement

Astuces, Soluces, Codes, Informations :
Téléphone : 0.892.70.50.30 (0,34 Eurcs / mn) » Uintégralité de nos astuces ef les soloces complites de nos jeu sant

* s Couletrs altermatives du joueur sont fes différents costmes disponibles pour chague persennace contrilable e : O |
daris [e o principel. epertariges ici » Berveur voeal pocescible 20k sur 24 &1 7 jours sur 7 « Paciez en divect avec nos spécialistes jew : du lundi |

e | 1 vendredi - 8h30-13h et 14n00-18h

‘ite Internet : http://support.ubisoft.ir rubrigue » Astuces — Solices »

* Consultaz nos aides de jeu sur les nouveautés et les grands olassicues

Contacter nog specisiistes [2ux par esmai
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GARANTIE

Ynisolt & apporté & ce peodutt multimedia tout son savair-faie en matiers de |oisirs mmr.ufs pour vous {1« Litlisataur vl
garantic une entigre satistaction et de nombreses heures de divertissement, 5 toutefois, dans les cent guatre vingts e
jours sulvant la date d'achal du prodult multimédia ou tout autre dela ¢ garantie plus 1ungl grévu par la Ie_gslamn
anplicabile, celui-cl saversit defactueuy dans des conditions normales dutilisation, Llpsuh sengage 4 proceder & un échanga
AUk condizions definias ci-apres. Bassé ce dalel, Ubisoft accepte dénhanger Ie produit multimedia defectieuy T I; Lne
partipation forfaitare de 15,24 Euras par prodult muttimedia.

Uihisaft offre L service de Suppor Teshnique dant fes coordonnées sont indiquées dans & document du maruel relatt au
Sugport Techniue.

1] Prendre contact svee I Support Tachnigus dUbiscft. Aprés avalr briévement décrit le défaut dont fe produt multimédia
fait [abjet, un numesn daccord de retour sera attribug & [Utiisateor : .

2) Ratourner ce produll multimédia dans son emballage d'origine, accompagng de loriginel de |a prewve dachat, dung bréve
description du défeut renconird et des coardonnées campletes de Ttilisateur Ehy

Si le délai de garantie est dépasse, joindre all pli ur cheque ou un mandst postat de 15,24 Eurns par prodult multimédia,
lislle & lordre d'Ubisoft

Impertant ;

o | £st conseilé de procéder & cat envei per “Colissima suld™ ou par lestre secommantée svac 8oCuse de récaption, sy
Suppart. Techrigue, -

» Aucun produit multimadis ne-sers echange 5l nest pas actompagng ¢e son numern d'accord de retour gt de S8
preuve dachat

|Utilisateur recannall expressément que [tifiation du produit mutimsdia est 8 ges propres risgues,

L& produil multimedis est fourni en %tat e sans garantie sutre que celle prévue plus haot |'Litilisateur assume tous s
frais de réparation etfou correction du produit multmedia, : o
[ans les fimites imposées par fa lai, Ubisoft reiette toute garantie relative & la valeur marchande du produit multimeadia, la
gatisfantion de [Utisateor ou son apbitude & répondre & une (tilisation particuliere :
|Utilissteur sssume tous fisques figs & une parte e profits, perte de donnees, erreurs, perte dinformations commerciales
oy aubre resulbant de fa f jon du produit multimédia ou de son utilsation, .

Certaines laislations ne parmettant pas la limitation de garantie ol-dessus mentionnge, 1l est possile que celie-ci na
s'apphate pas 8 [Lkilsateur

PROPRIETE

| Litlisateur reconal que (ensamble des droits reletifs & op produit multimedia, & ses élements, & |'emballage el il rf\anue%
de ce prodult multimedia, ain: oue les drosts relatifs 8 18 marque, Jes droits dBULEL Bt copyrights sont & propeiéte d Ubisoft
o de ses concedants et sont protéges par ks réglementation frangesse ou autres lois, traiés et am_:unds nternatinauk
relatifs & |5 proorigté intallectuslle: Toute documentation associee & ce produit muttimadia ne peut Atre ;upaﬁa.l{'eprud\ul:a,
traduité, ou transmise, &n tout ou partie et nuelle que soit | forme, sans i consentement préaleble éorit dUbisaft,
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i}
Junka Yameshirg

Yuiko Kayitani

Violes

Hiroyastl Yarmamots
Tarok lwansm

Contrebasses
i Baig
besahrisa Kuraki

Chaf ¢ Drchestra
K Nobeits

Productzur Musigue!
Fiplisateur Musigie
Tt Kitetiara

Bdusican Coordnsteur!
Fnalisateyr Musioue
FKagun Sedd

Erveqistremant st Miaga
Masatsa ko
Masayashi Dakiws

Akira Ko il
Takatskn Maito

Studios Mastaring
Memaory Tech
Harim

THE LITTLE BiRD
Iversion Star Doaan) by MISLA,

Farales da
ISIA

Mugigue de
Vs vk

Arrangé par
Satom: Shingya

Time 5.09

TR

Studios d Enreystrement dee Voix
MOVIE 15I0K STUDIO
BEELINE STUDIC

Directeur da Production des Vaix
Tlitan Shimazewa

Production des Voo
MOVIE TELEVIBION INC:

Realisateur Locaksatan
i Kimura

Coocdinataun Localisstion
Whchikn Mipazeki

Assitants Localisation
hin Kimishima
Norikn lwahors

Uirecteur Lucslisation
Hkira Koshiwam

Froductaur Assissant
Hajime Kajinna

hictaur
shinon Yamagishi

Fraductzirs Exacutifs
Yukinate Chider
“foguks Safg

Edfiteurs
Kaiji Handa
“ichi VWada
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Customer Services Numbers
e e N e T S S ———

* Australia ——— ——— 1300365911 ——— _ =

I eharged af & Joirse call fhese Cistnmer Service Mumbers caly for harhasen sappurt ol PlayStating preducds

= Osterreich ——— 0820 500 535
LEEY

it Hufen Sk »Ilnlmﬂm trasremenn hiite e i, weeon e Hamhsam- Suppoed fis PlayStation Procduks

. Belglquemelgle-‘BeIg\en — 011516 406 —

et i appol el vl AP T [T TR Ui sk dostinée unigaimont s

* Danmark ——— ————33266B00 ———
| Jan-Toru . Ritug wenligst kue 1l dsse kundeserdemumes vedissende hardwaresupport 1 Pt prohul

—_—

* Sy ————————— (600-411911

17,0071 i ] i i spalvedumumena vai kiygtths van Pl o tintteidien Laitteistilesn Wity

* France ————— 0820 31 3233
e el appel local - ouwert t landf s samed, Vielles composes fes mumirs dis serdce g yiie pour meevnn i
uniuement aux produsts Paygstatio

I —————SSSL————

. Deu‘l.schland ——————— 01805 766 977

il fien S e Kunderbersumuminers bitte o an, wenn Sie Hardwaie Support in Pl e Frudubbe boniis

= EAhabo —— ———— 00321 0678 2000

Fvan) Kprasen) Moo 3 byt o Tpnuntoe EEummetrong; Mk
Il Ty T Ty Stk
T —

*lrelad)———— — 0818 365065

gedd al Natanal Rate. Py e Serpuice Nigmbers omby for hardser wgmon ol PlayStatio

e lsrael———— ———— 09971170

Pl call these Customer Serice Numbes anly for baedware support of PlagSeation moducs

= Italia — - B48 828384

TowlFia Mazianale. Chiamsaen questi mumei del Servizi lamemte se s necesdits i assistenza ielativ SiMhardaary o oot Paystaion

sMalta ———————————— 21 344700 ————
call these Custamir Service Muibiers only fo hambware support of Fla\-'.urnmp.nlum

» Nederland ———————— 0495574817 ———————
intesd mers allesn bej hardvarepnobiemses mel P peoducten

-

* New Zealand ———— 094152447 ————
Hational Rate Flease call iese Centomer Seraice Hinmbess anly lor hardwane support ol PlyStation producs

—_—

* Norge ——— —————— 82075050

o Fre B3  Wonnligss ring e bundeservicenuminne bae for maskimsanestoste | Torbindelse meel Mayitation peotubie

= Portugal — — 7072323 10

Contatie

* Espana — - —————— 902 102 102 —

Tarita na L a s died. de denie sdin abbendra axkbencls pard produisns MagStaiioe

= Sverige R —— 08 587 822 40

Kk Tems, 897 Free B-15. L i kinebseryinnmnmer foe maskironusupy i fiidikiben
= Suisse/Schweiz/Svizzera ————— 0848 84 00 85

Taril appast naticessl | Mationaler Lant § Tanifla Nasanale. ¢ 2 it S aparba- i o FRcevol i st e

= UK T T 03?05 998877 —

ma Plisase call these Ciskiimaer Seryice M only fra b
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