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Précautions T

« Ce disyue cantient un logiciel dasting au systéme de lolsi imeracuf PlagStation®2. Ne I'utilisez jamais sur un aulre systéme car vous
risqueriez de |'endommager. » Ce disque est conlorme aux spécificat de la Play§tation22 ia'isée dans les pays ulilisant ke
systeme PAL Il ne peut pas ére utiisé sur d'zutres versions de 1 PlayStatlon®32. » Lisez soigneusement le mode d'emploi de la
Flay 2 pour Savoir Futiliser, = Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStabon@2, placez luujours la fate portant les
inscriptions vers le haut. = Losque vous manlpulez | disque, viter de toucher sa surface. Tenez-le par lzs bords. = Faites attention 4 re
pas sallr ou rayer e disque. 51 la surface du disque se salit, eysagez 12 e un chiffon dous el sec. » Ne laissez pas I diviue prés d'une
cource do chaléur, & 1a lumiie direete du soleil u dans un endroit humide. « N'essayez jamals d'ulifiser un disque de forme lirégulitie,
craquelé, Lordy eu scotehd, rar cedi pourralt entrafner des dysforctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un
jeu vidéo
Evitez do [ouer $i vous &tes latigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vuus jouez dans une pikce blen dclairte en
modérant la lumingsite de wotre écran. Lorsyuie vous utilisee un jeu vidéo susceptible d'éure connecté & un éoran, joues 4 bonne distance
de cet beran de 16l6vision et aussi loin que le permet le cordon de raccond En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze
m'nutes Loutes les heures.,

Avertissement sur I'épilepsie

Cerlaines personnes sont susteptibles de falre des arises d'épilepsie comportant, le cas échiant, des pertes de constiente 3 lavue
notamment, de certains types de stmulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures g

simples, d'delairs ou d'explosions. Ces p s'eap A des erises lorsgu'elles jouent 3 certains jeud vildo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'eles a'ont pas t'antécedent mdical ou nont jamals ¢1é sujettes eles-mbmes & des rises d'épllepsie. Si
vous-méme ou un membre de votre famille avez dé[a présenté des symptomes s o Pépilepsie forise ou pecte do conscience) en présence
de stimulations lumi ez votre modecin avant loute utilisation. Les parents se dalvent également d'etre particuligsement
attentifs 4 lours enfants lorsqu'ils jouent avec tes jeux vidéo. $i vous-méme ou votte enfant présentez un s symplames suivants:
vertige, rouble de Ia vision, contraction des yeus ou des musches, treuble de lari inplontaire ou \sian, poriz
momentanée de conscicnee, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter Un médecin,

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, tatale ou partlalle, de ce produit et toute utilisatian non aulorisée de marquas diposées canstitue un
délit, Le FIRATAGE nuit aux Aux déve! a5, 2ux Editens @t aux distributeurs Itqithn de ce produit, Si vous penser
que ce produil est une cople ilicite cu si vous posséder des informations sur des produits piratés, veuillez contacler volre service
consommateur dont Iz manéso figure su versa de ce mode d'empicl.

Le numére du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au

|_ dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?

1l s*arjit d'un systéme paneuropesn de dassification par ordre d 3ge des jeux vidda (sauf dans ke cas od 1a Ioi impose d'autres systémes
de classification).
Le systérme PEGI permelira aux parents et alix personnes désirant achetér un jeu paur un enfant de choisir un produil adapté & l'age de

cet enlant, Pour plus d'informations, visitez 1o site hitp e pegiinfo

SLES-52798
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INSTALLATION

e pour dxgue

fenle pour MEMORY CARD N'2 _

Brute gy MIWORY CARD K" ——

+— merldemanese N'2

potds marmtis 171

Installez votre systéme de lolsir interactif PlayStation®2 conformément aux instructions de son
mode d'emploi. Connectez uns manette analogique (DUALSHOCE™) ou (DUALSHOCE®2) au port
de manette *1 et branchez les autres accsssoires comme il g6 doit. Assurez-vous que
l'interrupteur d alimentation prineipal (MAIN POWER) (situé & l'arriére de la consola) est surla
position ON. Appuyez sur e bouton () / RESET. Lorsque lindicateur () s'allume, appuyez syr
le bouton £ pour cuvrir le compartiment i disque. Inséraz le disque de VIETCONG: PURPLE
HAZE dans le compartiment & disque, facs imprimée vers le haut. Appuyez de nouvesu sur le
bouton £ pour refermer lo compartiment 4 digque. Sulvez les Instructions qui s'affichent 4
I'éeran et reportez-vous A oe manuel pour de plus amples informations sur 'utilisation do co
logieiel. Vérifiez que voire memery gard (carte mémoire) (8 MB) (pour PlayStation™2) disposa
de suffizamment d'espace libre svant de commenser & jousr. VIETCONG: PURPLE HAZE utilise
un systéme d'suto-sauvegards pour sauvegarder des données. Aussl, veuillez insérer uns TR
memory card (carte mémolra) (8 MB) (pour FlayBtation®2) dans la fente pour MEMORY CARD
(carte mémolre) N°1 ou la fente pour MEMORY CARD (carte mémeire) 1-A (du multitap (pour
PlayStation®2)) svant de mattra la console sous tension, L'insertion d'une memory card (carte
mémoire) (8 MB) (pour PlayStation®?) au-deld de cette étapa risquerait d'éoraser vos donnfes
de jeu. Bélectionnez la langue de votre choix & partir du menu de configuration de la console
avant de commencar & jouer. Vous avez le choix entre las ]mﬂms suivantes : anglals, frangals,
allemand, espagnol ou italien. Ce jen n'est companbla qua.var. o i'unta pour MEMORY CARD
(carte mémoire) N° 1.

DEMARRAGE

CONFIGURATION DE LA MANETTE ANALOGIQUE (DUALSHOCK®2)
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Attention : VIETCONG: PURPLE HAZE n'sst pas compatible avec les contrdleurs digitaux,




8  COMMANDES —

GHANGER DE POSTURE (Debout / Accroupi / Allonge)
Appuyez sur 1a touche O pour vous acoroupir.
Appuyez el maintenoz enfoncés la touche QO pour vous allonger.
Appuyez & nouveay sur la toushe© pour vous relever.

Touche L1

S'ACCROUPIR RAPIDEMENT
Maintenez la touche enfoncée pour vous aceroupir.
Reldohez-la pour vous relever.

Touche B1

TIRER

dJoystick
analogigue gauche

AVANOER ET RECULER
PAS LATERAL GAUCHE ET DROITE

Joystick
analogigue droit

REGARDER ALENTOURS / DEPLACER RETICULE

Touche RS

VISER (CHAN DE MIRE) / LUNETTE

e ————— S e

Touche L2

SAUTER

Touche R2

JUMELLES

Touches directionnelled
gauche / droite

SE PENCHER A GAUCHE / A DROITE

Touche X

UTILISER / RECHARGER / ATTAQUER / DESARMER

Touche A
+ touche directionnellg
ou tonche R1

OUVRIR L'INVENTAIRE
Maintenez enfoncds la touche A et utilisez las touches
directionnelles ou appuyez sur la touche R1 pour
passer l'inventaire en ravue, Reldchsz la touche A pour
changer d'arme ou équiper un objet.

Touche
directionnells bas

CHANGER DE CADENCE DE TIR
(Automatique / Coup par coup)

Touche []
+ touches
directionnelles

MENU TACTIQUE

5w %

.
Dispersion Stop

e |
pd

L)

Attaquez Biivaz-mol

DONNER DES ORDRES A L'EQUIPE

® 8 8 8 ©
Rady

Guide Médeoin Sapeur a Miteallleur

Touche

directionnelle haut

Touche START

..»_
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LA GUERRE DU VIETNAM -

En 1084, les colonies frangalses d'Indochine sont,

conformament aux accords de Genéve, divisées en quatra ftats

indépendants : la Cambodgs, le Laos, 1s Nord-Vieknam

gl e Sud-Vietnam. Aprés deux ans de calme relatif, Ho Chi Minh,

le ohef des Nord-vistnamiers, déolde de réaliser l'unification des

deux Victnam au moyen d'actlons militaires. Ouvertement

favorable & la formation de caroles communistes dans les vlles

&t lea provinces sud-vletnamignnes, il inclte ces derniera & = £ ¥
mener das activités de guérilla pour affaiblir le gouvernsment républicain du Sud et ouvrlr ainsi
1a voie & une grande Invasion de l'armée pord-vietnamienna,

Dans le Sud, incapable de résister aux pressions du Nord, une guerre civile devient blentdt
Inévitable. Conscients qu'un allié asiatique pourraib-g'avirer ptratogique, lea Etats-Unls
dépéchent alors des troupes dane la région. Leg consultants miliaires et les Instructeurs,
envoyés dans un premiar temps pour aldsr 'Armés de'la République du Vietnam (ARV) & lutter
contra las groupes de guérilliros pud-vietnamiens, regoivant rapidement le renfort de soldats et
de Marines. Les stratéges d'Hanof mobilisent alors leurs broupes et envahissant e Sud-Vieinam
daris l'aspoir de renverser ls gouvernement républicain avant que Ia présence américaine dans

la région ne devienne trop importante. En 1064, e conflit s'étend et les Btats-Unis entrent en
guerre aux cités de 'ARV. On asslatera dés lors i une esoalade sans possibilité de palx.

La guerre du Vietnam sera lo oonflit le plus important de la seconde moikié du XXe slfole et
augsi ls plus sanglant. lies combata qui feront rage dans la,‘géﬁgan.dovienpmnh le symbole de la
Tutta entre le communisme et ls monds libre. Au final, plus-de & millions da Vietnamiens et 58
000 Américsins perdront la vie dans ce conflit apparemment intermingbls.

En 1987, la République du Vistnam, dont les frontires restent
{ncertaines, est en proie & la guerre civile. Des combats ot des
asoarmouches éclatent dana la jungle, les deltas des fleuves et les”
champs de riz, sans épargner les villages. Un nombre orofssant de
soldats nord-vietnamlens et de guérilleros venus du Lags of du
Cambadge S'infiltrent en franchissant les Hauts Plateaux, sur 'la

E =3 plats Ha Chi Minh". Ces groupes armés patrouillant la ragion en

posant des pidges et en recuafllant ﬁsﬁ renseignements pour saboter les convals et les véhicules

de transport militaires amérioalns.” ;

Bn utilisant des techniques de survie non conventlonnelles ot en menant des opérations
militaires sur le plus dangereux champ de batallle de 'nislolre, des membres des Foroos
Spéciales américaines méneront une "guerre personnelle’ contre les VIETCONGS sur los
Hauts Plateaux.




LANCER UNE PARTIE —

Campagne solo

@ Pour commencer une Campagne solo :

1 - Sélectionnez l'option Sola du menu principal.

2 - Sélectionnez Nouvelle campagne.

3 - Cholsissez vos armes de départ et appuyez sur
la touche X,

Pour lancer une partle Escarmouche :

1 - 8électlonnez l'option Escarmouche du menu principal.
2 - Cholsissez votre carte (vous devez progresser duns la
Campagne solo pour débloquer armes ef cartes).
3 — Choisissaz...
Camp
5i une équipe vous accompagnera
(seulament avec les Forces Spéciales)
Le Nombre d'ennemi
La Difficulté
Votre Plstolet
Votre Arme principale
4 — Appuyez sur la touche X pour vous lancer
dans l'action.

MENU PRINCIPAL

T I E Appuyez sur les touches directionnelles haut / bas pour
'f! [!_j_l-:ﬂmi ; naviguer dans les menus et sélectionner les options. Utilisez les
= " BN {)uches directionnelles gauche / drolte pour modifier ls
paramétre. Appuyez sur Ja tonche X pour confirmer ou sur la
tomehe A pour revenir au menu précédent.

OPTIONS

Dans le menu principal, sélectionnez el validez Optlons afin de
configurer VIETCONG: PURFLE HAZE selon vos préférences.

Remarque : les pa._rm{atres d'options ne sont pas sauvegardés
lorsque vous Fecommencs? une partie.

GENERAL

Vibration (oui/non}

Activez ou non la fonction de vibration de la manette.
Sous-titres (ouni/non)

Affichez ou non les sous-titres dans le Jeu.

Difficulté (Normale / Vietnam)

Choisigsez la difficultd Normals ou ¥istnam. En mode
Vietnam, PATH &t le réticule ne sont pas disponibles.
Vue inversée (oul/non)

Inversez I'axe vertical du joystick analogique droit /
de la vue.
Viseur
Cholsisses votre rétioule de visée dans le Jeu.

[Effets sonores

‘Ajustez le volumo des effets sonores durant le jeu.
Musique

Ajustez Je volume de la musique durant le jeu.
Volume des volx

Ajustes le volume des voix durant le jeu.

Son

Choislssez entre Mono, Stéréo cu Dalby Surround.

COMMANDES

Configuration
Choislssez entra Manette 1 el 2.




AFFICHAGE TETE HAUTE (ATH) -~

BOQUSSOLE

Utiitaes la boussole pour
déserminsr Ia meillaure
direokion & suivia pour voa
hommes. Dos polnts rouges
Apparalssens quand voB
dquiplers rapérant un nmnesml

POSI'I"ION b MUNITIONS
&5 Nombre restani de balles

dans voirs ghargeur

SANTE
Barre {adiquant Mnorglo
qQull veos resta.

CHARGEUR
Kombre resiant ds chasgours
de munitions ploins,

Prét & passer aux chosas sérieuses ? Réglez la diffioulté sur Vietnam en sélectionnant Options
dans le menu principal, et affectucz toutes les missions sans I'ATH contre dee ennemls encore
plus coriaces !

MENU TACTIQUE -

Pour donner des ordros & votre équipe, appuvez sur la touche [ et utilisez las touches
directionnelles ou la touche R1 pour parcourlr les choix qui s'offrent & vous.

Les quatra premiers ordres directs sont donnés aux hommes proches de vous.

(LE] o] oy %]
N Bod x . el
$223 & LAl e
Attaquez Dispersion Stop Buivez-mol

Mitrafileur

Guide Médecin Sapeur Radio

Guide ¢ appeler vatre guide pour qu'll-vous mentrs le chemin dans la Jungle.

Médecin : appelez-le pour qu'il vienne vous solgner.

Sapeur : appelez-le quand vous avez besoin de munitions. 3

Radio : lacsque l'eone de la radio clignete, appelez vutm radlo pou.r contaokter
votre Q0.

Mitrailleur : appelez votre mitralllour, équipé de sa MEO qumd 1i vous faut une forte~

pulssance de feu.

e R

SOLO - —_—

Nomuvelle campagne
Commencez 4 servir votre patrie au Vietnam. . .

Vous commencez a campagne dans la peau dun ler sargam—che_f, commandant une unité d'élite
des Porces Spéciales a:narlusines.

Sarvez volre Days en al‘l’ucl.ua.nh 19 missions.
A mesure que vous rocomplipez les missions de Ia campagne, vous débloquerez des armes et des
partes d'escarmouche,
Pour accomplir votre devoir au Vietnam, sélectionnez lo mode Campagne solo.
1 - Sélectionnez l'option Solo du menu principal.

2 - Sélectionnez Houvelle campagne.

3 - Cholslssez vos armes de départ et appuyaz sur a touche X.
Remargue : votre sauvegards garde en mémoire vot ra pmgrassinn dans le Jeu, y comprls les
armes et les cartes d'escarmouche débloquées. larsque vous redémarrez, cholsissez Continuer,
dans le sous-menu Salo, pour charger votre sauvegarde, Une fois votre partie chargés, vous
pourrez poursuivre la campagne o vous l'avez interrompue 'ou accéder aux cartes Ksoarmouche
6t Sola que vous avez débloquées,

.-':'k ;

Mission solo

YETHONE

Sélectionnez Mission solo pour.rejouer une mission qué vous
avez accomplie en moda Cnrrrpsgne S

Remarque : vous ne pouvez aucede, a' a\lx missions golo
dabloquées en made Campagne. Essayez d'accomplir leg objectifs
de missions plus rapidement et ajustez les options dil‘far'ernrr'ent
pour sugmenter la diffioultd greater difflculty.

1 - Sélectionnez l'option Bolo du menn principal.

2 - Sélectionnez Mission solo.

3 - Cholsissez la mlssion gie vous souhaitsz rejouer.

4 - Cholsissez vos armes.de-départ et appuyez sur la tonche X,

-
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Escarmonche

Vous voulez vous entrainer ou simplement jouer une partis cans perdre de temps ?
Dans ¢é cas, une partle escarmouche est ce qu'il vous faut | Vous pouvez vous faolliter
ou vous compliquer la tioho & votre guise en modiflant le nombre d'ennemis ot laur niveau, el
on cholsissant de les affronter seul, avec uns partie de votre équips ou votre quipe au complet,
3 Sélectionnez Voption Bscarmouche du menu princlpal. Configurez
I'Escarmpuche en paramétrant les optlnns suivantes :

cholsissez l‘iinﬁ';das 9 gartes, que vous pouvez débloquer en
progressant dans 1a Campagne solo.
Camp : .. Incarnez un soldat sméricain ouun Vietcong.

Nom de la carte !

lorsque vous &tes dens le camp des Forces Spéciales | {
amérieaines, vous pouvez cholsir d'y aller en Solo ou, en fonotlon
de la carte, de vous faire accompagner par un médsoin, une
partle de votre gquipe ou votre équips au complst,

- Dangle camp des Vietoongs, vous partez toujours seul au combat.

cﬁ'a’_ 156z 1e nombre d'ennemls sur le champ de betaille
(plusieurs; des tonnes | ou beaucoup trop )

Nombre d'ennemis-

Ennemis : cholslasez ls type d'ennemis que vous allez affronter.

Vietoong (VC locaux, Yorces VC, APV)

Armée USA (LLDB - Lug' Luang I:lau Biet ou F5 - Forces
Spéoiales) i

Arme 1: cholsissez votre pigtolatl’ -

Arme2: cholsissez votre arme principale (fusﬂ mitralllette, ets.).
Remuqne 1 votre sauvegarde garde en mémolre votre pmgrasslon dans le Jau, y compris les
armee ot 108 cartes d'escarmotiche débloquées. Lorague vous redémarrez, cholsissez Conbinuer,
dans le sous-menu Solo, pour charger votre sauvegarde. Une fols votre partie ohargée, vous

pourrez poursulvre la campagne oll vous l'avez interrompug ou accéder aux oartes BEscarmouche
et Solo que vous avez débloquees.

* Arme de poing standard de 'armée américaine.

Toutes les armes de VIETCONG: PURPLE HAZE ont fait 'objet de recherches minutisuses. En
consultant des magazines spéelalisés, des archives de musées militaires et en nous rendant sur
des stands de tir, nous avons pu recréer les pistolets, las revelvers, les fusils et les fusils da
chasse de I'spoque en donnant un maximum d'authentioitd & leur especk et leur utiisation. Les
dégars, le recul, la préoision et le temps de rechargement varlent ainsi en fonction de chaque
arme, Una mitrallleuse l6gérs comme la RPD-Deglyarev, par gxemple, est plus précise en position

2 scomuple ou couchée. 11 est possible de tirer avec le 118 en courant et en le malntenant &

aur de hanche, mais Il est plus redoutabls sl on l'utilise en wisant !

o, 'Arm'é'e américaine

COolt M1911
Caltbre : 0,45 ACP
Chargeur : 7

I 3

Revolver 38

“Calibre : 0,38 special
Chargeur : 3] j
Rovolver courant, stmple et fiable. Remarque : arme aussl disponible pour les VC.

Smith & Wesson Modal 38

Calibre : @ mm Farabellum
Chargeur : 8 ; a
Las Forces Spéciales et les Navy Seals utilisent des 8&W 39 pour 1es missions furtl

Carbine M1
Calibre : 7,62 x 33 mm (carabine 0,33)

Chargeur : 16 balles _'W
Avme facils & utiliser, Pou efficaco & longus porkés, elle s'avére précise et puissante & cour

portée.
M1 Garand (avec lunette)

Calibre : 7,62 x 63 mm (30-06 Armée américaln
Chargeur : B

Le M1 Garand, pourvu d'un magasin interne de 8 balles ol d'une lunette grosslssante,
@t une arme excellonte entre des mains expérimentées.

Winchester 70

Callbra::
Chargeur :

Excellent fusil de précision.
USMS "Pistolet & colle”

Calibre : 0,45 ACP (ou 9 mm Paraballum)
Chargeur : 30 ballea
Cadence de tir : 400 coups/minute

Arme simple et peu onéreuss, constituant une bonne alternative
i 1a Thompson. Ne peut tirer qu'on automatique..

3006 Armée américaine
compartiment pour 8 cartouches

——
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ARMES (SUITE) -
Thomson M1

Calibre : 0,48 ACP
Chargeur : %0 balles "lisses”

Cadenoce de Lir . 400 coups/minute I

Trés utliisée lors de 18 Douwxidme Guerre mondlale, puls la Guerre de Corée, Ia mitrailleuse
Thompson est une arms lourde, efficace uniquement & courtes partée.

Remington 870

Fusll & pompe polyvalent, trés officace & courte portée.

M-16
Calibre : B,86 x 51 mm OTAN

Calibre - 12 m~
Chargeur : 7 oartouches dans un magasin

eylindrique sous le canon
Chargeur : 20 i t '
Cadence de bir : 700 4 950 coups/minute
Cet excellent fusil d'assaut st l'arme standard de 'armés américalns.

Les Porces Spéciales amérioaines ne mettalent que 18 balles dang le chargeur
pour éviter tout enrayags.

Mé&0

Calibre : 7,82 x 51 mm OTAN
Chargeur : on géndral 100 balles

Mitrallleuse moyenne, polyvalente, également utilisée montée sur véhicule.

' Lance-grenades M79 "

i

Calltive : grenades de 40 mm hm" ‘
Arme & un seul coup, & chargsment par la culasse. Ells sa

cale contre 1'4pzule et tire une grenade HE sphérique M-408
de 40 mm, & une vélocité de prés de 75 métres/seconds.

en mode automatique et semi-automatique.

Sten ME-II

M-14 et M-14 & lunette
Calfbre : 7,82 mum x 51 (:308") -‘—-::*
Calibre : 8 mm Parabellum - it .
Chargeur : 32 balles -

Chargeur : 20 balles
Arme de quelité, robuste et trés préclse, pouvant tirer

Mitrailletts solide et peu ondreuse, utilisée prinsipaloment, par les
conseillers australiens, les bérets verts et les Navy Seals.

VIBTCONGS
Tokarev TT

Calibre : 7,82, aovistique (balle de pistolet)
Chargaur : 8 =t

Piatolet standard de 'Armée Rouge durant la Deuxiéme Guerre
mondiale. T fut fabrlqué dans les pays de I'Est, en Chine ot en Corée.

Makarov

Calibra : 9 mm Makarev
Chargeur : 8 .
Patit pistolet d'autodéfense des offlolers de I'armée

&t de |a police soviétiques. Arme simple, flable et puissante.
PPS-41 Spagin

Calibre : 7,62 sovistique (balle de pistolat) s
Chérgeur : droit (3B balles) ou & tambour (71 balles)

Cadence de tir: 800 coups/minute

Arme trés efficace & courts portée, grice & un uhg.rgaur de grande
capacité ex une cadence de tir élevée. ;

PPS-43
Calibre : 7,62 sovietique (balle de pistalety™
Chargeur : droft (38 balles) ol
Cadence de tir: 700 coups/minute

Utiltsée par les Sovietiques lors do la Deuxléme Guerrs mondiale, cette mitraillette fut ensulte
largement exportée en Asle, en Chino et en Corée du Nord.

Mosin-Nagent

Calibre :
Chargeur :

Précia et fiable, ce fusll ruses 'Eiatan?pounanl. de 1801 contlnua d'étre produit longtempa aprés
la Deuxiéme Guerre mondlale,

SKS Bimonov

Calibre ; 7,62 x 30 mm mark 1943
Chargeur - 10

Congue au cours de 1a Dewxidme Guerre mondiale, cetts arme ful produite en sérle b pxporiéa @
la fin dea hostilités.

Baikal IZH43
Calibra : 12
Fusil da chassa & deux canons courant. Mortel & courts portée.
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INITIATION MODE SOLO = ~
Pour apprendre les régles élémentaires de déplacement gt da combat, sélectionnez et valldez
Solo dans 12 menu principal,

o
e WP

ARMES (SUITE) — i :

F‘F : Kalashnikov AK-47

Calibre : 7,62 x 39 mm, mark 1943 soviétique »
Chargeur : a0
Cadonce de tir : 800 coups/minute

Excellente arme russe, produite et utilisée massivement par de nombreux pays. Flable et
pricise, elle s'avére aussl trés pulssante i courte portée.

i SVD Dragunov
Qalibre : 7,88 x B4 mm
Chargeur : 10

Dans le Menu solo, sélectionnez Initiation, puis cholslssez 1'un des Camps d'entrainement.

¥ La portéa de tir efflcace du Snalperskaya Vintovke Dragunova permet d'effectuer des tirs de

i goutlen & Jongue portée, C'est un fusil de précision pxtrémement fiable et précis, :

f: RPD-Degtarev Camp d'entrainesent 11 initlation aux déplacements Et
] Callbre : 7.68 1/Inftiation aux diplacements consiste en ung petite course :?{

: Chargeur = bande de 100 balles dans digbstacles vous permettant de vous familiarlser avec les 34
I3 un chargeur 4 tambour mouvements prirelpaux. Yous apprendrez i marcher, & courir, :i.% :

Cadence de tir: (i[5 18] ; 4 sauter, & vous atoroupir el & ramper. Falles en sorte
Mitrallleuse Jogére sovistique, utilisée lors de la Deuxidme Guerre mondiale, puls exportés d‘lmpressionner{e sergant Instructeur, on le dit aseoz telgnoux.
massivement 4 Ia fin des hostilités. ’ s

1 8VT40 Tokarev i lunette Camp d'entrainement 2 ¢ inltiation au tir

l_ Calibre : 7,62 x B4 »J-% sur le champ de tir, vous “tw'r_;.'ifé'z:r.." gmiment utilissr une

f Chargeur : 20 balles arme efficacement. Yous apprendrez les notlons essentielles

Gongue pour servie de fusil de préolsion spécial, cotte arme est #quipéo _ pour viser, birer, reohargar e jeter ou ramasser uno arme.
d'une lunette PU avee un zoom grossissant de 3,8 :L;
DPR- )

% Callbre - 12,7 mm ' f Camp d'entrainement 3 1 Initiation aux armes lourdes

i Chargeur : 47 Bitr le grand champ de tir, Vinstructeur ous expliquera
& Cette mitrailleuse &talt aussi appelée le "tourne-disque". comment utiliser une claymore, des grenades, une ME0.

t-_' Soorplon
o également & dernander un tir de soutien en utiiisant
Calibra : 7,86 mm 1a carte
Chargeur : 10 & 20 balles

Arme congus pour I'équipage des chars, la police et les unités spéciales.
Difficile de viser correctement en Wir continu.

Camp d'entrainement 4 : initiation tactique

JAveq cette dernidre initiation, vous apprendrez & travailler b d
gombattre en équipe..

i
Sur st eb un lanee-grenades M-70. Vous apprandrqulif j‘f 1
£}
)
'



STRATEGIES DE COMBAT : MOUVEMENTS .-

Dans VIETCONG: PURPLE HAZE volre survie dépend de vos choix d'actlon. Pour raster & 'abri
des balles, vous devez cholslr votre chemin pour progresser dans chaque niveau de maniére &
ne pas étre vu par l'enneml. Utilisez votre environnement (feuillage, rochers, obstacles) pour
vous camoufler, éviter les attaques des soldats éloignés et trouver une position avantageuse
pour mener une attaqus rapprochée.

COURIR / MARCHER

Orientez le joystick analegique gauche vers I'avant + orientez le joystick analogique gaucl_t"_
vers l'avant (légérement) e

Pour couvrir du terraln rapidement, courir est 1a mellloure solution. Lorsque vous essuyez le feu
snnemi et que vous devez vous déplacer dun abri & un autre en passant 3 découvert, allez-y &u pas
da course afin de lalsser le molns do temps possible & l'ennami pour vous abatire.

Orientez le joystick analogique gavohe vers Tavant pour courlr plua vite. Notez qua vous courez plus =
vite aver une arme ligére (revolver, coutean, ete.) dans |es mains gu'aves une arme lourde,

Vous faites une cible facile lorsque vous marchaz, mals vous avez alors I'avantage de vous
déplacer silencleusement, Yous marchez autometiquement quand vous VISBEZ (touche R3), afin
de vous tenir prét & falre fou.

STRATEGIE DE COMBAT : CHANGER DE POSITION

SAUTER
Touche L2

Pour sauter per-dessus un petit objet, appuyesz sur 1 touche L& justo avant d'atteindre lobstacls. Placez-

 vous & oita des objets phus dlevés el appuyez sur 1a touche L& pour grimper dessus,

SE PENCHER
Touches directionnelles gauche / drolte
| Lorsquo vous 8tes & l'abrl derriérs un obstacle (un rocher, m arbre, ete.),
{ penchez-vous i gauche ou & droite pour jeter un coup d'eel et tirer quelques
pruneaux, Utilisez VISER / CRAN DE MIRE pour tirer avec plus de précialon et
les jumalles (touche R2) pour repérar las positions ennemies.

S'ACCROUPIR RAPIDEMENT
Toushe L1

Lorsgue vous &tes 4 I'abri derriére un obstacle, maintenez enfoncée 12 touche L1 pcur' vaus
accroupir rapidement et pouvolr vous déplacer sand vous axposer au feu ennemi.

S'ALLONGER / RAMPER

Touche O
(Appuyez ot maintenaz enfoncée la touche O pour vous allonger. Appuyez & nouveau sur la
touche touche Opour vous relever.)

La position ALLONGE permet de passer quasiment inaperqu 8t B’ _'dnnn teés utile pour se
déplacer sur le champ de bataille, Vous vous déplace tnut-afota-tmn shtement an

., vous pour viser et utiliser votre arme. En position aﬂnngﬁq. yous aes moins vulnsre

" dag grenades et des mortiers.

= = e v s
s *" ?‘\""-\.-“d'

STRATEGIES DE GOMB&T ARMES -

VISER / CRAN DE MIRE
Touche RS

B Alignez votre oible dans votre réticule en utilisant le joystick analoglgue droit
8 pour tirer I'arme & 1a hanche. Appuyez sur la touche R3 pour utiliser VISER /
CRAN DE MIRE et tirer avee plus de préolpion en appuyant l'arme oontre votre
épaula,
Votre posturs détermine vote précision. Allongé, vous tirersz un peu mieux qu'en restant
debout, et beaucoup misux qu'en marchant ou en gourant.
Astuce 1 lorsque vous étes acoroupi derridre un obstacle, comme un arbre mort, passez en mode
VISER pour jeter un coup d'cell par-dessus et tirer une petite rafale, puis repassez en mode
normal pour vous cacher.

TIRER
Toushe R1

Appuyes sur 1a touche directionnelle bas pour alterner entre las modes coup par ooup et
sutomatique (lorsque 'arme le parmet). Tirer de courtes rafales ou au coup per coup permet de
toucher avee plus de précision les clbles éloignées.

Y
RECHARGER
Touche X

Appuyez sur la touche X pour recharger voire arme. i tuut moment SIWIJS tombez & court de
munitions pendam que vous tirez, vous changerez mllomatiqusmanl de chargeur.

ECHANGER UNE ARME / RAMASSER DES OBJETS

Pour dchanger votre arme prinolpale (fusil / mitrallleuse) ou votre pistolet (arme do poing) aveo
celle d'un ennemi mort, approohez du corps de oe dernler et placez votre rdticuls sur acn arme.
Lorsque votra rétioule prendla. fq:vme d'un cerele, appuysz sur |z touche X pour échanger
I'arma contre une arme équivalants de voire INVENTAIRE.

Pour ramasser des objets, tels quedaz_amnll.iom. des grenades et des trousses de solns, marchez dessus.
Sﬂm@dehphmdmwvmm\renm vous les ramasseroz putomstiquamen.

FUSIL / PISTOLET / GRENADES

Vous ne pouvez porter qu'une seuls arme de chaque oatégoris : une arme da poing eb un fusil /
une mitraillsuse.

En plus d2 ces deux armes, vous Etes &quipé dun coutean et dun maxioum de quatrs grenaﬂea.
Pour sélectionner une arme, ouvrez voire INVENTAIRE en appuyant el maintenant en!'uncés la
touche A, puis utilisez les touches directionnelles cu appuyer aur 1a touche R1 pour faire défiler
vos cholx. Relichez ensuits la tonche A pour sélectionner l'abjet ou vous en équipar.

Pour lancer une grenads, appuyes sur la touche R1 afin de la dégoupliler.

Larsque |2 granade est dégouplllée, vous ne disposez quo de quelques gecondes pour la lancer
Sélectionnez un endrolt aveo le joystick analogique droit et appuyez une nouvelle fols surla ;
touche R1 pour lancer la grenada

_ La distance & laquelle vous'lancez la grenade dépend de la durée de votre presalon Uy
“R1. Plug votre presslou g5t longue,: plus la grenade va loin. -




DESCRIPTION DE L'EQUIPE : -

Douglas sert dans I'arméa depuls bien longtemps et la dépression

la guetta, Son idéalisme et 92 foi des premiers tempy onk été Thomas Bronson est originaire d'un quartier pauvre do

durement éprouvés par la réalité de la guerre. Devenu oynique et
amprs, 1l continus & accomplic son devoir de son mieux, méme
g'll doute sérisusement du blen-fondé de sa mission.

Les premiers sargente-chefs sont, pour 12 plupart, des scldats
de carriére, et restent dane armée jusqu'é leur retraite, mais
Douglas songe, quant & Iui, 4 quitter I'armée dés son retour du
Vietnam. Il ne parle pas beaucoup et a tendance a éviter les
autres, ce qui n'empéchs pas pour autant ses hommes de le

tenir en haute estime.

WARREN DOUGLAS

A —

Le ler sergentchef Steve Hawkins est né & Wilmington, en
Caroline du Nord. I a fréquenté la North Carolina State
University et étudlé I'économie pendant un an avant que des
raisons personnelles et un profond ennui pour ses études ne la
poussent & tout Ialsgar tomber,

11 s'est engagé en mars 1980 suite 3 un séjour dans un centre
% de recrutzmant de 'armée & Detroit. Aprés avolr quitté la

#% camp dlentrainement, il est rapidement monké en grade pour

devenir sergent-chef et a §t8 muté dans les Forees Spécialss

en 1963. I & ensulte suivi un entrainement & Fort Bragg pour

devenir spécialiste du renselgnement et des opérations, avant
d'étra & nouveau muté, mais cette fois & Oklnawa, Il a servi
en Thallande et au Vigtnam avant de retourner & Oklnawa.

A sa demande, 1l & té & nouvesu envoyé au Vistnam un an

THOMAS BRONSON

Detrolt. Aprés plusiours délits pour lesquels il est pased
devant un tribunal, 1 s'est vu proposer un cholx par un Juge :
aller en prison ou entrer dans l'armée.

) Aprés un entrainement élémantaire dans l'infanterle,

Bronson a servi deux ans & différents postes et gagné ses

\ galons de caporal, mais ses altercations répitées aveo pes

supérieurs lui ont rapidement valu d'étre rétrograds simple
soldat. Suite & plusieurs autres problémes diseiplinaires,
Bronson a finf par sa déolder & falre carriére dans l'armée. Il
& alors servi pendant un an comme superviseur permanont
dos explosifs au polygone de tir, puis & été transférd dans les
Forces Spéciales et sulvl 'antrainsment des sapsurs 4 Fort
Bragg. 1l a servi au Vietnam jusqu'en 19685 et il rempile pour
18 deuxiéme fols comme expert en explosif dans I'équipe 4-
216, en garnison au camp de Nul Pek.

Fn tant que sapeur, son travall est de velller & ce que vous ne
manquiez pas de munitions. Appelez-le pour vous
réapprovisionner quand vous commencez & devoir
sconomlser vos balles,

Bronson ne peut vous fournir des munitions que pour les
armes sméricaines.

plus tard, tout d'abord comma instructeur dans 'école des
X P8 rangers LLDB, puls comme sergant du renselgnement au

STEVEN R. HAWRINS REEuL iR

La "toublb” est ls meflleur ami de tous les soldats. Le médecin de
V'équipe transporte le matériel chirurgical ds base, des bandeges et
de 1a morphine. Lors des combats, son travall consiste 4 administrer
les premlers soins aux soldats blessés, ek blen souvent & leur sauver
1a vie. Sans cesse exposd aux tirs nourrls de l'ennemd, il doit

traverser le champ de batallle en &vitant les balles pour ramener ses &

camarades en lisu sir.

Le médscin préte attentlon aux appels & Iaida des membres blessés
de son équipe et y répend la plus rapidement possible, Il emporte
toujours suffisamment de matériel médical pour lss longuss
missions et 1 est trés qualifié pour soigner les blessures causes par
des balles, du shrapnel et ca genre de choses. 51 vobre santé
s'affalblit considérablement, il viendra vous solgner ds lutméms,
mals vous pouvez towjours I'appaler pour qu'il s'ocoupe ds vos plales.

JOE CROCKER

Plls d'un ancien officler de J'armeée américaine, ls lleutenans
Thomas Hornster, C. J. g'est engdagé dans larmée comme
volontaire en 1957, 11 a sffactus son entrainement £lémentaire
dans le New England Recrulting Battalion, de Fort Willlams, ol
il g'est fait remarquer pour ses talents do tireur d'élite, Aprés
cela, 1l a 646 tranaférd dans la 197e brigade d'infanteris & Fort
Benning, ol il 8 suivi un entralnement individuel avanch
d'lnfanterie. Bn 1861, un an aprés avolr demands & {ntégrer
log Forces Spéclales, Hornater a &té envoyé & Fort Bragg pour
sulvre Ventrainemant des spécialistes en armement américain
et &tranger, ca qui comprend tout, du pistolet au mortier.

11 a par Ia suite également suivl I'entrainement en opérations
ot renseignements des Foroes Spéciales. Le 16 décembre, ll a
obtenu le grade da sergent-ghef en raison de ses excellontes
compétences dans les doux domaines. Les compétenges qu'll a
acquises lul ont ét8 tods utiles durant les deux annéos qu'il a
passées au Vietnam (1968 - 1863).

Appelez votre mitrallleur en renfort lorsque la situation est
trop lourda & gérer pour vous.




PETER JAMES DEFORT

Aprés avolr démissiormé de I'école de IAir lorsqu'il était cadet,
Defort & demandé & Btre affectd & une unité de I'Armée deo
Torre en 1964, En 1068, Ul & ensutte demandé 4 8tre mutd
dans Jes Forces Bpéeiales, au sein desquelles 1l & été chaisl
pour devenir spécialiste des communications, en raison de ses
sinellentss connalssances techniques et de son intelligence. 11
& obtenu ses galons da ler sergentchef en 1067 ef & déji servi
quelgues temps au Vistnam.

Appele le radio pour faire un rapport sur votre sifuation, faire
le point avae votre commandant, ou encore pour donnar vos
soordonnées quand vous aves besoin d'une frappe aérisnne.

Le sargent Le Duy Nhut est né & Bao Los, une ville situés sur
les plateaux, su centre du Vietnam. Dans s jsunesse, Fhut a
combatiu les Frangals aux cotés du Vistminh. Aprés la défaite
de Is France, il & rejoint |'Armée de la Bé ue du Vietnam
{ARY), puis st devenu membre des forces d'élite sud-
vigtnamisnnes, appelées les LLDB (Lue Luong Dac Blet), en
1957, La structure d'sntrainement des LLDB, reprenant le
systéme des Rangers et des Forces Bpéciales amérioaines, a
apporté 4 Fhut P'expérience nécessaire pour servir de guide
dans I'squipe A-216 des Foroes Spéciales.

(Grics & son expérience au combat dans la jungle, Le Duy Nhut
sait lout ce qu'il faut sur la guérills dans o milieu hostile et
las tactiques des Vietoongs, Ayant ébé supervisé par des
soldats américains lors de son entrainement dana les LLDB,
Le Duy Nhut parvient & pe falre comprendre en anglals. Il
parle également (rangais et connall les dialsctes de qualques

pentre du Vietnam.

tribus de Montagnards, les autochtones des plateaux du

Les guides sont indlspenaables pour progressar dans la jungle. Ce sont des autochtones entrainés
par des congelllers américalns ot triés sur le volet parmi les membres des LLDB ou des GDIC. Iis
gonnaissent 1a conflguratlon du terrain et la manlére d'agic dos insalsissables annemis. Leur
travail est non seulement de vous montrer le'chemin dans la jungle, mais sussi de rapérer les

pléges et les embuscades,

8i vous vous écartez da votre guide, vous aures it fait de vous
perdre, Protégez-le & tout prix : il est les yeux ef les oreilles ée
volre équips.

Approchez-vous de vatre gulde et dites-ul d'ouvrir la

route. 8'il y a du danger devent, il dira & I'tquips do s'arréter et,
on tant que sergant, vous pourrez prendre la téte ds I'équipe.

Son role est semblable & celui de Nhut. Méme &'l est plus jovial
ot anical que ce dernier, [l reste avare de paroles. Sa tiche est
d'evancer sllencisusement en téte et de repérer l'enneml.

Servez-vous de la radio pour obtenir vos nouveaux objectifs de mission.

KIT DE SOINS F
Utilisez les kits de goins pour vous solgnar ou remetire sur pied vos équiplers.

CARTE / FRAPPES AERIENNES

Les cartes sont pratiques pour 2e déplacer en terrain Inconnu. Pour les niveaux
oi1 vous dispogez de tir de soutien, vous pouvez auss! vous en servir paur
demander une frappe adrienne. Pour consulter la carte, appuyez sur la toughe
direckionnelle haut ou sélectionnezda dans Inventaire. Pour examiner Ia carte
de plua prés, appuyez sur la Imh:a”Bs'. Vous remargquere que vous pourrez
alors déplacer votre curseur degsus, Sélactionnez I'emplacement ol vous
souhaltez qua 'aviation largue ses bomhes en pointant vokre curseur dessus e
appuyez sur 1a touche R3.

Remarque : des perturbations climatiques ou la présence de civils peuvant vous
cmpécher do recourir au soutlen de l'artillerie ou de 'aviation.

Un leone frappe aérlenne apparal;‘ sur I'ATH lorsque vous pouvez falre appel &
T'aviation. il




{CONSEILS ET ASTUCES
o
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X Tl vous arrivera souvent au cours d'un affrontement de vous retrouver & gourt de munitions,
d'étre blessé ou aceulé derriére un abri. Dans oes oasa, appelez vos équiplers pour qu'ils '
vous apportent des munitions ou du soutien, Pour cela, maintenez enfoncée la touche O
pour ouvrir le menu tactlque, sélectionnez I'un de vos hommes & I'aide des touches
directionnelles. Relichez la toushe [ confirmer votre cholx. Il se frayera un chemin jusqu'd
votre position et vous fournira des munitions ou des soins. 81 I'ennemi vous méne trop la vis
dure, appelez Hornster pour qu'll vous soutienne avee sa M60 |

X 1éme si le M16 est devenu I'arme la plus célébre de la guerre du Vietnam, la mitrailleuse;
Thompson n'a toutefols rlen & lul envier. Son chargeur peut en effet contenle 30 balles,
contre 18 pour le M16. De plus, sa portée létale et égale & celle du M16 et ells paut tirer des
rafales mortelles & une portée ralsonnable. Pour les jousurs intrépides, le M16 s'avére
efficace quand on l'utilise en s gardant & la hanohe, ce qui parmet de gagner du temps pour
viser. Tl permet de couvrir la zone grice & sa oadence de tir élevée en mode automatiqua et
permet de tirer aveo précision 4 une grande distance, au coup par coup.

X Un endroit & couvert et le "meilieur allié” d'un soldat, VIETCONG: PURPLE HAZE est truffé de
bulssons et d'objets permettant aux joueurs de se déplacor furtivement et de rester & l'abrl des
balles ennamies. NE fonoez PAS en terrain découvert et ne vous y faites pas surprendre.

X Essayez de restar & couvert et servez-vous de VISER / ORAN DB MIRE pour regarder par-
dessus les obstacles et plposter aux tirs ennemis avant de falre quelgues pas pour gagner
une autre planqus.

X Mitraillez les positions od vous soupgonnez les VC de s'abriter ou lancez-y des grenades &
fragmentation. Méme sl votre route semble dégagée, n'hésitoz pas & lancer une grenade aux
endroits suspects, Cela ne manquera pas de débusquer d'éventuels ennemis, qui-se
retrouveront alors exposés 4 une rafale ou une balls an plelne téte. La teohnique "Arroser
et prier” fut fréquamment utilisée durent le conflit du Vietnam et on estime que pour tout’
ennemi tué, un million de balles étaient tirées |

X Quelques techniquos trés simples permettent de fairo des grenades des armes mortelles
sur le terrain. Les grenades explosent au bout de 5 4 8 secondes, alora sl vous voyez un
ennemi en train de oourir, pensez & lancer la grenade en avant de sa poaltion pour qu'll s&
trouve juste & sa hauteur au moment de I'explosion. Unoe autre technique oonsiste &
dégoupiller 2 grenads et & 1a garder en main 2 & 3 secondes avant de le lancer. Les
grenades sont aussi utlles pour nettoyer les bunkers ou les salles remplies de Vists.

X 8i vous devez examiner un endroit avant de vous risquer i le prendre d'assaut, utilsez les
jumelles (touche R&). Elles sont toujours disponibles et ont une bonng portée.

X Plus votre arme st lourde, plus elle vous ralentlt. Vous courez plus vite avec une mitralllette
ou un pistolet en main, mals 8l vous rangez voire arme pour prendre votre couteau de survie
“K-Bar®, vous courreZz sncore plus vita.

X Lorsque vous étes & l'abri derriére un objet, penchezvi ot 5 (touches directionaalles gaunha /
droita) pour passer la téte et canarder I'snnomi, ceue tecnnlquﬂ peut faira d
_ derriare un arbre ou des rochers.

X e sous-estimez pas vobre couteaw. I1 peut étre I'arme la plus mortelle et la plus utils de volre
arsenal. 8i vous vous approches suffisamment d'un ennemi, il vous suffit de lui donner
quelques coups pour le tuer vite et sans bruit. Lorsque la végétation est dense, fonoes sur votre
ennem! sans luf laisser le temps de vous ajuster et achevez-le rapidement avec volre couteau,

X Yous pansez étre un dur & oulre ? Dans ce cas, réglea la DIFFICULTE sur VIETNAM en
affichant les OPTIONS du MENU PRINCIPAL. Vous n'sursz alors plus de comptour de
munitions ni de barre de santé & I'écran pour vous alder. Catte difficulté accrue ajoute au
réalisme du jeu.

X Lorsqu'un ennem! vous pourchasse, dégoupillez une gronade tout en courant, Appuyez
brifvement sur la touche R1 pour la licher k vos plada L'ennemi continuera de so
rapprocher et... BOUM !

X L'espaca étant reskeeint dans la jungle, une distance réduite vous sépere généralement de
votre ennemi lors des affrontements. Si l'ennemi peut vous volr, vous avez toutes les
‘ahances de vous falre abattre, Heureusement, le terraln vietnamien vous offre, de par sa
nature, tout ce qu'll faub pour vous abriter : arbres, bulssons, rochers et ronding, Dans
VIETCONG: PURPLE HAZE, rien n'est plus uQ}Ie que de savolr mettre & profit los positions &
couvert. Un vieil arbre mort en travers d'unehemin peut dtro votre mellleur alllé quand le
bruit des AK commence 4 résonner.




'GLOSSAIRE DES FORCES SPECIALES

Remarque : armas et véhioules sont souvent d2signés par des abréviations ne reprenant que Jeur nombre.

M-16

Fusil standard de l'armée
américaine.

1z8

Rogquette de 122 mm (arme
annemie).

C-123

Avion de transport bimotaur.
0-130

Avion de transport
quadrimoteur.

20 mm

Mini canon utilisé sur les
avioms.

22

Pistolet leger de calibre .22,
M-203

Lance-grenades de 40 mm
monté sous un canon da
fusil.

45

Pistolet de ealibre 48.
48

Mortier de 4,2 pouces

de calibre, surnommeé
"quatre deux”.

B0

Mitrailleuse de calibre 50,
Bl

Mitrailleuse de calibre 51
(arme ennemie)

M&0

Mitrailleuge de 7,62 mm.
7,68 mini

Mitrailleuse de 7,62 mm.
80

Mortier de 80 mm.

AA

Antiaérien.

AK47 ou AK

Fusil standard du pacte
de Varsovie, utilisé par
les Vietcongs.

AO (Area of Operations)
Zone des opérations.
Arclight

Terme désignant une

frappe de B-62.

ARVN (Army of the
Republic of Viet Nam)
Armee dz la République du
Vietnam (ARV).

BDA

(Bomb Damage Assessment)
Compte rendu des pertes
causées par les
bombardementa.

Berm

Une barme, c'est-g-dire un
mur de défense en terre.
Bird

Terme désignant un appareil,
et la plupart du temps un
hélicoptére.

Black Bird

Apparsil de I'U8 Air Foree
utilisé pour les opérations
gpéciales. 1l dolt son surnom
i 8a peinture noire.

26 Bouncing betty

T'ype de minz bondizsant en
l'air avant d'exploser pour
augmenter les pertes.
Browning

Pistclet de @ mm.

Bru

Tribu de Montagnards,
habitant les plateaux
vietnamiens.

Bunker

Abri défensif,

cec

(Command and Control)
Commandsment et contrile.
CAR-15 ou CAR

F'usil (version carabine :

du M16).

CCC (Command

and Control Central)
Unité centrale de
commandement et de
contréle de 'armée.
CCH (Command

and Control North)
Unité Nord de
commandement et de
contrdle de l'armée.
CCS (Command

and Control South)

Unité Bud de commandement-

et de contrdle de l'armée.
Civvies
Terme désignant des
vétements clvils.
Claymore
Mine directionnelle.
Cobra
Helicoptérs militaire servant
de plate-forme de tir.
Conex
Grand contensur
militaire en métal,
Cork
Drogue utilizée par de

ctites unités militaires pour
ne pas aller 4 la selle,
Cover One's 8ix
Survelllez les arriéres de
qualqu'un.
Covey
Nom du détachement de 1'TS
Air Force assurant les
transmissions radio.
Crud
Terme courant désignant
les champignons et autres
problémes cutanés affactant
les zoldate aous les climats

“sehands.
-“DEROS (Date.of Expectad

Return from nwnu)
Date de retourpravue

Didi

Fuir ou partir rapidement
(en vietnamien).

E & E (Escape and Evasion)
S'échapper.

Exfil (abrév. de
Exfiltration)

Point d'extraction de la zone
des opérations.

FAC (Forward Air
Controller)

Controleur aérien avance.
Fast Mover

Terme désignant un avion

& raction, st généralement
un F-4,

Pirebase

Base de départ. Une position
d'artillarie &loignée et
fénéralement isolée.

Fire Fan

{(*hamp de tir d'un cancn ou
d'un mortier lourd.

Pirst Shirt

Terme argotique désignant le
premier sergent,
généralement le plus grade
d'une compagnie.

FNG (F**king New Guy)
Terms désignant une jouns
reerus, un bleu.

(irease

l'erme argotique

signifiant tuse

Hillsboro :
Appareil de commandement
et de contrdle de l'aviation
américaine.

HQ (Head Quarters)
Quartier général (QG).

1A (Immediate Action)
Action immédiate.

16 (Inspector General)
Grade d'inspecteur général.
Insert

Polnt d'insertion sur la zone
des opérations.

Intel (abrév, de
Intelligence)
Renselgnements.

darai

Tribu de Montagnards,
habitant les plateaux
vietnamiens. e

Klick ou K

On kilométre.

Khakl

Kaki : couleur sableuss
utilisée pour Ie§ uniformes.
KIA (Killed In Bction)
Mort au combat, ;
LTC (Lieutenant Colonel)
Grads de lieutenant-golanel,
LZ (Landing Zone)
Site utilisé comme zome
d'atterrissage par un
hélicoptére.

LZ watcher

_Soldat ennemi posté pour

sprveiller une zone
tterrissade et signaler
ite activité,

Medivac (acronyme de

Medical evacuation)

Evacuation médicale du

personnel blasss,

Mess Hall on Mess

Balle de repas pour les

soldats.

MIA (Missing In Action)

Porté disparu.

Mike Force

Equipe d'intervention alliée,

généralement plus grande

qu'ung compagnie.

Mini-pounder

Petit transmetteur radar
utilisé pour marquer une
position au sol et fasiliter
£0n repérage par les
appareils dguipés d'un radar,
Montagnard

Habitant des plateaux
vietnamiens.

Moonbeam

Nom utilisé pour désigner
I'appareil de commandsment
et de contrdle de l'aviation
18 nuit,

MOS (Military Occupational
Specialty)

Appellation d'esmplol.

MPC (Military Payment
Certificate)

. Certificat de paiement

miilitaire faisant office

de monnaie.

MEG (Master Sergeant)
Grade de sergent major.
NCO (Non-Commissioned
Officer)

Sous-officiar.

NVA (North Vietnamese
Army)

Armée nord-vietnamienne.
0-2

Appareil d'observation lager,
02 et Benadryl

Mélange composé d'oxygéne
et d'un puissant
antihistaminique, gervant &
lutter contre leg nausées.
OAS (Organization of
American States)
Organisation des Bt.:lis
ameéricains.




O

GLOSSAIRE (SUITE)

OFM (cap) (Order of Friars
Minor Capucin)

L'Ordre des Prére Mineura
Capueins est un ordre
raligisux catholique.

OP (Observation Post)
Poste d'observation.

Otter on 0-1

Appareil d'observation
léger O-1.

PIASTER ou P

Plastra : unité monétaire de
la République du Vistnam
(Bud-Vietnam).

PH (Purple Heart)
Décoration décernée aux
goldats blessés au combat,
FPHANTOM cu P4

¢ Avion de chasse.
FOINTMAN ou POINT
-8oldat marchant en h_léfé_&' 5

Y ¢ drune colonne pour explarer’

la zone.

POW (Prisoner Of War)
Frisonnier dz guerre.
RECKLESS

Terme argotique désignant
un fusil sans recul ou une
petite pigce d'ertillerie.
/RON (Remain Over Night)
Terme désignant ung
‘position pour ls nuit.

RED

Mitraillsuse 1égéra utiliséa
par l'ennemi.

RT (Recon Team)

Bquipe de reconnaissanca,
.RTO (Radiotelephone
Operator)

\., L'opérateur radio, autrement
« dit le soldat-qui transporte
"Iq\fad.io.

RVH (Bepublic of Vietnam)
La Repliblique du Vietnam,
n:est—ﬁdj%ﬁud?iatnam.

SEA (South East Asia)
1'Asie du Sud-Est.

8F (Special Porces)

Las Forces Spéolales
américaines.

SPC (Sergeant Pirst Class)
Grade de ler sergent-ohef,
SFTG (Special Forces
Training Group)

Groupe d'entrainement des
Porces Spéciales
américaines.
5K8

Fusil & verrou (arme
BIDEMmis).

" SLICK on UH-1

Hélicoptére de tranaport de
troupes UH-L.

SLOW MOVER -

Avion de chassa & hélice,

Terme argatiqus désignant
un hélicoptére Gobra,

500G (Special

Operations Group)

Unité militaire américaine
chargée des opérations
spéciales.

80P (Standing

Operating Procedures)
Procédures d'opérations
permanentss.

88G (Staff Sergeant)
Grade de sergent-ohef.
STABO RIG

Equipement spécial avec un
harnais permettant & son
porteur d'étre dvaoud.
STRAPHANG

Terme signifiant mener une
opération avec une équipe
autre que la sienns,

TAIL

Soldat marchant en queus
de colonne et couvrant
B8R arriéres,

T0C (Tactical
Operations Centre)
Quartier général tactique.
T0 & E ou TOE

‘(Table of Organization

and Bquipment)

Maniére dont une unité
militaire ast organisée.
TRACER

Balle tragante. Projectils
militaire lalssant dorridre lui
un sillage luminsux,
TRI-BORDER

Zone d'sie du Sud-Bst
s'étendent autour du point
ol se rejoignent 1a Vistnam,
le Cambodge et le Laos.

V Corps

Les "Cing Corps" d'armée,
VILLE

Terma argotique désignant
un village, et bout
pmiculiéremfent un village
de Montagnards,
WATCHER

Voir l'entréo L2 watchor.
WHITE MOUSE

Terme péjoratif désignant la
police nationale da la

“République du Vietnam.

WILLIE PETE ou WP
(White phosphorus)
Balle ou grenadse au
phosphore blane.

YARD

Terme argatique signifiant
Montagnard.

ZERO WEEK

Premiére semalne sans
affectation avant le début
des cours, servant
friquemment & régler les
détails.
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Utllisp aves ['atmable autarisation
de Carlin Muste Corp. HEY JOB
est intarprété icl par le céldbra
groupe da rock DEEP FURPLE. Un
dece

RECORDS 1TD

'Primitive”

Interpritd par The Groupies,
Tdranes accordés par Warner
Strategic Marketing UK. Composd
par Hobert Cortez, Norman

Un grand mere! aux équipes de
Mafia =t de Hidden and
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Teomas Hrebloekand, toute I'squipe
d'animations de Mafls pour izur
aida pour Ia capturs de
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Desrosters, Peter Hend!
Qordon, Melaron, Ronald Potors

. .- @& Staven Venat &0
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l'almabla autorizatlon deo
Warner/Chagpel! Music Ino,

‘] Wanra Be Your Dog'
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Licence accordda par Warnar
Btrategic Marketing UX. Composé
par James Ostarbary Jr., Saoll
Asheton, Ren Asheton at David
Alexander @ Warngr-Tamarlano
Pubilshing Corp / 8,Etcogs Btaffel
Musle aves Falmatls autorlsatlon
da Warner / Chappell Musie Inz,
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& TV Licensing Divislon. *Rlot On
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Tony Valantino, &d:té par
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Morceaux composés, unregistrus
¢l prodults par Nimrod =~ "= ¢
Produztions.

* Composé par The Domeas of
Bllsnce

Vingl Girl - Tne Living Dead

. Firestoas Eyes - Tha Bobhy

- BOMmAX Journey

. “Bounl Lavia' - Francis Colling
- featuring The Memphis Horns
(v Iaimsble autoriestion

d'TLIO)

Hey! - The Fur Seeds

Break on Free - The Jack Knives
Bverybedy diggin' - Cave end the
Trethers of Taove faaturing the
Memphis Horns (aves 'aimable
autorizstion d'ILIOY

Girls won't say my nama -
Northfleld Shack

You don't know - The Qutaldars
Days of Fire - Coamic Roulells
Sun sets fine - Davis

Selfiess” - The Domes of Bllonae
Utepia® - The Domes of Bllance
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