


DUELMASTERBL('(,D IIALLEY
The Story
Before you lies a aomplete fantâsy adventure
in whichyouwill striveagainstyour opponert
as well as the oêatures and strange characters
of thê fantasy world of orb, Tread carefully.
ln Blood Valley YoU are invited to take part
intheannual huntorganlsed bythe Firedrake,
rule.of theVallêI'of Cad. Eachyea.a slave ls
set free at ananaleût circle ofstanding stones
and hunted down like an anlmal by the cruel
Fiaedrake. Thê only chance of survival for the
slave is to escape the valley. Will you choose
to be the Firedrake. hated by all his subjects
and desperate to avoid the humiliation of
defeat? He will 9o to any lengths to prevent
the slave fiom escaping from the valley.0. will
you choose to be the quarry - the liberated
slave who has been speaially selected as a good
sport but who is armed only with
.esourcefulness and astrongwill to llve? the
Hunter or The Quarry.
THE I'ALLEY ()F GADThe Hùnter
You have ahos€n to be the Arahveult. lord of
the Valley of Gad. As you sit in the topmost
turaêt ofyour castlewhiah has beenyour home
for thrêe hundred years. you surrey your
klngdom secure in thê knowledge that your
soverelgnt!' is unchallenged. You chose this
valley carêfully as a great ring of hountains
separates it from the rest of orb where other
powerful men might have confaonted you.
When you began your reign of tearoa after
slayingthe old king,your people renam€dyour
home Castle Remors€. They fear and hateyour
evil ways.Yourâppearance alone ls ênoughto

terrify even the stoutest of heaat. You are a
FiredÉke, one of the eldêr racês of orb that
live north ând eâst ofthe MountalnsofUndying
Solitude. But you a.e no o.dinary Flredrake.
You stand eight feet tall andyourfierce head
is topped by a bony spiked .arapacê like that
of an anaient giant reptile. Your eyes are
smoulderlng pltsoffire. Whênyou are angered
they ignite, burning with adeep red flame that
also bursts out ovea the blue scâles ofyour
body. You have large bluewingsbut unlike our
own son, the Demiveult, you cannot fly. You
are more powerful than he, however, for you
are an Archveult. a rare thing even amongst
the powerfril race of Firedrakes. The Firedrakes
are a natuaally cauel raae but you have taken
theh lust for cruelty to the greatest lengths
and are nêv€a hâppier thân when
demonstratlng your superiorlty over your
pathetic human subjects.

T}IE If UNT
It is spring and the month of Weir hasjust
begun. At this time ofyear you indulgeyourself
in your favouaite pastime, the annual huût.
Eaah year a slave is set free faom the standing
stones near the castle and hunted down like
an anlmal. lffound, thê slave Istomto pi€ces
byyour Hounds ofHell. glantdogs wlth flaming
breath which are ftom the nether planes and
wereagift from a Demonlord. lfthe slave aan
es.âpe the valley. you will have been .heated
ofyour prey. But the slaves seldom escape.

This year you have bidden Kritos Bloodheart
your ally and only human faiend to spare no
effort in acquiring strong slaves who wlll run
fast and far, giving good sport. He has saoured
the slave pits of Upanlshad for your prey and



has brought three slaves ba.k to the valley.
You will mercilessly hunt down one of these
slaves until at last, exhausted and broken he
(or she) will beg you to put an end to his
wretched life. Turning from the wlndow you
see Krltos giving the order to present the
slâves.

TIf E ARCHI/EULT'S
ALLIES
You have three allies or henchmen: Kritos
Bloodheart, the Câptâin of youa guârd, a
pleasantly evil and bloodthirsty warriori Kâ-
riim, the Hashishin, your chlef âssasslni the
Dêmivêult, a largewlnged reptile which som€
say is a Firedrake in its larval form, while
otheÉ believe it is a product of your genetic
experiments. He is actually your son but can
nevea become a fully-fledged Archveultduêto
â dauid s aurse.

As soon as you start this game you will be
given the opportunity to place thesê three
allies in certain areâs of the valley to wait in
ambush, should the quarry pass that way.

You can comlnuniaâte withyour allies through
a crystâl ball, which enables them to tell you
when they have found the quarry.

THE VALLEY ()F GAD
Thê Quarry
You hâve ahosên to be a prlsoner owned by
the Ar.hveult.
You know almost nothing ofthe ValleyofGad
sâve that lt is ruled by the Arahveult and has
a city called Askelon. You know that it is ringed
by mountâlns but that there is a way out of
the valley at the western end, at the town of
Cap. There are rumours of other less well

guarded ways out of the valley but you know
nothing of them as yet.

HUNT
It isspring. Themonth of
Weir has just begun but
you feel llttlejoy for as a
slavê you have been taken
to a plâce that is
infamous throughout
oab as a hell as bad as âny
in the lower planes, The
man who led the caravan
ln whiah you were but a
piece of helpless
baggage, a hâashwafiior

named Kritos Bloodheârt, .evelled ln telling
you your coming fate. atthistime of theyear
the ruler of the valley indulges himself in his
favourite pastime. the annuâl hunt. one slave
is set free from the standing stones near the
castle and hunted down llke ân anlmal. lf
found. the slave ls toan to pieces by the
Archveult's Hounds of Hell, giant dogs with
flâming breath. which came ftom the nethêr
planês, and wêre a gift from a Demonlo.d. lf
the slave esaapes the valley he will go free.
But the slaves seldom escape.

Bloodheart has scoured the slave plts of the
Upanishad fo. slaves and has brought three
back to the valley of Cad. The Archveult will
mercilessly hunt down one of thes€ slaves,
untll at last, exhâusted and broken, the slâve
will beg him to end hls wret.hed llfe. The
doorstoyour aell are opened: it is Bloodheart
and hisguards. You âre chosen to betheone
taken before the ruler of the valley.



SLAIfES
You must choose whlch of the three types of
quarry you wlsh to b€: priest. barbârlân or
thief, As you have been bought as a slave by
the Archveult. you must tell him your choice.

THE PRIEST
Languishing inyour dank
.ell,you rue the day that
you - an lntelligent
you.g priest of the
Temple to Avataa in
Pokeel - decided to travel
to Segesvar. You went in
search of a sage who
knew of an ancient
prayer, most used thêre
lntlmes past, to lind the
hvour of Avatâr but

while you wêre there, ân innkeeper daugged
your ale. A good and zealous man, you were
ill-paêpared for life in the slave aaravan that
took you to the market of faraway Upanishad.
You vowedthe innkêêperwhodupedyou will
pay, should you es.ape the valley. Kritos
Bloodheart paid a high price fo. you in the
slave p€ns for he knew you would give the
Archveult good sport.
Dressed only in your toan white robe and
mânâcled, you are dragged by the aâstle guards
lnto the Archveult s presence. Flâme plays ovêr
hlsblue-scaled body and hisvoice lsdeep and
resonant. 'He looks weak', he complains. You
try to talk but have been gagged, lest you ca.st
a spell. All that comes out ls a muffledgurgle.
Krltos auffs you into silence. 'He is a priest,
magnificence. he knows spells. He almost

escaped on the road from Upanishad. He
speaks the Words of Helpless Palsy and has
the Touch ofHaam, and', he chuckles,'he has
Avâtâr thê One on his side. There is a gale of
laughter as he salE this. 'Oh, Avatar where are
you now, faee thy sêrvant from this evil place
of torûent! the Firedrake mocks. theae is
silence inthechamber. You god hâs deserted
you,'hecrles and wlth that he claps hishands
andyou are d.agged awây, head held high and
contempt in your elre for the cauel Archveult.

TIf E BARBARIAN
Almost â year go you left
your home neaa the city
of Strand in the Creat
Vallêy Reaches. Llke
many northern
bârbarlâns befoaê, you
found that your strength
and ferocity were highly
valued in the softer
southern lands. But your
dreams of becomlng a
câPtain of the army of

one of the manmaraher cities was shattered
when you were tricked into becoming a
glâdlatoa. You have won all your contests but
youa sucaess only ûEkes you the more highly
prlzed. You fled the manmarch but were
triaked again by a beautlful courteza ô whos€
kisses sent you into a deep slumber. Whenyou
awoke you were destined foa the Arena of
Deâth ln Mortavalon, but Kritos Bloodheart
has met your paice and now you are the
AachYeult s slâve.

When you are led befoae the ruler who owns
you, your arms arc tlêd to a yoke as if you



were being preparêd foa crualflxion. You are
stripped to your lolncloth rêvealing you.
bruisesyou gainedwhilst st.ugglingto escape.
'I had to pay a small foÊune for this one,
magnlflcence,' says Kritos, 'He was to b€ sent
back north to beaome a gladiator in the Arena
of Death at Mortâvalon. He ls the strongest
man I have ever met, and still barely more than
a boy. You grcwl a curse at the Firedrake,
overaoming your feaa, but ât a sign faom
Kritos, pressure is applied to the yoke and you
are slowly foraed to your knees grunting all
thê while with the effort of trying to avoid
abasing yourself belore him. He .laps his
hands and you âre takên away. The Firedrake
does not even deign to address you. Soonyou
are sweatingwith rage ln the dankclaminess
of your aell once morc.

TI{E THIEF
The cold damp of your
cell reminds you of yout
folly. Three t€ndays
since. you were striving
foa aontrcl of a chapter
of the Thievês' Gulld of
Upanishad but you had
madetoo manyenemies.
When Kritos Bloodhêart
aame to the city and let
it be known that he was
lnterested in unusuâl

slaves your enemies leaped at the chance to
remove you fiom the city. You were knockêd
unconcious and sold to Bloodheart, then kept
bound hand and foot du.ing the longJourney
to the Valley of Gâd.

At last Kritos Bloodhetrt comes to take you
faom the cell. Before the leg laons are struck
off, you âae chained to two hulking guârds who
stand on êlthersideofyou. Then you âre taken
intothe paesence of the rulerwhonowowns
you. 'l have saved the fairest till last,
magnificence, says Kritos. There ls a muamut
ofappreciation from the guards. lts a woman.'
thê Flredrake exclâlms. 'tbey are weaker than
men . Kritos does nqt look unduly Ûoubled by
his master's displeasure. 'l{ot this one,
magnificencê. She is a skllled swordswoman
and. urÊil she was delivered lnto our hands,
was a master in tbe Thieves' Guild of
Upanishâd.' You note every detail of your
surroundings, hoping for a chance of esaâpe,
but Kritos has ensured there is none. The
gùards force you to your knees and lnvite you
to beg for mercy but you .eply. 'lt is you who
wlll beg for mercy out in the wllderness,
Firedrake'. He smiles and orders you taken
back to the dungeons, confident that he will
foace you to change youa tune.
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BL('('D I,ALLEY
The Story
IiITR('DUGTI('N
Thls game ls based on t}|e Duelmaster fighting
fantasy adventure books - BLOOI' VALLEY,

The scenado plaaesyou ln the evll and slnistêr
Valley of Gadi a harsh land inhabited by
Vampires, Trolls. robbeÉ, demons and woast
ofâll, the tyrannous oppressor oftheyalley -
the aRcHvEULT and hls deadly hênchmen.
The game revolves around the annual contest
held ln the valley - THE HU T. Thls ls the
Archveult's favou te sport, whereby a slave ls
released and hunted down like an animal by
the evil ruler and his allies. If the slave is
captured he faces a hideous death. His only
hope of survlval ls to flnd ân exlt from the
Valley of Gad and escape to ft€edom.
Blood Valley is a true two player game with a
solo optlon. ln the dual player saenârio, one
player takes the role of the llUl{TER - the
bloodthirsty ARCHVEULT: the other plays the
.ole ofthe oUARRY-the slave fleeing for hls
life-

THE CHARACTERS
In Blood Valley, the main .harade.s ale the
HUNTER and the QUARRY.

THE IIUI{TER
The ARCHVEUI,T is f.om the .eptilian race of
Firedrakes, and for years he has tyrannized the
ValleyofCad with the assistance of his Primary
Allies:-
KA.RIIM
A deadly assâssin.

KRITOS BLOODIIEART
A mercilessvrarrior, Captain of the archveults
Gua.d.

THE DEMIVEUI.T
The Aachveult's grotesque reptillan son.

Prior to the Hunt, the Archveult deploys each
of his Primary Allies at locâtions wlthln the
Valley which he thinks the Quany may attempt
to make hises.ape. Each ofthe Primâryallles
have âreas with which they patrol and are
familiar.
KA-RIIM
The City of Askelon
The Moôastery of Eo
The volcano
The Forest of the Living Deâd

Krltos Bloodheirt
The Barrow Weald
The Jungle
The Moorland
wlzârd Callisto s Towea
The Wall at Gap Town
Thê DqnlYCult
The Mountain Pass
The lcy Wastes
The Plains
The Volcano
To give the Quarry a sporting chan.e, the
Archvêult can only place one of his Primary
Allles in any one location.

TIf E QUARRY
Asthe QUARRY,you may select to play the role
of one of thethreefollowing slavesieach one
hâs cêrtaln questtobJectlves that they must
attempt to tulfil in addition toes.aplngfiom
the Valley.



THE PRIEST
THE BARBARIAT{
THE THIEF
THE PRIEST
To defeat the Archveult
To destroy Mâleflce, Princ€ of Vampires
To destroy the Undead warrior, Lord Tobias
To slay the Demiveult
THE BARBARIAI{
To defeat the Flame of Acheron
To slay Kritos Bloodheart
To slay Ka-riim
THE THIEF
To defeat the A..hveult
To steal the Serpentine Cross from the
Monastery
To steal the Golden ldol of the Flame of
Aaheron
To defeat thê Flame of Aaheron
To steal the Golden Crown from Lord Tobias,
Guardian of the Barrow Weald

GAMEPLAY N()TES
Load the game as detailed in the loâding
instructions for your partiaular computer.

WhEN thE ONE PLAYETVTWO PLAYEB SCTEEN iS

dlsplayed use the SPACE BAR to alternate
between one/Two Players and press RETURI{
to select youa option (or where appaopriate
defaults are set use thejoystick).

('NE PLAYER GAME
Make the appropriate decisions in the
preference screen that follows (where
app.opriate) i.e. JOYSTICVKEYBOARD etc.

You play the role of the QUARRY. Select the

character that you wish to PlaY:

TIIEF - BARBARIAI{ - PRIEST

the lower section of the screen displays the
quests thatyour aharader has totry to fu |fi 1.

In additlonto thisyou must try to escapeftom
the HUNTER, hls allles. and the othe. hostile
inhabitants of Cad and also, you must try to
locate one of the exits froû the valley.

As you travel around the valley therc ar€
magiaal potions,treasuaeand food and other
items to be collected. This is achleved by
pla.lng the charader over the objed and
pressing the joystick (or appropriate key) in
the DOW[{ diredion. The object isthen added
to your inventory.

At aertain points in the game you can invoke
the role playlng elements of Blood Valley.
These can only be utillsed when there are no
other creatures visible inyour current location.
This is achleved by pressing the Joystick (or
appropriate key) inthe lrPdiredion. A llstof
options available is then dlsplayed; these
options include:-
I V - lnventory
USE - Use an itêm that you are carrylng,
remembea different objeds are of difrerent
use in dlffeaent locations.
QUIT- return to playing the game.

ln addltlon to using magical potlons etc.,
.ombinations of pressing the FIRE BUTTOI{
and differentloystick movements enables your
châractea to perform different combat
sequences, e.g. LUf,GE FORWARD, SWEEPIt{G
CHOP with a sword etc.

Atthlspolntyour attention should be brought
to the small scroll at the right hand side of



the scleeô. The sword icon represents your
presentenergy level, which,when diminished
must be replenished by eating food -
otherwise you die. Also displayed on the saaoll
is a day/hour .ounte. lndicating the tlme you
have spent intheVall€y, and also the distance
that you have taavelled and the number of
different parts of the Valley that you have
passed thfough.
The bottom most section of this scroll is the
powêr indi.ator of the HUI{TER.

Tvl'() PLAYER GAME
Make the approprlate de.isions in the
prefeaence screen that follows (where
appropriate) i.e. JoYSTICK/KEYBOARD etc.
PLAYER Ol{E
Playe. I plays the role of the HUNTER - the
ARCHVEULT- and as such,you are not involved
in a deployment sequencê priortothe HUNT.
(You should not allowyour QUARRY to watch
where you deploy your allies).
The purpose of this section is to deploy your
p.imary allies:-

KA-RIIM
XRITOS BLOODHEART

THE DEMIVEUIT

at loaations in the valley that you think your
QUARRY wlll pass through. The introdudion
explains whiah area eâch creâture cân be
assigned to patrol. The allies are posltloned
by selecting them one by one, positioning the
cross-system over a suitable position on the
map of the Valley (which is lndl.ated by the
cross-system ahânglng colour at valid
locations). At the suitable loaation, press the

FIRE BUI.IO oT approprlate key to posltlon
your ally there.

The primary allies play a vêry lmportant role
in the TWo Playêr game, tu you will see. the
sareen lsdlvlded intotwo mainwindows:the
upper window displays the QUARRY and lts
aurrent locatloni the lower window displays
your current Position.

lf the QUARRY ventu.es into the vi.inty of one
of your primary allies, that particular ally
appeârs inthe Quarry'swindow. Atthispoint,
your aurrent position freezes and you tâke
telepathic control ofyourallyto do battle wlth
the QUARRYlnthe upperwindow. Should the
QUARRY defeat your ally, you once again
aontaol your own reptilian form in the lower
window and continue your pursuit.

At the extrehe bottom of the smaller scroll,
on the right hand side of the sareen. theae is
a Day/Night indicator. As you are of the race
of FIREDRAKES your ene.gù, levels are tully
replensihed every 24 hours. Remember you
onlyhaveS days ln which to catch and slay the
oUARRY and time passes very qui.kly when
you are enjoying yoùrself in the VALLEY OF
GAD.

PIAYER TWO
Plâyer 2 takes the role of thê QUARRY. Thls
is the same gameplây as in the One Player
game - the only difference belng the
appearance of the dlsplây screen.

H()W T(' M(,I,E
Coinrnodora 64/t 28
Both players usejoystick in the rclevant port.



Arnitrrd
one Plâyer
Usejoystlck or keyboard (user defined keys)

T\./o Players
If you have an adaptor to use two Joysticks
then player two can also playusing ajoystick,
player 2 must use keyboard.

Spectrurn
one Player
Select between Keyboa.d ( user defined keys),
Kempston or Slnclair joystick.
Two Players
lf plâyer I has selected joystick then player 2
must use the keyboard unless you have a
Spectrum +2 ordual port interface when two
joysticks can be used.

At .l ST
One Player
Use joystick in port one.
Two Playe.s
Use joystlck ln port O.
Or
Keyboârd
Cursor Control - UP
Cursor Control - DOWI{
Cursor Control - LEFT
Cursor Control - RIGHT
Right Hand Shtft - FIRE

Àmlg.
one Player
Use Joystlck ln port two.
Two Players
Use joystick in port 1.
Or
Keyboard
Cursor Control - UP

Cursor Control - DOwl{
Cursor Control - LEFT
Cursor Control - RIGHT
Right Hand Shift - FIRE

BL(,OD IIALLEY
L('ADTNG
INSTRUCTI(' S
SPECTRUM /+8K:
Type LOAD"" ând press E TEn. Start the tape.
The programwill load and run automatically.
SPECTRUM IzAIV+z
use the TAPE LOADER as normâ|.
SPECTRUM +3
Use the DISK LOADER as normal.

cBM 61l12AK
CASSETTE: Press SHIFT and RU /SmP keys
together. StaÊ tape. The program will load
and run automatically.
olSK: lnse.t disk lnto dlsk drive. Type LOAD
".",8,1 and press RETUR . The program will
load and run automatically.
AMSTRAD
CASSETTE: Insert cassette into cassette unit.
PressCOHTROL (CTRL) and the small E TER
keys simultaneously. Prêss PLAY on the
cassette unit and then any key. The program
will load and run automatically.
Disk Users:
Typ€ BUI"BLOOD" and press RETUR . The
program will load and run automatlaally.
ATARI ST & CBM AMIGA
Pla.e disk in drive. The programwill autoboot
and load on power-up.





I'UELMASTER
BTOOD VAttEY
LAI|ALLÉE SANGLANTE
Dâns la vellée Sanglante VOUS êtes inyité à
prendre pâÊ à la chasse annuelle organisée par
le Firedrake. mait.e de lâ Vellée de Cad. Chaque
année, dâns une ancienne aonde de menhlrs, un
esclave est mls en llberté et raqué comme un
anlmal parlecruel Firedrâke. La seule chanc€ de
suiyle dê I esclav€ est de s échappea de la vallée.
allez-vous choisir deJouer le rôle du Flredreke,
hai dê tous s€s Sujets et prêt à tout polr éyiter
l'humlllatlon de l échec? ll n€ reculeB deyânt en
pouremlÉche.I'esclavedes échapperde lavallée.
Ou bien, aholsl.€z-vous le rôle de la proie -
l esclave litÉré qui a eté choisi avea soln pour
assurer la qualité de lépreuve sportive mais qui
n est armé qu€ de son lngéniosité et de sa forte
volont€ de vlvre. Le Chasseur ou la Proie.

Vous evez deyant vous. toute une aYentuae
fantastiqùe dans laquelle vous vous battrez contre
votre adveEaire ainsi que aontre les céâtures et
les peasonnages étranges du monde
fântasmagoriqu€ d orb. Feltes attention or) vous
mÉttez les pleds.

LA I,ALLÉE DE GAD
L Chasrêur
Vous avez choisl d êtr€ l Archveult, maitre d€ la
Vallée de Gad. Assls dâns la plus haut€ tour de
votre château que vorrs hebltez depuis trois cents
ens. vous inspectez votre aolaume, dans la
sécurité et la c€rtltud€ d un règn€ inconteste.
Vous aviez bien cholsl cette vallé€ puisqu un cercle
de montagnes la separ€ du reste al orb où d autres
homme pulSsents auraient pû vous confronter.

Quand yotre regne de terreur commença. après
le massâcre du vieux roi, votre peupl€ rebaptlsa
votre ahâteau et l appela le Chât€au des Remors.

lls crelgnent et haissent votre diabolisme. votre
appa.ence seule sulfit à teûifier les plus vaillants.
Vous êtes un Firedrake, l'une des races les plus
anclennes d Orb qui ylt au nord et à I est des
Montâgn€s de Solitude Eternelle. C€pendant,
vous n ètes pas n importe quel FiredEke. Vous
mesur€z deux mèttes clnquaîte Et votr€ têt€
féroce est couvette d une carapace hériss€e de
g.oss€s polntes comme celles des r€ptiles géants
de la préhistoire. vos yeux ressemblent à d€s
cratè.es fumants, brûlânt d une flâmme rougeâtre
qui se répând sur l€s écailles bleues de votre
corps. Vous avez de grândes âiles bleues mais.
aontÉirement à votr€ fils, le Demiveult. vous n€
pouvez pas yoler. vous êtes Pluspuissantque lui,
cependant.aarvous êtes unarchveult, une rareté
mêmeau s€in de la race puissente desFlredrakes.
Les Firedrakes sont une race naturellementcruelle
mais vous avez dépessé toutes les bornes de leut
soifde cruauté et yous n ètesjâmals aussl heureux
quequanalvousfaites paeuv€ d€votresùpériorité
âux dépends d€ vos pitoyables suj€ts humalns.

LA CHASSE
C est le priûtemps et l€ moisdeWeirvientJuste
de commencet. a cette périod€ de lannée vous
vous adonn€z à voÙe pâsse temps préféfé, la
chasse annuell€. Chaque ann&, un esalave est
libéré d€ la ronde de menhirs à proxlmite du
château et traqué commê un anlmal. S il est
trouvé. l esclave est déchlqueté par votre Meute
de l Enfer, des chiens géants crâaheurs de
flammes qul viennent tout drolt des enfers et qui
vous firrent offerts par un lordiable, si |esclaye
réussit à s échapper de le vallé€, vous perdrez
votre prole, Mais les €salâves réussissent très
rarement à s échapper.
C€tte anné€ vous avez alemandé à Krltos
Bloodheart, votre allié et s€ulamihumail de ne
pas ménager ses €fforts dans I acquisition



cl esclaves robustes qui serontcapablesde courir
vite et loln, rendant le sport plus intéressant. ll
a passé toutes lescarrlér€s d esclâves d Upânlshad
au p€igne fin pour trouver votre proie et vous a
ramenétroisesalaves. VoustraquerezI un deces
esclaves sans m€rci, jusqu à ce qu enlin, éuise et
brisé, il (ou elle) vous supplie de mettre ffn à sa
miséreble exlstenc€. Alors que yous détournez
yotre regârd de lâ f€nètre. vous voyez Kritos en
trâln d€ clonner l'ordre d€ prés€nter l€s esclayes.

LES ALLIES DE
L'ARGHVEULT
Vous avez trois alliés ou acol)rtes: Xritos
Bloodheart. le câpitâine de votre garde. un
guerrier agréablement cliabollque et assoifé cle

sângi Kâ'riim. l€ Hashishin, votre Assassln Chef;
et le D€miveult, un reptil€ àgrandesâiles. Cenains
cllsent qu ll est un Firedrake a sa forme larvaire,
Etd âutresqu il est I€ produitd€ vos exÉri€nces
génétiques. En fait, il est votre fils mals ll ne
pourraJamals devenlr un Archveult à pârt entiàre
à caus€ d un sort que lulletâ un druide.
Vous pouyez communiquer avec vos alliés par
I lntermédiâire d une boule de cristal qui leur
permet d€ vous prévenir quand ils ont trouvé la
proie.

LA I'ALLÉE DE GAD
L. P.ol.
Vous avez choisid'être le prisonnier de I Archyeult.
Vous ne savez presque rl€n sur lâ Vallée de Câd
slnon qu elle€st gouyerôée parI Archveult€t qu il
y a une clté appelée Âskelon. Vous savez qu elle
est entourée de montagnes mals qu ll y â un€
sortieà I extrémitéouest de lâ vâllée, dâns laville
deGap. La rumeurcourtqu ilyâ d autr€ssorties
moins bien sulvelllées mâis vous n en savez pas
plus pour le moment,

LA CIfASSE
C'est le printemps. Le mois
de Weir vlent Juste cle

comm€ncet maisvousn en
n êtes pas joyeux pour
autant aâr. en tant
qu esclâve vous avez été
amené dans un endroit
réputé dans tout Ord pou.
ètre le plr€ des enfers.
L homme qui étâit à lâ téte
du convoi dans lequel vous
n'étiez rlen de plus qu un
article de baggage sans

impoftânce. un guerrl€r temible appelé Kritos
Bloodheart s est fait un plaisir de vous pârl€r d€
sort qu I vous âttendalt. A ce,tte €poque de I année,
le maitre de cette vallée s âdonn€ à son passe

tempspréféré,1â châss€ annuelle. Un €sclâve €st
litÉré d€ lâ ronde dê menhirs à proximité du
château d traqué comme un ânimal. S il est
trouvé, l €sclave est déchiqu€té pâr la Meut€ d€
I Enfer de I Archveult. d€schiensgéants crach€urs
deflammesqui viennenttoutdrolt des enf€rs et
qul lui firrent offerts par un Lordiâbl€. Sll esclâv€
reussità s echapperde lâvallae, ilest Iibr€. Mais
l€s €sclâves réussissent très aarement à
séchapper.

Bloodheârt a passé les cârrières d esclâves
d Upanishâd au p€igne Iin pour trouver des
vlctimeset a ramenetnois esclavesdans la vallée
de Cad. LArchveult traquêre I un de ces esclaves
sans mercijusqu à ce qu enfin. épu lsé €t brisé, ll
(ou elle) le suppli€ de mettre fin à sâ misérâble
existence, Les portes de votre cellule s'ouvrent:
c €st Bloodheart d ses gardes. vous êtes cholsi
pour étr€ am€ne devant le mâitre de lâ vâllde,

ESCLAI/ES
Vous devez choisir l€quel des trois types cl€ proie



vous désitez être: prêtae, barbare ou voleur.
Puisque l Archveult vous a acheté commeesclave,
vous deyez lul falre paat de votre choix.

LE PRÊTRE
Languissânt dans votre
cellul€ humlde et froide,
YOUS rêgrettêz amèrement
l€ jour où, Jeune prêtre
intelligent du temple
d Avatar à Pokeel, vous
avez décidé de faire un
YOyâgê à segeswar. vous
êes parti à lâ recherche
d un sage qui connaissait
une ancienne Prière, très
utilisée dans les t€mps
anclens, pour attirer les

grâcesd Avatar, mais lors de votre séJour là-bas,
un auberqlstemlt une certâlnedroguedansyotre
bière. Homm€ bon €t déyoué. vous étiez mal
préparéà la vie dans le conyoid esclaves quivous
emmena au mârché dâns l€ royâume lointain
d'Upanishad. Vous vous étes promls de fair€ payer
Iaubergiste qui vous dùpa, 5i vous reusslssez à
vous échapperde lavallé€. Kritos Bloodh€aatvous
acbeta à prix d or dens I enclos à €sclaves car il
savaitquevousétiezparfâit pour fâhe de la chass€
de I Archveult un véritabl€ exploit sportif. Vêtu
seulement de votre rob€ blanche déchirée et les
menottes aux poignets, vous ètes trainé devant
l'Archyeult pârlesgardes du châteâu. Les flammes
jouent sur son corps couvert d'éaâlll€s bleues et
slr voix est grave et résonnant€. Il a Ialr faible
s€ plaint-il. Vous essâyez d€ pârler mais vousâvez
étébâillonné pour vous empêcherdêjeter un sort.
Tout ce qui sort d€ votre bouche n êst qu une
espèce de gargouillementétouffé. Krltos vousfait
taire d une gifle. C est un prètre, magnificence.
il connâit des sorts. ll a presqu€ réussi à

s échappersur la route d Upanishad. ll connait le
Mot de la Paralysi€ sâns Bemèd€ et il â le Touché
du Mâ|. et" glousse-t-il. 'Avatar funiqu€ est de
son côté . Ses paroles sont accompagné€s d un
tonn€rre d éclats de rire. 'oh. ayatâr, où €s-tu
malntenant, déliwe ton Seryiteur de ce lieu d€
tourmente maléfiquel dit le Fir€drake en se
moquant. l,€ silenc€ se fâit dans lâ piè€e. Ton
dleu ta abandonné crie-t'il en frappant des
mains et vous êtes emmené. la tète haute et les
y€ux pleins cle mépris pour le cruel Archveult.

LE BARBARE
ll y a presque un an vous
av€z quitté votre ville
natâl€ près dê la clté de
Strânds dans la Vallé€ des
Crandes Et€ndu€s, Comme
un grand nombr€ de
balbares nordiques avant
vous, vous avez découvert
que votre force et votre
féroclté avaient beaucoup
d€ valeur dans les
territoir€s plus dociles du
sud. Mais votre rêve d€

devenir câpitaine d€ I armée de l'une des cités
guerrières se brisa lejour où I on amena, par la
rusê, à dêvenir gladiateur. Vous avez gagné tous
les combats mâis votr€ réussite ne fait qu€ fair€
devous le plus prisé de tous lesglâdiât€urs. Vous
vousêteséchappé maisvousvous ètes fait avoir
de nouveau pâr un belle courtisan€ donc les
baisêrsvous ont envoyé dans un profond sommeil.
A votr€ réveil vous étiez destiné à lArène de la
Mort de Mortavalon, mais Xritos Bloodhêart a
payé le prix qu lll fallait et vous ètes mâintenânt
l€sclave de IArchveult,
Alorsqu€ vous étes amenéd€vant le gouvêrn€ur
dont vous êtes lepropriété, vos brâs sont âttâchés



àunjoug comm€ sivous étiezpréparé pour une
crucifixion. Vous n'êtes vêtu que d un pagne
rélévant votre corps couvert d écchymoses à lâ
suite d€ votre lutt€ pour essayer de vous échâpper,
''J ai dû payer une fortune pour celui-ci.
magnilicence, dit Kritos, Il devait etre renvoya
dans le nord pourdevenir gladiateur dans lArène
de la Moft à Mortavalon. C est l homme le plus
fort quej âie rencontré, €t il n €st encore qu un
gârçon,'

Vous grommelez un€ melédiction au Firedrake,
dominânt votr€ terreur. mais à un siqnâl d€
Kritos,lejoug esttiréjusqu à ce que vous soyi€z
obligé de yous mettre à genoux. mâis vous
continuez a grommelerdans un effort desespere
pouaéviter devous avilird€vânt Iui,Il frapp€ des
mâins €t vous êtès emmené. Le Firedrâke n a
mêm€ pasdaigné vousaddress€rla parol€. Vous
transpir€z bi€ntôt de rage dans I humidité €t la
froideur d€ votre cellule une fois de plus.

LE I,OLEUR
L humidité froide de votre
cellul€ vous rappelle vot.e
folie. ll y e trois fois dix
jours. fous vous évertuiez
à obtenir le contrôle d un
chapitre de la Cuilde des
Voleurs d Upanishad mais
vous vous éitez fait trop
d ennemis. Quand Kritos
Bloodheartvint à lacité et
fit sâvoir qu il s'intéressait
âux esclaves hors d€
l ordinaire. vos ennemis

sautèrent sur I occasion de vous fa ire d isparaitre
de lâ cité. Vous av€z été assomé et vendu à
Bloodheart. puis garclé pi€ds et mâlns liés
p€ndant tout le voyag€ à lâ Vâllée d€ Câd.

Enfin. Kritos Bloodheart vi€nt vous chercher dans
votre€€llule. Avantd enl€ver lesfers quilient vos
jambes. vous etes enchaine à deux énormes
gâad€s de chaque côté. Puis, vous etes mis en
présence du gouverneur dont vous êtes lâ
propriété. J âl gardé le m€ill€ur pour la Iin,
maqnificence dit Kritos. ll y â un muhure
d appréciation de la part d€s gardes. "C'est un€
femm€ sexclame le Firedrake, ell€s sont plus
faibles que l€s hommes. Kritos n €st pas troublé
pour l€ moins par le mécontentement de son
maitre. Pas celle-ci. magnificence, cest une
femm€ qui mani€ l épé€ mi€ux qu€ p€rsonne et,
jusqu à cequ'ellesoit livrée entreyos mains. elle
étâit maitr€ss€ de la Cuilde des Voleurs
d Upanishad.'
Vousobservez chaque détail autourd€ vous, avec
I espoir d une occâslon de vous echapper. mais
Kritos s€st assuré qu il nl €n â pas. L€s gârd€s
vous forcent à vousagenoulll€r€t vous invitent à

supplier qu on vous prenne en pitié mais vous
répondez C estvous Firedrake. quim€ supplierez
d avoir pitié de yous dans le désert. ll sourit et
donne I ordr€ de vous ram€ner dâns le dongeon.
c€rtain qu'il vous forcera à chang€r de ton.

@ 1 987, Tous drolt5 rés€dés. Tout€ coplé ou rdente ou tout
p,étpar des moy€nsquelconques sont3trlctement lntêrdits.
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brlnchc d. Colllnt Publlthlry G.ouD,-

INTR('DUCTI('N
'Ce message à défllêment apparait sua l écrân au
début du Jêu'.

Cê Jeù est basé sur les livres d aventu.es de
aombats lmaginalres de Duel Master - Bll)OD
VALLEY.

Le sadnarlo vous place dans la sombre et sinistre
Vallé€deCad, une terre ruqueuse habltéepar les
Vamplrês, les Trolls, les voleurs. les démons et,
plrc encore, l oppressêur tyrenique de la vallée-
l ÂRCHVEULT et sês acolytêS meurrlers.

LeJeu €st basé sur un concours tenu chaqueennae
dânslà vâllée - THE HUNT(LACHASSE). C est le
sport favori de l Archveult. dans lequel un esclave
est r€lâché puis traqué comme un animal pâr le
méchânt souveralô et ses alllés. Sl lescleve est
capturé, ll peut s sttendre à une mort hideuse.
Son seul€spolrde surrleest de trouv€r un€ sortle
de lavallée de Gad, un€ echappé€ vers la liberté.

Blood Valley est unJeu réellement conçu pour
deuxJoueurs, âvec une option solo. Dâns le
scénarlo pour deuxloueurs, le premier loueur
louê le rôle du HU TER (CHASSEUR) - le
sangulnâlrê Archveult, l'âutre celul du QT ARRY
(CARRIERE) - l æ.laye êss.yânt déchapper à lâ
moît.

LES CARACTERES
Dâns Blood Velley, lês pllnclpeux càrâctèr€s sont
IE HUNTER d IE QUARRY.

The Hunter
L ARCHVEULT €st de la race des reÈil€s de
Fir€drak€s et tFânnise depuls des années la
ValléedeCad, âiec lâld€ d€ ses PrinclpauxAlllés:
I(A-nll Unassasslnmeurtde.
xnlmS BIOODHEÀRT Un guenier sans pttié.

Capitainede laGarde
delArchveult.

LEDEMIVEULT Leffls reptilien d
grotesque de
l Ârchveult.

Avant la Chass€, I Archveult ddploie.hacu n de ses
Âlllés PrinciDaux a l lntarieur de lâ vallée, dans
les endrolts par oir il pense que le QUARRY
pourràit easayer de s échàpper, Chacun des Alllés
?rincipaux a une zone qu il pâtrouille et qu il
connait bien.
KA-R
- La Vllle d'Askelon
- Le Monastère d Eo

- Le Volaân
- Lâ FoÉt des Morts Vlvants
KRIî()S BLd'OHEÂRT
- l,a Colune Boisee

- lâ Jungle
- Lâ Lande
- k Tour du Magicien Câlllsto
- Le Mur à Cap Town.
LE DE]II IVEUI,T
- Le Col de la Montagne
- Les Dê€rts de Glace

- Les Plaines

- Le Volaân.
Pour donner une c€rtaine chanae âu Quaûy,
IArchyeultne peut placer qu un seul des€sAlllé3
Prlmalaes un emplâcement quelconque.

Le Quarry
Entarlt que QIJARRY, vous pouvez choisir deJouer
lê rôle d un des trois esclaves suivants: chacun
d entre eux a des quêtes,tobJêdlfs qu il doit
esseyer de Éaliser. outre essayer d éahapper de
la Vâllée:



THE PNIEST (1Ê PRETBE}
THE BANBANII (IE BÂRBARE}
TIIE THTEF (LE VOI,EUR)
TI|E PRIEST

- Vainare l'Arahveult
- Détruire Malefice, le Prince des Vampires
- Détrùù€ le Gue.rler Non Mort, Lord Tobiâs
- Tuer le Demiveult.
rHE BÀRBARIÂÙ
- Vaincre la Flamme d Acheron
- Tuer Krltos Bloodheârt
- Tuer Ka-riim.
THE THIET
- Valnare lA.chveult
- Voler la Croix Serpentine du Monastère
- Voler I ldole D Or de lâ Flamme d Acheron
- Voler la Couronne d 0r à Lord Tobiâs.

Cardien de la Colline Boisée.

f,('TES SUR LE JEU
I . Chargez lejeu comme indlqué en détalls dans

les lnstructlons de ahargem€nt sur votre
ordinat€ur particulier.

2. Lorsque I ecran oNE PLAYETUTWo PLAYEB ( Ul{
JOUEUM)EUX JoUEURS) est aftrche. utlllsez
la BIRRE D'ESPACEMEI{T pour permutet
€ntre [JnÆ€uxloueurs et âppuyez sur RETITR
pour selectlonner votre option (ou la ou des
défauts approprias ont été mis, utilisez l€
manche à balal).

Jeu à un .loueur
Fâites le choix âpproprlé dâns I é.ran des
préfér€nces qui suit i€: JOYSTICX/KEYBoARD
(Manche à Balai/Clavi€r). etc...
VousJouez le rôle du QUAnRY. Sdlectionnez le
cârâctère que vous voulezlouer:

THIEF' BÂRBANIAI{' PNIEST
(VOLEUR) (BARBARE) (PRETRE)

Lâ sectlon lnférieure cl€ l éarân âfffcbe les quêtes
que votre caractèr€ doit essayer de fâite aboutlr.
De plus, vous d€vez essayer d éahâpper au

HUITER,sès alllés €t les autres habitants hostlles
de Câd, de même que yous devez essâyer de
repérer Iune des softles de lâ vallée.

En avancânt dans la vallée. vousaurezà ramass€r
des potions magiques, des tresors. de la
nourriture Et d eutres articles. Pour a€lâ, placêz
le caaadère au-dessusde I obJet et thez le manche
à balal dans la diredion lrow (BAs). (ou
appuyez sù le touche appropriée). L'obl€t s€re
ainsi ajouté à votre inventaire.
A certains moments dâns lêJeu. vous pouvez
invoquer les eléments quijouent un rôle dans
Blood Valley. C€s dléments ne peuvent èùe
utilises que s lln ya aucune autre crdature vlslble
dans votr€ position courante, Pour cela. poussez
la manche à belâi dans la diredton 'UP (HÀUT)
(ou appuyer sur la touche approprée). Une listê
d optlons disponiblês serâ âlors afiichée. Ces
options sont:

'lV-Inventair€. USE Utilisez un artiale que vous portez,
rapp€lez' vous que dlfférents objets
sont à utlllser dans des endroits
dlfférents.. oUlT - R€tournez au jeu.

outre l utilisation des potions magiques etc.. une
combinaison de bouton f€u ayec différents
mouvements du manche à balai permet à votre
cârâctèr€ d exécuter diverses sequences de
combat. par exemple MOUVEMENT BRUSQUE
AVANT. CoUP BALAYANT âvec une epée, etc.
Votre attentlon devrait maintenant se porter sur
lepetit rouleau sur le côte droitde lecran. L icône
d épée reprasente votre nlveau d énergle âctuel
qui. lorsqu il dimlnue, doit ètr€ rempli de nouveau
en vous nouarissant, sinon vous mourr€z. Un
compteur dejours/h€uaes €st aussi af{iché sur le
rouleâu. lndiquant le temps que vous ayez passe
dâns le vâllee. la distance que vous avezvoyegee
et le nombre d €ndroits de la vallee par ou vous
êtes passé.

A l extrémité inférieure de ce rouleau est
I lndlcateur de la puissanc€ du Hul{TER
(cHASSEUR).



Jeu à Deux .f ouêurs
Faltes les aholx appropaiés de léaran de
préfé.ence qui suit, ie JoYsTlcK/KEYBoaRD
(Manchê à balâVcleyiêr) etc.

Joueur Un
L€Joueur I Joue le rôle du HUNTER -
IARCHVEULT. et. a cetitre, vous devez particlper
â une sequence de deploiement avant la CHASSE.
(l{€ laissez pas votre QUARRY obsery€r le
déploiement d€ vos âlliés).
L obJetdec€ttesedion est de déploy€rvos allies
primaires:

I(A.RIIM ' KRIloS BLfi)DHEART. LE DEMIVEUIT

dans lâ vallé€, dens l€s endroits par lesquels vous
estimez que le QUARRY passerâ. L lntrodudion
explique le genre de zones que chaqu€ oéature
seiâ eppeleeà patrouiller. Voirs mettez les alliés
en place en les sélectionnant un par un et en
plâçant le système de croix sur une position
convenable sur la carte de la valléê (qui est
indlquée per le système d€ croix chaûgeant de
couleur aux endrolts permls). a I endroit
convenable. appuyez sur le bouton feu ou sur lâ
touch€ approprlée pour y placer votre allié.
Lesalllas prlmalresjouent un rôle très importânt
dans lejeu à Deux Joueuls. Comme vous le
.ônstâtêrêz- lécran s€ dlvise en deux fenêtrês
principales: la f€nêtre supé eure âfffahe le
QUARRY et sa position courante, la fenètre
inférieure âffiche votre posltion couÉnte.
Si le QUARRY s.venture pres d un de vos alliés
prlmalres. cet elllé eppâraitrâ dans la fenetre du
QUARRY. A ce moment, votre posltlon courante
se fig€ et vous prenez lecontrôletdlépathlquede
votr€ allld pour combattre le QUARRY dans le
fenètresupérieure. Si IeQUABRY venaltà vaincre
votr€ allie. vous contrôleriez de nouveau votre
propre forme reptllienne êt continueriez votle
pouFuite.
Tout à fait au bas du petit rouleau, sur le côté
droltde l écran,s€trouveun indicateur Jout/l{ult.

Puisque vous ètes de la race des FIREDRAKES,
vos nlveaux dénergie sont entièrem€nt remplis
tootes les 24 heures. Souvenez-vous, vous n âvez
qu€ Sjours poù capturer et tuer le QUARRY, et
l€ temps passe très vlte qoend vous vous emus€t
blen dans lâ VALLEE DE CADI

Joueur Deux
Lejoueurzjoue le rôledeQUABRY. LeJeu est le
mème qu€ celui dujeu à Un Joueur, la seule
differenceétant I apparitionde lécran d af{ichage.

BL('(ID VALLEY
Les Mouverrrents
COMMODORE 6,ry1 28
Les deuxloueurs utilisent chacun un manche a
balâl branché sur lentrée âpproprlée.
11llSTRÀD
Un jouêur - Utilisez m.nche à balâi ou cl.vier
(touches définles par l utilbateur).
Deuxjoueurs - Sl vous avez une prlse multiple
pour deux manchesà bâlâi,leloueurz peutâlors
en utilis€a un. Autrement, si leJoueur 1 a choisi
le manche à balai, lejoueur 2 doit utilis€r l€
clavier.
SPECTRUM
lJnjoueur - Cholslss€z entre Clavler {touches
défines pâr l utilisateur), manche à bal.i
Kempston ou Sinclair.
Deuxjoueurs - Si lejoueur 1 choisi le manche à
balai, lejoueur 2 dolt utlllser le clâyler. à moins
que vous ayiez un Spedrum +2 ou une iûterfâce
à double entrée pour pouyoir utiliser deux
manahes à balâi.
ÀTIRI ST
unjoueur- Utilisez manahe à bâlalsur entrée 1.

Deuxjoueurs - Utlllsez mânche à balâl sur entree

OU Clâvler:-
COMMÂI{DE DE CUNSEUN _ Haut .

OOMIiÂTDE DE CURSEUR _ Bas
COMMII{DE IrE CUnSEUR - Cauche



COMIIAI{DE DE CURSEUR _ DToite
SHIFT lrE DROITE - Feu

AMIGÂ

Unjoo€ur-Utlllsezrnânaheàbalal sur entrée2.
DeuxJoueurs - ljtlllsez menchê à balai sur entrée
1.

OU Clavier
COMMAIDE DE CURSEUR - Haut

COltllÀIDE DE CURSEUR - Bas

COMiIAI{DE DE CURSEUR - Cauche

COIllIllAl{DE DE CURSEUR - Droite
SHIIT DE DROITE - Feu

DICTIONNAIRE:
Enjouant Blood Valley, vousverrez les mots qui
suivent: en voici lâ trâductlon:

AI{OLAIS

East
west
South
North
lnvertory
Use
Quit
Junction
Troll
Cuards
Bribe
Flght
Sheer
Drop
Day
Stâmlna
Gold
Cive
Amulet

FMI{CÀtS
Est
Ouest
Sud
llord
lnventaire
Utlllsez
Abandonner
Jondion
Troll
Cardlens
Corrompez
Bâttez-vous
Simple
Chute
Jour
Enalurance
Or
Donnez
Amulette
Potlon

INSTRUCTIONS I'E
CHARGEMEI{T P('UR
BLOOD VALLEY
Spectrurrr 481(
Tepez LOAD'"' et appuyez sur ElfTER. Faites
démeaaer la bande. Le programme se chargera et
se déroulera automatlquement.

Spectrurn l28l<l -12
utllls€z LE CIIARGEUR DE BAI{DES normâlêment.

Spectrurrl -|-3
Utillsez le CHARGEùR DE DISoUES comme
d habitude.

cBl|/l 64ll28t<
Câssctt : Appuyer sur les touches SHIFI et Rlr /
STOP en même temps. Faites démârrer lâ bande.
Le progaamme se ahaagera et se dérouleta
autometlquement,
Dlôquatt!: Iûtrodulre la disquette. Taper LOAD
"'",8,1 etfrâpperRETUR .Leprogrammevas€
charger et démarrer automâtiquement,

AMSTRAD
Ca$ctæ: lntrodulre la aâssette dans le
magnetophone. appuyer simultenement sur
COITROL (CTRL) et la pdite touche EXTER. Puis
enfoncea le touche PLIY du magnetophone et
ensuite n importe quelle touche du clavier. Le
progrâmme yâ s€ charg€r €t démarrer
âutometiquement.
Dlr{uettr: lntroduire lâ disquette, etiquettê vers
le hâùt. Tâper : CPM Et frapper EI{TER. L€
programme va se charger et démarrca
automatlquemênt.

Atârl ST & CBM Arnlga
Placez le disque dans le ledeur. Le programme
démarrera âutomatiquement et s€ chârgerâ ayêa
la mis€ sous tension.


