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INSTR(ICTIONS

LOADING
CBI4 & CASSETTE:
Press SHIFT and RUN/STOP keys tosether. Press PI-AY on

cBr4 64 D|SK:
Type LOAD'1".4.1 and press RETORN.
Plus joysti(k into Port ,2.
ATARI SI DISK:
Inserr disk A into dnvc A and swiich on th€ computer. During
the program you willbe asked toch.ng€ the disks 3everaltimes.
lfyou have a s€cond drive you can avoid this.lnthiscase insert
disk B into drive B.
cBm AlvIcA DtsK:
Insertdiskinto driveOwhenthe workload isrequested. Sr;itch
ofl external drives befor€ this.
A]qSTRAD CPC CASSETTE:
Pr€ss CTRLand small ENTER keystogether. Press PLAy onthe

A]|ISTRAD CPC DISK:
Twe RqN"DISK and press ENTER. Came will load and run

lBf PC and IOO% Compatibles Disk:
Loading instructions on disk.

BAD CAT comprises fou. independent levels connected by an
interlude. ARer the game has loaded, the program asks firstly
for th€ numbe. of playe.s (r-4), afr€r indicating thk, enter the
playe. nam€s using the keyt'oa.d.
The ganre starts at the ffrst venue. Cpon tinishing you have to
proceed tothen€xtv€nue by meansof completingan inte.lude
stage. As you progress on, each subsequent venue is rdached
through an interlude.Afteryou.€xciting adv€ntur€ you muy gain
pemanent recognition on the high score tabl€. I
Performance Valuc:
TIME:Apart iculart imel imit isdesignatedtoeach level .  l l i ime
runs out b€for€ compl€ting a venu€, the same ends and the
playersains no points.lfyou have time left at the end of a lienue
it is conve.ted into points with a multiplier of 10. 1 Path.

BONOS: Bybeing extr€m€ly skillfulyou can gain the b€n€vol€nt
approval of the judges by the enthosiastic clappins of hands.
You may be awarded a bonus ball if ioccesslul for which you can
scoie l0O points in ev€ry level, or2OOO Points if you galn a
bonus ball in the interlud€s.

VEN0E 1 : THE CITY PARK
Your .im is to c.oss the City Park to reacb th€ motorcycle.

CONTROLS:
Joystick LEFT - backwards
RIGHT - foNards
uP - Jump (Right path can b€ coE€cted with lefunght)
DOWN - fall on knees (only possibl€ at us€ful places)
FIRE-Somersault (flishtpath can be corre€tcd with brunght)

As a proud owner of a motorcycle you can now reach your next
venue, mark€d with a aashing point. Take care - a cat on a
motorcycle gets aboui raster than you think and thc polic€ will
try and stop you. When in contact with the pollce you lose tim€
as dis€usiions can take lome tlme. Pr€ss FIRE uhcn you h.ve
.eachedyourgoal.You can gather more bonus balls by coll€cting
the.otating dlsks. At scv€ral points, bulldozers mayblockyoul

OBSTACLES:
- You have to overcome wat€riumPs.
- Jump over walls, it is also possible to ju.np from wall to wall

which gains you bonus balls.
- Circusball: Fi6tly climb a n'all and by prcssins FIREjump onto

the bau. Keeping balanc€ with regular rightleft hovements.
mov€ along the wall and at th€ right end you rulrtp
autonatically ofr the ball to gain 3 bonus balls.

- Low tr€stle : "Dom on your knecs" is th€ motto. With last
l€ff/right movements you can mast€r this s€ction.

- Trampolin€ : Ihis doubles your take-ofl powe, which i5
necessary to conqu€r the walls and motorcycl€. Control of
take-off i6 identi€al to the control of the normal jump,

- Cradle: Afrcriumping onto th€ wall, you have tojump to the
ffrst crossbar. Fast right4€ft moves help you overcome this

- Swing : With th€ h€lp of the swing, you should catch th€ key
shich hangs on the str€etlight. This key enables you to start
the motorcycle at the end ofthisl€v€l.lfyoushould missthe
k€y, you have to repeat thev€nue. By Pressing FIRE you can
jump onto the swlngboard and with rhythnical ngh eft
movementontheloystick,you 5€tth€ s*ing innotion.Take
of during swtnglng results by moving the ioystick up.

- Motorcycl€ : Execute a sweeping som€rsault to g€t on th€

THE INTERLUDE



VENUE2:THEARENA
You have to jump f.om bumper to bumpcr pun€hing oF geomctric
ffgures which ar€ rhown on the ar.na indicator. Theic figu.Gs
have to be knocked otr the senso. board.
You canseizeballs bypunchingoff black h€ragoni.Thciudgca
awa.d further bonus balls if you succ.cd in pcrforming the
someBault from bumper to bumper tei(e in succcasion.

COI'ITROL:
At the start, Bad Catstandsona bump€..With th€joystickdown
you can gathermomcntumfrom which you can thcn takc ofiby
pressins FIRE. lfyou nake no tunherjoystick movcmcn. thc
catjumps a sortofcurveand should land on th€ sccond bumpe.
if you take off concctly. By pr€ssing thc FIRE button 3ho.tly
afier takins off from thc bump€.. thc cat pcrfoms a 3omcBault.
Wh.n the cat reache the high8t point of th. flight path a
g€ometnc figure can bepunched oflbypresslng lhc FIRE button.
During alliump andflight phases ofthe cat, the movements can
be corected slightly with the joystick. The line of sight of the
cat is changed by using the joystick right4eft.

VEIiUE3:THESEWER
This channcl must be cross€d and bccausc lr ls *cll knorn rhai
cats hat€ lr.ter, you should avoid unintcntionaliumps into the

Cont.ol is identical to the City Park Venue bur it is impossibl€
to pe]fo]m a som€Bault bccaus€ ot rhe physical condltions.

OBSTACLES: (Atari ST and Amiga v€.sions only)
Darkn€ss is overcome by switching on the light bypressing FIRE
and right.

OBSTACLES: (All othcr v.rsions)
Bin : Control is idcntical to thc control of thc ball In the park.
Rats : Rat! may b€ bumpcd into thc watcr elth thr.c dlfr€rcnt

Kick-FIRE+DOWI]
High Punch - FIRE + UP
Lo* Punch - FIRE + LEFT

Hansing : Control ls ld.ntical to 'cr.dlc' in thc par*.
B€ *amed of sevcral notorious movlng crcatur€s In the sew€r.
Push joystick UP to draw up your legs at th€ plpcs.
Crawlins on the plpcs:
Crawl Forward - RIGHT/LEFT
Cra*l Backward - FIRE + RIGIII/LEFT
Climb on the trddcr - FIRE + CP

You canpush doen ih€ stoncivhich lie In the pipes by pressing
FIRE whcn th€ €at is at shoulder helght to the stones. 8y
throslngth€3ton€3 sklltullyyou havethe po3slbilltyof revenge
on lhe cr€atu.€3 d6crib.d abovc.
Climb down thc ladd€' agaln - FIRE + DOWft
Eccaping from th. dog - UsG fa.t RIGHT/LEFT movcncnts.
We do not lfant to b€tray th€ oth€r 3u.prt3es at thls tlme.

VENUE4:THEP(lB
Thc cat and th€ lJcll kno*n bulldog havc to put on a rcal duel
consisting of bo*b and b€er. You. aim is to hit your rival with
the most po3slblc bowlrat his leel. Ev€rybod!' that is hithasto
go rh€ bar and dnnk a beer. Just bclor the playing screen the
bos,ling lan6 a.c indlcated. Dcpendcnt on hov much thcy drink.
th€ moie tlpsy lh€y bccomc. Thc gam€ linkhc3 a
has drunk slx bccts or timc runs out.
CONTROL OF THE CAT:
Pick up a bowl - Joy3tick LEFr
Throwing a boel - JoFtick RIGHr
Changing boellng lanc - Joyctlck UP/DOmt
Drink a Bcc. - Tum th. crt vlth its facc to thc bar by moving
the Joystlck LEFT. ihcn move th€ cat to thc b.. by moving the
joFticl (lP. by prcsslng FIRE the cat has to drink thc b..r.
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BAIIGAI
MODE D'EMPLOI

CHARGEIIENT
CBN 6,4 CASSETTE:
Appuy€r sur l€s touches SHIFT €t ROr'{/STOP slmulta+mcnt.
Appuyer sur la touche PI.AY du lcctcur dc cass.ttcr. l
CAI|| 64 DISKETTE:
Tap€r LOAD t".a. I ct appuye. sur RETORfi. aranchcr lchystick
dans l .  cor l i .  '  2.

ATARI ST DISXFTTF:
lnsercr la diskett. A datrs l unite dc dlsketle A .t mcat e
l'ordin.teur en marchc. On vous demandera dc chang.r dc
diskcttes plusieu.s tois pcndant lc prog..mmc. Vour pguvcz
evircr .eci si vous disposd d'unc a.cond. unit€ dc dl.k.tte.
Dans ce cas. inserez la diskctte B dans I'unite B.
CB|ll Ai||IGA DISKETIE:
Inse.er la diskette dans I'unite O quand lc chargemcnt est
demande. Eteignez d'abord lcs unit€s crtemcs.
AIISTRAD CPC CASSETTEI
Tap€. RUN DISK ct appuycr 3ur EilTER. Lc leu 3. charge.a et
se mcltr€ .n roule automatioucD.nt.
IB/|t PC et dbkertes compailblcs a IOO%:
modc de chargcmcnt indiqua 3ur la dkkcttc.

BAD CAT comprcnd quatrc niv.aux indapcndcnb. Onc lob que
l€ icu €st .harge. le p.ograrnmc commcncc par d.man4er lc
nombrc de iou.uic (r-4). Apra. l'avolr Indlqua, Introdul.er lG
nom des joucurs €n utlllsant lc clavlcr.
La partic commcnce.u prcmierccntrc. Onc folr quc voul avcr
tcmina, vour dcvcz parrc. .u ccntrc lulvant cn achcvFni une
atap€ int€rludc. Tout au long dc votrc progrclllon, vout p.3sez
d'un ..nt.c a l'autrc par l'lntcrmadblrc d'un Intcrludc. Npras
votrc avenlurc pa$lonnant€, vou. aurcz la po!.lblllta d'ttre
r€connu A but iam.i! au tablcau dc. mclllcuru ralultats.
Valeu. d€ pe omance:
TEMPS:Un€ce.talneltmltedetcmp. et dadgnae pourchaqu€
niveau. Si vou3 manqucz de tcm93 pour tcrmlncr un
parlie est ffnic ct lc loueur n'obtlcnt pac de polnb. S
rcatc du t€mD. a la fin du ccntrc. ll c.t convcrtl €n
un cocfici€nt I0.

AONUS: En atant €xtr6mem€nt dou6, vous pouvez obtenir
I'approbatlon bicnvcillante d€3 jug$ qui se manifectcront par
des applaudisscmcnt! €nthou3ia3t.s. ll e3t posslble que vous
soylcz r€compcnsa d'unc ballebonus pou.laquelle vou3 na.quez
lOOpolnt3a chaquc niv€au,ou2OOO poinGsivous gagn€zune
ballc bonus dans lca interludcs.

CENTRE I : LE PARC DE t-A VILLE

- bal.nroirc : ir I'aid€ dc la balansoire vous devret pouvoil
attrapp€. la da qui plnd au .6verbare. Ccttc cld vous p€rm€t
dc fai.c damadcr la moto i' la fin de ce nlvcau. Si vous
manquez la cla, vou3 dcv.z rccommenc.r cG niv€au, En
appuyant sur FIRE vou3 pouvez sauter 3u. la balangoirc et en
acttonnant lG.loystick rythmlqueme n droite, et i gauch.
vou! actlonn€z la balanfoir€. vous pouv€z d6coll€r p€ndant
qu€vousvour balanccz€n pouclanr le joystlck vers lc haut.

- moto : cxacut€z un gnnd 3aut p€nleux pour attcfrlr 3ur la

Votrc but €st dc trdv€.'€r le Parc dc la Vill€ pou. .tteind.e la moto.

COI]TROLES:

Joyrtick GAUCHE - cn .Eiar€
DROITE - .n avant
ttACT - saut (la tr4cctohc pcut atrc modili6e avcc gauchd
drotc)
BAS - chut€ d€s gcnoux (possibl€ uniqucmcnt aux endroits
utllcs)
TIR - laut parllleux (rrai€ctolrc modinabh av€c gauchcldroitc )

OBSTACLEST

- vous devez sautcr au-dessus d€5 riviarca.
- sauter par dessus d.s murs. ll c5t 6gal€m€nt porsible de

saut€.de mu.cn murcc quivousf.it gagn€rune ballebonus.
ballc dc cirquc : commcncer par grimper a un mur puis. en
appuy.nt cur FIRE, saur€z.t artenissez su.laballe. Tout cn
maint.nant vot.. .quilibre en manocuvrant le ioystick a'
gauch€ €t ir d'oite. daplacez-vous l€ long du mu. €t a
I'crtramita droit€, vou3 bondirez .utomatiqucment de la balle
pour gagns 3 ballcr bnu3.

- tr6tcaux ba. : la cl cv i3c elt'3ur les genou-r-. En manocuvr.nt
lc loFuck rur la gauchc .t 3u la droltc vous pou.rez maitritel

- trampolinc : ccci doubl€ vot.. puissanc€ d'€nvol, c. qui est
naccalalre pour attcindre le! murs et la moto. L. controle
d'€nvol cat idcntiqu. au contr6le de sui normal.

- berccau : apn* avoir rauta et atterri sur l. mur, vous dcv€z
sautcr juiqu'i' la piamiare bane transvcrsalc. De3
mouv.mcnk rapidcc ir gauches et a' droite vous aid.ront ,'
suf monter cett€ torture.



L'INTERLUDE
En tant que fi€. p.opn6taile d€ la moto, vous pouv€z maintentant
vous rendre au cent.e iuivant, marqu6 d'un point €lignot nt,
Fait€s attention - un chat sur un€ moto se d6placer plus vit€
que vous ne l€ pensez et la polic€ essaiera de vous anet€r.
Ouandvousetes en contact avec la polic€ vous perdez du temps
€t.nt donn6 que les discusslons prennent du temps. Appuyct
sur nRE quand vous avez atteint votre but. vou3 pouve?
amas!€r plu6 d€ ball€s bonus en collectionnant les disqu€s
toumantr. A plusieurs endroits. il se peut que d€s bulldo.€rs
vous bloquent le passag€.

CENTRE 2 : L'ARENE

Ce can.l doit 6tre tEv€rs6 €t comme il est bicn connu que les
€hats det€it€nt I'eau, vous d€vriez 6vit€r tout saut non
int€ntionne dans les eaux salc8 ct 6cumantes.
L-€ contr6le estindiqueiccluiducentre du Parc de la Villemais
il e8t impo$ibl€ d'accomplir un saut pdrll|eu a cause des
conditions phFiqu€s.
OBSTACLES (versions Ata.i ST €t Amiga uniqu€ment):
lx p6nombre est surmont€e en faisant fonctionner la lumiare a
I'aid€ d€ FIRE €t d€ la droite.

Vousd€vezsauaerd'un par€ choca lautre etchass€rd€sfigurcs
gdom€triques a coups de polng. LB figures sont montr6es su.
I'indicat€ur de I'arane. Elles doivcnt disDaraitre du t.bleau

Vour pouvez saisir des balles bonus en eliminant 1€3 h€xagones
noirr. Les jug€s attrlbueni encore plus de ballcs bonus si vous
r€us3i8s€za accomplirle saut perilleuxd'un pa.e choc,r I'autre
d€ux rois en suit€.
CONTROLES:
Au d6part, Bad Cat se tient sur un pare choc. Av€c l€.loystick
positlonn€ veru l€ ba3 vous prenez de la vlte$e a partir de
laqu€lle vous pouvez dacoller€nappuyantsurFIRE. Si vous ne
bougcz plus votre joyttick, le ch.t saut€ en sulvant une ligne
courbeetdewait atterrirsurledeuiemepare choc si vousavez
decoll€ corectem€nt.
Enappuyant surle bouton F|REpeu apresavoirdecolla du pare
choc, le chat ac.omplit un sautp6rilleux. ctuand lechatatteint
l€ plus haut point de la traje.toir€ d'envol, une tlgure
g€ometrique peui €tre frapp€een appuyantsurle bouton FIRE.
Pendant toutes les phas€s de saut et d'envol du chat, les
mouvemenb peuvent etre l6gar€ment moditi€s a I'aide du
joystlck. l-a ligne de vbion du chat peut 6tre chang6e €n
d6plaCant le loystick a gauch€ ou e droite.

CENTRE 3 : L'EGO{II

OBSIACLES (toutes les aut.$ veBions):
Poub€lle:contdleidentique au contr6led. la ball€dansleParc.
Rats : L€3 rat3 p€uvent atr€ pou3scs dans I'eau de trols facoB:
Coup dc pied - FIRE + BAs
Coup dc poing - FIRE + HA(JT
Coup de poing b.s - FIRE + GA0CHE
P€ndule : contr6le identlque au 'bcrc€au' dans le Parc. Faiteg
att€ntion i plusi€urs cr6atures mouvantes dansles 6gonts.
Pousrez l€ joystlck v€rs le haut pour accrocher vos iamb€3 aux

Pour ramper sur les tuyau:
Ramper en anlare - FILE + DROTTE/CAUCHE
Ramp€r en avant - DROITEGA(ICHE
Crimper i l'6chelle - FIRE + (lP

Vous pouvez pou35€r l€6 pi€rres que s€ trouv€nt dans lcs tuyau
en appuyant 3u. FIRE quand le chat est A haut€urd'apaulc des
pierres. En lan$anthabil€mcntlcs pieacs, vous av€z lapo$lbllit6
d€ vous venger contre les creatures dacrit€s plus haut.

FIRE + BAS
CrimDer de nouveau i l'€chelle.
Echapper au chien - utlliser des mouvcmcnts droitc/gauch€
rapides.
Nous ne voulons pas uahir les autr€r su.priser qui vou6 sont
.6sed( es a c€ momentla.

CENTRE4:LEBAR
L€ chat €t le cclabre bult.log doivent entamer un vrai ducl d€
boul$ et de biare. Votre but est d'att€indre les picrb de votre
rival avec le plu3 po$ible de boule!. Chaquc personnc touch6c
doit aller au bar ct boi.c un. bia.c. Les dl6€s dc lanccmcnt de8
boul€s sont indiqu€$ ju8te au-dersour de l'aclan de jeu. Plus
il8 boivent ils sont 6h6ch.3. La part!€ €3t t€min6e da! que I'un
de3 adverrrai.es a bu six biares ou si le tehpr inparti r'est a€oul6.
CONTROLE DU CHAT:
Ramas.cr une boul€ - ioystick a GAUCHE
r-ancer unc boul€ - joystick a DROITE
Changer d'all6e d€ lancem€nt - ioystick HAOTiBAS
Boir€ une biare - toumer l€ chat fac€ au bar €n d6plarant lc
joFtick vers la gauche, puis fatre avancer le chat ju$qu'au bal
en d€plagant lcloystick vers le haut. En appuyant sur FIRE le
chat devra bohe la btire.
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