
BONOS:By being extr€mely skillfulyou can gain the benevolent
approval of the judg€s by th€ enthuçiâstic clapping of hands.
You may be awâ.ded a bonus ball if su€cessful for which you can
score 100 points in every level. or20OOpoints if yoù gain a
bonùs ball in the interludes.

VEN0E I : THE CITY PARK

A5 a proud own€rota motorcy.le you can now .eâch your next
v€nu€, ma*ed with â flasbing point. Take câre - â cât on â
mororcycle gets about fast€r Lhan youthinkand the police will
try and stopyou. When in contactwilh the polic€ you lose tim€
âs discussions can take some tim€. Pr€ss FIRE wh€n you have
reachedyourgoal.Youcan gathermorebonusballsbycollecting
th€ rorating disks. At several points. bulldoz€rs may blockyour

Your aim is to cross the City Park to reach the motorcycle.
CONTROLS:
Joystick LEFT - bâck*ards
RICHT foreards
OP Jùmp (flight path .ab be .orrected with lefvright)
DOWN - fall on knees (only possible at useful placês)
FIRE-Sohersault (flightpath can be corrected with leffrright)
OaSTACLESI

You hav€ to overcome waier jumps.
Jump over waus, it is also possible to jump from wall to $.all
which sains you bonus balls.

- c ircùsball : F irstly climb a r|/a ll and by p.essing FIRE juhp onto
the ball. Keeping balance with regular right4€ft mov€ments,
move alons the wall and at the right end you jump
autohatically ofJ the ball to gain 3 bonus balls.

- Low trestl€ : Dom on yoùr knees" is the motto. With fast
l€flJright movements you cân mâster this section.

- Tranrpolnle i This doql,lc! you, laitc.ofi po*q whidr is
n€cessary to conqu€r the walls and motorcycle. control of
tak€'ofi is identical lo the cont.ol ot the normal jùhp.

- cradle: Aft€rjumping onlo the wall, you hav€ to jump to th€
first crossbâr. Fast right4eft moves help you overcome this

- Swing : With the help of the swing. you should catch th€ k€y
which hangs onthe slreetlight. This keyenablesyou to start
th€ motorcycle at th€ end ofthis level lfyou shoùldmiss the
key. you have to .epeat th€venue. By p.essing FIRE you can
jùmp onlo the swingboard and with rhythmical right/left
movement on thejoysrick, you set the swing in motion. Take
off dùnns swinsing results by moving th€ joystick up.

- lvtotorcycl€ : Execute a sweeping somersault to get on ihe

THE INTERLODE

You have tojump rrom bumperto bumper pun€hins offseometric
figures *hich ar€ shown on Lhe arena indicator. These figures
have to be knock€d oft the sensor board.
You can seize balls by punchingoffbta.k hexagons.Thejudges
award furiher bonus balls if yoù succeed in peforming rh€
somersault from bumper to bumper twic€ in succession.

CONTROL:
At thestart. Bad Cat stands o. a bumper. With thejoystick down
you (an gâther mom€ntum from lfhich you.ân th€n take off by
pr€ssing FIRE. If you make no further joystick movement the
catjumps a sortofcuBe and shoùld land on the s€cond bumper
if you tak€ oft conectly. By pressing the FIRE burton shortly
aftertaking offfrom the bumper, the cat pe.forms a somersault.
When the (at .ea.bes the highest point of the night parh a
geometric figu.e.an be punched offbyp.essiFg rhe FIRE button.
During alljùmp and flight phases ofth€ cat, the movements can
be corrected slightly with the joystick. The line of sight of the
cat is changed by using the joystick .ight{eft.

VENUE2:THEARENA

VENUE3:THESEWER
This channel must be crossed and because it is w€ll known that
cats hate water, yon should avoid unintentional jùmps inro the

Control is identicâl to tbe Ciry Park Venu€ bur it is impossibte
Lo pe.fom a somersault becaus€ of ihe physical conditions.

OBSTACLES: (Atari ST and Amisa versions only)
Darkn€ss is ov€rcofte by switching on the lighr by pressing FIRE
and right-

OBSIACLES: (Arl other versions)
Bin: Controlis identical to thecobtrolofthe bâttinthe Dark.
Rats : Rats mat be bumped into rhe war€r with rhr; diflerenr

Kick-FIRE+DOWN
High Pùnch - FIRE + UP
Low Punch - FIRE + LEFT

Hanging : Control is id€ntical to cradle in the park.
Be wamed of several notorious moving creatures in the sewer.
Push joystick qP to draw ùp your legs at the pipes.
C.awling on the pipes:
Crawl FoNard - RIGHT/LEFT
Crawl Back*ard - FIRE + RIGHT/LEFI
Climb on the Ladd€r FIRE + UP

YoucaFpushdown theston€swhich lie in th€ pipes by pressing
FIRE wh€n the cal is at shoulder height to the stones. By
throwing the stones skilfullyyou have th€ possibility ofreveng€
on the c.eatures describ€d above.
Climb down th€ ladder again FIRE + DOWN
Escaping from the dog - Ose fast RICHT/LEFT movements.
W€ do not wânt to betray the oiher surprises at this time.

VENUE4:THEPUB
The cat and th€ well known bulldog have to put on a .eal duel
consisting of bowls and be€r. Your aim is to hit your rivâl with
the molt possible boels at hisfeet. Everybodythat is hii has to
go the bar and drink a bêer. Just below the playing s.reen the
t'owling lanes are indicated. D€pendent on how much tbeydrink,
the more tipsy th€y become. The game finishes a
has drunk six be€rs or time runs out.
CONTROL OF THE CAT:
Pick up a bowl - Joystick LEFT
Throwins a bowl - Joysticl RICHT
Changing bo*ling lane - Joystick UP/DOWN
DriDk a B€€r lum the cat with its fa.e to the bar by moving
th€ joystick LEFÏ, then move the cat to the bar by moving the
joysticl OP, by pressing FIRE the cat has to drink the beer.
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INSTROCTIONS

LOADING
CBIVI 61 CASSETTE:
Press SHIFT and R(lNISTOP kêys tog€ther. Pr€ss PLAY on

cBlr 64 DtsK:
Type LOAD ",8.l ônd press RETqRN.
Plug joystick into Port '.2.
ATARI ST DISK:
Insert disk A into d.ive A and swii.h on the .omputer. During
the program you will be asked to .hange the disks several !im€s.
lfyou have a second driveyou can âvoid this.In this.as€ insert
disk B into driv€ B.

CBlv| A IGA DISK:
Insen disk into driveO whenthe workload rs reouested.S\rtch
off external drives before Lhis.
AI,ISTRAD CPC CASSETTE:
Pr€ss CTRL and smallENTER keys together. Press PLAY on the

A}ISTRAD CPC DISK:
T}?e RON'DISK and press ENTER. Game will load and run

lBf4 PC and 100% ComDatibles Disk:
Loading instructions on disk.

BAD CAT comprises four independent levels conn€cted by an
interlude. Afier the game hâs loaded, th€ program asks tirstly
fo. the number of plây€rs (r-4). after ibdi.ating this. €nter the
playe. names using the keyboard.
The game starts at th€ first venue. Upon finishing you have to
proc€€d to the next venue by meâns ofcompleting an interlude
stag€. As you progress on. eâch subsequent venue is r€ach€d
th.ough an intertude.Afteryour ex(iting adventur€ yoll môy gain
pemanent recognitaon on the high score table.
Performance valu€:
Tl]vlE I A pa rticu lar time limit is d€sig nated lo each level. lf time
runs out before cohpleting a venu€, the gam€ ends and the
playergains no points.Ifyoll have tim€ left at the end ofa !enue
it is conv€ned into points with a multiplier of 10.



BONÛS: Ên etant extrêmement doué, vous Douvez obteni.
Iapprobation bienveiuante des juges qui se manif$teront pa.
des applaudissements enthôusiâstes. ll est possible que vous
soyiez récompensé d'une b.lle bonus pour laqu€ll€ vous marquez
l(n pointsa chaqu? niveau. ou 2O00 points si vous g.gnez unc
balle bonus dans les int€rlud€s.

CENTRE I : LE PARC DE Iâ VILLE
Vot.e butest de irave.ser le Parc de lâ Ville Dou.atteirdr€ la moto.

CONTRôLES:
Joystick CAUCHE - €n arrière
DROITE - en avant
IIAOT - saut (la t.ajectoire peut êt.e modifiée avec gau€he/
droite)
BAS - chute des genou (possible ùniqueftent âux endroits
utiles)
TIR- saut pé.ill€ux (trajectoiie modiliable avec gauche/droire)

OBSÏACLES:

- vous dcver sauter au-dessus d€s rivieres.
- sauter par dessus d€s mu.s. ll est égal€m€nt possible de

saùt€rdeDur€nmurce quivous fait gagneruneballê bonus.
- balle de cirque : commencez par grimper à un mq. puii en

appuyantsurFIRE, sâutez et atterissez sll]la balle.Tout en
maintenant volre équilibre en manoeuv.ant le joystick à
gauche et à droite, déplacez-vous le long du mur et à
I enrémité droite. vous bondire automatiquement de la balle
Pour gagn€r 3 ball€s bonus.

- tréte.ux bas : la cl ev is€ est _sur les g€noux". En manoeuvrant
leioystick surla gauch€€tsur la d.oitevous pounez maibiser

- trampoline : ceci doubl€ voùe puissance d'envol, cê qui €st
nécess.ire pour att€indr€ les murs et la moto. Le contrôle
d'envol €st identique au contrôle de saut normal.

- be.ceau : ap.ès avoir saulé et atteri su. le mu., voue devez
sâuterjusqu'à la prêmière bârre lransversâle. Des
moùvements rapides à gauches et à droite vous âide.ont à
sumonter cette torture.

- balançoire r à I'aide de la balânçoire vous dewez pouvoir
âttrâpp€rlâ cle qùipend au éveôère. Cette clé vous permet
de faire d.marrer la moto a lâ fin d€ ce niveau. Si vous
manquez la clé, vous devêz r€commencer ce niveaù. En
appuyant sur FlREvouspouvez rautèrsurla balançoireet €n
actionnênt le joysti<k rythmiquement à droite, et à gaùche
vous actionnez la balançoire. Vous pouvez décoller p€ndant
que vousvous bàlanc€zen pousrarrleioystick v€.5|e haut.

- noto : exécutez un grând sâllt périleux pou. atterir su.la
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CHARGEMENT
CBITT 64 CASSETTE:
Appuy€. sur les touches SHIFT et RqN/STOP simultanèm€nt.
Appuye. sur la touche PLAY du lecteur de cassettes.
CB T 64 DISKEfiE:
Taper LOAD-+-,8,1 et appuyêr sur REIURN. aranche.leioystick

ATARI ST DISKETIE:
Inser€r la disk€tte A dans lùnité d€ diskette A et mettrc
Iordinateur en mâ.che. On vous demande.a de chansêr de
diskettes plusieurs fois pendant l€ programm€. vous poùvez
éviter ce.i si vous di3posêz d'unê sêconde unité de diskette.
Dans ce ca3. insérez la diskctte B dans l'unit€ L
CBII A}iIGA DIAKETTE:
hserer la disk€tte dans l unitè O quand l€ chargement èst
demândé. Eteignez d abo.d l€s unités extêm€s.
A]ÙISTRAD CPC CASSETTE:
Tap€r RON'DISK er appuyer sùr ENIER. Le jeu se .hargera et
se n€ttre €n rout€ automatiqucment.
lAÀ PC .t disk€tt€s comDatibles à 10O%:
mode de cha.g€m€nt indiqué sur la diske.te.

BÂD CAT comprend quât e niveaux indépend€nt5. (Inefois quê
le ieu est cha.g€, le programmc commence pâr d.mander l€
nonbre de ioueu.s (r-4). Après I'avoir indique. introduisez l€
nom des jouêurs en ulilbant l€ claviÊr.
La pârtiecommenceau premicrcenare.Onefois qu€ vous av€z
termine. vous d€v€z pa$ê. au cêntrê suivant ên achêvant une
clape inredude.Tout au long de voù€ prog.€ssion. vouspass.z
d un centre à Iaùtrc pa. I int€médiairê d'un int€rlude. Après
votre aventure pâ$ionnante, vous aur€z la possibilité d'être
.econnu à tout iamais au tablêau des mcllleurs .ésultâts.
Valeur de Derfoman.e:
TEVIPS: Onecertainelimitede temps est désignée pourchaque
niveau. Si vous manquez de temps pour temin€r lln c€ntre, la
pa.tie est finiê ea l€ iou€q n'obtient pàs de points. S'il vous
.€ste dù tcmps à lâ fin du ccnt.e. il €st converti €n points âvec

L]NTERLODE
En tant que lier propriétâire de la moto. vous pouvez maintentant
vous .€ndre au cent.e suivant. marqué d'un point clignotant.
Faites attention - un chat sur une moto s€ déplâcer plus vite
que vous ne l€ pensez et lâ poli.e essai€ra d€ vous anêter.
Ouand vous ètes en contâct avec tapolice vousperd€zdù temps
éta.t donné que les discussions prennent dù tenlPs. Appuy€z
sur FIRE quand vous avez atteint votr€ but. Vous pouvez
aDasser plus de balles bonur €n collêctionnant les di$ques
tournants. A plusieurs endroits, il se peut qùe des bulldozers
vous bloquent le passag€.

CENTRE 2 : L,ARÈNE
Vousdevez salt€rd'un pare chocà l'âutlêet chasi€rdes tigures
gèométriques à coups d€ poing. Les ffgu.es sont montré€s sùr
I'indicateur de l'ârène. Elles doivent disparaitre du tableau

Vous pouvez saisi. des ballês bonus en éliminant l€s h€xagon€s
noirs. l.es jug€s attribu€nt encore plus de balles bonus si vous
r€nssissez àaccomplir l€ sâutpérilleu.l'un pare choc à I'aurre
deur fois en suite.
CONTROLES:
Au départ. Bad Cat se tient sùr un pa.e choc. Avec Ie joystick
positionn€ vers le bâs vous pr€nez d€ la vltesse à panlr .I€
laqu€llevous pouvez décolleren appuyant sur FIRE. Si vous ne
bougez plus votre joystick, l€ rhat saute en suivânt une ligne
courb€ etdeEaltattedirsurl€ dcuxième pa.e€hoc si vous avel
décollé corectement.
En appuyanlsurle bouton FIRE p€uaprè avoi.décollé dupare
choc,le€hat a€complit un saut pénll€UI. Ouandle chatatteint
le plus haut point de la traiectoire d'envol. une figu.€
gèométrtqu€ peut êtr€ frappée en appuyant surle bouton FIRE.
Pendânt toutes l€s phases de sâut €t d'envol du chat, les
mouvements peuv€nt être lésèr.ment modifi€s à I'aide dù
joystick. t ligne de vision du chât peut étr€ ch.ngee €n
déplaçant lejoystlck à gauche ou à droite.

CENTRE 3 : L'EcOÛr
Ce canal doit étle traveGé et commc il est biên connu que les
chats détestent I'eâu, vous dewiez évit€r tout saut non
int€ntionné dans les eau sales et é€umant€s.
Leconbôleeslindique à celui du c€ntre du Parc de lâ Ville |rlâis
il €st imposslble d'âccomplir uD saut périll€ux à causc des
€onditions physiqùes.
OBSTACLES (v€rsiohs Atari ST et Amisa uniquement):
Lepénombre est sumontée en faisantfonctionnerlâ lumière a
I aid€ d€ FIRE et de la droite.

OBSTACLÊS {toutæ les autree v€rsions):
Poub€ll€: contrôle identiqueâu contrô|. d€ la ball€ dans l€ Parc.
Râts : Les rat! peuvcnt ètr€ poussés dans I'eâu de trols fâçons:
Coup de pi€d - FIRE + BAS
Coup d. poing - FIRE + HAUI
Coup de poing bàs - FIRE + GAqCHE
Pendul€ : contrôlê identique au 'berceâu' dans lc Parc. Faitcs
âttention à plusicurs créatures mouvântes dans l€s égoùts.
Poussez lejoystick vere le hâut pour âccrochcr vosjamb€s aux

Pour rampêr sur lês tuyau:
Râmpe. .n aEière - FIRE + DROITBCA(ICHE
Rampe. en avant - DROITFJGAUCHE
GrimDer à l'échelle - FIRE + UP
Vouspouv€zpousserlêspierres que setrouvent dansles tuy.ux
en appùyant su. F|REquand lêchatêsià hauteur d'épaul€ des
pierres. Enlançanthabil€ment1ê3 pie.rca, vous avcz la possibilité
de vôùs venger €ontr€ lês €réatur€s décrites plùs haut.
FIRE +BAS
GrimD€r d€ nouv€au à l'éch€lle.
Échapper au chi.n - utiliser des mouv€ments droite/gauch€

Noùs ne voulons pas trahir l€s âutr€s surprises qui vous sont
réscN( ès a cc momentlà.

CENTRE4:LEBAR
Le chàt et l€ célèbre bulldog doivent entamer un vrai duel dc
boule et de biare. Votre but €st d'atteindr€ les pieds de votre
rivâlâvecleplus pdsible de boules. Chaquc p€rsonnêtouchéG
doitallerau bar et boi.€ un€ biè.c. Ls allée! de lâncement de3
boules sont indiquéês juste au-dêssous de l'écrân de ieu. Plus
ils boivent ils sont éméchê. lâ partie est termlnée dà quel'un
d€s adv€rsair€s a bu sirbièr€s ousi l€ temps lmpanis'est ecoulé.
CONTRôLE DO CHAT:
Ramas3€r un€ boùle -joystick à GAOCHE
lancer une boul€ -joystick à DROITE
Changer d'allé€ d€ lanc€m€nt - joystick IIA(.[I/BAS
Boire une biè.c - toum€r l€ chat f.c€ au bar en déDlacant le
joystick v€rs la gauchc, pùis fâirc âvânc.r le chat jusqu'.u bar
en déplaçant l€ joystick vcrs l€ haut. En âppwânt sur FIRE le
chat déwa boir€ la bièrê.
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