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BATMAN, THE CAPED CRUSADER
Thsisan arcade advenlure gamewlh b€al-em uC ovenones The game consrsts ol lwo plots revo v ng aroùnd Eahan s dead resl enemres The
P€nguinandTheJoker €ach plot is played n a similar lashion lhougll lhe various localrons and problems encoùnlered wrl vary

THE PENGUIN PI.OI - "A BIRD IN THE HAND"
The Penguin havingbæn releasedlromFr, decides lo s€l upan umbrclaproducton iactory nearhsGolhâfi Cily manson. bùl otcoù6eod habh d e
hard and Ihis is bol a cover up tor h6 in!€nrous plan to lak€ overthe world usrnq an amy ol robolrc pengurnst

As Balman can you close down the hidden masler control compuler and stop th6 ev conspracy?

THE JOXER PI.OI - "A FETE WORSE IHAN DEATH"
Fobinhasmysteroùslydsappearcd-theonyclu€toundsasrnoepâyinqcardthecallsrgnolthentamoûsJokerrBahansarchenemyhasretu/ned
0n close examinalion lhe Salcompuler revea s a sec.el messâoe hrdden on rhe I p s de ol the ca.d
''Robin heads lor a lale wotse than dealh lhetusers sodonl wâslelme.lolowyoùrnoseand remember iheres no DacÊ lrkehome Boomr Eoom

Cai you uncoverlhe myslery. save Rob n and deleal tlle Joker? Time s runnrno oùl

SPECTRUM TOADING
1. Plâc€lh€cassene inyour r€corderensuring thal slu lyrewoond
2. EnsureihatlheMCsockelisdisconnectedandlhalthevoumeandtoneconlrolsaresetrolheaoDroorateev"Ès
3lllhecompulerisaSpeclrum4SKorASp€clrum+lypeLoAD"(ÊNTEF).(Nolelheresnospacebelweeithelwoquoles) The rs obra ôed bv

prêssing lhe SYMB0L SHlFIand P keys s mullaneousy
4 Press PLAY on yoù. recorder and the game wi I load aulomancn ry llyou have any problemstryadlusr nq the vo ume and lone conlro and consurlrng

Chapler 6 ollhê Speclrum manual
5. lllhecompulersaSpætrùml28Klh€ni0owlheloadngnslructonsonscreenornlheaccomDanynqmanua

SPECIPUN! +3 DISK
Sel up syslem and switch on as descibed nyourrnsùuctioosnanual lnsendrskândpressENTERlochoose LoADEF opno0 Tha proqram w I iheô oad



AMSTRAD TOADING
crc4al
Place lhe rcwound câssen€ in ihe casseite deck,lype Bulil and lhen press ENTER key Foiowthe msùuclonsastheyâpp€ar0n scrcen lllh€r€|sadsk
drive anached then iype TAPElhenpressENTEBkey.Th€niypeRUN'andpressENTEFkey

Ohe I symbolis obtained by hordin! shn and pressin! the @ ksy)

Crc 664 ond 6 I 28
Conne.tâ suitâhle Gssetle tâpe recordèr ensorinq lhal the coiiecl leads are anached as delin€d . tre User nslruct on 8ookle1. Place l[e æwoùnd lape rn the
cass€ne ræorder and lype TAPE then press BETURN key ThenlypeRUN'andpcssFETURNkeyandlolowlh€inslruclroisastheyappeâronsccen

DFK-Crc/Él
hsenih€prcgramdiskinlothedfilewilhiheAsdelacingupward Type 0ISC and plæs ENTEÊ to malc sù.e lhe machrn€ can access rhe d,sk dnve Now
iype nUN DISC and press ENTER rhe oamewirlnow roâd automaiicarly

DFK - Crc 664 ond 6128
Inssrtthe program disk inlolh€ divewilh the A s dehcing uprvards. Type D|SCandpressBET!BNlomakesuclhemachin€canaccassthedisldrive
Now type RUN'DISC and prcss BETIJRI'Ith€ game wilnow load aulomal carry

COMMODORE TOADING
Position th€ câssstte in your Commodors r€cord€r wilh the printed s de upward and make sure hal I s rewound to the b€g nninq. tnsur€ rhatallthe reads

aleconn€clsd Pr€sslh€ shilt key and the RUI'USToP key simultaneously. Folrowlhe screen instructions - PBESS PLAY 0N IAPE Th6 Dro!ram wir lhen
load aulomâlicllly-For C128 oadino tpe G0 64 {RETUBN),lhelolowC64 nslrucl ons

DISK
Selecl64 mode.Turn on lhe disk drive. ins€rt the program into lhe dfive with the hbelhc n0 upwafds.lype 10 0-.81 (SETUFN). The nlrodoclory scr€en
willappearand lhe program willlhen load aulomallcaly.

ATARI ST/AMIGA TOADING
Switch on the pow€r to lh€ compulerand disld.iv€ andthen insen lhe d sk inlo lh€ dnve this proonm w llthen oad aulomal cally

GAMEPTAY
The p.€æntation on scrcen simulatesa comic strip wiih Goftam Cily and all ts characbrs âppeârinq in mùlùple over ard panels Any ten ( e clues.
desarittions, etc)is dlsplayed in capli0n boxes ifi lhe appropriare lrafi€'

The player, as the &lfian, has comphle t€edom tomovearound andinteraclwlhlhenumerouslocalions,sorvrng puzres en roule.

The gam€ is ov€r only wh.n lheadv€nlurc s compleleor Batman has nsun cient€nergy lo conlinue



THE CONTROU;
The plâyer can make Batman lerlorh a laloe va €ty ol mov€s

WITIIOW IIIE flNÈluITOX PRESSEO ATARI SI/AMIGA
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IHE I.I LITY SCREEN
Ey pullin! down and pressm! lire Bâhan w llenter$ê uti ry screen

This displaysaillhe objects you have picked up and als0lhe c0nl.ol cons whicll are usad lo man pLrlalelhem

loi! - various aspects ol lhe game s displays and sound ellêcls mayilso be chanqed al lh6 pomt to surtlh€ requnemeits ollhe p aysr

Bâtman s ener0y status barsândthê plorconpler on pércen1âge are also d sprayed on rh s scfeen

0hiecls carri€d

EXAMPI.E - UTITISING AN OEJECT
Bymovnglhe Bal-cursor'onlolieobiedandprcssnq Jre lhenselecinqlhe uiirse con In lhe same manner. rful oblecl w ll be ùsed

i.e Foon eabn (en€roy ncreasêd)
Kevooens loaked door

HINTS AND TIPS
1 oon l eal loo much too soon

2. Soneoo|ærsoo mo edànâge rnalgood'

3. K€ep ducking, lo avold bullels.

4. N€vefjudoe a book by I s cover (Jokêr s plol)

BATMAN THE CAPED CRUSADER
ItspfogGmcode,andComputnsedqraphcrcpresenlalonarclhecopyrighloloc€anSotra.eLimiledandmaynolbereproducedslorad.hiredor
bmadcasl in ânylorm whalsoever wilhoul ihew nen perm ssion olocean Sonùare Limil€d Allnghls reseryedwaidwide.

THISSOFlWAfiE PB()OUCT HAS BEfN CANEFULLY O€VÊLOPED ANO MANUFACTUBEO TO IHE H IGHESI OUALITY STAN OAROS PLEASE REAO

CABEf UILY lhE II'ISTRUCTIONS FOB LOADING

Itloranyreasonyou have ditlicu ty in run. nqrhe proqram 3nd belevelhaltlle pfoducl is deieclive, please relun I dnecl lo MrYates,0æaI Sofiware
Limired, 6 cenÙal srreei Manch€srer M2 5Ns
0ur quâlily conlrôl depanmenl wrllesl lhe pfoducl and supp y an immedâlê replacemenl twe I nd aJâull.Itwe cannollind a lau l lhe producl w llhe
.etu.ned lo you âl nocharqe Please nole lhal l11 s does nol atlecl your shtut0ry riohls.

8À1MAN. and al chaEcters sloqâns oqos and relaied Ind c a are trademârks 01 Llo oomrcs Inc

O1988 DC Com 6lnc AllREhls Reserved.



BATMAN, tE CHAMPION A CAPE
cecreslun eu d avènlure d arc?de avec oassageàlabâc sous enlendùe Le Êu cons sle de deux complols lournanlaulourdespusmodelsennemrs

deBahan Le Prnoou n el e Jokef Chaque complor esr toùé de man èrc sim la .e brenqueles ieûxelprcbèmesdive6qûevousalJrcnlerezvaneronl

tE COMPI.OT DU PINGOUIN _ "UN OISEAU EN MAIN"
Eta sonrdeprison,lePrngourndécdedemonlêruneusnedehbrcaliondeparaplûiêspràdesaviladeGolhamCly mais bien sÙ, il esl ditticih de se

déJane de mauvaLses hab tudes et cecrn esl qu ùne couverlure pour son p an inqén€ux qurconsisle à se rendre mailre du monde en ullisant unearmée de

Enlantque 8ahan , pouvez-vous délrùirc ordrnaleurcenÙa deconlrôl€quiestcichéelarrèt€rc€neconspinlionmalehue?

I.E COMPTOI DU JOKER _ "UNE FEÎE PIRE OUE IA MORI"
Bobrn a mvstéieusemant disDaru - lê seul rndrce Ùouvé esi une srmple 'cane à iouei la s gnat!.e de I nlame 'Jokêi !L ennemrde Balman parexceTlence

èsrderstour aprèsun€atamenminutiêux,lordnaleufdeEatmanrévèleunmessagesecrcldssimulésurlaùlrelacede acade...Robineslenrculepour
unetête pirequela mon. hmècheestâlumée aussrnepsrdezpasdelemps,suivezvol.eJlairelsoùvenezvousquilnyariendelelquesonchez'soil

Pouveu-vous résoudre le mystèrc,sauve, Bobnelvâncre eJoker? Le temps passe nexo|ablemenl

CHARGEMENT _ COMMODORE
uenre h cass€ne dan6 vorre masnérophone commodore, cÔié imprimé sur le dessus. tour €n s assuEnt qu e le esl bien 4embobrnæ au débLI và 1 er q ue

touslestilssonibi€nhnnchés.Apouyefsimutanémentsu.laloucheSulFÏetsurlaloucheS!N/SÏ0PSLrivre€snsùucllonsafiichéessurléc(an-
appuyer sur ra louche PLAY de voÙe maqnérophone c€proorammêsechargêraâulomalquemenl Pourchargerunc128.kperG064(BETUflN).pussuivre
l€s mcmes instructions 0ùe oour le c64.

DISOUETTE
Sétectionner mode 6! Menrek lecteurdedisquene surlaposrlon marche, placez e proorâmne dans le lecleur, label vers le hâul Tape. L0A0 -,8.1

{REIUnN). l æ.ai d inrroducl on appaÉiira el le p roq ram me se cha.qeÊ aulomaliquemenl. Suivre es inslruclonsalirchéessur écran.

CHARGEMENT _ AMSTRAD
cPc 461
Mettre ta cassene dans l€ lecleûrde casselles,laper B|JN pursappuyersu. aloucheENIEB Sovrc es nslruclonsàmesurequelesappanissenlsLll
'écran S voùe équipemenl comprênd éqaLemenl un lechur de disque.laper alols ITAP€ purs appuyer sur la louche ENTEF

(0n obtienl le symbob len mainlenant la l0uche majusculeselen pressanl alouclle@)

CPC 664 et 6128
Brancher un magnétophone à casseiles appropié en s assuranl que les bons I ls onl éle conneclés 5u'vanlle5 rndrcalons I oura dans le Manuel

d lnsùuctions d.Illtilisateur Medrc lâ cassetle remhobinée dans e maonelophon€ el laær lTAPIpu6appùyersurlaloùche€NTER Ensuite tap€rRUN et

aopuyer sur la touche ENTEn. suivr€ l€s nslruclionsà nesure qu elles apparaiss€nl suf écran

DISâUETTE _ CPC 464
Insérczradisqu€neduproorammedansLeecleur.raceAverslêhautlapezl0lSCatappuyezsurENTEBaJndevousassurerquelamâchrnepeul
avoiraccèsau lecleufde d6queile. Tapez mainlenanl FUN'DlSC. appùyez sr ENTEÂ el le ieu se charseaautomalrquenenl

DISQUEnE - CPC 66il êt 6128
Insérsztadsqùethduprogramm€danslelecl€ur,iâcêAverslehaulTape?l0lSCetappuyezsuENTEBanndevousassurerquelamachnepeul
avoir accèsau lecleurde drsquelle.Iaper mainlena nUNalCÏ0BYetappuyezsufENIEB Le leu se chârqerâ aulomal quemenl

ATARI STIAMIGA
Branch€z I odinateur er ie lecieur a disquenes puis insérez la drsqùene dans e lecteur Lepr0grammesechargeaaulomalqu€menl

JEU
Lapfésentat0nsurécônsimul€un€banded€ssrné€deGothamCtydtous$sperconnaqesapparassanlsufdas panneaux recouve.ls mulrples Toul



lexle (c est à drc les rdrces descr plions, €tc )eslallichédansdescæesàléqendedans lma0e approprié€

Le toueur, étanl Salman. a une lberlé tohle de mouvem€nl el d Interaction âv€c les nombreuses locai ons. résolvani tês prcb èmes au iitde sa route l taur
tare altenlon à ne pas sù.me.er'Barman tfop d€ baqarcs el son endurance pourrad étr€ rédu te dans des propo.tions atamantes

L€ l€u esl llniseulemefli lorsque Iavenlure esllerminée ou que Bahan n a plus assez d énêrgc pour connnuef

tES CONTROTES
LejoùeurpeutlaiE aqr 8atfiân selon unegrande vâriélé de manæuvres...

SÂ1{S LE SOUTOI{ FEU ÂPPUYE... AIARI/AMIGA

àgauche

Escatade tace avant

AVEC LE BOUTOII FEU ÂPPUYE

Coup pled haul gauche

Coùp poign/miseà l€re à gauche Coup poing/mise à tefte à d.oile

CoLrp pied bas doite

Famass€unobiel

Enlre dans écran "d ulillé'
I.'ECRAN D'Ur|LIIE
Ell l(anl vels le bas' el en âppuyant sur "leu Balman entrcradans técran d uti é

Ceû atlrche lous l€s objels que vous avez tamassè" ârnsiqu€ les 1cônes de contrôle ulrt sées pourta manpùtalion desobpts

ftole - divers aspects des afichaqes el elleb sonores dù pu peuvênl àqalenenl êlre modiii€sà p.éænt pour sal sta.e tes eriqences du jouer

Les bares de la silualion énergél qu€ de Balnan el e "poûrcenlag€ d exécùrion du complol sontaussaitchéssurcelécran

8arcs de silualion énerqél que

EXEMPIE
uTtUsA-llôtrDlFobJE- - -
Eûdépaçânlle curseurBâlman sùrlobFteienâppuyantsur"leu puis an sétect onnant lcône ulirsalon delamênremanrère.1oh€renoueslronsera

c esl à di,e. nou lu re consomnræ (élerq e augmenlé4
la clé ouvfe une porle lefmée
une lléchefle esr hncée

CONSEITS UTILES
1 Ne mongezpostrop
2 Ce.toins objets tont p us de molque de bien!
3 Continlez ô vous boisser pou esquiver es bolles
1 Nejugezoucuô Liwe por so couvedure (comptot d! Jôker)

BATMAN, TE CHAMPION A CAPE
Leprogrammeel a rcpÈsenlalon gaphique inlormatisée de c€ teu sonl la propriélé de ocean Sollûare Llmiled ei is ne p€uv€nt ètre reoroduds, stockés,
ouésou ditlusés sous quelque lorme que ce soil sans la p€rmiss on écrite de ocean Soltwarc Limit€d. Tous droils Ésetés dans t€ mondeenrer
8ÀTMAli elious ses personaqes, s ooans,logos et signes relat ls sonl des marques deposées dê DC Comlcs tnc
:1988 DC Comlcs hc.Tousdrods és€rués.



BATMAN. DER MASKIERTE KAMPFER
DresesP.olrammveôindeldreElemenleeinesAdvenluresmldenenè.esAclon-Sprels DasSpre beslêhtaus&eiNandunlsteren rndenenesom
EAIilANs lodleinde Oehl: oer P NG! N uid defJoKER DerSpielablaùldeserAbschnfieistetwa glerch. doch dreSchaùplàtze und deauflrcienden
Pmblemeunle6cherden sch

DER PINGUIN _ "TIEBER DEN VOGEL IN DER HAND..."
oerP|NGUlNwudeqe€deausdemGelanqnrsentlasssnùnde.ôtlneleneFabnkiùrReoenschrmernderNàhesenerVrla nGot[am Naturtrôh hât
er sich nicht Oednd€rl und die neue Fabnk drent nur a s 1ârnunq s€rne wlrklichen P ans M I Hile e ner Armes aus Bobot€rPinqu nen wrlter die

Konnen Sie in der Folie des EATMAN den gehe men SteuerunoscomDurerl nd€n und d,eses ub e Vorhabên sloopen?

DER JOKER _ "EIN SCHICKSAT. SCHTIMMER ALS DER TOD"
R08lN |sl Lrnler myster0sen Umstânden v".rschwunden DieenriqeSpur st e ne êinzêlne Spielkane dasErkennungs?eichendesbe.uchlglen
Jo(ER.8AÏMANS Errle nd rsl wrederda Nach aulweidrgen Unlersuchunqeû entdeckt der BATÇ0i,|PLJTEF e neaul der RirckserE der Kan€ velsrecKe

'noBlNne U r ern Sch cksal l /ar4. schlimmer als def Iod dieLuntebrcnnt-drumverqeudekernezet.iorgedenerNâse(rose)ùodve|Et
nrchl: Zuhause 6l s arn schonslen! Eooor Boom!

SndSieInderLage.desenFallzu ôsen.80BlNrubelre0nunddenJoXEBzubesegèn?0€Ze làult

TADEANWEISUNGEN _ COMMODORE
KASSENE
Leqen Sie dre zLrùckgespulle Xasselle n dfibêschûfterens€denachobeninlhrenCommodo.eKasseilenrecorder.AchtenSÈautdenrichiigenAnschtu0
derVeôrndunqskabel Drucken Siênun Oechzetig dr€fanen SNIFI und RLIN/STOP undbejolgen Sed e Anwersunqen am Erdschtrm (PRISS PLÂY 0N
TAPE)' drircken Sie dre PLAY-lasle des Âecord€rs Das Prcglamm wtd aulomansch g€laden undgeslarlel. Bestzerenes Cl2Sschallenzovorbtle mri G0
64 rctTUcN' tr der C64-Mmus

DIS(ETTF
Sôhâllen Se n den C64-M0dus Schailen SE das D sketenlauJwerk ei ùnd leoen Sedie ProgramnC ((eî€ mldem Aulkebernâch oben ndâsLalhùerk
êinTpp€nSÈnunLoAD''.8.1(FÊTUÂN) DaraulhherschenlderTt€lblldschrmunddasProqrammrr.d auiomatsclr geladen

TADEANWEISUNGEN _ CPC
KASSEÎE
LeqenSEdezurùckgesput€KasseneindenRecorder.gebenS,eFUN e,n.unddr'icien5,ed.ÀENItflJ6k SeroqenS,ed,eAnweisunqeû.dreâurdem
B ldsch(m e6che nen sl ein Distetenlaulw€ ang€schosænoebsnSielIAPEenunddrklendrêENTEÊ{àsreDànngebenSieRllNeinunddrucken

10as Zechen erllalien Sie. indem Sp be gedrùckter Shilt'laste dre @-Taste bêtâtiqen )



Crc 6ô4 und 6128
Schlre&n Sie einen geeiqneien Kassenenrecorder qemà0d€r Comput€r8edrenunosanleilung an. Leqen S€ d e zurirckqespllle Kâstetre e n und gegen SÈ

IAPE gelolglvon RETUÊNein.0ann qeben Sie RUil_€in lnd drùckei emeut die RETURN,Taste Belotgen Sie die dann ersche nenden

Crc/ n DFKETTE
Legân SD die P.ogrammdiskene mitderSeileA nach oben in das Laulwerk Trppen S€ olSCund drùckenSiedieENTER'taste dafiil der Ræhn€r auJ das
oiskeit€nlaùtwe.kzugreiienkann oanachOeb€nSieRUND|SCeinunddrùck€ndeENIEn-TasterumAbschluB.0æSpe wird nùn aûlomatisch oeraden.

CPC 664 UND 6128 DISKETTE
Legen Sredre Proqnmmdsketle m derSeiteA nachoben in das Laullv€t TippenSie 0lSCund drùckenSedie ENTEn-Tast€ damitder BechnqaùJdas
Diskenen auiwe( zugreilen kann. oanach Oeb€n Sie BUN'D|SC €in ond drûcken die ENTER-lastê. oas Spiet wird nun automat sch qetaden.

ATARI/AMIGA
Legen Sre dre orskete a m das Laulwerk ein und schallen s e den computer w edefan oas Programm wtrd aulomalisch 9e aden.

DAS SPIET
Dre Da.nelluno aul dem I ldschir.n s mo crl ein€n Comc Slr p m I der Stadl Gotham ùnd d€n damitverbundenen Personen n vê6chLedene0
Anæq€i€deh Iexle (Hrnwese, Seschrerbûngen 6w )werd€n nbesonderen fetdêrn ùber dem enlsprechenden I td ernoebtendet.

Der Sprêle. ubem mml d€ Rolle des EATMAI'I und kann sich nn€fhalb d€r viel€n Schaupâize lrei ùeweqen. ùm dÉ versch edenen Aulgaben ru rdser
Achlen Sre dâ6ul daBSie BATMAN nichl ûberlasten, da seine Gesùndheit durch zuvi€l€ ffimpt€ qelâhrhch absinken k nn

0âsSpBl sl beendel. wenn das Abenieuer besianden ùnd d€ Falle gelôst sind oder wenn BATMAN wegen iehtender Xrail nicht mehf we emac[en

SÏEUERUNG
S e konnen 8ATMAftù ùelerlêi Weise bewegen:

FEUERIOIOPF 1{ICHT GEORÛCKI
Umd.ehen nach hinlen

ATARI ST/AMIGA

Nach.echls geh€n Nach rmksqehen

Umdreh€n nach vorn



Fu0tin nach links oh€n

Schlaoertwerien nach links Sclagen^V€nen nach rcchts

FuSlrin nach rechts unlen

UmschalenautAnæiqen

DIE ANZEIGEN
wenn 5È d€n Sleuerkniippclnach h nlen driiclcn und dâberden Feuerknopl d.ùck€n. schallen Sle aul den An?ei9e-gildschirm. Hier werden de
aulqenomnùen objeK€ ang€zeigt. sowie di€ St€uefLrngssymbole, m deneo 9ebesrimmen was mild€nobjekten qes.heh€n!ott.

Hlm€b- Sie kônnen von hierausvercchi€d€ne E ndelunqen vom€hmen um d€Eilds.hirmdarctellung unddieGeràusche lhrenWùnschen

Gamepêrc€nlage-Zeigtlin€nrnProzenten,wiewilSEindi€semAbschninbishervomngekommensind..

obiecls carfied - Die m qelùhn€noblekte

Conlrol rcons - Die Sl€uerungssymbole.

Bal-cursor Hiermil wàhlen Sie obEkt€ und Svmbol€ aus:

Eneqy slaius barùL saIMANs Xraltwird n Form von Ealken ânqêzerqt.

Eeispiel tor die Benulzung eines Obj€kl€s
Bewegên sie den 8al-Culsorauldas !€wÛlschle oùFkt. und d.ûcr€n Sie den Foue.knopr. Nun D€wegen Sp den 8at-Cûrsoraullas enlsprechende
sleuerlngssymbolund drticken rvi€derden Feuerknopl Damil w rd das 0bt?kt benud

Nahrunq essen (|(ran sbrolan)

Sch irsse ôther verschlosseneTiif

ÏIPS UND TRICKS

2 EiniO€ 0bjekieælsli'ren mehrals Oul isl!

3 We[hen Si€ Geschossen durch duckenaus

4 Eeurleilen Sie Euchef nichi naci ihrem Umschlag {AbschniftJo{EF)

BATMAN, DER MASKIERTE KÀMPFER
Pogammkode und laiische Darslellunq aul dem Compulef unlerll€g€n dom Copyfiohl von oceân Sollware Limted und dtirlen ohne ausddckliche,
schiltliche Gen€hmigung von oce3n Sonwarc LimiLd ffd€r v€rvie[àltigt noch wrliehsn oder m rqenderner Form ùbertraoen rvrrden. Alle Sechte rnd

BATMAN und alle ander€n figuren. Slogans. Logos und sonslqe Charaktêrismen slnd eingetragan€ Wa.enæichen der 0C Comics Inc.
@lgEE DC Comics Inc. Alle Bechte vorb€hallen



, BATMAN. THE CAPED CRUSADER
luesloèung|ocoeleltronrcodiawênturâconlaqqunladipâmedescnnNedurânb combrtlme llgmcoconsrsle n due comp oni dei du€ nemici
lorlal d Eaimân PenguneJoker oqnr comp olio è esequto n modo srmrle - anche se i diver$ luoghie problemi inconlrali variano.

II. COMPI.OIO DI PENGUIN _ "UN UCCEII.O IN MANO"
Penqurn.dopo€sserestalonascâlodallaprqone decide dl apr fe una labbrici che produæ ombrell vicinoa suo palazz o a Gotham Cily ma,

fàlun menle, i lupo perde il pe o ma non vzlo equeslasuanuovaideaèsempicemeileunacopenuraperilsuoing€gnosopianod conqusiade m0nd0
!sando un es€.cdo dip nguiniarmalil

Polele. nellevesl d 8âtman, lermarc rl compùler d conlr0lloe pore line a questa ma vaora con0rura?

II. COMPTONO DI JOKER _ 'UN DESTINO PEGGIORE DEI.TA MORIE"
qobnèspa o m steriosamenrê - i soto indizo ùovaro è ùna cârtadagoco. i segnaled chamatade fialarnaioJokerlllnemcodrv€cchiadala
diEahan à r lornatoâllanacco ouandoesamrnalâ p!ù accoralamenle dal Ealcompulef, la cada ivela un messa9 0 segrelo nascosto sulreÎo...
Êoùin è d retto verso un deslrno peogiore de ta mone , a mrcmèæcesa non perdetetempo. seoune lvosùo liulo e ricordate noncènienledi

meg |o de la propriacasal Eooml Booml

Polete r solv€re il mislero. sa vare Robrn e sconnO0ere Joke.? | m nûlr son0 contâti.

CARICAMENTO COMMODORE 64
Meltete la casseta nelvoslro reoisl6tore C0mm0dor€ con Ietrch€tta rivoltaverso lallo ed assicuraleviche sia rBwolal no allinizio e clle ùniillil slano
bencolleqati PremelellastoSHlFTerlastoSlJl\l/SToPsimuta.eamenleSeouitelestru/ionisulloschermo-PÊ€METElLTAST0PLAYSULNASTRo.
ouesio proqnmm sr carche.à âulomalfimente Pe.caicarellCl2S.scriveleG064(FETUAN).poiseouile e st.ùzonrper 1C64.

Dtsco
Sele.onâtelamodalià644cænderelun,ràdisco.inserreirprogrammanel'unràconreiicherarvoltavelsol'alro.scrvereLoAD"'.8.1(BETUBN).Lo
scturmo drintrodu.oneapparirà ed ilp|oolamma s car ch€rà aulomalicamenle

ESECUZIONE DEt GIOCO
Lapresenlazonesu0schemoèsim€adunJumetodoveGolhamCùelotlrrsuoipssonaqgrappaonoin'lumerospannelisovapposli lLteslo(per
esempoo indizi.le descrizioni. ecc ) v ene moslralo in case h con drdascalre ne Ia relativa immagine.

llg ocatore. nele v€sl diBahan, ha iberlà lota e drmLrovefs e inleragne c0n inum€rcsiluoghi, r solv€ndo enqmrlui0o ilpercorso. Fâte perô anenzione a

non afial care ùoppo Balman lroppi combailimenti e la sua resisleôza polrcbbe esser€ idota a lilell peicolosi

lqocoiinEceqùândolavventuraveneponaualemineoBalmannonhaenergiasutlicienbperco nua.e.



I CONIROLLI
I qLocalore puô lar esâOùrc a Batman ùn qrandevar età drmosse

coil tt PuLsAl{TE 0tTtR01{01{ PREMUTo COII IL PULSÂ]{TE DITIRO PREiIUTO

Puqno/lancio a deslla

Calc o a[o a s]n slra

Calc o basso a s n6lra

Gùarsrd lrcûlê naæoglierc un ogg€to

accedere allo ulility screen'

Spostando velso ilbasso e prcmendo i pulsnnte drtiro Eatman pot.à acc€dere allo cchermo dalle lLrnr oni.

oùeslo moslralun I I oggelti clle avele raccollo edanclre e icone dr cont.ollo che wngono us3t€ per manrpoa

ll0T -A queslo punlo sipossono cambiare vâriaspen dele mmagmred efi€n sonoi d€iOloco per adanarcialie richieste particolar d un giocâtore

venoono anche moslrale su lo schermo e barre dela condrzone dlenerqiae la "percenlua e d complelamento delcomlbno .

&rc del a condizione d energ a

TSEMPIO
COME UIII.IZZARE UN OGGEITO
Muovendo ilcursore diBaÎma. sùloggeto e pramendo 'l re (t[o)iselenonando icona prescetla ne io stesso modo Iooqettoverd usito

Cùo Inqerilo (enêroia ncrem€ntata)
la chrave aprc a poriachiusa

SUGGERIMENTI E CONSIGTI
1 Non mànoatetroppo
2 Alcunr oloetr ianno p Ù rnale che benel
3 Cercaledrschvare pro€nli.
4 Non grudcare ma un rbro dara soacopertina (comdono diJoke4

BATMAN. ÏHE CAPED CRUSADER
rrsuo codice dipfoq€mma€ la rapprcsenlaz one gralicallamite compoter sono llcopyriqhl d ocean Sollware Lim ted e non possono esserê r prodott
conseryali. pies anolo0lrasmessi n n€ssuna loma senza ilpermesso per iscritlo dioc€an Soltware Limi&d. Tulti dinU sono risêNalrin !!tlo rlmcndo.

EATMÀN €luriir suoi perconagg . 9li s ogan, iloqollpie r€lativisignidirico.oscimenlosonomarchidilabrcadiCComicshc.
O1988 0CCom|cs lnc Tuti d rinisono risefral!



TEPAKKOMIES - SIIVEKÀS SANKARI.
IEPAKKOMIES -'SIIVEKÀS SANKARI"
Tàmà on riuskaa kahakoinl a tàynnâ oleva pe rhall pêli . Pel ssô tarina k enyl kâhden salaiu0nen ympàri le, joiden pâàh€nkilôinâ ovat Lepakkomieh€n
vaa.al s mmal vihollisel Prnqv rni la Joker Kumpkmsekkâursta pelalâan samaan ryylirn.va kkak n rapahrumalaikatja pu matvaihlelevâl.

PINGVIININ SALAJUONI - 'PYY PIVOSSA'
Pnqvin Joka ôn orlul vrme arkoina uk€massalrl€npà tà. piiàniià vapaaks r ptiàsryàà n peruslæsateenvarioF valmistavan iehtaan làhele Gorham Cirssà
siia selaa kananoaan. lotuus on l elenk n se. ena vanhattofiumuksei kuolevat h hastr.la tàmân soLrnnt€lman hfko tuksenaon toimia€s rhpuna hàn€n
n r0kkaalle ajalukseleen otaa hallinlansaalaiseksikoko maarlma tinOv in.obonrarmeiian avulal

:'|..qEii\j!i']â'Lè!ai'i\o|!iriÉi.]uv6ù9y;yniini.i'([ikôi'nÙi!icii'.'iùùii!iiùlii;'i;,jàiô

JOKERIN SALÀ'UONI - '(OHTALO KUOTEMAA KARMEAMPI'
Fob n on kadonnui saaperâis€sll- ainoana iohto ankna on pelkoftli, joka on pahamaine sen Joker n lunûelustità keensj Jàitilnà 'kàyntrkortlti

L?pakkom€h€n perivihollnen on palannul LeFkkol dokone pallaslaa konla làhemmin luik naess? eitâ konrn bkapuolelleon kàlkelty salarnen viêsti.

'Bobrnrn kohlalo tulee o emaan kârnevâaha knrmeampr,turlankaonslMetly'àlàsùsluhlaaarkaa vaan seurænenààsih muisla. eniioma krlLkrlinr kallsl

Pyslylkd selvinamâàn mysleerin. pelastamaan Fobinin ja tuhoamMn Joke. n? Aikâ on vâhissà

COMMODORE _ LATAUS
Aseia kasen c0mmad0r-â-nâuhurin niin. end s€ puo i. iola oi pain€nualeksià. on ylôspàn F varm sla, etià se on ke allu aikuun varmista myôs, enâ ka kki

lorrdor on krlkriy Parnâ samanaikaE€sr nàp9âimrà sH In h nuN/sToP seuua sen jàrkeen nayrôn anram a ohjeila - PA NA aLAs NAUHUS tN NÀPPÀ|N
P:AYTalôrnbmâohl€malalautuuaulomaattisesl.Cl2SnolessakysymyksessàalauslyypprnàonG06a(RETUBN).Seulaas€nj,irk€enC64:nohjeita.

Vrllse 64-ra {ylka levyasema pààlle ja asela ohpha levyâsemaan, n In etla sen olsikkopuolion ylôspàin. Xirjoira sen jâlkeen LoAD _,8,1(nEruRN)

J]hdanionii)41ô ilmeslyy kuvatuuluun ia ohieha âlâuluù sen làlkêen âùlomâalisesli

PELIN KUTKU
ttaylossâ nàklysimùlotuna Gotham Crty F lannan karkkrhenkilôl mon kerksislna pâàlekkàisinâ karoks na Asianomain€n t€ksti(es m€rk ks johloianqal,

k!vâukseilne.) nàkty si hen lrtyvàssi kehyksessà'

Fe|aaheLLepakkoriigsvoi|ikkuavapaastielpalkoissa'jalehtâvânàonlalkaisheleensat|uva1pu|matianlæt,Lepakkomies|àepida'y|ilasittaa''sahànei
keslokykynsav0 joulua koetuksell€,l0s h,n louluu otlamaan osaa lrian m0n in laiste u hin

Pâl paatlyy vastâ stlen. kun seikkailu 0n lopussa taiLepakkomiehe là eiole enâà enerqiaa seilkâ lun iarkamis€en.H01

sÂÂTIMEI
Pelaa a voi li kulelLa Leoakkomresh monin er lavo n...

PÂ|1{AiIATTA TULITUSPÀll{ll(ETTA...

TUTITUSPAIl{IIG PÂI1{ETTUIIA ALAS

eillillli'^ ua'i'r,n"n"'""""rr' Nl/ûin skurlrein! o:kaallt



TARVIKENÀYTTÔ
'Alasvodo la lâ lùlitlâmalla Lepakkomies pâàsee taryikenâylôn sisâlle.

siinâ nàkwàl kaikki fle arrikkelir. jotka on porminu ta myôs ne 3iiàtôkuvâkhet , joiden avurla nlità vordaan k/dia hraâksi.

Pane me.ki € - pelin nâFltjiiiaàànilehosleita voidaan muuie 1a tâmàn yhteydessâ p€ aajan tarpeiden muka siksi.

L€pakkomiehen enerqiaslalusosoiliimetiâ lehlàv,n t l,lÔn Drosenn mâarà ovat myôskin es tliit ssà nâvtôruudussa

Kannetiavina olêvar ânikkelil

ESIMERKKI
ARIIKKELIN KÂYTIô
Asianomaisbardkkeiavoidankàytlààs|ifâmâ||à'Lepakko.k0hdi6lin'anikke|inkohda||ejapâinâma||a1u||tuspajne&..mhËiâ|be

Esimerkik$ Ruoka syoly kn€rqla lisaàntyy)
Avain avaa lùkitùn oven
Nuolron herietty

NEUVOJA JA VIHJEITÀ

2 Jolktanikkeleista oval en€mmàn vahrngoksiku n hyddyksil

3 Ktykisly ammuslen vânàmiseks

4 Àb koskaa atoosr?l€ k .ha sen kansien penisteerla. (Jokenn sârâ,uoni)

TEPAKKOMIES - SIIVEKÀS SANKARI.
ohjelmanlunnulGel.lielokone stetul qrelis0l esdyksel tâ suunnill€lulyij ovaloæan Softwârc Limited'yhliôn yks noikeutta eika niitaot€ o keutta kop o da.
la lenlaa. vuokralalaiesitlààjulksestimissâân muodose rlman ocean sotùarc Limled 'yhiiôltà sâalua kùiallista upaa. Ka ikki oikeud€l p idàt€tàà n kâuna

gâtman 
lâ sen kaikk hâhmol,lunnuslauseel loqol ia muut rnerk I ovat 0C Comics Inc. yhtofltuot€merktçià

O1988 0C Comics inc Ka kki oikeudel prdAb$àn
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