
Loadlng
Cas$n€ Press CTRL and smallENTER l€ysand press PLAY

on th€ cassette recolder
Oisc Type RUN'A and press RÊTURN

When lhe progrâm has loaded,you are prompted tor â solllock
sec'i rity cod€ The code is lound by looking up lhe nu mber on
lhê screen in the letl hand coluhn oi the lâble and entering the
number iî the righl hand column usi^g ksys 0-9 and ENIEF.
The game is now .eady lor playrng.

AMSTRAD KEYS
BANKLEFT (JOYSTICK LEFT)

J CLIMB (JOYSTICK BACK)

1 D|VE (JOYSTTCK FOHWAFD)
BANK RIGHT (JOYSTICK HIGHT)

SPACE FIRE (JOYSTICK FIHE BUTTON)

O INCREASE THRUST
A DECREASE THRUST
U UNDERCABRIAGE
L AUTOMATIC LANDING
T TÊRFAIN FOLLOWING
SHIFT TERRAIN LINES ON/OFF

JAMMER

C SELECT COMPUTER SCREEN
D SELECT ALLIÊD OR ENEMY DATABASE

E SELECT DATABASE CATEGORY
F FOHWARD STEP
R REVERSE STEP
G NÊAREST TARGET IN CATEGORY
RETURN DATABASE LOCK-ON

I\'1 MISSILE LAUNCH
N SELECT I/ISSILE TYPE



Po|lr cha.g€. lê leu:
Cassene Appuyez sur CTRL er sur petire touche ENTER.

Appuy€z sur PLAY du lecleur.
Obque Appuyez su. RUN "A et âppuyez sur AETURN

Lorcque le programme esl chargé, un message apparâit pour
prier lÛlilisatêur d'ââblir un cod€ d€ s€cu.ite sofilock. Oî
lrouverâ cecodedânsletableâu âu verso en.elevant le numèro
dans lâ colonne de gâuch€ sur lécran et en introduisant le
numêro dans la colonn€ d€ droiteau moyen de€ louches0-9et
ENTEF. Le ie! e3l âlorc orêt.

TOUCHES DE L'AMSTRAD
VIRER SUR L'AILE GAUCHE (MANCHE A GAUCHE)

I I4ONTEE (MANCHE VERS SOI)

1 PLONGEE (MANCHE VERS L'AVANT)

- VIRER SUR L'AILÊ DROITE (MANCHÊ A DHOITE)
ESPACEMENT TIR (BOUTON DETIRSUR MANCHE)

Q AUGMENTE LA POUSSEE
A REDUIT LA POUSSEE
U TRAIN D'ATTERRISSAGE
L ATTERRISSAGE AUTOMATIQUE
T TOPOGRAPHIE SUIVANTE
MAJUSCULES LIGNESDETOPOGRAPHIEMARCHE/ARRET
J SYSTEME DE BROUILLAGE

C SELECTION DE L'ECRAN D'ORDINATEUR
D SELECTION DE LA BASE DE DONNEES DES ALLIES

OU DE L'ENNEMI
E SELECTION DE LA CATEGORIE DÊ BASE DE DONNEES
F PAS EN AVANT
R PAS EN ARRIERE
G CIBLE LA PLUS PFOCHE DANS LA CATEGORIE
EIFTôIIFI
^:::.-^- BLOCAGE DE BASE DE DONNEES EN FONCTION

M LANCEMENT DE I,IISSILE
N SELECTION DE TYPE DE MISSILË



l-.dung:
Kassetle Glejchzeitig CIRL und rleine ENTERdTùck€n. PLÀY

am kôss€nenspieler drÙcken.
Oisk€(e BUN "A und BETURN drùcken.

We^n das Programm 2om eBten Mâleingegeben wird, muRder
B€nulzer einen weich verschlusselien Siche.he{skod€ ern-
get'en. Sie linden den Kode in der umsejligen Tabelle. indem
Sie die Nummer in der linken Spâlledes Bildschilmsaslsuchen
und in die rechlê Spâlte einEebên AôschlieBend is das
Programm spi€lbe.eir.

AMSTRAD-TASTEN
LINKE KURVE (STEUERKNUPPEL NACH LINKS)

I STEIGEN (STEUERKNUPPEL NACH HINTEN)

1 STURZFLUG (STEUEFTKNUPPEL NACH VORN)
RECHTE KURVE (STEUERKNUPPEL NACH RECHTS)

LEEFTASTE FEUER (STEUÊBKNUPPEL.FEUERTASTE)

O SCHUB EF]HOHEN
A SCHUB VERRINGERN
U FAHRGESTELL
L AUTON,4ATISCHE LANDUNG
T GELANDEVERFOLGUNG
SHIFT GELANDELINIEN EIN/AUS
J STORSENDER

C COMPUTERBILD AUSWAHLEN
D ALLIIERTE ODER FEINDLICHE DATENBANK

AUSWAHLEN
E DATENBANKKATEGORIE AUSWAHLEN
F SCHRITT NACH VORN
R SCHRITT ZURUCK
G NACHSTES ZIEL IN DER KATEGORIE
ENTEF DATENBANK-AUFSCHALTUNG

I,4 RAKETENSTART
N RAKETENTYP AUSWÂHLEN


