
ARQUIMEDESXXI

)QUÉ ES UAIA AVEAITUM?
Un oventutu es un tipo de progrono de odenador que E pemite tnôvette pôr
donde qlieras ! exaninor objetos qle pleden prcporcionorte pktos y oyudos
paru coneguir fnolizat el juego J convguir el objetivo del pragrann.
Par otrc porte, to ovùturc sûfco-conve$ocionol 6 tn jueso que, odnds de
ær enùerenido y nociononte, te hotu pener planteando prablenas t situacio
nes què tendrds qùe resolver discuùiendo por ri nisnù

Lo esttuctu.o bo<ko delrôse cue etord.nodùenre4de e,.

El intérprete ùnbiù ocepto la intoducoôn de un vùbo en dilerentes penonos

EXAMI N EMOS VENÎANA

En uanto a los orticLlas, si la deseûs, puedes ohoftârtelos: ABRIR LA PUERTA o

i\AIENCIôN!! SôLO PA'.i PRINCIPIANîES

VOCADULARIO
ARQUILIEDES XXI pasee un vocobuloria nty ertene, pero esto lista te ætj de
gnn ayu.la pafa ncof paftido al progtana.

EXAM I N AR. COG E& A R R I R. C ERÊA R, P U LSA R, PON E R, D ESPÊCA R, ENîRA R,

L LË NAR, CO N ECTA R, SA LI R, P E N E'I RAR

DIRECCION ES: N, S, E A NO, N E, SO, SE,

TIEMPA: Tienpaquequedo para la dplasiôn.
EXAMINAR SALA: Siwe para onalizot lo que hal en lo solo.
INVENTARTO: Do ùna listo de los ûbktos qle llevos.
I'|US|CA: Activa/D.sactiva la nûsi.o dutanteel iueqo,
iv no lo alvid5, el ordenadar cenîol ùtùderô ûucno nâs de 10 que inaginos!
Expùinùtolo ùi nisno.

PRECEDÊNIE H|S1ôRICOS
Aûo 2492., La haæ ciehrifca ARQUII'IEDES Xrl lleto sieteaûus prû4ùtiek.lo los
ntenotias bialôgicas que eqùipoù el 4ércita de a .lt|ides d. la Galaxia Nesro de

Estdù setnbrc .lo el pânico por tada el sector ALFA 23.lel UùiveM Gonùno, lt la
va sieùdô haro.!equeolquien ocube con ARQUIMEDES XX|.
TL no eres el prinerc en httentorla, yo que .los ahas atnis tu onigo ! conponera
SPOFvTUS fue enviodo alli, pero nunca nds regrcsd.
Esto se entiende ti p tiene en ùenta que bdû la Base es un canpleja labeùnto
sobemodo pot el ordenador CPM2 y custodiada po. cientôs.le diferenE robats,
huûonoidesque intùtan evitar por todos los ûedios que ocabes tu itiôn.

SITUACIôN ACTUAI"
Îu objetivo consistia en pùetrcr en la bae, colocar lo bomba de haz de particu
las en el sekercdot ænïal r *capar
Dicha on porece todo tnuy fôcil, ndxine cuando ebes que ]a nita.l del tnbojo
estd hechô, yo que acabûs de activar lo cuenta regresita del detonador Tienes
1.200 vglndos paro huit o, de lo cantruno, lolanis junto con la bav ùterû.

Entrcr ha sido fâcil, pero ahan el sktena de segundod ha detectado tu prevn-

Manos a lo obrc, no tienestienpoquepedet

CO NSEIOS PARA AVENÎU R'ROS
yo, caûo buen oventùrerc que ey, estos conæjos os dor:
1. ûn nopa debeùâs eloborcr si ]a nuerte no quieÆ encontm.
2, El tienpo deberdt contrclan o .on la bûæ eNplotorôs,
3. Exanina toda bien,la que que hat pistos pordaquief,
4, Pdcienciû debs tener, no 4 tah itcil de reelver,
5. Los dibljas pam olgo estân, grandes pistos te dûrân.
6. No te rindas a la ptineta, intelprétalo de oùa nanetu,
7. Lojnpasible no deb6intenta.lo légica 6fLndanentoL
8. Lee bien los instruæionet en e ashaJsoluciones.
9. Los dedos debes ctu2ar y lo suerte enconÙom'

c6Dno MoRsE (PÛÊDE QÛE Lo NEôE IIÊs)
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ARQUIMEDESXXI

QU'EIÎ"CE QU'UI| JEU DAWNTURES ?

Un jeu d ûventlres es| un pragrunne polr a linateùr qùi te pernets de te
prcnener ou tu veux et d daminet des objets qui te .lonnent d6 indications
potr réusnr è @miner le jeu et oûonpiir t'obje..ilfxé
L6 aventurcs ldico g.ophiques nnt des jeux, qui en plus d êùe onuenE
et pdsionnonts, te fercnt rélé.hin en posont des prcblètues et des
c uotna\qupIu dpttastèvLdtpcn d$utont aQrtot qènt
La lome basique desphrasesque I'odinateurcanprend est:

OUVRIR LACAPSULE
L interpréte r o ccepte o L $i les veùes à d ifjnen tus pe&nne'

OBSERVESAL
OBSERVONS FÊNEfRÊS
En ce qui canceme les ottides, ru peux les enlevet : OUVRIR U PARTE ou

ATTENTION]! SEULMENT POUR LES DEBUTANTS

VOUBULAIRE

ARQU| ltl EDES XXI a Ln vocabllaire tret lorge, nais ætte liste te sero d Ln
grund secouts pout tire. pottie du progranne.

ORSERVER, PREN DRE, OUVRlR, FERMER, PAUSSER, MÊ11R8, DECOLLER, EN
TR E R, RE M P LI R, CO N N ECTE R, SO R'I I R, P EN ETRE R, M U SI QU E
Dt RECî|ONS: N,S Ê, 0, NA, N E,SA SÊ.

TEl"lPs: lenps restont ovont I'explosion,
OBSERVERALLE: Sert pour sovoir ce qL il!a dansune solle.

INVENTAIRE: Danne lo liste de tous les objets dont tù dispo*s,
LIUS|QUE: Ative / déective 1o nùsiq\e ingane.

Etn'oubliespotl'ordinateùrcenîol conpmdm beaucûùp plus qle ce qle
tu pens*! E*ie le toi nêùe

PRECEDENî S E ISÎORIQU ES

Année 2492...]a basevientiliqueARQU|MEDES XXl prcduit depuis 7 ons les

néûoire, biologiqu*qui équipent l'ornée d androi:des de ld iolatie Noire.le

Iksènent la panique tur taut le secteurALPHA 23 de I'Univets Gaûna,et il
est tanps de s oruper Ae ARQU lltlEDES XX|.

Tu n'es pos Ie prenietà essoyet, ily a deuxahston otnietcoûpaghon
SPoFYTUS a été envale là-bas, nok il n est knajs revùu.
0n peut le conprendrc, n on soit que Io boæ est un labtùnthe conplexe
gouvemé por I'ordinoteur CPM2 et sùrveilé por det centoines de robats
hunonoides qui veulent pot tous les noJens t enpêcher d accoûplit ta

SITUATION ACTI)ÊLLE
lon objectilest d enner dons lo bae, placer la bonbe à faisceau .le
pa icules sùr le générateur centml et t'échapper
Dit conme ço, ça a I oir tacile,surtout quo nd an i t que la noité tlL
trulail est déjà Joite et que tu viens d octivet le conpte à rebours du

Tù as 1200 æcondes pout fuit, ou sinon, t! lolerds en écloîs cohne toùte lo

Enttd étoit Iacile, ndis le systène de sécutité a détecté ta pÉence et

Au ttuvail I Pas de temps à pùdrc !

CONSEILS POUR LES AVENTURIERS
Pour être ur ban aventurier, ces canseik tu dois écauter
1. ûne carte tu .levms tmce. si la na.t tu veux ëvibf,
2, l l ldut suweillet le tenps, k désaste 4t inninen|
3. obseNe bien et pottoua les indices sont n inparte au.

4, La patience illoutgarder,poslocile de !é.happef,
5. Les d6sins sont très utiles, ih rendùt ttlt plus focile.
6. ll Iôut lîe dtre les lignet et intetpÉter l4 sign*
7. Ne tentes pas 1 iûpassible, lo logiq\e est tÈs ùtile.
8. Relis biens 16 instru.tians, dedons sont les salurions.
9. Si tù noiæs bien les doigts, lo chance tu tauveru'

CODE MORSE (A PEUT TOV]OURS SERV'R)

EQUTPE DE CONCEPTION

P R06 RAM M E U R: I orge Blecù a (EC ROI)
G FA F t QU ES: Lu is Rodngue
ADAPTATIoN l"tSX: l"lorcos l.urôn
COLUROP,ATION: Poblo.
I L LU STRATI A N : Alfonsô Azpi ti,
M U st Q U E : 

^|an|el 
cu bedo.

D ES Iô N ARTI 51 IQU E: Alfone Azpi ri,

AMSTMD CPC CONWRTTON

C0NVERTI0N P0UR ESPSoftADVENTURE por l4igùelSlq) et DevilLlarkus
CO N V E RTIO N M lJSl QU E P R I NC I PALE: Pul ko Mo ndy
M USIQU E INCAM E: Alex Ridd in Spectruû Castle b! Fent* Kell
Ê'RAN DE cÈaRcEMÊNt: Litns & slx
TM DUCT I 0 N A NC LAI S E : loXJReaX
TMDUCTION FRANCAISE: P lkoMandt
AIDÊS,IDEES ET CoNSEILS: Revih thacker y DaDnan
0UTILSUTILISES P0UR LE DEVELOPPEMENl: SpecPrint, ZXSpin, BluellSX,
A "ko\ ft arkpt. a PC F. ll tnA P E, lavo C PC Po t qt. Con I I n1C PC

îu as écrit un progrannes? Îu est graphiste? Viens nantrer ton tmvail sur
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ARQUIMEDESXXI

WIAT IS AN ADVENTURET

An ùvenIurc is o Epe ol o coûpLtur pragrcn which allows loù b tnove eve-

rjwhere ond ùo ine objecB thot can prcvide hinb and tips, in ar.la to rcoch
the ùd of the gone and ochiete ias oblectives,
In the sotne nanner o grcphical adventure B o gone whi.h, in ad.lition to being
entettoining ond exciting, willftoke lou think b! posing prablens and situa-
tions thot lou will hove ta elve and Iace rourclf respectivelr.
The basic structure oI haw the phrases should be conducted in order Jot the
conpùtet to îanslate it correctlt is the fo owing:

As for os the aûicles are concerned, Ihe plarer can either skip or We then de-
pùding on what he/ she.lesires so. For instonce: oPEN DaORequah oPÊN fHE

WAR N I NC ! ! ]UST FOR BEC I NNERS

VOUBULARY

ARQU| ltt EDES Xxt contains an dtensive vocobLlary. Howevet the lollowing list
will be afgrcot helpwhileplaying the gane.
EXA M I N E IAKE, OPE N, C LOS E, P US H, WEA R, F LY, EN TE R, FI LL CO N N ECT PI.
LOl WALK, MUSIC
DIRECnONS: N,5 E, W NW NE, SIY SE.

nne: fiùe rctnoinjng for the explosian to occuf,
EXAMINE RAoM: This phroseisuyd in ader to daninewhatisin the rcon,
IN/ENTARy: shavs a list ofthe ùbjects thot lou are carrying.
M U st c: Toss I es ôn /oJJ the insa ûè n usic.
Do not forget! The centrulco puter eans nuch nare thon tou think!

IT I STO R IC A L B AC KG RO V A] D

yeor 2492 ,.. The scientilc bose ARQUI M EDES XXI is prodùcing the biolagical
nenories thot equip the otmy of ondroids in the Black Galaxy ofvANGlZAR Ior

the! are ewing the panic lor all the ALPIIA 23 sectot al the Univeræ Ganna,
ond itis alreodythe tiûe for eheone ta put un end roAFQUll'tEDEs xxl.
You ate not the fÆt to try thh. Two yeary ogo, loLr ûIeûgle, ûnd aho lriend,
SPoFYTUS was eht there, but nevet etumed.
Thjs neons thot tou should toke htto caùsiderdtio thot Lhe ùtire hoe is o con-
plù naæ, soverned ht the CPM2 æmpute. while hundreds of.lilïercnt rcbaLt
ond hlûonoidswill try to preventtoutram@npletinglournisian b!o ne-

ACTUAL SITUATION
vour objective consisb al peneùating the bae, plo.ing the batnb in the centml

Although this night seen too eas! especialu when yau know thot halfolthe job
is already done, lou still hove to activate the countdawn tinet ol the detonator
loL will have 1.200 seconds ta escope fron ùe bav. otherwiæ, lou will f!
Enbnn1 hos been eost, but now the secLrit! slsten hos deEcted lour presùce
ondwi be dpectins fa. rou,
Let\ get this job done, toL have no nore tiûe tû lov...

the advices lisEd belaw orc prcvided in order to ossist Jou with the conpletion

1. Anapoftheship should be developed, ifJou do norwantdeoth to neetyou

2. vou should checktherenaining tine; otheryi*the bosewi bedploited

3. Everythjng sho\l.l be exûnjned corefl yithæ are clues everywhere.
4. Renoin pôtidt; the sane it nat that ea, to he conpleted,
5. The drcwings are thùe lar o reason; thet can prcvide volùable jnfomûtion.
6. Do notgive up easily;think ofo altemativeoption-
7. you should not ottmpt the inpassible; logic isfundanentol.
8. Read the instructions carefu y; there are elutions in then.
9, Crcsslourjngersand ûoy luck be with !ou.

MORSE CODE (MIE'fi NEEDED)
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coDER: Iorse Btecùo (EcRol)
GMPHICS: Luh Rodriguez
ADAPTATIoN l"tSX: l'lorcos l.urôn

I L LU STRATI A N : Alfonsô Azpi ti,

ART DÈSI6N: Aîanso Azpi.i,

AMSÎRAD CPC VERSION

CONVERSION FOR ESPSoftADVENTùRE by MiguelsLJ an.l DevilMarkus
MAIN M USIC C0NVERSlON: PùlkoMond!
INCAMÊ MLtSIC: Alù Kitld in Spectrun Costle b! Fen à kell
L0ADINA SCREEN: Litos & SlX
E Nô L ISH TPÀ NSLATIO N : voxlReox
FR E N C H TM N S LAT ION : Pu I ko M o n dt
H ELC Tl PS AN D ADVICES: Kevin Thocker ! DaDnan
AP P L 1 CAl IO N S USE D DU R I N 6 1 H E I M P LÊ M EN TATIO N 0 F 1 H I S ôAM E: Spec
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Haveloù developed anapplication? Arelou d designet? Show us yaùt||ork on
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