
Lo.ding & Conirols

ct 6:

Loading: Type'LOAD" and press BETUffN
Press lire'butlon on joystick in pon 2lo sla( orpress
SHIFT,
Keyb@.d Conlrols: 3 Up

W Down
A Lell O. useJoystick
4 Righl

6 SHIFT Fir€

AMSTRAO,ZSCHNEIDER:
Loading Press CTRL and small ENTEF key
Keyboard Conùols: A Up Press SPACE

Z Down lo lire
. Lelt Press ENTEn

Righr ro pause
Or useJoyslick

Press fi.e burbn on toyslick ro start or press SPACE

SPECTRUM:
Loading:Type LOAO"" and press ENTER
Select: A' Keyboard Conrrol Keyboard Controls

B - K€mpslon Joystrck lntedace
Fir€ - Any botom row key
C ' lntertace 2 (port 2) O Up A Down
D Cursor Conlrol O Lell P Brghl
Press 'S'ro srad game or Joysrick as above
Press 'T'to lurn tune toggle On,/Off
Press ENTER to pause action



D'€ M€ere dor W€lr end diê Schar?kamher von
Konio Neptun H3'l'sche Tinrentsche, Krâbben u^d
vel€ ôndêrê Lêbéwêsen diê d'ê riês'g6n Mêere

s€in€ gb3ê arûêe, d,€ d'6se
Schâtlahhern bewachen Unversle'chrche
Perle., wunderschoîe Meertunsrrôuen s'nd

r^dére und wêrdên srark

Sk pÈv, .rn Ab€nr€urer, rêùchr âur der Suche.ach
Schatzen âul dem Mee'essru.d und st.llr so e'n€
eroBe G€lthr tu. NeDrund3. Hatsches'ndhunqnq
Ir.rênl sch€ h6b€n êige Fâ.oâ.mê und Nepiun sr

h'nren'$s d'e Schdr4aod isr q.tâhnrch âb€r

Sk'ppy muB n'chi
so.d€rn auch e'nèn Seemànn und d ê
M.ênu.glrauên vo. Nêprun réùe. auch cure, e,n

wênn sk'ppy den sêêmânn u^d cure serener har,
e e'chi er die nàchsresrul€

S6ênân^ Mê€4unçlrâu Perlen 10OO Pu.kie
N€prun . Cure 50o Pu.kr€
Han'sche Lnrênnsche Krabb€n 200 Puôkre

10O Punkre

sk'ppy har .!r e'n€n besrenren Luhvorar Nach
B€end'suns d€r j*ê'lisêô sruiê êrhâlr sk'ppy
sonderpunr(ê lur d'. noch n'c
Skippy hâr 3 Leben underhal( nach tewe'ls 50 0OO
Punlren e'n weûeres Leb€n dazù

Nepru. b.noùor 6 9ezÈ'lre S.husse, um Skppy u u

Ub€iprûren S'€ den Scannernach Bosewchren ! !

Vors'chr b€im E'nsâmmeln de. Perlen I I l

Nur sch'€Ben w€nn es nors 'sr ! !



Les æéâns du mond€sonr l€sréeBdu ro' NeDrune
Læ /€qu'ns, les pôulpes, les crabes €r âuÙes
créarures qu' v,venr dans ces vâ

m€rvelleuses strèn€s sonr san

SKIPPY l€ plonseur se promè.e

pôurpêsônr d. o.qs r.ôrâcules er Neprune€sr rusé
La chasse au ùésor esr Dér

Sk ppy dotr sauver re mann er I

péndre la perlô I dotr auss' $uver CUTÉ un€
créarure épo.oe Oès que 1ê dânn êr Curê onr éré
sâuvés. skDDv æur Dassn à récran su'vani

Sk'ppy â ùn€ rase.ve d âr I'mrée A châaua n'v€au'l
reco r des po'nrs supp émenratres poor I atr renanr à

sr'ppv à 
'roÉ 

uês er ê!Jrs.ê

sp;d-m ,n,ê'r,".s (.-ps,o. .,

Soyez prudêôrs lo.squê vo6 ra
Na tr€u que s' cesr absorumenr nécessâ rê



Ocêâ.s ôl rhê world âr€ rh€ ùeasure hous€orK'no
N€prun., whosê pncêr6s rches ee su ded by
srmios or sharks, odop, crabs â

Skrp. a t.àsur€ hunr ôg dvêr 
's 

s€ârch,no lor rh€
reasurespn.ed by Neprune abo
pêârls ând beâùùlurmerm3'ds H

wtrh danoêr rhsb êôl a sh6rk 
'st6i3r. 

â^d n€piun€
s omô ooren(, bur the rure or 

'mmeasurableweôhh

Sk'ppy musr r€scu€ rhe sâ'lôr, t
rhe Deârl ln addr'on h€ must a

O.c€ Sl,ppy hàs rescûed
rhesairor andcurê. he pro0ress

Sk'rpy has a I'm €d ahounr o
Sk'ppy sers e!ùa po nrs lor ihê ar suDp y râma,ô'ng
on cômprêron oi rhâr reve

Skppv hâs 3 hves ând 
's 

awardedan e!ùa I'reaner
ev€l' s0OO0 po.rs

'mmed'arey 
reappears e s€wher€

warch rhe scâôôêr lor nâsnês

Be car€furwhe. côrlêcnôs rhe p€ârl


