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! our {oce renoins
exprerrionles ond pur eyes

closed. Your vilol {unctions

hove nof been oltered. The

computer checks your

phpicol condifion ond orden

the hibernotion chomber lo

open. A worm gos {lo*s in
Èrough fie oir conducts ond dowly

pu begin to reoct.

You ore on lhe plonet Dendor,

w{nrc pu ln"e ha sent by fie AMCCB (Àho I{orine Corps

Cenkol Bosel, in ùe SOKK Confederolion, three million light

y€org o*oy.

Dendor is tlre {irut torget o{ the dreodlul DEAIHBRINGERS,

criminolr olmony sperier who hove unibd ùeir {orcel for o

single oim: lo conquer lhe goloxy To rtop this ftom hoppnning

llre /rllCCB hos sent ih besl mon, nor recovering {ronr his stote

o{hibernotion.

A.M.C. is mode up o{ FX DOIJBLE [OAD, meoning rhor you

hove b {ini he firsl porl to goin the oces code lor the second

lood.

DAGo t3A'1

Your rnission ir to coptuie Ae Deotùbrinçrs' ship. h vaonl h
eory bæouse hundrcds o{tfiem will come ofter pu hodng Aol

you ore their only threot. Above you on unnronned ASIRO

lniARlNE ship sunoih pur movemenh ond wery now ond hen

drops conloinen wifi ure{ul conlenh - ol*nugh ocosionolly Ae

Dâthbringers chonge tùe conlents, giving you on unpleoonl

rurprie. Yor hove o limited omount o{ tirne to ful{illthis mision.

lhroughout ùe eight zones you will encounter ùe lollowing

enemies:

. Assoult lroops: ormed humonoids, fiough nol very dongerous.

. Killer Wonnr: Slippery, hord-to-hit little worms. 1o dedroy

thenr junp up ond shoot down ot then.

. l(1,-231 tobots: they come out ol ùe conloiners ond go

rhoighl ol you.

r Atr-l40llines: try to dodge ilrm or do wlubver you con, bul

never ool hem or prL'll be ony. These olo come oul d lhe

aonloiners.

. X.|.A.R.O.S. Birds: until tfiey detct you tiey won't go ofier

pu, but once ùey see pu the only ùing pu con do is shool.

r lhc fu |ASAAXC: A cræpy, disgusting monster thot hides

od in o hole. Throw grenodes o1 il until pu heor ih deolening

deolh cry

. Vircour Seing:: rlimy

crætures fiot crowl on Àe

ground. Gt dowr b shoot

them btter.

. Cornivorou! Plonlr:

you'll lind out where they

orc onte you're inside one.

When pu've leornd tfiir jump to ovoid frem.

. Ilrowing Tromps: ùey come od o{ fie ground ond shool

misiles otyou.

. A.3rl !\blkeru: giont robts thot wolk on two hydroulic legs. To

destroy them Jrot them in tfie heod ond ùen ot their bodl

. Alien Sddicn: ltrE ore nol pur enemier o don'l shoot $em

or pu will be prolised. They oren't very brove bul ùir isn'l

reoson enough b kill them. However, yoo musl be core{ul:

lomelimes $ey turn inb horrible moslers ùol hy lo yonk pur

hæd 0ff.

. Kroucr: he's ilre bors, meoruring over {our mèlres. He con

crush pu otony momenl. He's pur lod enemy in dre first lood.



. txho life.

. fn€rgy: rcne.,vs your energy b Ée moximum.

. Podtron Jridds: gives you temporol immuniba

. lripledtot plotdosec diûdes pur shots inb three (up, down

ond *oight oheod). Very useful to do owoy witfi the killer worms.

. 1E.0. {btolly Effeaive Dischorgel: witfi this nothing will stond

in your woy.

. Gtenoder: you slort oul wiù 5 grenodes ond gel 5 more in

eoch conloiner corrying ùem.

@
The Deothbringen'ship hos tolen pu to $eir plonet.

Your oim is b {inish fiem off forever Once ogoin you hove o

linrited omount of me to cornpleh your mission.

@
. Vii.ou! Ifiingr: slimy reptiles ùol will volbw pu i{you let

fiem gel close enough..lump over them hlore this hoppens.

. Re(-l Sqthlilei: oulonomour recognilion lottelile!. Their

oscillofng movemnet mokes them hord b deshoy.

. lollhowerr; fiey come out o{the ground ond throw big bolk

of{ire thot pu mustovoid by eitler jumping or ducking down.

. Àlod Drogons: giont drogons with o huge {iery moutll.

. Yu* 9roker: they oppeor very quickly ond pu hove to be

quicker ilyou don'twontto see lirem on lhe inside.

. sx-l l2 Sotl€loYrerr:

these shoot ot thræ dil{erent

levels.

. Slideru: similor to the Re<-

I rcttelites but les complex

in heir movement.

r Abrorberr : locoted on

the ceiling. To deiroy them

l* tfiem Qin to oborb you

ond quickly ùro* o grenode.

. Highguns: mobile connons locoted on the crliling thot shoot in

two dircctions.

r Énh-Hurs: Èey corne out olthe contoiner ond eot pu olive i[

you're close enough.

. The Greqt Alien King: the king o{$e Deo$bringers. An

enormous pseudo-robot ùot breothel lire {rom his mouth ond

shooh unceosingly ol pu. Knock off his tro heods ond you will

hove exterminold he greol threot of the goloxy.

@
. livor.

. tnêrgy'grêllodei,

. 6dro limc,

. Irin rùott: two'directionol shoh thol destroy every'hing in

their woy.

. \trliol Jrotr: some os obve but upwqrds.

. fhnrthrower: subsituler your nomol shooting.

' ln poa one, when on ollied soldier tums inlo o monsler he

only woy to do owoy with him is shooting him in the eye.

. ,'lcgo{hol€r: o giont rohct *rot you'll hove to shoot in the . l'{omol rhoodng: subltitut€s flomehrovcr when pu ore using it.

heod ond legs.Once you've destroyed ityou willenbr ùe enemy

kse.

. Lorer Bonienr There's no woy gening posl *rem unless pu

locote ond de*oy ùe ænsor conesponding lo eoch bonier.

. Proloo Conrrcos: lhey come od ofdre ceiling ond shod ol pu
incesmndy.



Coreful *ith temporol immuniry: it is no good ogoinst the

cornivorous plcnh, ùe greot hsoorc or Krouer

- Coreful *ith the elevoting plo orns: some of them ore

de{royed os roon or lhey enler in conlocl wiù you.

- In port lwo, the best woy to destroy tfie Yurk snoker is by

firowing o grenode olhem.
. To kill the greot olien king woit close to he ground un l he

àpens his mouth. Jump up to ovoid the gust o{{ire ond thro*

grenodes ol him unilpu knock off his heods.

. Try not to woste grenodes. Somelimes they ore vitol.

Redefinoble keys ond joysticlr comptible, with the pssibility of

de{ining kep {or GRENADE, PÀIJSE ond REMOVE.

SHOOÎ FIRI

. ADVANCE.... .............. ....... LÊfT 0R RIGHT

. ADVANCE SHoOT|NG. ........ .. ttFI0R RGHTAND tlRE

. ADVANCE SHoOTING UPWARDS ... LfFr 0R RIGHT AND FIRE TIIEN UP

AND FIRI THEN UP

. SHOOI UPWARDS FIRE IHEN UP

. JUMP...... ...... .... . UP

.JUMPFoRWÀRD. ttFIo.R RIGHT AND UP

.IUMP ÀND SHoOT UrwARD ... UP AND THEN FIRE

. IUMP AND 5H0OT TORWARD ....... IIFI OR RGHI AND Ue

ÀNDTHEN RRE IREITASING UP)

. JUMP AND SHoOT DIAGONAILY . IIfT 0R RIGHI AND UP,

UPWARD ANDTHEN F]RE

. JUMP AND SI-IOOI DlAGOl.lAtLY.. IFI0R R6HTAND Ul
DOW]\WARD THEN FIRE AND DOW!

(RELTASNG UPI

. DUCK DOWN ........ .......... ... . DOWN

. DLICK DOWN AND SHOOT.......... DOW\ AND FIRE

lsho Morine Corpr incorprot* o sooll sptem with tro plones

o{ depth, odding more reolism ond beouty to the grophicr

without losing oul on speed.

W
Eoch o[the 

"enions 
hos ben developed in full colour witlout

ony mixoç.

You will encounler Adhenlicolly Huge Enemier fiol occupy fie

*hole screen

PROGRAM

(SPE, /tMS, MSX. 5l À$lGA):

PROGR,ttl't {CBMIT

GMPHICS (SPt, lt;VS, lvtSX):

GMPHICS (Sl lrl'llGA)r

GMPHICS (C8M):

MUSIC:

SOUND FX:

DESIGN:

INSTRUCIIONS:

PRODUCED BY

Pobb Ariro

fcrmndo linÉrer

Poblo Mro

RoûlLipcr
Jovi* Cubdo
Pohh Àira
5notcho

Gino Doiu
Conrrn 9ixhez
Rubm Rubio

hé A, l{ortin

Poblo Âriro
bé Â. Àhrtin

PoHo Arizc

r,k wiil
Vkror Ruiz

Alelc on I 6-Bit mochines ir nol o convenion {rom ony o[ Èe 8-

bit versions.it goes beyond. ln [ocl, development hos been

inspired on he shclure o[reolcoin-op mochines.

Discover lhe voriety ol enemies ond renorios os you odvonce

unheibntly bwords pur objelive. A}',{C hos o lot ol rurprise in

sbre{orpu.



f,)ein Gericht . bleibt

unbeweglich und deine

Augen geschlossen. Deine

lebenswichtigen Konstonten

scheinen rich nich wrôndert

zu hoben. Der Compuler

ùberprûlt deinen

Kôrperzushnd und ordnet die

Ôf{nung der Hibrnotionslommer

on. Die lu{tkonôle beginnen, ein

louwormer Gos obzugeben und

dos fi;hrt dozu, dosr du zu

reogieren onkinglt.

Du h{indest dich ouf dem Plonelen &ndor, vo mon dich von

HB/ù,IC (Houpborir rler Arho Morine Corpd hingesond hot,

gelegen im Bundestool SOKK, etwo 3 Millionen Lichtiohre

enlfrmt

Dendor irl dos erste Ziel der furchlerregenden

DEÆHÛRINGERS, \bÀrecher oller Rorsen, die sich mit einem

einzigen Ziel zusomrnengerchlo*en hoben: die Goloxis zu

erotrem. Um dos zu verhindern, hri HBAMC nicht gezijged, ddr

b*tgr Monn hinzuænrlen, der sich in dieæm Momenl ous scinem

Hihnotionszustond erholt...

AMC berteht ous FX DOPPELTE AUFGABE, wobei es

une dsslich isl, dieæn ertten Schritt zu beenden, um den

Zugongs-Co& zur areilen zu erlnlten.

lnnerholb von ochl Bereichen wirst du mit lolgenden feinden

z!rommenhefien:

. U$€.fllltùpp: &woffneb, nenrchenôhnliche Grhiipb, die

nicht ollzu geftihrlich sind.

. ldlcr-wonns: [eine, sehr gerhmeidige Wûrmer, die schwer

zu tellen sind. Um sie zu vernichten, musrl du noch unlen

sprinçn und schiessen.

. Roboter K.234: sie enhteigen den Behôlbrn und kommen

direkt ouf dich zrL.

. ilinen A1.l,O: Versuch, sie zu umgehen und moch wos d,r

konnst, schiess ober nienols ouf sie, denn dos wùrdesl du

hdouern. Sie enhleiçn den Behôlbm.

. VôgC X.lÂR.0.5.: bis rie dich nicht entdælo hoben, kommen

sie ouch nich oul dich zu, obr wenn sie es erdrnol bn, donn

gibles nur eins, wos du tun konnsl srhiersen und rchiessen I

. Det grorç IASAAIC: ekelhofles À,tonrtrunr, dos rich oul der

Louer, in einem Loch

versleckt oulhalt.

Shhuder Gronoten hin,

bis du seinen

oh renbelô u benden

Todessthrei hôrst.

r Vircous Seingr: Sie

gleiten geifumd ou{ dem

Bo&n dohin. Bûck dich,

um sie zu liilen.

Deine Aulgobe ist er, dich der Roumschi{h der

DEAIHBRINGERS zr bmôchtiçn. Aber dor irt olles ondere olr

leicht, denn Hunded€ von ihnen wden ou{ &r Suche noch dir

sein - sie wisur, dos du ihre einzige Gfuhr bdeute*. ln der

lkjhe ûbrwochi ein Roumsthif{ ASTRO l,llARINE oùne Eesohung

deirc Saregunçn und periodirh lôsst $ dir Rehdlter mit Hilhn

zukommen, die dir sêlr niiklich rein werclen, wenn ouch nicht

immer, denn monchmol wechseln die DEÆHBRINGERS den lnholt

ous und verurochen dir unonçnefime Ûbnoxhungo. Die Zeit

fur deiæ Misior i* hegrena.

. flei!$fncsdr Pf,onzrn: Du wint nur donn wissen wo rie

lind, wenn du in ihrem Mogen ruhrt. Wenn du weisl wo sie rind

spring, urn ihnen zu enqeùen.

r Throwing Trornpr: Kommen ous dem Eoden und *erfen

Proiehile.

. A'31'Wolleru: Gigontische Roboler, die ouf zwei

hydroulisrhen Beinen lou{en. lJm rie zu zerlôren, schiels zuerrt

ouf ihren Kof und donoch oulden Kôrpr
. Allicrh Soldoiar E3 hondelt sich nichi um Feinde, sthiers olso

nich oul de, sond wirst d bestro{t. Sie sind vielleicht nicht rehr

topfer ohr dos reichl nichl, um rie zu lriten, doch mus du

vorsichting sein: monche von ihnen verwondeln sich in
furchbdiche 

^,lôn!h€n, 

die dir den Kop{obreiræn mikhbn.



r Der Krouer: Er ist der Che[, ist mehr ols vier À,leter gross und

konn dich ;eden Augenblick zertromplen. Er i dein letzter feind

der enlen Phose.

. txho-bbql
r [nergie; Erneuertdeine Energie ou{ein Moximum

. Poiihooer.fthildr Gibl dir vorûbeçhend lmmunitôt

r Phoblo*r mil Dreihdr-&hus: Teilt deinen Schuss in drei orLI:

ohn, unteô und Mifte. Sehr nùtzlich zum T en der Killerworms.

. Àô. lAbfqærung mil Grorswi*urq): Zenkirt olles, wos sich

ihr ençegenstellt.

. Gronohni Du qinnrt mit 5 Gronolen und erhôltst jeweils 5

mehr jeden 8ehôlteç wenn er welche enthôlt.

Mil dem Roumschi{{ der DEATHBRINGERS bit du zu ihrem

Plonelen gelongl. Dein Ziel isl es, rie {ûr immer olle zu zerslijren.

Wieder isl die Zeil zur Aus{ijhrvng der Mission Qrenzt.

. Visoor fiingsl Gi{ernde Rep le, die dich orsinilieren wenn

du zulôsst, dos sie sich dir zu sehr nôhem. Bevor dos geschient,

venuch ûber sie hinwegzuspringen.

. Sodlibn Rd-l: Fêindli.he outonome Erkundigungs-Soblliten.

lhre schwingenden Bewegungen errchweren ihre ZenkirrLng.

. Sollthrower: Sie konmen ous der Erde und wer{en einen

mdchigen feuerboll, dem du durch einen Spring oder durch

B0cken ouszuweichen hort.

. 
^lod 

Drogonr: Sie sind gigontisch und hoben {ùrchterliche

Rochen.

. Yut-Snoker: Sie encheinen mit teufiir.her $hnelligkeit, und

nur mil einer geschikbn Bewqung konnst du verhindern, dos du

sie von innen zu sehen kkommsl.
. Megq-Chq$r Gigontischer Robobq den du in Kop{ und

Beinen he{fen muill. Wenn er zerstô ist, dringsl du in die

leindliche Sosis ein.

. loær5chronken: Sie sind unùberwindlich, es sei denn, du

findest und zerrlôrst den entgræhenden Senor von jeder von

ihnen

. Prolonen-Kqnonen:

Kommen von der Dæke her

und schiessen ohne Unbrloss

r Bofileloweru SX.l l2:
Encheinen ou{ dem Boden

und schiessen in 3

verschiedenen Hôhen.

r Derlizorr: Den Rec-l

dhnlich, ober mir

ein{ocheren Bewegungen.

. lùorbers: Sie hefinden

sich in der Decke. lJm sie zu zersttiren, lors sie, bis sie Qinnen,
die Dæke ouÊusougen, donn wirlst du schnell eine Gronote.
. Highgunr: Bewegliche Kononen, die sich on der Decle

b{inder und noch ollen Richtungen hin schiesæn.

. &nlo-Hu6: Sie kommen ous den Behôltem und lreræn dirh

ou[, wenn du nohe çnug bist.

. fie Grcol Àien Kng: er ist der Kônig der DEAIHBRINGERS.

Ein riesiger Pseudo-Robobr, der Feuer speit un6 ohne Unterlos

rhiesl. Sieh zu, dos du ihm seine zwei Kôpb *egrhiest, denn

donn host du die grorse Cæ{ohr der Goloxis ousgerottel.

. l4ben

. tncrgi"G.onolrn

. [rlrorêit
t lwillingrxhûsrs Gehen in zwei Richtungen und môhen olles

nieder, wos du siehst.

. S.rlkrudf5churri Gnou wie die votcrgehenden, obr noch

oben.

r tbnmenwçk: Enetl den herkômmlichen fthus.
. Normolcr Schus: Zur Wiedergewinnung, wenn du

flommenweler hottest

@@
- ln der erslen Phose, wenn ein olliieaer Soldot sich in ein

Monstrum verwondeh, konn er lediglich mit einem Schusr ins

Auç erledigt werden.

' Vonicht m der vorùbrgehenden lmmuniliit sie ist unwirlcom

bei den freischhessenden Pflonzen, mit dern gosren I1SMRC



und bei dem KMUER.

- Vonichl mit den Hebebûhnen: monche zerstôren sich von

selbst, wenn sie mitdir in Kontokt geroten.

- ln der zweiten Phose isl die hste Ad, die YURK-SNAKES zu

zenlôren, indem mon eine Gronoc noch ihnen wir{t.

- Um den Greot Alien King zu tôien, worle geduckl, bi3 er

seinen Mund oufmocht. Spring, r.rm dem feuerdrohl zu enQehen

und wir{Gronolen noch ihm, bis æin Kopfzerepringt.

' Sieh zu, doss du keine Gronolen verschwendesi. In monchen

Momenten sind die lehnswich g.

@
Neubeleghre Tosto und kompotibler Betiitigungshebl, wohi

die Tosten GRANATE, PAUSE und WTGNEHMEN de{inierl

werden Kônnen.

arfloN DlÛcrcN

5CH|ES5EN... . ........ .... .... ... FEUTR

voRwÂRTs ...... . .... ...... ..... NKS ODER RECHTS

VORWÀRTS MIT SCHIESSEN . .,.. IINKS ODER RECHTS MIT FEUER

VORWÀRTS MIT SHITSSÊN ... .. . UNKS ODER RECHTS MIT

NACH OEEN FEUER UND FEUER OEEN

SCHIESSEN NACIIOSEN... .... IEUER UND fEUÊR O8EN

SPRTNGEN......................... OBEN

NACH VORWÂRTs .,. ,. ., UNKS ODER RECHTS

SPRINGEN UND OBEN

SPRINGEN UND NACH

OBEN SCHIESSEN .,.,,.,. ,.,..,.,.. OBEN UNO DAMCH FEUER

SPRINGEN UND NACH .., ,,, .,., UNKSODER RECHTS UND

VORNE SHITSSEN OBEN UND DANACH FEUER

(roslAssrN oBENI

SPRINGEN UND DIACONÂI ..,. LJNKS @TR RTCHTS UND

NACH OBEN SCHIESSEN OSEN UND DANACH FEUER

Aslro Morine Corps nimml ein Scroll-System mil zwei

Îe{enebnen ou[, um den Donbllungen gnisseren Reolismur und

fthônheitzu nrleihen, ohne on Cærchwindigke zu verlieæn.

Alle Aus[ùhrungen sind gonz{orbig, ohne irgendwelche

Misthungen.

3D
Du wint teine finden, diewirlliche Gigoncn sind, und die den

gesomlen Bildschirm einnehmen.

PROGRA]V]VI

{SPE, lrl'1S, MSX, $ lù'llGAl:

PROGRAj{M {C8Ml:

DARSTELLUNGEN (SPE, lr}'1S, MSX):

DARSTEIUNGEN (Sl lr/{lGA):

DARSTELLUNGEN ICBMI:

MUSIK:

SOIJND FX:

ENMURfS:

AI'MEISUNGENI

PRODUKIION:

Pqblo Àirq

fcrmndo Jimcner

Poblo fuizo

todl l"oêr
Jovhr Cubcô
Poblo Arizo
Smtlro

Gim Doiu
Cormen Soncher
luben Rolio

JoÉ A. Àhrlin

Pqblo Ariro
JoÉ A. lhrlin

Pobb fuiro

ÀtWiril

Vidor luir

SPRINGEN UND DIAGOÀIÂI. ..,..

NACI] UNITN SCHIESSTN

BÙCKEN.. ................. ...... ..

BIJCKÊN UND SCHIESSEN ........

UNKS @IR RECHIS UND

CEEN UND DANACH FEUER

UND UMEN IIOSI-ASSEN CEEN)

UN1TN

UNTTN UND FEUER

AMC 16 bits isl nichl nur eine Umwondlung des Gn s I bih,

ondern viel mehr Es wurde in der Tot unler Berûcksichtigung da
Shuktur einer echbn CoIN-OP eni or{en.

Entdæke du selbst die monnig{oltiçn Feinde und fthouy'ôEe.

Ver{olge unenlweg dein Ziel. Bleib niccht *ehen.

AMC l6 8ih wird dich immer wider ûhnosclpn.



fon visoge rese irnpsible et

ler yeux lermér. les

conslontes vible æmblenl ne

pos .ovoir subi oucune

ollérotion. ['ordinoteur

conslole lon étol de ronlé. ll

donne l'ordre d'ouvrir lo

chombre de hibernotion. les

conduill de l'oir commencent

d'émoner un gos l{;èrement tiàJe

quiproduisenl en loi une rârclion...

Iu le lrouver ou plonèle hndor,

où tu os ete envoye de lo BCAr\4C (Bole Cohol de Asho lr,lorine

Corpd plocée ô lo conlédérotion SOKK, environ 3 millionr

onn&rlumière.

Dendor est le prcmier objetifder dongereux DEATHBRINGERS,

délinquonts de toutes les roces, unis enlre eux, ovæ un reul but

conquéir lo goloxie. Pour emécher cette oclion lo BCAMC o

decido d'erwoyer l'lnmme le plus opte qui, en ce moment, se

remel & on éht de hibrnolion.

AMC re cornpore de fX DOÙLÊ CARGA, c'erl, pourlonl,

indiçenoUe de terminer lo premièrc pr obbnir le code pur
occeder ô lo deuxième.

To mission est celle de l'emporer du voisseou des

DEATHBRINGIRS. Celô ne lero pos {ocile puhque des centoines

d'eux enlrçrendront to ræherche, êlonl donnê qu'ib sovenl que

tu es leur uniqoe menoce. Toul ou houl, un voisseiou ASTRO

MARINE, sons équipoie, rurveille les mouvemenls el, ovec

priodicité, il fenverro des contoiners ovec des oppuis que tu

kouveror hè5 utiler. Celô n orrivero p65 1orlourt, Or;rqr.,
porbis, les DÊATHBRINGERS chongenl lon conlenu, ce qui peul

l'opporler une surprise démgéoble. Le lemps donl h dispses

pour rfuliser c€tle mirrion ert limile.

Tout ou long der huib zones lu trouveros les suivonh ennemis:

. Iroope d'otuque humonoides ormés por hop dongereux.

. Killer.wornl des petitr verr lrèr glisronh el difficile! ô

oteindre. Pour les onéonlir tu ôis souler el lirer vers le bos.

. Robots Kl,-234: lls ortent des conloinen et vont ver! loi.

. Minæ AY.IO: essoye de b dérobr, orL bien {ois ce que iu

peux, mois ne lûe jomois sur eux prcque tu ouros ô le déplorer.

lls soded des conldiners

. Aver X.lÂR.0.5.: llr se dirigeront sur loi une fois qu'ih t'on

dkouve( olors iln'y o qu'une chose ô {oire:'Trer"
. b grond IÂSMRC: il iogit d'un monshe hideux qui se houve

oux oguels dons un lou. lre sur lur des grenoder jusqrL ô ce que

tu enbndes on ossourdissonl cri de mod.

. êhês Vilquew ilrglissênl hvont sur le sol.

Eoisseloi pr les tuer

. Plont€s CornoiliàEr:

Tu souro! où !e houv€nl-

elles quond lu ouros

péné1ré dons leur

eslomoc. Alon tu devro

souler pour les éviler.

. lhrowing Tronrpr: ils

surgissenle du sol el

loncent des projecliles.

. A'34 llblken: ce onl des oboh gigonlesqoes qui morchent

sur deux po el hydrouliquel. Pour les détruire tire d'obord sur

leur lêle el puis sur leurcoçs.

. Soldob olliés: àlonl donnè qu J5 ne sonl por les ennemrs, ne

lire por sur eux, ou tu rero pénolisé. lls ne sonl pos oussi

courogeux, ne les fue pos, mois lois otlenlion. Cerloins se

honrlormenl en ltonibler monlres ovec l'inlenlion de l'onocher lo

lête.

. [e Kroucr: il est le che{, so houleur esl de tr mkes, el en

n'importe quel moment il peul le reduire ô nàrnl. C'erl le dernier

ennemide lo première phose.



. Vie suppli €nhhe

. [nergie: Renouvellemenl de ton énergie il lo élève ou

moximum

r [cur de porilonr:tu devienr immunisé lemprellemenl

. Pfiobloler svec triple det$oç: il dirige lo dechorge ven le

houl, le bos * le centre. Très.utile pour en {inir ovec les Killer

. D.11.: (Dæhorge bhlement efieaivel il en ffnil ov€( toû ce

qu'ilkouve dons son chemin

r GraEdes: tu commences ovec 5 gonedes et tu pux obbnir 5

encore de cerloins contoiner qui les conliennent

. Connoni d. Prolonti

plocér sur le loil ils tirenl

s0n5 ce53e,

. Deslizors: ih ressemUenl

oux Rec.l moir ils onl un

mouvemenl plus simple.

r Abtorbcru; ils se trouvenl

sur le toit: pour ler déhhe,

une loi qu'ils ont commencé

ô l'obsotrei tire conhe eux,

ropidement une grenode.

Dons le voisseou des DEATHBRINGERS lu os réussi ô oniver

dons leur plonàe.

bn but c'esl d'en ffnir ovæ eux pour louiour3. lu os un lemps

limile pour elfectuer celte rnission.

. (llosel Vquerer: des rep les qui hvenl wnt t'oldmiler si

tu prmet qu'ils fopproche hop. Tu ôi5 louler por de55u5 eux

pr l'évicr.

. Sotellites Rec.l: rolelliles ennemis de reconnoissonce

oulonome. lls sont di{{iciles ô exterminer ô cou!e de 5e!

mouvemenh oscillonb.

. Bolltfnwers: ils ortenl de lo brre et ils loncent une gronde

bulede bux que tu devro e5quiveren soulonl ou en b boissont.

. l,tod Drogoor: ilt sonl gigontesques ov* des gueules bnibles.

. Yurl Smkes: ih opporellenl subilemenl el b foçon d'ogir

devm àre lres ropide pur empeder que tu vois ron inléieur.

. l,{egp-chora: robl gigonlesque vulnéroble æulemenb ô lo

lêle et oux iombes. lJne foi détruit tu peul entrer ô lo bose

ennemie

. loniàtl loæc elles sont in{ronchissobles. Tu peux l* dâruire

por l'onéonlissemenl des sensors qui correspond ô choque

borrière

. Higàguns: conons nobiles qui se lrouvenl rur le toil èt lirenl rur

deux direaions.

r Tenh.Hur: ils ortent des conloiners et ilr peuvenl t'engloutir ri

lu es oræz près d'eur.

. Ihe Græt Alien King: il esl le roi des DEATHBRINGERS. li

iogil d'un pæudo-rokt dernésuÉ quicroche du leux et lire ons

ceSt€.

Tu doir déhire ses deux lâles pur exteminer lo gronde menoce

de lo goloxie.

. Vie!

. tn€rgiè&eiodc5

. *mpr exfo
. D*horgel iuneller: en deux dire.tionr en rosont tout ce que

r Dôdrrge vlrliolq de même que ler prkedoter moir verr le

hout.

. Loncefiorm*: remploce lo dæhorge hobitvelle.

o D&horgc nornrolc: Pour le recu5Érer ou cos ou lu ovois le

lonceflommes.

- Donr lo première phose, quond un soldot ollié devienl un

monstre lo seule locon de l'onnihiler c'est de firer rr son oeil

' Fois oltenlion d l'inmunilÉ temprelle: elle ne voul riar rur les



plonbs cornossières, niovec le grcnd IASMRK ni ovec KRAUER

' Fois otlention oux ploleJormei élêvotrices: cerloines se

dâruisenl quond tu enhes en onlocl ovæ elles.

. ùns lo de,.rxième pnoæ. lo meilleure {ocon de terrqiner ouec

les YURK SNAKES c'eien dechorgeonl sur elles une grenode.

- Pour luer le Greot Alien King oltend occroupi juqu'ô ce que il

ouvre lo bcuche. Tu dois bndir, olon, pur &hoppr ou bu et

d&horger sur luider grenoder iusqu'à luionocher lo Ête

' Ne gospille por les grenoder, elles ont une imprtonce vible d

cerloins momenh.

Touches qui peuvenl êlre chongées ou gout du joueur el joyslick

compotibles, copoble de dé{inir les lourhes de GRENADE,

PÀIJSE et ENLEVER

ACIION TT PPI

TRn... ....... ........ . ....... . FEU

AVANCER... ........ ......... ....... À DROll0U A GAUCHE

AVANCER EN TIRANT ........,,, . ÀDROIOUAGAUCHEETIE!

AVANCERENTRAM ......... , À DROI OU À GAUCHE AVTC

VÊRS IE HAUT TTU Û APÎES VERS IE HAUT

TIRFRVERS IÊ HAUI........ ... . FEU EI APRES EN HATJI

SAUIER....,,, .... EN HAUT

SAUTER EN AVANT ..,, .....,,,,,,,, À DROIIE OU À GÀUCHE SAUIER

ET EN HAUT

TIRERVERS IE HAUT .. . ,,,,, EN HÀUT ET PIJIS FEI]

SAUTÊR fl TIRER EN AVAM . . . À GAL{HE OU À DROIE EI

EN HATJT ET FEU LACHER EN HAIII

SAUTER EI TIRER EN DIAC,ONAII . VERS IE IIAUT

À GAUCHE ou À DRom Er... ÊN llArrT EI puls FEU

SAUTER ET TIRER EN DIACONA|E , À GAUCHE O! À DROITE EI

VERS IE BA5 EN MW FEU ETEN BAS

ILACHER EN HÀUT)

ACCRoUP| ........ ..... .. ENBAS

ÏIRER ACCROUPI ...,,,, ., ,., EN BA5 FI FEU

Asho Morine Corps incorpre un syslÈme de scoll ovec deux

plons de po{ondeur pur &nner plus de réolime et bæuté oux

grophiuqes, mois sons diminoer lo viterr.

W
Toules ler venions ont été réolisées entièremenl en couleur

n' employont oucun mélonge.

Tu houveros des Ennemis r&llemenl gigonleques occuponl loul

l'Écron.

@
PROGMMME

ISPE, A}vlS, MSX, Sl A}v{lGAlr Pqbb Ariro

PROGTA/v1ME ICM): fcrmndo JinÉlcr

GRAPHIOUES (SPE, lÙr1S, MSXII Poblo tuiro

GRAPH|oUES (Sr, AM|GAI: tqùllocz
Joier Cubdo
Poblo Mæ
Sttotrlto

GMPHIQUES ICBM)I Gino Doviu

€qnmr 9inchr
Rubcn lubio

MUSIQUE: Jolé À À{ortin

SOUNDIX: Pobb Ariro
Jolé À À{ortin

DESSINT Pqtlo Àirq
|NSTIUO|ONS: ÀlcWril

PRODUIT PAR: Victor luiz

AMC 16 bih n'e* pos lo sirnple conversion d'une mochine de 8

bits. Celo vo bien plur loin. [n loit elle est inrpirée por lo

slructure d'une ounlen$ique CO|N-OP

Dérouvre toi-même lo voriélé d'ennemis el de phoses. Avonce

implomblemenl ven ton ôjætil. Ne t'onete pos, hl'1C 16 bitr

ne vo o por onàer de b surprendre.


