
SPECTRI'IWIIIIITRÀD INS'TRÛCTIONS

Why be sertous when there is so much fu in tà.kins d alremarive
ùew of thinqs? This inqentous but hilârious spæl wil have yoù in
stitches, .ot 10 mention the river, câna.l, sack ...

Yoùï b€ racinq in Naples, B@l Thlowins al the ColosseLlm, Pole
Clitrrbins in VêroM ad Rminq up WaUs ir Venicel If you can slil
stdd lhe peæ, tly you hùd at BalùcDs Plaies, turnping Rivers,
Poso and Prlow Fighting.
Recaptùe the very essence oI comperitive spiliÎ in rhis cohicô.I
coUedion of ÀITERNATM IIVORLD GÀMESI

EOW TO P!,ÂT
When ttÉ tide sctæn lÉs loaded, prê$ nRE. Àner t'É crêdil screen
hæ l@ded press flRE âgain 10 load rhe couNTRY SELEoTION
l,lÉNU. Type youJ name dd press R.ET|,RN, lhen chæse yoù
Countly by pressins lrP or DOWN ro sê1ecl rhê coûect llas &d pless
FIRI,



GAME SELECI]OI{ MENU
You wil be shown a screen containing a vidêo Ecorder dd ninê
moffors. By moving the joyslick up or dom, ch&se the 'chùd
nùnbel on the video rêcorder ùd ptess FIR.E lo lishi up each same s
moniror, dd display you chosen same(s).
lf you selecl n$rber 9 you can choos€ be$een COMPEIII_ION and
PRÂCîlCE by Inovirtq the jo'.stick left or riqht. Press fIR! to load
your fùsl chosen same.
Àt ùe end of ùe Factice sùe, you wiu be æked ifyou wish lo TRY
AOÀIN. Move the joyslick up or dom to chæse ùd pÉss FIR.E 1o

CÀl\dEI-SACKRACE
Àt the begûiing ofthe qâme you â.re asked ro choose youJ opponent.
Move the higlûiqht using yot]r jo!6tick and seled by pressing fIR!.
ùseI,EFVRIGETIomoveyourplayeralong limingtsimponadllf
yolr fal doM, press ItP to lifl your player up agajn and use ItP or
ITOWtf lo nesotrale lhe manholes rn lhe road. To junp, ptess flRl.

GÀI\{E 2 - PII,E Of PLÀTIs
At rhê $âJl of lhê smê pless lrP/DOV[{ lo increase or decreâse the
ruFber of plales, then press FIRE to teqin.
Ptessing m inseases the wâùinq spêed of you contestant, and
pressing DOWN slows him down (bê cûêfùI, if you p! back long
enoush he wi! stan walkins bâckwardsD
!Em/RIGBI moves his ârrns back ùd fortn, balancins the pile of
plales. rmE will alrop one plare from the rop of rhê pile.

GÀIVIE3-AOOITEROWING
Àr the nan ol the sdê, press UP/DOWN to s€lect EMPIY 8{X}I
or BOOr FIIIED lfll'E WATXR (wlùch cân lÊvel ftmher), then
pless flRE to besin-



I.EFIruGn winEs the boor a.round in the air liming mln be
âccuarcl Orâduâlly buid up the sp Èd of rctàùon Leepmg an eye on
rll€ sleêd indicâtor. tJlthen you reach tull spêêd, ùEd the boot as
soon a,s possible, before you co estel lo*s his strensth (faner iI
the bær is tuU). Pres EIA.E rô tlùow ihe boot.

GÀ'}tE'-RIVER'UMP
Ptess FIRtr to sren you contestafl running. Your speed depetds on
the angle of you pole, which yor cân change by ptessang ItP o!
DOIII{. The ben ansle E p€rlecly level, bur the pole rs heavy ard

Provld$g rhe asle È low enough, your conlestanl will jump al lhê
wareas edge. Whén the pol€ is upr qht in the warer press nnl to let
so of rhe pole ed vault 10 tbe otlLe! sid€.

GIluES-PiOLECLIMEITG
Àl ùe b€srimins olthe qafte selec your opponenl es !nSacknace.
To ma.kê yoù coÀtætaft clùnb the pole, you mùn folow the sequencê
ol UP-FIID-DOWI{ {wlù nRr s held dom) - rêleæe EIR.E:
UP-EIRE, etc. The speed of clilrù,ins dêpênals on thê spêêd of lhe
joyslick. If you reach the top ofthe l)ole you wlll colled rhe bottle of
champâE e, but you musl safêly.rlide down rhe pole âgâin before
you.r oppone . Press flR.E eve4 so oflen ro slow down your slide,
otherwise you wiU drop the bonl.,.

CÀME 6 - RI'I{ T'P TEE WÀLl,
To slan yoù codesrant rururinq, p ess llP. Press UP and llP agâin lo
increæe you speêd, ùd DOwlI 10 slow down.
The p4ot who carlies the har stoF s ûuee ùmes in lhe air beforc he
aLrops il. To cârch ihe har, ensue ynu ûe djlecdy benealh the pûd
when it alrops the har then prêss [IRE.
Âs you âpproâch the wâll, firsr press nR! ud lhen whùe !]&ins
upwards press tP. À rhe hishes point you rèach, prcss rIR.E dd
the hat t ùll slick lo the wall. PUI th€ joystick l,lFI ad thên DOWN
fo! a safe landins. An anempt is )dy succêsfu.l il you have the hal
01 slrc*s on ùe wà1l aÛomdrca! ,.



GÀIltE?-PUùOWrlciT
A1 the begriMinq of lhe qame *iecl your opponenl, in Sâck Race.

Try ro lglock your opponênt iflo rhe ware! by rep€âtedly bâshinq him

Ix)lflt{ Defend yN nedêsr siae.
lrP Delend you nfinee side.
fIlE & UP Hir to yout nearesr side.
nRE & DOm{ Hit to you tunhen side.

For rÀe I€fi Hùd Plâyei-
RIGET - Dêfend a hl fiom alolJe.
IIRE & IIGET - H! from â.bov€.

For the Fisht Had Ptayer:
LEFI - Dèlênd à hi hôh âLvê
FIRE & LEFI - Hir lrôh âbôve.
The playet who fâ.lls iflo ihe waler loses lhe game.

GÀIltE 8. PiOGO

You mùst pogo around lhe cous., busùns lhe baloor's .lons the
rrây. You orûy have I minutes 59 s€conds, aner thal lhe message "OUT
Of AIME' comes up, so dont d,)layl

m moves in lhe dircclion you âte fâcihE, DOWù moves in the
oppoGire dùection dd LEFVRI(;IT to châJrqe dûecdon.
IIRE ro stard up âgâin aier a lâll or to jump hisher.

coltTRoIa
SPECTRUIu:
On ùê menu screên you may selectl

L lnierface Ztz lor!'tick
2. Cl.IIsor Joystick
3. Sempnon Joystck
{. Keyboaral

P!êss ùe appropriâte key nljrlrhr fot Player Orc, ihen Play€t Two.



Keyboûd @nfols ârê:-
S?ECTnI'M
O!. PLylt
up-Q
Down - À
Ién O
Risht - P
Fite - Sllll StIrI

l,cÂPhyêt
UpO
I€ft S
PiEhr D
Fite I
ÀI!,IITIID:

Rlsht Plâyêt
P
I,
I
a

SiluSttll

On thè menu scJeen, you mây seled bêtween KETBOÀXD, jOYSTICK

treyboard conEols dê:-
PLFrl PLtarz

ttp Q t8
Down A î2
Iéfr R fl
Righr I f6
Fire SPÀCE SEIFr

T,OÀDII{G INSATI'GT'TON'
sDêctrD 48K. Typ€ IOA.D'" and pre-ss ENTER
sDêcùrn r28p+2r Use the lAlE IOÀ.DEn a3 nonnâI
SFctuD +3: Use the DISr IOÀDER .s nomal
f,Dltrâd lâ!ê: Pres€ ihe CIRL ând smâll EITATR Lêys logethêt.
Àdttrd Dbr: Type ICF{U ând press RE,TURr{-



PI,Ef,SE XOIA
thj! b à nùfrihàd game. n€as6 remotnb€r to siop th€ t p€ an€r
loading eâch!.c1iorl Ev€nb 5 to 8 âr€ orSidsB ollhê irp.. You nay
fnd n lls€tuIto mâle a nc{s of tho tap€ p6itidl tor €.cù €vÊni fo!

Crenûin Grâphica SoftEûe L|d,
Àphâ EouÊê, l0 Câw€I Sù€€t, Shefteld Sl 4Fs.

@ ISL â.U Riqhs R6s€rved Unauthoris€d copyirq,lending or re€de
by âny meâns stricdy prohibited.



Dlsff,ltclrol{s 90uR sPEcrRltM & ÀrrsrrÀn
Pourquoiêlresélieuqu.!donpêulavoirlllevisiondillâe e,plus
âmll!ânte ales choses? Cette invêntion ih!énieusê mais d&opilânte
vous fera tordre de !i!e; salls @mplêr lâ rivière, le cânal. le sâc...

Vous ilez êourir à Naples, lâncer der bottes au Colisê, qlinp€! lês
poteaq à Vércne et courir suJ les murs à Venis€! Si vous tenez ldiùs
le coup, vols pôûrez essâyei lâ miâe en équilibre d'assienes, lê sul
de tiviàe6, le Pogo êr lâ Baraille d Oreillers.

Recaptùeâ l'essênce même de I'espdt de compétiiion alâJls cene
colectiotr d'ÀLIERI{ÀTIYE f,ttx tElm MONDItrt[!

coMMEl{Î loltEt
Uiê foi! l'écran d€ litres chargé, appuye EEIL Une lois l'écan de
(Îédiis charg€, appu!€z su! fEU dê nouvêau poù ctEse! le MEI{U
DE SELESnON DE Pf,IS. Tapêz votre nom et appuyêz suJ RITURN
puis choÈisse votre pays en appuyânt stlr hâut ou bæ poùr
sélecliomê! lê d.râpeâtr requls et appuye. sur FElt.



ifiElrd DE st Ecn()ll DE tEu ]
Vou! verred ùn écran co enânt un eireEistreù vidéo er neùI
noniteB. En déplâçâtt lê tlEchê à balai vers le haùt ou vets lê bæ,
vous pouvez chânEe! de'tlumélo de cheirc'su I'eEeçdnreu vidéo-
Appuyêâ $r IEU pour illùminer châque monteùr de jeu êl âflicher
vorre ou vo€ jeu(x) choisi(s).

Si vous choililsez le numero I, vou.s aurêz le choix entre
OOMPETIIION eI EIIIRTINEMEITT (COMPENNON ÂJID
PRICnCD en déplaçân le manche à balai vets la sauche ou veB

Àppuyez su FEII pou clEsêr vottê premier jeu clEisi
Â la tn d'un jeu d'enttâinemeni, on vous demandera si vous voulez
ESSAIER ANCORE ORY AGÀII{). Déplac€" le manche à balai ve$
le haul ou le bas pou! choisi! ei appuyez sur EEU poû sélectiomer.
ûtjlisez la touche RlrlùSFOP po!.r permuler entte musique/effet8.

tEU r - sf,c RÀcE (colrRsE DE sÀcs)

Au débrt du jeu, on vous denallde de choisi! rolls adversaite.
Déplacez le rehaut à I'aiale du nanche à balai el sâ€ctionnez en
appuyant sur FEU- Utilis€u GÀI'CEEDROITE pour faile a\€ncet
vot!€ jou€ur la précision de remps es1 importaniel Si vous tonib€z,
appuyez sur If,lrT pour relever votre joueur et ulililez EÀltT ou BÀS
poul évirer les ùoE d.rs la Eê. Pou sauter, âppuyez slu !EU.

'EI' 
2 . PII,ES OF PLf,TES GÀS D'ÀS$TTES)

Âu débul du ieu, appuyez sul EtrlrT/BÀli pou! accroiûe ou décroide
le nonble d'assiettes puÈ appuy€z srr fEl, pou! commencst.
EnâppuyâflsurElûT,vou! rghenez lâ vitessê cle ruche dê voÈe
joueùr er en appurànl sur BÀS, votls la diminuer. (Ànêtrdon: si voE
rercne, le joueu.r pendâ lonqnenps, il cornmencerâ à rnÀcher en

cAUCngDROlTE déplace sê3 mâins en âvânt q en arière tout en
letEr e. équilibre le tas d alsÈnês. IElt laissêra ronrber une .ssiene



tElt 3 - aool ÎEROYû|G GrrCEn DE BOTTES)

Âu débul du jeu, appuyer su EÀûTr BÂli pou éleclionner EMPII
AO(}T (Botte vide) ou BOOr flII,ED VITE WÀTXR (Bonês pleins
d eau) (qui peuvent sê déplace! ph: loih), puÈ appuyêz s FEU poù

GÀUCEE/DROITE fait loumoyer h botte en I'aù - le minutags doil
àre précill Âugmenlez pelil à peùt la vilesse de lotalion en laisant
aiention à I indicâleùr de vitesse. llne foÈ en plsine vilesse, lancez
labonêa$itôlquêpossible,âvant $evotreconÉtiteurneperde
sa force (phs rapidetnent si la bot e esr plein€). Âppùyez sù FEU

JEIJ { - RIVER JT'I\/IP (SÀUT DE ruVIEA.E)

Àppuyez sur FEU pou faite @ùir voEe comÉtiteu. Vcltle vitesse
déperd de l'ùsle de rcEe perch. que vou pouvêz chdser en
âppuydr s EAUT ou EÀIi. lê mrilleur ânqlê êsl parfa eme plâr
Inais le pêrche esr lou.rde er rbque ale toîibêr.
Si lâ F€rche en 4ez bse, votte cornpéùteù saulêË au bord de
I eàu. torsque la perchê ên droiie d is I eaq appùyêz ru FE[t poù
la laisser lomb€r sauler à I autre dné.

IEU5-POLECI,IMAII{G
Àu début du jeu, sélectiotulez votr. advers€ùe cotme dar's "Sack
Râce'. Pou laire monter le poleau à voEe comÉtiteù, vols devez
siwê la séquence f,ÀUÎ-fEU-BÀi, (oul en lemnt fEU appuyé),
retâchez fEUr EÀI,T-rEU, elc. Ia .iessê dê ho ée dépênd de lâ
npidité du nanche à balai. Si voE anêiqmez le somet du poreau,
vous plenalrez lâ boùteiue de chù.pasrnê tnai.s vols devez
redescenùeenslissùrsoiqnêEerentlelorqduporeâuâva voEe
advetsaùe. Appuyêz s rEU âssê:j souvent pou.r râlentt votre
descênie, aurrement vous lâcherez la boureile.



itri ô - Rijlr ù? tIE wÀi,Ù (CO.)ÉE sÛR t,l MUR)

Pour faile commencer à c€urir votre comÉtiteur, appuyez sur EAln.
Âppuy€z sur EAln et EAtiT encore pour augmenler votre vitessê er
sur BÀS pot)J la râlentir-
L€ penoquer qui pone le chapêau s'rl'râe Irols loÈ en l'air âvafl de
le laisser tonber. Pou atEaper lê ,:lâpêâu, assùez'vos que vous
vous ùouvez di!ærêment sôùs le perroquet to$qu t lâche le chap€au,
pùÈ appùyez s IEU.
Ouând vous vous apptochez du mu, appuys d ..bord sù IEU puis,
penalanl que vous monlez en @ùant, appuyez s EAUI. Àu poinl
le plus élevé que vous atteiqnêz, aDpuyez sùr EEU er lê chapêâu
@Iêra au mù. Tûez le manche à bal ri vels la GÀUCEE puis l€rs le
BÀs pour bien anerrir. Un essai n ost réussi que si vous avez le chapeau
(il se cotle âu mllJ aulomaliquemenl).

'E1' 

? - PILI,oW IIGFT (BATÀIIIE DOR.EII,!,ERS)

Àu dôul du jeu, s€lecliomez votl€ advêlsiæ cotme dans "Sack
Race".

Bsayer d'envoyer vore adversair€ dans I'sau en lui tapanl dessus
plùsieùrs foÈ avec voEe oreiller.
Pow læ dej,)l. ioueursl

EÀI'T
BAS
FEU &BÀI'T
fEU&BÂS
Poû le ioueu sauche:-
DROITE
FET'&DROTIE

Défendêz bûê côré lê plùs proche.
Défêndêz wlre c&é lê plÈ éloiqné.
lapez su! voûe câé le plus proche.
Tap€z sur v)ûe côté le plus éloigné.

Ptolégez-v(ù d u coup d enhaut.

I

Pour te joueur de d.roite:
GÀUCEE Ptotss€zwus d\rn coup d'enhâut.
fEU&CÂltCXE TapêzdenlEut.

Lê ,oùêr qri toEù. dâr. l'.r! D.,rd l. j.r.



tEu 8 - FOGO

Vous devez saulsr loui autour duleEain en sevant les ballons. Votte
lemps est:imilé, I minutes, 59 sêcôndes. Àprès cela, le messasê "OUT
OF l'lME' (Tenps Teminé) âppârâit, donc ps dè retdcu
EÀm bouge datls lâ dir€crion à laquele vous lanes face, BÀS dalls
la direclion oppoé€ et GÀUCESItROûT chanse d€ dirsclion
Àppuyêz sur IEII pour voùs releve! après rme chue ou pou.r sânet

r,ES COMI!ÀNIIES
SPECTTI,f,I
voE pouvez séledDrmez sur I eclàn des menu:
r. Àtache à Bâlâi II|TERIÀCE Z +2
2. Mânche à Balâi CURSEUR
3. !,|ânche à Balai XEITPSTON.
4. CLÂVIER-

Àppuyez sur lâ rouche numérique appropriée pour Joueur ua puls

l,ês coMdes par clavie! sont
SPECTRI,M
ù! Jollut
Haut Q
8as À
Gauche O
Dtoire - P
Feù - SïM SEIFI

ld€ûdeG cte ,æud.Ihoit€
Hâur Q P
Basf,L
Gauche s t
Drone r, tr
Feu Z STMSEIIT



Àlr[sf,RAn
VoE poFêr clni"r. (EYBOÀFD /c!, {vTP,Rl tOYÊ1ÎCtr 0\/IÀNCHE À
BALÀI) ou les deu optior's su r&târl
lês coMdês dê claviê! sônt

Hâut
Bas

Dtoitê

I
' cu L.j!.a\ li

Jo[!I' I
o
À
R
T

ESPÀCEMENT

,o[ror2
r8
E2
f4
F6

SEIFI

IN'TRI'CT:OIIS DE CEÀNGE}IENI
SDechu :AK: Tapêz I,OÀIr et appuye sù EI{TER
SPESIRI,M l28I(+2: Utilisa le CIÀ.RGEUR DE CÀSSIrES

SPECfnlnÂ +3: Ittilise, le CEARGEUR DE DISQUË @tme
d'hâbinrde.
ÀIl[lrlÀD CÀSSETIE: Àppùyez su la t@chè CTRIr et la p€tile
touche ENTER ên même èmps-
ÀJrA rÀD DT9OUE: Tap€z ICPM et appuye, sù RETTURN. '

NOrE SV.P.
Ce jeu se chârqe pâr ââpês. Veillêz à arréter lâ câssefiê âplès le
châJqement de chaque sec-tion. lés séquerces de 5 à I sê Ùouvênr
nù lâ hce B de lâ câssefie. I êsr soùhaitable de prendr€ noè de la
po€ition du comprerlJ du lecteù dê cess€tte au début dê chaquè
équence alin d'y revenir facilemênl.

T

Grênùin &aphics Softwde Lrd.
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