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Thalion
Programming - Mick Chiltan
Main Artist - Michas! Hirst
Harizons - Berni
Artists - Paul Gragory and Syd Franklin
Music & SFX - Pat Phelan & Neil Biggin
Cluality Assurance - Lee Campbell, Tany Hows, Acb Millingten, Mick Sheahan,
Simon Short and Sim Furmniss
Producer - Mark Glossop
Manual - Martin Galpin



TOPGEAR =
LOADING

Tum your GD32 off. Open the lid and insert the Top Gear 2 CD, keeping the
printed side face up. Closs the lid and furm your CD32 an, Tap Gear 2 will now
begin o load. Please ensure thal your Top Gear 2 CD is kepl lree from dust and
iz handled carefully to aveid scratoching.

WARNING DO NOT PLAY TRACK 1 OF THIS GAME CD ON ANY AUDIC GO
PLAYER

ERILEPSY WARMNING

Blamsr read bafor using s yWidso gt spsfam or alowing yowr chadren ia wsa i
Same peapls are suscephible 1o eplleplic seizures or 1655 of canscicusness when axposed to cetain
fashing lights of kght pattems in evergday life. Such peopia may have 8 seizure whilo walching carain
talevisicn Imagas ar playing certain vidoo gamas. This may happan even If 1he parson has no medical
histary ol epiapsy ar kas never had any epileplic sezures.
it wau ar anyora in your 1&mily nas aver had symatams raliied o apilpsy {saizunas ar logs of
consciowrsness) when exposad ta flashing lights, censull yaur daclar prar 1o playmg.
Wa advise thas parents shoulg menilor Ihe ws2 of vidao gamas by their chidren IF you o yaur child
eanance any af Ihe ilawing symptams: dizzinass, burred sision, eye or muscle tafichas, loss of
consciusnass, disedentation, any invaluntary mavament or convulsian, whils playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue usa and crasull your docior,

PRECAUTIONS TO TAKE DURIMNG USE

= Do net stand 160 chosa ta tha scroen. S & pood tetance awey Irom (he iokvision acreen, as faar iy
a5 tha ienglh ol tha cabia allaws,

= Prataranly play the game oo a small @levision scroan.

+  Avoid playng Il you arg tired or have net had much sleep.

= Maka sure 1hat the raom in which yau ara playing is well liL
Rast far allegst 1010 15 minues per hour while playing 4 vdes game.

TOPGEAR =
CONTROL PAD FUNCTIONS

Left bution Bight button

D-pad Yellow bution

Blue buttzn

ﬂfﬂy ; i Red buttan
SFHEHS al

IUse D-pad to teggle up, down, lett and right.
Press any button fo select,
Leit or right button to quit password screens.

IN GAME CONTROLS

D-pad to maove car left and right.

Red butian to brake.

Green bulton 1o accelerats,

Blue or Yellow button to fire Boost.

Left and Hight buitans o move up and down gears if manual gearbox is
selected.

Starl 1o pause the game at any point.

To exit the game press start to pause the game, fhen press the leit and right

buttons legether ta guit.
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CONTROL FUNGTIONS

During game options screen, set up mode and parts and body shop scresns
use fhe D-Pad to loggle betwaen the en-scraen choices and press any button 1o
select.

CIMTIMIE
nACE ROME

1. Chaosa ane or two players.

2. Chaose this option to gelect music on or off and the level of difficulty for the
race. Use up and down to toggle betweaan choices on the highlighted feature,
press any bullan to return to the Top Gear 2 title screan,

TOPBEARE
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3, Choose this option to enter a password ar selact a country, bath of these
options will lat you continue racing from where you last left off.

Continue menu screen.
; ; : = Liss joystick to togole and press a button
[y T = .
T EA‘E\-‘-L to zelact. Everylima you successfully
T cnmple1_e a.l_l four races in a country the
FNRTEY 1 ETE game will display a passward, Write this
T password down carefully, so that you may
anter it again if you want to continua
racing in that country.

ENTER PEsLIn Password screen.

EFBFRHTLHNPDOA | Entering the correct password will allow

I tl ¥ oL 52 you fa continue racing in a country you've
[EE RERSRE o completed. Entering an incorract
password will give you an invalid message,
entar the correct password or press Lefy
Right buttan 1o return to the main litle
soCreEen,

FUERA-ERFT THIT




Country select screen.

This screen allows you 1o select the country in which you wish 1o race. All the
countries you've raced in will be highlighted, you'll need a password lar those
that are nat highlighted. This feature allows you to go back and race in
counlries you've raced before. Press Lell/Right buttan to return 1o the main fitle

SCreen.

4. Choose oplion 4 to start racing.

START YOUR ENGINES!

After setfing up the game to your preferences and choosing Race Game in the
Game Sat Up Mode there are several soreans of infarmation to proceed through
before the aclual race.

PLAYER OPTIONS SELECT MODE

Flayer One enter infarmation an the top screen, while Player Two entars
infarmation on the bottom screen. Player Ona and Player Two may enter on their
scraens al the same time. On this screen you are prasentad with four options:
Race: When you are ready, choose this aplion 1o begin racing.

Player: Choose this to enter your nama. To enter your name, use he box cursor
o selact the appropriate latlars, then press a button on your controller
to enter the letiers one at a time. Uze the *_" opfion to leave a space
between characters {(e.0. GREM _ONE). Choose the =" to backspace
and erase unwanted characters, Move to “"End” and press a button to
enler your name and retum to the Player Options Selact Mode scraan,

Mote; Entering new lefiers doasn't automatically delate the
existing name that is shown on the screan,
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Gears: Choose this aption to select
whather your car will have Aulomatic
{computer shifts gears) or Manual (player
must shift gears) ransmission

If you choose manual gear changing, use
tha Left and Right buttons an your
controller pad 1o move up and down the
gear box.

RAGE INFORMATION SGREEN

This screen shows you the current country and city you will be racing in, the
length of the circuit and the numbear of laps in the race, as well as the weather
conditicns and the fime he race beagins. Take note of this information whean
selling up your car and planning a race strategy.
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CAR SET UP MODE

This sequence allows you 1o purchase eguipment and set up your car to race.
Rememoer the information supplied an the Race Infarmaltion Scraen whan
selling up yaur car.

PARTS AND BODY SHOP

Before each race, you'll have the opportunity fo buy new egquipmant for your car
{il yau can afford it). Your bank account balance is displayed on the laft sida of
the soreen, below the large window. The individual prices of the available pars
ara indicated on the right side of the screen, below the four smaller display
windows. Use the D-pad to mave from window to window and press any button
1o purchase your selection. Use up and down on the D-pad on the large window
to toggle through all the dilferent pans available. Remamber that you must have
enough money to make your purchase. The higher the price of the equipmen
the more powerful and effective it will ba,
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This is whal you'll see while your raeing.
1. Fuel Gauge: Indicates the amount of fuel in your tank,

2. Car Damage Meter: This meater indicates damage caused 1o your car by
collisions during a race. Green is good, yellow is bad and red means real bad. If
your damage meler shows black, this means your armour is totally destroyed.
Crashing will cause your car ta slow down, If this happens, your car will run at a
slower rate for the rest of the race.

A, Mitros: This gauge indicates the number of Nitro boosts left for you lo use
during a race.

4, Gear Indicatar; Use this 1o keep track of what gear you are in.

E. Tachometer: This gauge shows how fast yaur enging is running (RPM). When
racing in manual trensmission, and the gauges is in the red, shift to a higher gear!

= o
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&. Track Diagram: This map indicales your current location on the race track, as
well as the lecation of your opponent when you are racing in 2-player maode,
When racing in 1-player mode, the diagram indicates your position and the race
leader's location.

7. Stopwatch; Indicates the amount of time that has elapsed during the race.
8, Speadomeater: Gives you an accurate speed read-out in MPH ar KPH.
9, Lap Counter; This tells you which lap you arg on of the total [aps in this race.

10, Place Indicatar: Indicates what position you're in.

Scattered on the race frack are power-ups that will help you race {aster or
longar. You can obtain these power-ups by driving your car over them as you
race. Following are brief descriplions of the available power-ups:

Mitro
N Aefill your Mitre tanks by picking these up off the frack. One
Mitro par pick-up

S Speed-Up
Aun over these to instantly propel your vehicla 1o
whiplash-indusing speeds for & shorl periad of fime |

$ Money

Oblaining these will boast your bank account




CHARGEMENT

Eteignez votre CD32. Ouvrez le couvercle et inséraz votre CO Top Gear 2, cilé
imprimé face a vous. Femez le cowvercle et gllumez votre CD32. Top Gear se
chargera. Vérifisz laujours qu'il n'y a pas de poussiérs sur votre CD el
rmanipulez-la avec soin pour eviter de le rayear.

ATTEMTION. ME JOUEZ PAS LA SECTION 1 DE CE CD DE JELU SUR LN
LECTEUR DE CD AUDMO,

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE
A lra avant fows aiisanion a'un joo Widds par volE-mEms au volre enfant,

Carlainas perseanes soat suscepliblas da faire dos erses Gaplepsa ou davoir dag pones de consciance
ala wun de cetaing tpges de lumiéras chgnatanios ou délémants iquents dans nate envirannament
quetidion. Ces peaannes 'axposant & des crises lorqu'slles regardent canaines imeges tlavisess o
farsqu'alins jauenl i cestains jeux wdéo. Ges phdnoméanes pawvent appardilre alors mémea gue |2 sujat n'a
pas d'antdcadonl médical au ra jamals &t confronsi & une crise o dpilepsia,

Si waus-mima au i mambes de vetra famille aves chjd pras dos symabimes ligs & Mépilepsie (orise
ou peRe da canscipnee) en présence o8 stimulations lumineuses, vouilae consulier vere médecin avan
1outa utlisalion ; s i ! "

Mous consaillzns aus pareats délee gltantils 3 laurs enfanis karsgu'ils jouard aves des jeux vidéo. Sivous-
mima au valre enfan prisare: un des symatdmes suivants: vortige, irouble da la vision, carraction des
yaux oy des muscles, pede de cordsiagnce, troutie de Paripntalian, megyament nvaloataine o eanvualsian,
vouilleg IMMEDIATEMENT cassar de jauer at consultar un midezin.

PRECAUTIONS A PAENDRE DANS TOUS LES CAS POUR UUTILISATION 0VUN JEU VIDED

= M vous lEnez pes rop prés da Pécran. Jouez a bonne dstance de Nécran de Mlévsan el aussi oin
aue g parmer g corden de reccardemant,

LMillsez de prédérance lag jaun viddo sur un Gcran de palila taille.

= Ewitnz oa |owsar s5i wous dles fabiged au si vaus mangues de seenmeail,

*  ASSUEZ-VDUS guE vous jouez dans une pitor bien dciairde,

= Engours d'uitzation, lalles des pauses de dix A quinze minules 0LES 85 bauras.

TOPGEAR =
LES FONGTIONS DU CONTROL PAD

Baulon Bouton supérieur drail

superieur
gauche

Bouton
jaune

Boutan vert

Bouton
bleu

LES ECRANS MENUS i S o Hon faups

Utilisez le Boutan D pour aller vers ls haut, Iz bas, la droite ou la gauche.
Appuynz sur n'importe guel bauton pour sélectionner.

Utilizez le bouton supérieur Droit ou Gauche pour quitter les écrans mel de
passe.

LES CONTROLES PENDANT LE JEU

Llilisez le Bouton D pour déplacer la volture vers la droite ou la gauche.
Bouton rouge pour freiner.

Bouton vert pour accélérer,

Bauten bleu ou jaune pour utiliser [es charges nitro.

Bouton supérigur Droit ou Gauche pour changer de vitesss dans le cas d'un
boite manuealle,

Le boutan Star mettra le jeu en pause & toul mament.

Four guitter jeu, appuyez sur Start pour pauser la jau, puis appuyez sur e
bouten supérigur Droit ou Gauche pour quiter.




TORPGEAR =
FONCTIONS DES CONTROLES

Sur l'écran des aplions de jeu, celui du magasin et celui de configuration,
utilisez le Bauton D pour passer d'un choix & l'aulre 21 appuyez sur n'importe

quel bouton pour sélectionner.

b 10 EOME 4
NETINAE

PIATRE
RACE RAME

1. Choisiszez un ou deux joueurs (1P au 2P) )
2. Utllisez cette option pour sélsctionner la musique ou le niveau de difficulte ds
la course, Utilisez le Bouton D vers le haut ou vers le bas pour passer d'un
choix & Mautre de l'option en surbrillance,
appuyez sur mimporte gual bouton pour
retourner & lécran titre de Top Gear 2.

TOPEEE.

e e
L AEATEm

e

14

TORPGEAR =

3. Choisissez cette option paur entrer un mot de passs ou pour sélectionner un
pays; ces deux options vous permattent de cantinuer la course de 'endrait ol
vous 'avez laissée.

L'écran d'opllons Continue

Utilisaz votre joystick pour passar d'un
choix & I'autre et appuyez sur n'impana
quel bouten pour gelectionner. Chague
foiz que vous finissez brillammeant las

T quatre courses d'un pays, un mot de
passe sera affiché. Nolez-le avec sain de
fagon & pouvoir I'entrer gi vous voules
continuer & courir dans ce pays,

TOPGEARF

+ PASELIRN 4
COMTRY SFECT

ENTER PRESLIR] L'écran des mots de passe

= En entrant le mot de passe comect, vous
pourrez continuar & courir dans un pays
dont vous avez fini les gualre courses. Si
le mot de passe gue vous entraz n'est pas
correct, 'erdinateur affichera un message
d'invalidité, antraz le mof de passe comact
ou appuyez sur le bouton supériaur
Gauche ou Droil pour retourner & I'écran
titre.

[FCDEERTLHMENA |
TALY B[ 1671

S BT i s e
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ALLUMEZ VOTRE MOTEUR!

Apras avoir configurs |2 jeu selon vos préférances et choisi le mode Course,
vous varrez plusisurs écrans dinfermation avant de commencer 4 courir.

Ecran de sélection du pays

Cet écran vous permet de sélectionner le pays dans leguel vous voulez courir.
Tous les pays dans lesguels vous avez couru apparaitront en surbrillance, vous
devrez utiliser un mol de passe pour ceux qui ne sont pas en surbrillance. Ceci
yous permel de retourner courir dans un pays dans lequel vous avez daja
coury, Appuyez sur e bouton supérieur Droit ou Gauche pour retourner &
I'&cran fitre.

LE MODE DE SELECTION DES OPTIONS JOUEURS

Le jousur 1 entre les informations dans la partie supérieure de 'acran et e

joueur 2 dans la partie inféreure. Les deux jouaurs peuvent entrer les

informations en méme temps. Sur cet écran, vous avez quatre oplions:

Race (course); choisissez celle oplion lorsque vous &les prét a
COmMmMENcEer la course,

] Flayer (joueur):chaisissez cette option pour entrer voire nom. Ulilisez le
curseur case pour sdlectionner les latires désirees puis
appuyez sur un bouton de votre contrdleur pour antrer las

l lettres 'une aprés l'autre. Utilisez loption *_" pour laisser un

4. Choisissez l'option 4 pour retourner au jeu.

espace enlra les lettres [par exemple GREM_ONE), Utilisez la
fléche " pour effacer une lettra. Allaz sur "END” et appuyez
sur n'importe quel bouton pour enfrer volre nom et pour
retourner a 'écran de made de selection des options joueurs.
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Aemargue:  Le fait d'antrer de nouvelles lettres n'efface pas
automatiquament le nom gui est déja afliche a I'écran.

Gears (boite de vitesses): chaisissez
cette aption pour sélectionner ung
transmission automatique (AUTOMATIC)
ol 'ordinateur changera les vilesses ou
une transmission manwella (MAMUAL) ol
Iz jousur doit changer les vilesses lui-
MEME.

i vous choisissaz uns boile de vilaszes
manualle, appuyez sur e bauton
supgrieur Droif au Gauche da volre
contrélaur pour changer de vitasses,

L'ECRAN DE GOURSE

Cet écran afiiche le nam du pays et du circuit de la course que veus allez courr
ainsi que la longueur du circuil, le nombre de tours de la course, [es conditions
. Méldorologigues et 'haure du départ.
Souvenez-vous de ces infarmations
lorsqua vous préparaz votre voiture el gue
vous planifiez votre stratégie.

‘F.PEEAR =
LE HODE PREPARATION DE LA VOITURE

Catle séguence vous permet d'acheter équipemeant et pigces délachées pour
préparar votre voiture avant Ia course, Pour cela, n'oublisz pas de prendre en
compie les informalions que vous avez regues sur la coursa.

LE MAGASIN DE PIEGES DETACHEES

Avant chague course, vous pouvez acheter des piéces détachess pour volre
vollure, si vous avez assez d'argent. Le monfant de volre compta en bangue
est afliché du eité gauche de I'éoran, sous la grande fengtre, Les prix des
pigces disponiblas sont affichés sur le cité droit de 'écran, sous les qualtre
fenétres plus petites. Utilisez le Bouton D pour passer d'une fenétre & lautre et
appuyez sur un bouton peur effectuer votre achat. Surla grandea fenéire,
appuyez sur le Bouton O vars |2 haut ou |z bas pour passer d'une piéce
deétachie 4 autre. N'oubliez pas gue vous devez avoir suffisamment d'argant
pour faire un achat. Plus une piéce détachee est chare, plus alle sera efficace.




Yoici ca que vous verrez pendant |a course;

1. Jauge de carburant: mantrs |2 niveau du carburant dans votre réservoir
pandant [a coursa.

2. Compteur de dommages: monira 'élandue das dommages cocasionnss 3
votre vaiture lors das collisions pendant une course, Vert; voiture peu
endommag#ée, jaune: voilure 3852z endommagae et rouga: vaitura irés
endommagée. Sila couleur passe ad nair, cela veul dire que votre blindage ast
totalamant détruit. Les collisions vialentes ralenfissent vatre voiture, Si cela
yous arrive, votre voiture courra plus lentement pendant toute la durée de la
COUrse,

3. Les nitros: cette jauge montre le nombre de charges nitro gqu'il vous reste
paur la course,

4, Indicateur de vitesses: montre en guells vitesse vous étes,

5. Compte-tours moteur: indigue la vitezse a laquelie votre moteur tourne.
Lorsgue vous couraz avec une fransmission manuaila et que la jauge est au
rouge, passes 4 une vilesse suparisurs!

> =
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6. Diagramrme du circuit: cette carte vous montre votre position actuelle surle
circuit ainsi gue celle da votra advarsaire dans une course 2 joueurs, Lorsqua
Vous courez en mode 1 joueur, le disgramme vous mentre votre position el
calle du courgur &n téle de la course.

7. Chronométra: montre [e temps qui s'est écoulé depuis le debut de la course.

8, Compteur de vitesse: indigue votre vitesse avec précision en milefhaure ou
an Km/heure.

49, Comple-tours (course): vous indigue le nombre de tours courus y compris
celui que vous effectuaz et le nombre total de lours de |z course,

10, Indicateur de position: vous montra votre position.

LES POWER-UPS SUR LE GIRGUIT

|z s& trouvent un peu partout sur le circuit et font courir votre voiture plus
rapidement au plus langtemps, Four l2s abtenir, roulez-leur dessus pendant la
course. Voici une description rapide des power-ups disponiblas:

Mitro
N Aemplissez vos résenvoirs de nilro en ramassant ces pick-ups
en dehors du circuit, un turbo nitro par pick-up,

Accelération
S Aoulez sur las “S" pour propulser volre véhicule a la vilesse de
I'éclair pendant une périods limitsel

Argent
$ Pour renflouer valra compte en bangue.
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LADEANLEITUNG

Schalten Siz thr D32 aus. Otinen Sie die Klappe, und legen Sie dia

Top Gear 2-C0 mit dem Etikett nach oben ain. Schiieffen Sie die Klappe, und
schalten Sie das Gerdt @in. Top Gear 2 wird nun automatisch geladen. Achlen
Sie darauf. daf thre Top Gear 2-C0 slets frei von Staub ist, und behandein Sie
sie varsichtig, wm Kratzer 2u varmeidan,

ACHTUNG: SPIELEM SIE TITEL 1 DIESER SPIEL-CD UNTER KEINEM
UMSTAMDEM AUF EINEM AUDIC-CD-PLAYER AB.

EPILEPSIE-\WARNUNG
Dife fasen Sie diose Hirdeise, bpvor Sie dieses Videspieh System beautzen oder ihre Kinder damif
spialen lassan

Boi manchen Persanon kara as zu epilepliscnen Anfdllen oder BewuRtSEnsstarungen koenman, Wann =a
sastmmian Blitichtern ader Lichiatfaktan im taglcnen Laban awsgesetzt sind, Dinsa Perzanen kinnan
einen Anfall erlaiden, wihrend sia beslimmien Femaenhidem ausgeselzt sind oder bestimmts Vidosglels
banuizea, B2 kianan auch Persanen daven belrotlen sein, deman Krankengeschichle bislng kene
Egilegsin aufwaist und dia nie Twvar aplaptische Anfdlle gahabl natan.
Ealis bai lhnea odar ainam [arer Familieamilgliedes unter Binwirung von Slizlichiem mit Epilepsie
zusammenkangends Symatame (Anfalle oder Bewulise nsstarungon) awlgatralen sind, wendan Sig on
an Ihran Arzt, bavar Sa das Spiel tanutzen, Ellern solitan inre Kinder bei der Benuizung van Videzzplelan
beaulsichligen. Soiten bai Ikaen eder lhram Kird wahrand der Baorutrung eines Videospicls Symatame
wia Schwindelgafihl, Sahstarumgen, Augean- adies Muskalzuckungen, Bewurseinsvarlusi,
Desarienliertnal, [agkche Art ven urdreiwiligen Bawegurgen ader Krdmalan aufiratan, so bapnden Sig
SOFOAT das Splel und konsullieran Sia lhan Arzl
YORSICHTSMASSHAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG
Halten Sia slch nicht zu nah am Bikdschirm aul, Sizen Sie 50w vom Femsahtildschirm entfarns, wia
g5 ge Linga drs Kabets pastatied,
o Wenwarden Sie 0 e Wiedargaba das Spoals ainan moeglizhst klainan Femsahaildszinm
»  Spictan Sia nicht, wann Sle milde sird ader nichl genug Schial gehats haben.
= Achten Sie daraul, daBi der Raum, in dem Sle spialan, gut beleachlal i
- Auhen Sie sich waheend der Borutzung enes Yideospiels mindestens 10 bis 18 Minutan po Stundg
aus,

CONTROL PAD-FUNKTIONEN

Knopf L Knopf A

— Gelber Knopf

A-Knopi Griiner Knopf

Roter Knopf

MENUBILDSCHIRME - o

Mit dem Richtungsknopf (R-Knopl) bewengen Sie sich nach oben, unten, links
adear rachts.,

Dricken Sie ginen beliebigen Knopf, um zu wahlen.

Mit Knopf L oder R kdnnen Sie Kennwortbildschirme verlassan.

Driicken Sie den A-Knopf Links und Rechts, um dan Wagen in dia
entsprechande Richiung zu lenken,

Raoter Knapf zum Bremsen.

Groner Knopf zum Beschleunigen,

Blaver cder Galber Knopf, um einen Milra-Schub auszuldsen.

Wenn Sie eine manuelle Gangschaliung benulzen, schalten Sie mit Knopf L
und A herauf und herunter,

Mit START kiinnen Sie das Spiel zu jedem beliebigen Zeitpunkt unterbrechen,
Um das Spiel zu verdassen, drilcken Sie zundchst START zur Unterbrechung
und dann die Knépfe L und R gleichzeilig, um abzubrechen.

> .
» = 7
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STEUERFUNKTIONEN

aui dem Spieloptionsbildschirm, im Setup-Modus und im Komponentens und
Karozsarieladen benulzen Sie den R-Knopf, um zwischen den i
Wahiméglichkeitan auf dem Schirm hin- und herzuschalen. Zum Wahlsn |
hanutzen Sis einen balisbigan Knopf.

F1P EAEA————
DPTINS

CONTRILE
RACE GAME

1. Wahlen Sie einen oder zwei Spigler,
2. Wahlan Sie diese Option, um die Musik und den Schwierigkeitsgrad des
Rennens festzulagen. Mit Oben und
Unten schalien Sie zwischan den
T@M\ 73| Wahimaglichkeiten innernalt der
= - markiarten Option hin und her. Dricken

Sig ainen beliebigen Knopf, um zum Top

Far | ErTy) Gear 2-Titelbildsehirm zuriickzukehren.

il e,
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3. Wahlen Sie diese Option, um ein Kennwort einzugsben ader ein Land zu

wahlen, In beiden Fillen kénnan Sie das Hennen dort wiederauinehmen, wo
Sie zuvor aufgehdant haben.

Fortsetzungs-Meniibildschirm: Gehen
Sie mit dam Joystick durch die Cptionen,
und driicken Sie zum Auswihlen ginen
befiebigen Knopi. Wann immear Sie alle
vier Hennan in einem Land erfolgreich
abschlisfan, erhalten Sie ain Kennwort.
Schreiben Sie sich diesas aul, damit Sie
es spdler eingeben kinnen, wenn Sig in
diegem Land weitare Rannen fahren

Kennwertbildschirm: Mach dar Eingabe
das korreklen Kennworts kdnnen Sie in
ginem bereits abgeschlossenen Land
weilere Rennen fahren. Falls Sie ein
ungiiltiges Kennwaort gingeben, erhalten
Sie eine entzprechends Meldung, Geben
Sie darauthin das korrekte Kennwort ein,
odar dricken Sie die Knépfe L und R, um
2um Haupttitelbildschirm zurickzukehren.

ol



Landerauswahibildschirm: Auf diesem Bildschirm kénnen Sis das Land
wahlan, in dem Sie Rennen fahren méchten. Alle Lander, in denen Sie bereils
gefahren sind, erscheinen markier, und Sie bendtigen ein Kannwort flr
digjenigen, die nicht markierl sind. Wit der Kennwarlfunktion kénnen Sie weitere
Hennan in Landern fahren, die Sie bereits abgeschlossen haben. Dricken Sie
die Knaple L und A, um zum Haupttitelbildschim zurbckzukehran,

4. Wihlen Sie Qptian 4, um das Rennen 2u beginnen.

» x|
ol »

TOPGEAR =
STARTEN SIE DURGH!

Masheem Sie das Spiel nach lhren Winschen gingastallt und im Game-Setup-
Modus “Race Game" (Rennan) gewdhit haben, erscheinen nacheinander
mehrare Informationsbildschirme, bevor das eigentliche Rennan beginnt,

LEHDM
TUWUWN

Spieler 1 gibt auf dem oberen Bildschim Informationen ein, Spleler 2 auf dem
urteren, Beide Spisler kinnen gleichzeitig aui ihre Schime zugreifen, Vier
Optionen stehen Ihnen zur Auswahl:

Race (Rennen): Sogald Sin bereit sind, kirnen Sie dase Cplion withlen und en Rannen
stanan,
Player (Spieler): \Wakian S diese Oplicn, umn Ihran Maman sinzugaban, Vilihion Sie miy

dem Feld-Cursar dis enisprochenden Buchsiaoan aus, und drilcken Sia
dann ainan beliegigan Krapl aul dem Conire! Pad, um dis Buchstaban dar
fiaiha nach enzugaban, Wit dar Optan °_" lassan Sia aina Stalle
revsohan 2wl Buchstaben fei (2.8, GREM_ONE), Wiahlon Sio don Pigil
nach links, um zunickeugenan und falsche Buchsiaban zu léschon,
Gehan Sie aud *End’, und drilckan Sia alnan bolietigen Knopl, um hran
Bamen ginzuegeban und 2um Bidschirm “Spialoraplicnon-fdeswahimedus”

zurdckzugahen,
- —
: el
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Hinweis: Wienn Saa neue Buchsiaben aingabon, wird der beseils axistarende M, dir auf
dem Schirm zu seben iat, nicht auicmalisch getdsehl

Gears (Ginge); Wahlen Sie diese Option,
umm festzulegen, ob der Computer das
Schalten Obernehmean soll (Automatic)
ader ob Sie selbst schaiten (Manual).

Wenn Sie sich ir manuelles Schalten
entzchaiden, benutzen Sia die Knépie L
eoer B auf Ihrem Control Pad, um dean
Gang zu wechseln.

RENNINFORMATIONSBILDSCHIRM

Auf diesem Bildschirm werden lhnen das Land und die Stadt angezeigl, in

denen Sie fahran, die Lénge der Strecke und die Zahl der Runden im jeweiligen

Rennen. Aulerdam sehen Sie eine Beschreibung der Wetlerbedingungen und

sine Zeitangabe, wann das Rennen beginnt. Mutzen Sie diese Informatianen,

_wenn Sie lhren Wagen ainstellen und sich
eine Strategie fr das Aennen
zurechtlzgen.

1B

TOPGEAR =
WAGENEINSTELLUNGSMODUS

Hier haben Sie die Moglichkeit, Ausstatiung zu kaufen und Ihren Wagan
renngeman einzustallen. Denken Sie an die Informationen vorm
Renninformationshildschirm, wenn Sie lhren Wagen ausristen.

KOMPONENTEN - UND KAROSSERIELADEN

Var jedem RAennen haben Sie die Méaglichkeit, neus Teile fir Ihren Wagen zu
erwarhen (falls Sie as sich leisten kinnan). Ihr Kontastand wird am linksn
Bildschirmrand urter dam groBen Fenster angazeigl. Die Einzelpreise der
varfiigbaran Komponenien werden rechits auf dem Schirm unterhalb dar viar
kleineran Anzeigefenster angegeben, Bewagen Sie sich mit Hiffe das R-
Knopfes von einem Fanster zum anderen, und dricken Sie sinen beliebigen
Knogpf, um Ihre Wahl zu erwerben, Benulzen Sie im grofien Fenster den R-
Krapl Oben und Unten, um durch die verschiedenen Teile zu gehen. Denken
Sie daran, daf Sie iber geniigend Geld fir Ihren Kauf verfigen missen. Ja
htthar dar Preis, desto besser die Laistung!

> =
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DER SPIELBILDSGHIRM
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Digsan Bildechirm sehan Sie wahrend des Rennans.
1, Tankanzeige: Zeigt die Benzinmenge in Ihrem Tank an.

2, Schadensmessar: Zeigt an, wigviel Schaden |br Wagen durch Kollisionen
wahrand des Aennans davongetragen hat. Grin ist okay, Gelb is1 weniger ckay,
und bet Bot haben Sie echte Probleme. Erschaint Ihr Schadensmessarin
Schwarz, ist Ihre gesamte Panzerung zarstdrt. Nach einem Crash fann hr
Wagen fir den Aest des Rennans langsamer,

3. Milros: Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Zahl der Nilre-Schilbe ablesen, die
Ihnen fir den Best des Aennans verblaibl,

4. Ganganzeige: Mutzen Sie sie, um lhren jewails gewahiten Gang im Blick zu
behalten.

5. Tachometer: Hier sehan Sie, wie schnall Ihr Motor 1&uft (Upm). Wenn Sie
mantell schalten und dis Anzeige im roten Bereich steht, solltan Sie einen
h&heren Gang einlegen!

6. Streckendiagramm: Diesa Karte zeigl |hre akiuelle Position auf der Strecke
sowie die Position Ihres Gegrers, wenn Sie im 2-Spieler-Modus spiglen. Im 1-
Spisler-Modus sehen Sie Ihre Position und die des Fahrars in Fihrung.

7. Stoppuhr; Gibt die Zeit an, die seit dem Star vergangen ist.

8, Geschwindigkeitsmessar: Zaigt Ihre genaue Geschwindigkeit in MPH (Meilan
pro Stunde) oder KPH (Kilometer pro Stunde) an.

9, Rundenzihler; Hier sehen Sie, in walcher Runde der Gesamirundenzahl Sie
sich gerade befinden.

10, Platzanzeige: Gibt Ihre akiuelle Position an.

BEGENSTANDE AUF DER STRECKE

Uber die Rennstrecke sind Power-Lips verteilt, mit deren Hille Sie schneller
oder [anger fehren kénnen. Sie sammeln sie aul, indem Sie wahrend des
Rennens dariber hinwegiahren. Die folgendan Power-Ups sind zu finden:

Mitro
N Fillzn Siz Tnre Mitrotanks auf, indem Sie diese lcons von dar
Strecke aufsammeln (1 Mitro-Schub pro Pick-Up).

Speed-Up
S Fahran Sie Uber diese, um Ihran Wagen for kurze Zeit in
Uberschaligeschwindigkeit zu katapultiaran.

Geld
Damit bessern Sie lhren Kontostand auf.




ANY PROBLEMST

If s e prohlerms leading Tep Gear 2, then reum i o your retiler. o t Gremlin Intomctive 1 smized 2 the
addness on the packaging. [Fvou have sy gquestinns celating 1o the gaie, then Grembin Inleracive Limited Helpline
s available heswesn the huours of 9 30zm and 3.00pm UK. time Mondy o Fridey, oo (1742 733523

COPYHIGHT

Capyright 1% Gremlin Imtemctive Liminsd. Al Rights Reserved, This manual and the infarmaion contaired on
e T Cienr 2 ame copyrighted by Gremlin Ineraciive Limited, The ewner of this priduct s emisled o use this
prosbuict Fan his of fres e persomal use anly, Mo one may ransfer. glve of sell any part of the manial, or the
snfarmation on the dise without the prior permission of Grendin Jgeractive Limited Any persos of perans
repruduging sny part of ik prgrni. in any media foe any reason. shall b2 gy of copyrpht vielatan, and subjecl
e civil labalizy oi the discnetion of the eopanght kaller.

PHOBLEAMESY

5 vius rencontrez des peollemes 20 coars du chargemen de Top Gear 2 sentller renvover le feu 3 son distrilssar, e
b Gremilin Imtoravtive Lamined, & Vadresse figisant sur o beie. Pour fiites vas questinns cencermant e g, o fsies
s i cantacter I servies 'assistance de Grendin Ineracive Limitsd ente 14K g1 1EROK Theure anglaiseh, du lundi
i vendredis au (-1 732 TERL2E,

COPYHIGHT

Capyright 1932 Gremlin Ineractive Lamited. Tews droits riseriée Ce manuel, ainsd gue les nfarmalions conlenss
dans les dasyues fons 'abjet du copyright de Gremlin Intezactive Limiced, Le proprigaire de co prsluit ne peil
I'utiliser que peis san usage persaniel. Ml n'est auleeisé A transidrer, desiner oa vendre boule partic de oo maniel oa
e infermatinns eomenmess dans le disques sans I'accord préatable de Gremlin Interoctive Limitad. Toone peranios
reprudaisant une ustie quelcangue du peogranme, sur queldes suppo que s sedl el pour quelijue s qus ce 2ol
st renedra coupable & venlation de copyripht et sen soumise 3 1 responsahiling cavile. 3 L dasind

ten il dtentzar du copyrighs

PROBLEME?

Sall=st da Probleme beam Laden ven Top Gear 2 hahen, dann gih das Spicl an deiren Hindler suriick, oder sehick e= an
i auf der Packung anpegeben Adresse von Gremlin Interactive Limited. Hastdu Fragen heruglich des Spicls. dann
wenile dich an den Grendin Inerncrive Limited-Banidendienst unter des folpenden Nummer: +34 (0742 753 425,
stantag bis Freitag ven (9:30 Ubs bis 1700 Ul britiseher 2.

COMYRIGHT

Coprright 1904 Gremlin Imeraciive Linmied. Alle Rechie vorbehalten. Dicses Handhuch und die aul dic Diskesen
ecthalicnen Infursizanen sisd durch Gremlin Innsrnctive Limited urheherrechelich geschiitet. Der Biesiteer dieses
Pronfuikis st dazit Berechnigr, es fur seinen oaler ihisn persdnlichen Gebraneh w4 vermeniden. I5 ist nicisimi2m gesiaiet
Teite des Hasdlniehs eder der 2af ie Diskener enchahienen Informationen ahne vorherige Genchmigung son Gremln
Interactive Linsited ganz oder teilweise o iibenmpen, weilerpeben oo s verkaufen. Jegliche Pesson ader Persenzn,
i Tetle dieses Programms in irgendeinem Medinmg verbaeiten, sos welchem Grund auch imimer. machen sich der
Verlesrung des Utheberneehts scbaillip uinl kannen vim [nhaber des Usheberrechts strafrechilzb verfnigt werden,
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ALSO AVAILABLE...
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GAREMLIN INTERACTIVE LT = CARVER HOUEE » 2.3 CARVER STREET » SHEFFIELD 51 4F5 « ENELAND
TEL (0742) Th3423
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