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Loading instructions and contral method o You Think You've Had A Bod Day?
Tum your C122 of - Cpen the lid and insert the Lidl Rivil C0, keeping the printed side
fuce up, Close e lid and wm your 132 on. Litl Divil will now begin w load, Please
crswre thal vour Litil Divil CO is kep free feom dust and is handled carefully to avoid
seraching.

Mutr's been selected to enter the Lubyrinth of Chaos and
emhark vn the preatest adventure of his unevemiul life. He's no
happy about it Why should e have o go and et the pizza’

Like mast of us he just cun't be bathered going himself. He'll
have some i you're making itanyway, or indeed, il there’s
some eoing spare; he'll even go if someons goes with him, bt
dom’t ask him o di it by himsell be just can’t be bothered wnd
amyway il"s just not faic!

WARNING DO NOT PLAY TRACK | OF THE GAME CD ON ANY AUDIO CD
PLAYER,
[3-puad
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Feed g 15 like you've parked your car in the same space in the olfice car park for the last
fivevears. You've had the same car all that time and you're on fiest name terms with the
attendant ‘Gieorge' who always sulutes you with 1 “Moming sir' us vou pass through the
gate B.48 am sharp day in. day out, Then one day you forget your pass. George wnn‘l_lul
your in, eluiming you could be anyone and that, of course it's ‘morethanmyjobsworth!
The Solitaire Room

The world iy against him as well!

—

Controlling Mutt in the tunnels

Use the D-pad to move Mutt lettright and forwardsbackwards. Use the red bucton o
make Mutt jump or kick, it Mutr comes across any ilems in the wnnels he will
sutomatically pick them up if he's close enough o them, Pressing the blue button in the
tumnels will hring up the inventory screen, if vou are currving any items bought froam the
pondies shop they will be showsn on this sereen, Pressing the yellow button will take
you 1o the londfsave soreen, see puge 13 for more detils, 105 is left ssanding still in
o tunnel he will fall to sleep and start to count sheep, this saves his enerey while vou
plan vour next move,

Contrelling Mol in the rosms

Maving Muet around is the same us ahove, however, vou will find that in some rooms
you'll need o use both the red button to keep the encmy at hay and the blue button 10
activate an item you've hought from the goedics shop o finish the enemy ol .

Yo get the pictore?




Litil Divil is made up of two main playing areas: Tunnels and Rooms

TUNNELS

Operating Mutt in the wnnels is seaightforwand, using the De-pad to go forwands, wm
arvund. left and right and the red button o jummp. You will find 2 number of ilems
seattercd throughout the wanels that will be of assistance 1o vou, as well as a number of
pits and traps that won't!

When you come to a door, push the D-pad towards it and press the red buton w enable
Mutt o Kick it open.

" Each part of the Labyrinth vou have visited will appear on the automapping display in
e top left hand comer of the screen.

Ta see an inventory of all the ilems you are currently carrying, press the blue button,
whilst standing still in the tennels. When vou have completed your inspection, press the
blee hutton again to retum 1w the game.,

R A nount OF Giold You Huve Aguired

,/-f’f Watch This Space For The Entity.
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GOODIES ROOMS, these are sitnated

near the heginning of each level. When you

enter, o selection of gondics on offer

appear. vou need whave collecied so

gold first hefore vou cun buy anything,

Toggle between them wsing the D-pad and
=55 the red button when the item you wish

(mmshed shopping, toggle onto the "Door
icon and press the red button o e e e
corridor,

SAVE ROOMS Again, there is one situated
on each level. I vou wish o save the gime
at this point, move Mutt onto the bed using
the D-pad and press the red buton o
automatically save the game. Press up on the
D-pad and Mutt will leave the room. Please
fete thar you can only save one copy of each
lewel because every saved game starts at the
heginning of the level saved. See page 13 for
more detiils on loading suved sames.




QUIT{ PLAY AGAIN/ LOAD OPTIONS
SCREEN

This screen will provide you with three
optinns, which are explained below, The
sereen ean he gecessed in o number of ways.
Firstly, if you press the vellow button when
you are in the wnnels, you will be aken
Uiz sereen. Secondly by pressing the red and
blue button at the swme Himne,

LOADSAVE SCREEN

To load o game select the level from its
appropriste slot (1)by using 1-pad 1w wggle
amed the red butlon W select, the highlighted
oz will now move 1o the lod box (2),
press the red button again and the game
will load, The bottom [our slots (1) are
used by the Amiga CD32, the wop [our are
cnly used if you huve on expanded C1D32.
You can only Toad a gume from a level you
have slready staed. For example if you
have saved a pame in the Save Room on

The options ane: level 2 you can ﬂn[}r sturt that game from the b{:g:inni]]f__l af level 2. You cannot start the
1. Play again - selecting this will allow you Lo retum o the game fom e level you left. game from level 3, 4, or 3, unless you've saved o game a1 that lewel of course, To Exit at
Please note, this is mot o 'Save Gane' option, if you have quit, your last gume will not be any e, elick the X {3) below the slots,

saved hene. You can only suve games in the Save Room.

2, Loud a saved game - This will take you to the Load/Suve Options screen. (s2e page
12 for more details. )

3. Qruit - Will allow vou 1o quit the game.

Select an option by wsing the D-pad 1o togele between them and then press the red
button.




ANY MROBLEMS?
If vou have pmhlfrﬂs loading Litil Davil, then return it to vour relailer, or to
Gremlin Interactive Limited at the address on the packaging, If you have any
guestions relating Lo the game, Gremlin Interactive flrnilud Helpline is available
between the hours of 9.30am and 5.30pm LLE, time Monday to Friday, on 0742
o323

COPYRIGHT

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited. All Rights Reserved. This manual
and the information contained on the disks are copyri ﬁﬂl_'r.lb'.' Gremlin Interactive
Limited, The owner of this product is entitled to use t]l'_-l"i!i product for his or her own
personal use only. No one may iransfer, give or sell any part of the manual, or the
mformation on the disks without the prior permission of Gremlin [nteractive
Limited. Any person or persons reproducing any part of the program, in any
media, for any reason, shall be guilty of copyright vielation, and subject to civil
liabilitv at the discretion of the copyright holder.
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Instructions de chargement el méthode de contrile

Ereignez vorre CD32 (060, Owvrer le couvercle et mséres le OO Licl Divil, le ool
imprimé face & vous. Fermez le couverele et allumez votre CD32{0n). Ll Divil
commencera i se charger. Protéaes bien votre CD Litil Divil de la poussicre et
manipulee-le avee précautions pour éviter de le rayer.

ATTENTION! NE JOUEZ PAS LA PREMIERE PARTIE (TRACK 1) DU CD SUR
LN LECTEUR CD AUDIO.

Bounon-1 .
e Bouton jaune
Bouton vert

Bouton bleu

T Bauten ronge

Contriler Muott dans les tunnels

Utilizez le bouton-D pour déplacer Mutt vers la gaocheddroile @1 vers avant armorne.
Utiliscz e boulon rouge pour que Mutt saute ou donne un coup de pied: si Mun
renconire un objet dans les wunnels, il le remassera automatiquemaent 51 en cst asses
proche. Appuyez sur le bouton blew lorsque vous éles dans les unoels et 'éeran
inventaire apparsitre, 81 vous transportes des objets achetés 4 la salle des ventes, ils
upparaitront sur cet éeran, Appuyer sur le bouton jaune et vous irez i I'écran de
sauvegarde/churgement (Voir p. 13 pour de plus amples détuils). 51 vous laissez Mut
debout immaobile dans un wnnel, il $"endormira er commencer: i compler des moutons;
cela économise son énergic pendant que vous réfléchisses 3 ce que vous allez faire.
Contriler Mutt dans les salles

Les déplacements s"elfectoent de la méme fagon que dans les tunnels: cependant, vous
découvrirez que dens cortaines salles vous devrez utiliser le houton rouge pour tenir vos
adversaires en respect e1 1 bouton hleu pour activer un abjel que vous iver schetc  la
salle des ventes powr achever votre ennemi.

Alers compe ga, la fournce a éé dure?

Mutt u é1é sélectionné pour entrer dans le Labyrinthe du Chaos e
partir pour L plus grands aventure de sa vie monotone. Cela ne Jui
plait pas du twut. Powrguol deveait-il aller chercher s pizea?

Comme Ia plupart dentre nous. il n'e pas envie de se compliquer la
vie, Il mangere de lu pizzs 57y en a. il it méme la chercher si
quelgquian y va avee lui, mais il ne Tt pas Lol demander 3"y alier towt
senl, pivrce que i 1 embéte et puis de toute fagon, ce n'est pas jusie!

Le moende aussi est contre [ui!

Clest comme s1 vous gares votne voitere & la méme place dans le parking de entreprise
depuis cing ans, Yous naver pas changg de voilune entne lemps et vous appelex le
gardign du parking par son prénom, “Gieorge”, qui vous dit towjours “Bonjour mon-
steur™ guand vous arrives tows les mating i 8148 précises, Er puis, un jour, vous oubliex
volre passe, George ne vous luisse pas entrer, prétendant gue vous pourmies éne

' importe gui, et que “c'est contraire au reglement!”,

Vous vaver ce que j& veus dire?

La Salle du Solitaire




Lig 807 DU 930

Vous dever guider Mutt dans les cing niveaws du lubyrinthe condmsant au monde de 1o
lumiére. Traversez des tunnels éprouvants et plus de quarante pidces muffées d'énizmes
et de défis, Méficz-vons de IEntité, qui surveille chacon de vos mouvemenis, aliemdant
I'occasion de vous envoyer dans lo salle de torure, Surtoul, ne guitice pis des yeus
voire barre de sinté et sovez rapide!

Ah oui. j'allais oublier, Mutt doit aller chercher une pizza. Un peu bizame, muis
pourguoi pas? (A mesure que le jou progressens, vous vous rendres compte & quel point
ce jeu n'n en fait rien & voir avee wne super similation d acquisition de fast-foad!)

Sur la ronte di monde de Ta lumigre, vous devrez sauver les imes perdues des pauyvres
Divils (gui n’ont jamais réussi & ramener de pizzad. Celi vous permetira do passer au
nivedw suivant,

Vous aurez besoin de trois choses pour vous aider, que vous rouveres... quelque part
dlans le jeu!

Bonne chance et bon appétit! Pour étre franc, cela aurait été beancoup plus simple
de se faire liveer b pizea & domicile.

Litil Divil est constitué de dewx zones de jeu principales: les tunnels ef les salles,
TUNNELS
I n'est pas difficile de déplacer Mun dans les wnnels, en vilisant e bouton-0 pour
avancer, oumer, aller & gauche et & droite et le bouton rouge pour ster, Dans les
tennels, vous trouverez des abjets qui vous aideront, 21 des fosses @1 des pidees gqui vous
errbeteront!

Lorsgue vous arrives 3 une porte, appuyes sur le bouton-0 vers la porte pues sur le
houton rouge pour que Mutt Uowvee d'un coup de pied.

Chugue partie du Labyninthe que vous aves visitée apparuitea sur Lo carle aotomatigue,
damns le coin supcricur gauche de 1'éeran,

Poar voir I'inventaire de tous les abjets que vous poricez, appuyes sur le bouton Blew,
lorsgue vous vous tenez inunobile dans un tennel, Une fois votre inspection terminde,
appuyes i nowveaw sur le houton bleu pour retourner a ju.

Carte
antomatigoe

Quantité d or

LEntité apparailra
ic

Barre de 1 = ombre de clis
santé ramassées




. SHLLES

Cest I que VOIS joues vraimenl, Lna'squ il ouvre une porte, Muitse retrouve dans une
pche oinil doit soit r&’mud m::mgm: s0il vidnere un a.dvcrwru termfiunt,

Bans chummp&éce, Ies t‘um:nqns du'u-umnn-D et du bouton rouge seront différentes,

n_sr_l'nbpc‘hi ﬂuhuquu slle, :lcm:nmeul ¥

SALLES DE VENTE Elles sont situdes
prees do début de chagque niveaw. Lorsgue
vous ¥ entres, une sélection des
marchandises en vente apparail, Vous

| dever avoir rumassé de or pour pouvoir

fanire des achats. Pussez d 'une marchandise
i l'autre cn wtilisant le bouton-0, et
appuyes sur le bouton rouge lorsgue
["article que vous voules acheter cst en
surbrillance, Lorsque vous avez fini vos
achats, sélectionnes 1'icone “Porte” ¢l
appuyes sur le boulon rouge pour retoumer
dins le couloir,

SALLES DE SAUVEGARDE. Li encore,
il ¥ e i une 3 chague piveau, 5i vous
souhaitez sauvezander la partie, metles
Mutt sor e lit en utilisant le bouton-1 ot
appuyes sur le houton rouge pour
sauvesarder lo partie. Appuyes vers le haut
aur fe houton-13 pour gue Mutt guitte 1a
pitce, Remargue: vous ne pouvez
sauvegarder quune copie de chague nivean
car chivgue jeo sauvegurdé commence an
début du niveaw saovegards, Reporiez-vous
i la page 27 pour plus de renseignements
concernint le chargement des jeox
suuvegardés.




ECRAN QUITTER/CONTINUER/
CHARGER

Cet éeran vous fournira rois options, gui
sont expliquées ci-dessous. Vous pouves v
aecdder de plusieurs fagons, par exemple en
appuyant sur le bouton jaune guind vous
Eles dans un winnel o en appuyant
simultanément sur les boutons rouge el
blew.

L= oplions sont:
1. Continuer - Sélectionnez ceme option pour 1EIOUMEr 20 jeu, au nivean oll Vous vous

Eliez wrrété. Notez bien que ceci n'est pas une option de sauvegarde, 51 vous uver quitté
I jeu, votre partic ne serd pas sauvegurdée. Vous ne pouvez sauvegander que dans In
Salle de Sauvegarde.

2, Charger une partie sauvegardée - Cette aption lera apparaitre 1"éeran de
chargement/zuuvegarde (voir page 13 pour de plus amples détails).

3, Quitter - Cente option vous permet de quitter le jew.

Pour sélectionner une aption, utilisez le boulon-Dr et appuyes sur lie bouton rouge,

ECRAN DE CHARGEMENT/
SAUVEGARDE

Pour charger une partic, sélectionnez le
nivean de vorre choix (1) en utilizant le
buouton-0 et Je bouton rouge pour
sélectionner, Le jen en swbrillance passera
alers dans la case de chargement (2.
Appuyer & nouvean sur le houton rouge e
Ie jen se chargera. Les quanre
emplucements du bas (1) servent o 1" Amiga
C1332; ceux du haut ne servent que si vons
aver un CDA2 améliond, Vous me pouvez
charger un jew qu'd partic "o miveaw que vous aves déja commence. Par exemple, si
vous aves sauvegarde une partie dins 1o Salle de Saovegarde su niveau 2, vous ne
PoUITeE commencer cette partie qu’an début du pivean 2. Vous ne pouvez pas corne-
mencer o partir du niveso 3, 4 ou 5, saof sovous aver ssuvezardd une partie & ce niveao
hicn sir. Pour quitter, 11 suffin de cliguer sure le X (30 qui se trouve sous les
emplacements de sauvegarde.

|n"|||||H||i|"|||]|||I|i|"||||”|||.|'




PROBLEMES?
Si vous rencontrez des problimes au cours du chargement de Litil Divil veuillez
renvover le jeu & son distribuwieor, ou & Gremlin Interactive Limited, 3 Iadresse figurant
sur la hoile. Pour toules vos questions concernant e jen, n'hésiles pus i contacier le
service d'assistance de Gremlin Interactive Limited, entre D930 et 17000 (heure
amazluised, du lundi an vendredi, au (+34) 742 7534235,

COPYRIGHT
Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited, Tous droits réserviés. Ce manuel, sinsi que
les informations contenues dans les disgues font "ohjet du copyright de Gremlin
Interactive Limited, Le propriciaine de ce produit ge pest Muatiliser que pour son usuge
personnel. Nul n'est autorisé i transférer, donner ou vendre oule partie de ce manuel ou
des informations contenues duns le disques sans accord préalable de Gremlin
Internctive Limited, Toute personne reproduisant une partie quelcongue do programme,
sur guelque support que ce soil el pour quelgue maison gue ce seit, se rendra coupable de
violation de copyright et sera soumise i Ja responsahilité civile, 4 la discrétion du
détenteur du copyrighl.
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