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INFORMACION DE SEGURIDAD

Informacion sobre los ataques epilépticos por fotosensibilidad Un porcentaje muy pequeiio de
personas puede sufrir ataques cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, como las imégenes o
los luces parpadeantes que pueden aparecer en los videojuegos. Incluso las personas que no tienen
un historial de este tipo de ataques o de epilepsia, pueden ser propensos a estos "ataques epilépticos
por fotosensibilidad” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alferada, fics nerviosos en la cara o los ojos,
temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida momentdnea de la consciencia.
Ademis, pueden ocasionar una pérdida del conocimiento o incluso convulsiones que conduzcan a una
lesion provocada por una caida o golpe con algin objeto cercano.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte con un médico. Los
padres deben observar a sus hijos o preguntarles si han sufrido los sinfomas antes mencionados; los
nifios y adolescentes tienen mas posibilidades de sufrir estos ataques que los adultos. Para reducir el
riesgo de ataques epilépticos por fotosensibilidad es aconsejable sentarse a una distancia considerable
de la pantalla del televisor, utilizar una pantalla més pequeiia, jugar en una habitacion bien
iluminada y no jugar cuando se estd somnoliento o cansado.

Si usted o algin familiar suyo posee un historial de ataques epilépticos, consulte con su médico antes
de jugar.

Informacion adicional importante sobre se?uridad y salud

El manual de instrucciones de la Xbox contiene informacion importante sobre seguridad y solud que
deberia leer y comprender antes de ufilizar este software.

Evite dafios en su televisor

No utilice este software en deferminados televisores. Algunos aparatos, sobre fodo los de proyeccion
frontal o retroproyeccin, pueden sufrir dafios si se utilizan para jugar con videojuegos, indluidos los
juegos para Xbox. Las imagenes estticas que aparecen durante el desarrollo normal del juego
pueden "quemar” la pantalla, lo que origina una sombra permanente de esta imagen estatica, incluso
cwando no se estd jugando. Las imagenes estdticas que se crean al poner el videojuego en pausa
también pueden producir daiios similares. Consulte el manual de usuario del televisor para saber si
permite ufilizar videojuegos con fotal garantia y seguridad. Si no encuentra esta informacion en el
manual, pangase en contacto con el distribuidor o el fabricante del televisor para saber si se pueden
utilizar videojuegos de forma segura en el aparato.

Queda totalmente prohibida la copia, ingenieria inversa, fransmision, reproduccion piblica, alguiler,
partida a cambio de dinero o incumplimiento de la proteccion de copia sin autorizacion previa.
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INTRODUCCION
"Has oido hablar de Eldrith la Traidora, ;verdad? De como la sombra de su torre negre
cayd sobre la ciudad de Baldur’s Gate y que ejércitos temibles se reunieron bajo el
mando de su estandarte maldito. Entonces, sequro que recuerdas que tres aventureros
escucharon el damor de la ciudad pidiendo ayuda y lucharon contra la marea de
sangre y caos. La oscura alianza de Eldrith fue derrotada, sin duda, pero ¢a qué
precio? ¢Qué ha sido de aquel noble grupo? Porque Puerta de Baldur estd asediada
una vez mds por el Mal y necesita con urgencia héroes fuertes y audaces..."

La oscuridad envuelve de nuevo a la ciudad portuaria y en expansion de Puerta de
Baldur. Bandidos sedientos de sangre acechan en las rutas comerciales, una sociedad
secreta de asesinos despiadados domina el mundo del crimen en la ciudad, monstruos
desgarbados raptan ciudadanos en noches sin luna y los arrastran hacia la oscuridad
entre sus gritos, y los oltimos salvadores de la ciudad desaparecieron junto con la Torre
de Onice, el inmundo bastion de Eldrith la Traidora.

Por eso, en un alarde de heroicidad, aventureros de todas las Tierras Centrales
Occidentales viojan a Puerta de Baldur para encontrarse con su maravilloso y
desconocido destino. La amenaza de Eldrith ha sido eliminada, pero adn hay fuerzas
siniestras y enigmaticas que se unen contra la ciudad... y esta vez, sus maquinaciones
son mucho mas sutiles, enmarafiadas e insidiosas. Hay muchas intrigas que descubrir,
muchos enemigos que derrotar y personajes que encontrar (tanfo antiguos como
nuevos) antes de poder salvar Puerta de Baldur de un destino mucho peor que la
destruccion tofal.

Puerto de controlador 1 Botén de Puerto de controlador 3
expulsion

Puerto de controlador 2 Boton de

encendido

Puerto de controlador 4

COMO UTILIZAR EL SISTEMA DE VIDEOJUEGOS XBOX

1. Configura el sistema de videojuegos Xbox™ siguiendo lus instrucciones que contiene
el manual de instrucciones Xbox.

2. Presiona el boton de encendido y se iluminard la luz indicadora de estado.

3. Presiona el hoton de expulsion y se abrird la bandeja de disco.

4. Coloca el disco de Baldur's Gate: Dark Alliance Il en la bandeja de disco con la
cara impresa hacia arriba y cierra la bandeja de disco.

5. Sigue las instrucciones de la pantalla y consulfa este manual para obtener mas infor
macion sobre como jugar a Baldur's Gate: Dark Alliance II.

COMO EVITAR EL DETERIORO DE LOS DISCOS O DE LA UNIDAD DE DISCO

Para evitar cualquier dafio en los discos o en la unidad de disco:
Introduce en la unidad de disco Gnicamente discos compatibles con Xbox.
o No utilices discos con formas extrafias, por ejemplo con forma de estrella o de corazon.

- @ No dejes un disco en la consola Xbox si no vas a ufilizarla durante un periodo prolongado.

o No muevas lu consola Xbox mientras esté encendida y haya un disco dentro.
o No pegues efiquetas, adhesivos ni ofros objetos exirafios a los discos.
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FUNCIONES DEL MANDO

Ranura do Extension A

|
Disparador —A‘l

Derecho

Stick Analégico
Lzquierdo ’

Botén BACK —1-
Botén START ———@

“ N

/

Botén Negro
Botén Blanco

Stick Anatdgico
Derecho

Mando de
Direccién

—

1. Conecta el controlador Xbox a cualquier puerfo de controlador de la consola Xbox. Si vais a
jugar varias personas, conecta ofros controladores en los puertos de controlador disponibles.

2. Conecta periféricos adicionales (como unidades de memoria de la Xbox) en lus ranuras de
expansion del controlador si es necesario.

3. Sigue las instrucciones que aparezcan en la pantalla y consulfa este manual si necesitas mds
informacion acerca de la uflizacion del confrolador Xbox para jugar a Baldur's Gate: Dark Alliance 1.

Disparador derecho
Botan Blanco
Boton Negro

Mando de direccion

Bloguear (cuerpo a cuerpo) o Apuntar (a distancia)
Beher pocion de rejuvenecimiento
Beher pocion de curacion

Arriba/abajo: Mostrar / ocultar la lista de dotes y conjuros
Izquierda:  Adivar / desactivar modos de mapa automdtico
Derecha:  Configurar a una mano, a dos manos y a distancia

Stick analogico izquierdo  Mover al personaje
Stick analogico derecho  Ajustar cimara / Haz clic para restablecer camara

Boton BACK  Inventario / Subir de nivel

Boton START Pausa
Boton A Afacar (+ Cambiar: establecer o usar conjuro / dote inferior
Boton B Lanzar conjuro / Usar dote (+ Cambiar: establecer o usa

dote / conjuro derecho)

Boton Y Saltar (+ Cambiar: establecer o usar conjuro / dote superior)
Boton X Accion (+ Cambiar: establecer o usar conjuro / dote izquierda)

BIENVENIDO A £OS REINOS

Si ésta es tu primera incursion en el fantdstico mundo del escenario de campafia de FORGOTTEN
REALMS™ (Reinos Olvidados), sé bienvenido. Black Isle Studios se complace en presentar
Baldurs Gate: Dark Alliance II, segundo de la serie de Dungeons and Dragons® para el sistema
de videojuegos Xbox. Sus desafios son grandiosos, pero también lo son sus recompensas, y a fi'y
a fus amigos os esperan muchas horas de juego estimulante.

Si has jugado al primer juego de Baldur's Gate: Dark Alliance o a alguno de los juegos de
Baldur's Gate para PC (Baldur's Gate, Tales of the Sword Coast, Baldur’s Gate 2: Shadows of
Amn y The Throne of Bhaal), los Reinos Olvidados no te resultardn desconocidos. Black lsle
Studios nos trae ofro fitulo centrado en los Reinos Olvidados; una experiencia de rol y de accion
que puedes emprender en solitario o junto a fus amigos. Baldur’s Gate: Dark Alliance Il es un
relato épico que pone en fus manos el destino de los Reinos Olvidados: innumerables vidas
dependen de i, y tan solo con fu sangre y perseverancia podran salvarse Puerta de Baldur...

y el resto de los Reinos.

Bienvenido a Baldur’s Gate: Dark Alliance II.

PUERTA DE BALDUR

Baldur's Gate: Dark Alliance Il transcurre en el mundo de Abeir-Toril (que significa “cuna de la vida"
¥ que se conoce comGnmente por su nombre abreviado: "Toril"). En Dark Alliance |1, tus hazafas
se centrardn en las Tierras Centrales Occidentales y en Puerta de Baldur, una gran ciudad
porfuaria situada en el sinuoso rio Chionthar.

Vivirds aventuras en enfornos espectaculares, tales como una ciudad enana en ruinas bajo fierra,
|a laberintica mansion llena de abominaciones de una alquimista loca, la siniestra guarida de un

* vampiro noble que fue construida sobre la Batalla de los Huesos... e incluso la extrafia irrealidad

de ofros planos de la existencia. Y con cada bisqueda finalizada, cada batalla ganada, estards cada
vez mas cerca de desenmascarar al verdadero villano y su impresionante conspiracion: un giro

| imprevisto que ha desencadenado el que puede llegar a convertirse en el mayor desastre de la

epoca.

. iEstas preparado para salvar a los 40.000 ciudadanos de Puerta de Baldur? Entonces...
jcomienza la aventura!
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COMO EMPEZAR A jUGAR /
DESCRIPCION DEL. MENU PRINCIPAL

Para saltarte los videos de introduccion, presiona el boton START o el botn A del controlador.

MENU PRINCIPAL

En el mend principal encontrarés cuatro opciones:

Partida Nueva

Selecciona esta opcion cuando estés listo para empezar a jugar. Una vez seleccionada, se te
pedira que elijos una partida para uno o para dos jugadores. Si quieres ufilizar un personaje de
ofra partido, consulta “Transferir personajes de ofras parfidas”.

Una vez hayas seleccionado una nueva partida, podras seleccionar la dificultad de lo misma:
Facil, Normal o Dificil. Juega en el nivel Fécil si estds empezando y en el nivel Dificil si estds
buscando una experiencia retadora.

Tras seleccionar el nivel de dificultad, se accede a la pantalla de seleccion de personaje (junto al
segundo jugador, si estds jugando con alguien mds). Utiliza el mando de direccion para
desplazarte por las cinco opciones: Allessia, la sacerdotisa de Yelmo; Borador, el enano picaro;
Dorn, el harbaro; Vhaidra, la monje drow, e Ysuran, el elfo nigromante. Un pequefio icono
aparecerd sobre cada personaje mientras fe desplazas por las opciones.

Las ventajas y desventajas de cada opcion estdn descritas en la seccion “Los héroes de Baldur's
Gate", mas adelante.

Cargar partida
Esta opcion te permitird cargar una partida previamente guardada de Baldur's Gate: Dark
Alliance 11 desde el disco de memoria.

Opciones
Esta opcion te permitird personalizar la configuracion del confrolador o ajustar las opciones de
sonido, entre ofras.

Créditos
Esta opcion te permitird ver a los creadores y distribuidores de Baldur’s Gate: Dark Alliance II.

Presiona el botdn A para seleccionar una opcion y el boton B para refroceder.

£.0S HEROES DE PUERTA DE BALDUR

Antes de empezar a jugar a Baldur’s Gate: Dark Alliance II, deberds elegir con qué personaje
quieres jugar. Podrds elegir entre cinco personajes diferentes: Allessia, la sacerdofisa de Yelmo;
Borador, el enano picaro; Dorn, el barbaro; Vhaidra, la monje drow, e Ysuran, el elfo mago.

Allessia Martillo de la Fe, sacerdotisa de Yelmo

Allessia es la sacerdotisa de Yelmo, el Vigilante, el Observador, la
deidad de guardianes y protectores. Vive aventuras para favorecer el
Bien, en respaldo a la iglesia de Yelmo y en defensa de los Inocentes,
a quienes se siente obligada a proteger. Supo de los problemas de
Puerta de Baldur por una carta que recibio de Huros, su antiguo
mentor, en su casa de Secomber.

Allessia es poderosa en el combate cuerpo a cuerpo, puede llevar cualquier armadura y puede
aprender muchos conjuros defensivos y de refuerzo

Borador "Mano de oro"

Borador es un buscador de tesoros, una raza especialmente fuerte de
picaros que se arriesgan por el exirafio propdsito de saquear riquezas
que quedarian sin recamar de no ser por ellos, como las que se
encuentran entre las ruinas, en las guaridas de monstruos y otros
lugares extremadamente peligrosos. Malhablado, ambicioso y
faciturno, Borador se niega a hablar de su pasado y su nombre de
clan es un secreto celosamente guardado... sin embargo, se le ha
dado el apodo de "Mano de oro” debido a su legendaria avaricia.

Borador es un combatiente aceptable que destaca con la ballesta y fiene numerosas habilidades
de "buscador de fesoros" que le permiten inufilizar frampas y conseguir mayores botines de
monstruos y cofres. Al igual que muchos ofros enanos, también siente inclinacion por los
explosivos. No puede llevar un escudo ni una armadura mediana o pesada sin entrenamiento.

e e
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Dorn Oso Rojo
Dorn es un bérLuro enorme, juerguista y buscador de emociones qui
pertenece a una de las muchas tribus que recorren las llanuras de la
Tierras Centrales Occidentales. Busca aventuras por la gloria y por lo
emacion de conseguirla, y espera beber tanto licor y amar a tantas
mujeres como pueda en el franscurso. Dorn es un combatiente
excepcional cuerpo a cuerpo y gana numerosos atagues especiales
muy poderosos. Como todos los barbaros, posee pies ligeros y es
capaz de enloguecer en la batalla, pero no puede llevar armaduras
pesadas sin enfrenamiento.

Vhaidra Uoswiir

Vhaidra huyd de Menzoberranzan cuando su familia sucumbio a la
ofensiva de una coalicion de ofras casas nobles. Conducida por una
cruel mezcla de honor estricto y odio infenso, Vhaidra se emplea
ahora en poner a punto sus ya mortiferas habilidades marciales...
ara preparar su regreso, riunfante E sangriento. Su hermanasra
lua esTeru su llegada en Puerta de Baldur; Vhaidra pretende
utilizar los problemas de alli en su propio beneficio.Como fodos los
monies, Vhaidra es una combatiente rapida e implacable que puede
aprender una amplia variedad de ataques y habilidades especiales.
No puede llevar un escudo ni una armadura mediana o pesada sin
enfrenamiento, y no puede utilizar armas grandes.

Ysuran Avondril
Fl inquietante y misterioso Ysuran fiene pocos recuerdos de los que
hablar... Fue a parar a las Colinas Kapagris y alli sufrié un mudo
rechozo por parte de sus parientes elfos unares... Porta un tomo
negro, supuestamente suyo, del cual aprendid su nombre y
rofesion: nigromante, un mago especializado en las arfes oscuras d
R} magia de ?u muerte. Ysuran, que vaga en busca de su identidad,
se ve exiraiiamente obligado a ayudar a aquellos que se cruzan en
su camino. En su viaje a Puerta de Baldur para obtener respuestas
del famoso sabio Omduil, se entera de los problemas que osolan la
gran ciudad portuaria...

Ysuran es un poderoso lanzador de conjuros que, a pesar de sus escasos habilidades fisicas para
el combate, puede llegar a ser increiblemente poderoso. Como nigromante que ha elegido la
evocacion como su escuela de oposicion, posee muchas habilidades con conjuros que crean,
modifican o destruyen la fuerza vital, pero no puede ufilizar conjuros fales como hola de fuego
rayo relampagueante. No puede llevar ninguna armadura sin entrenamiento ni blandir armas
grandes o arcos.

Baldur’s Gate: Dark Alliance II permite el juego cooperativo, por lo que podrds elegir junto con
un amigo personajes diferentes y compartir aventuras.

TRANT%Z‘ERIR PERSONAJES DE OTRAS
PARTIDAS

Si ya tienes un personaje de una partida de Baldur’s Gate: Dark Alliance 11, no es necesario que
empieces ofra parfida con un personaje nuevo. Puedes importar tu personaje actual de ofra
partida, bien cargando el archivo de personaje desde el disco de memoria, o bien desde una
unidad de memoria, siempre que dispongas de una. Para hacerlo, selecciona la opcion “Exportar
jugadores” en el Ment de pausa del juego.

MENU OPCIONES

Para desplazarte hacia arriba y abajo por el mend Opciones, presiona hacia arriba y hacia abajo
en el mando de direccion.

Mésica
Cuando esté resaltado, presiona el mando de direccion hacia la izquierda o hacia la derecha para
ajustar el volumen de la misica en el juego.

Efectos
Cuando esté resaltado, presiona el mando de direccion hacia la izquierda o hacia la derecha para
ajustar el volumen de los efectos de sonido en el juego.

Vibracion ’
Algunos sucesos del juego provocardn la vibracion del controlador. Puedes activar o desacfivar
esta opcion, a fu gusto.

 Confroles

Selecciona esfa opcion y accederds a la pantalla de configuracion del controlador, donde puedes
elegir la configuracion que mejor se ajuste a tu estilo de juego.

Didlogos

Cuando esté desactivado, no se verd el texto de las conversaciones que mantengas con los
personajes del juego (aunque sequirds viendo fus respuestas). Cuando el texto ge didlogo esté
activado, en la parte inferior de ?u pantalla se podrdn leer los didlogos de los personajes.
Texto de daiio

Cuando esté activado, se verd la canfidad de I;l)umos de golpe que infliges a fu objetivo cuando lo
golpeas. El ndmero aparecerd en color amarillo cuando consigas un goslpe arifico, en rojo cuando
el objetivo esté resistiendo parte del dafio, en azul cuando el objetivo sea vulnerable y reciba

dafio exira, y en verde cuando el objefivo esté recbiendo realmente puntos de golpe (siendo
curado). Por defecto, el texto de dafio estd desactivado.
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CARGAR ¥ GUARDAR

Para guardar, tendrés que encontrar un lugar sequro de
juego en el que registrar tus progresos. Estos puntos de |
guardado se muestran en el mapa como pedestales con
libros sobre eflos:

Cuando llegues a uno de estos puntos, puedes guardar l
partida si presionas el boton de accion (X por defecio).

CONTROLAR At PERSONAJE

Cuando te encuentres en el mundo de juego, necesitards conocer los conceptos bsicos del
movimiento, el ataque, el salto y el lanzamiento de conjuros. A continuacion se facilita una lista
con fodas las acciones que el personaje puede llevar a cabo con el controlador:

Moverse: Para moverte, utiliza el sfick analogico izquierdo y muévelo en la direccion en la qui
quieras que camine el personaje.

Atacar: Para afacar a una criatura con un arco o arma de cuerpo a cuerpo, pulsa el boton A.

Apuntar: Aunque Baldur's Gate: Dark Alliance II tiene un nuevo sistema de control de disparos
que ayuda al personaje a ufilizar armas de ataque a distancia de un modo maés eficaz, a veces
es 0fil apuntar manualmente (por ejemplo, es posible que quieras "guiar” un objefivo disparand:
delante de él). Cuando estés uilizando un arma de afaque a distanci, puedes manfener
presionado el disparador derecho y girar sin moverte del sitio con el sfick analégico izquierdo.
De esta forma podras apuntar antes de atacar. Para disparar o lanzar cuando estés apuntando,
solo fienes que presionar el hoton A normalmente, y el proyectil saldré disparado. Apuntar no
asequra que se alcance automaticamente a un oponente, pero facilita mucho las cosos.

Saltar: En los vigjes, el personaje necesitard saltar ciertos obstculos que encontrard en el
camino. Para hacerlo, presiona el boton Y.

Usar dotes y conjuros: Los conjuros y dofes son aptitudes especiales a las que el personaje ﬁ
fendrd acceso en el transcurso del juego. Para lanzar un conjuro o ufilizar una dote, presiona el
hotdn B y el personaje utilizard la dote o conjuro que se encuentre seleccionado (para saber

c?imlo cur;lbiur la dote o conjuro seleccionado, consulta “Seleccionar dotes y conjuros” més {
adelante).

También puedes utilizar el nuevo sistema Cambiar para ufilizar rapidamente uno de los cuatro
conjuros o dofes de la Ranura de cambio. Presiona y mantén el disparador izquierdo para
acceder a los cuatro Ranuras de cambio. Las dofes o conjuros contenidos en estas Ranuras de
cambio se acfivan con los botones (Y, B, X o A) correspondientes (si deseas obtener mds
informacion acerca de como seleccionar las dotes y conjuros de la Ranura de cambio, consulta
"Seleccionar dofes y conjuros” mds adelante).

No puedes lanzar conjuros en poblaciones ni ofras zonas "seguras” del juego. Alﬂunus dotes y
conjuros requieren que dispongas de cierta cantidad de energia magica para poder ser utilizadas
(mas adelante encontrards informacion sobre la energia mdgica).

Accion: El hoton X permite realizar casi cualquier accién, a excepcion de saltar, lanzar conjuros
o atacar. Presiona este boton para hablar con gente en el juego, abrir puertas y cofres, firar de
palancas, recoger objetos del suelo o guardar la parfida en los pedestales de guardado. Ademds,
ocasionalmente podrds encontrar puertas secretas o entradas ocultas para los que no haya
indicaciones en pantalla del portal; para abrirlas, ufiliza también el boton X.

Seleccionar dotes y conjuros: Es probable que el personaje adquiera varias dotes y conjuros
durante una parfida; tendrds que seleccionar los mas adecuados para cada situacion. Para
cambiar la dofe o conjuro que tengas seleccionado, presiona hacia arriba o hacia abajo en el
mando de direccion para desplazarte por la lista de dotes y conjuros. (Esta lista aparecerd en la
esquina inferior izquierda de la pantalla).

También puedes ufilizar el nuevo sistema Cambiar para establecer hasta cuatro conjuros o dotes
en la Ranura de cambio. Presiona y mantén el disparador izquierdo para acceder a los Ranuras
de cambio y presiona hacia arriba o hacia abajo en el mando de direccion para acceder a la ista
de conjuros y dotes disponibles. Continda presionando hacia arriba o hacia abajo cuando
aparezca la lista para seleccionar una dote o conjuro especifico. Para vincular la dote o conjuro
seleccionado en una Ranura de cambio, presiona el botén correspondiente (Y, B, X 0 A)
mientras la lista permanezca en pantalla.

Cambiar de arma: Puede haber situaciones en los que quieras cambiar entre armas de cuerpo
a cwerpo y armas a distancia... y hacerlo rapidamente. Presiona hacia la derecha en el mando de
direccion y el personaje cambiard de categoria de arma: @ una mano, a dos manos y a distanci.
Nota: para poder cnmLiur de arma, debes tener equipadas tales armas en el inventario.

Bloquear: El bloqueo, que se consigue manteniendo presionado el disparador derecho, desvia
la mayoria de ataques de proyeciil o arma de cuerpo a cuerpo que se aproximen, aungue no
protege confra fodos los ataques. Se puede bloguear con un escudo o con cualquier arma, pero
solo sﬂ escudo o una sequnda arma permite mantener el blogueo de forma indefinida; i
bloqueas con un arma, solo se mantendra un breve periodo de fiempo (sin embargo, ten en
cuenta que Vhaidra, al ser monje, puede bloquear armas con sus manos desnudas). No puedes
bloguear cuando porfas un arma de ataque a distancia.

Curacion: Pulsa el boton Negro y el personaje beberd una de las pociones de curacion del
inventario, que le hard recuperar algunos puntos de golpe.

Rejuvenation: Pulsa el boton Blanco n el personaje beberd una de las pociones de
rejuvenecimiento del inventario, que le hard recuperar parte de su energia mdgica.
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Ajustes de camara : En algunas ocasiones se necesita un dngulo mejor desde el que ver un
pasillo o ver detrds de una pared. Para girar la camara del juego, gira el stick analogico derech:
hasta que la camara se encuentre en el dngulo deseado. Si en algin momento necesitas que la
cdmara regrese a su posicion original, haz dlic en el stick analogico derecho y ésta se restablecerd
Aparte de girar la cémara, también puedes usar el zoom para ver la accidn un poco mds de
cerca. Para ampliar los imégenes con el zoom, mueve el stick analogico derecho hacia arriba, y
muévelo hacia abajo cuando quieras restablecer la cimara a su posicion original.

Romper objetos: Muchos objefos, como jarrones, cajas y barriles, pueden romperse si se
atacan (presiona el boton A). En algunas ocasiones, estos objefos rompibles pueden oculfar
tesoros en su interior. Ten cuidado al golpear barriles, ya que algunos explotardn al ser golpeados.

Empujar objetos: Es posible empujar objetos si se dirige al personaje hacia ellos. Los objefos
que puedan ser desplazados, se moverdn en la direccion en la que el personaje esté caminando.

Meni de pausa: Para acceder a un mend de opciones durante una partida, presiona el boton
START. La partida se defendrd mientras se muestra esta pantalla. Esta pantalla contiene los
siguientes opciones:

Volver a la partida
Si se selecciona esta opcion, se regresa a la partida.

Cargar partida
Permite salir de la partida actual y cargar ofra previamente guardada de Baldur’s Gate: Dar

Alliance II.

Retirada

Al seleccionar esta opcion, el personaje beberd una pocion de refirada, siempre que se
disponga de una en el inventario. Esta pocion e devolvera al lugar seguro mas cercano de lo
zona. Por lo general, la refirada fe hard regresar a lo ciudad de Puerta de Baldur. Resula t
cuando no se quiere realizar todo el viaje de vuelia a la superficie para vender el botin o
aprovisionarse de armamento.

Opciones

Cuando se selecciona esta opcion, se accede al mend Opciones. Desde aqui es posible ajustar
el brillo, el volumen de la mésica y los efectos de sonido, cambiar la configuracion del
controlador y acfivar o desactivar la vibracion del controlador (si se encuenira activada, el
controlador vibrard cuando resultes herido de gravedad), los didlogos y subfitulos, el fexto d:
dario durante la partida y el mapa automatico.
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Si se activa el mapa automdtico, se mostrard un mapa del nivel en el que fe encuentras en
pantalla; puedes elegir entre una version grande o pequefia del mismo. La posicion del
personaje aparecerd marcada con una flecha amarilla. Los cuatro puntos cardinales, los
puntos de guardado y lus grandes masas de agua también aparecen marcados en el mapa
automatico, lo cual puede resultar muy ofil ol desplazarse por algunos niveles. También es
posible activar el mapa automdtico si se presiona hacia la izquierda en el mando de direccion.

Cambiar personajes
Esta funcion permite:

1. Importar a un personaje de una partida previamente guardada

2. Importar o aiadir un nuevo personaje como jugador 2 si se ha conectado un controlador
Xbox en el puerto de conrolador 2.

3. Borrar al jugador 1 o al jugador 2 en partidas de dos jugadores para convertirlas en
partidas para un solo jugador.

Ten en cuenta que, en parfidas de dos jugadores, no podrds importar ni afadir una raza que
ya esté siendo ufilizada por el ofro jugador.

La primera pantalla mostrard los personajes que estdn siendo ufilizados en la partida. Si se
estdl jugando con dos controladores, el jugador 1 podra seleccionar cualquiera de las dos
ranuras de jugador con el mando de direccion o el stick analogico izquierdo. En este punto
hay varias opciones posibles:

Nuevo: Esta opcion reemplozard la ranura de jugador seleccionada por el nuevo
personaje que elijas. En una partida para dos jugadores, no puedes elegir el personae del
ofro jugador presente. Esta opcion solo estd disponible si hay controladores conectados en
ambos puertos de controlador.

Importar: Aparecerdn varias pantallas para encontrar y recuperar a un personaje de
una partida previamente guardada. Ten en cuenta que podrs transferir un personaje de
una partida guardada de dos jugadores, siempre que ese personaje no esté siendo
utilizado ya por el ofro jugador.

Aceptar: Si has realizado algin cambio, el nivel volverd a cargarse con la nueva
configuracion del jugador.

Borrar: Esta funcion permite borrar a uno de los jugadores. Sélo aparece cuando hay
dos jugadores.

F R TTOPRDRWOTEEEEaE
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La opcion de importacion desplegard el buscador de partidos guardadas y se te pedird qui PANTALLA PRINCIPAL

selecciones una partida guardada. Tras realizar la seleccion, se mostrardn los confenidos
de lo misma con informacion acerca de los jugadores, que incluird su experiencio, nivel, Medidor de Puntos de Golpe
salud y oro. Para seleccionar otra partida guardada, regresa a lo pantalla anterior. Medidor de Experiencia

Medidor de Puntos de Magia

Mapa Automatico

Una vez hayas importado, borrado o modificado la informacion del jugador, selecciona
"Aceptar” y el juego volverd a cargar el nivel para reflejar los cambios. Si no se han
realizado cambios, pulsa "Aceptar” y volverds inmediatamente a la partida.
~ lcono de Nuevo Nivel
Salir al menu
Con esta opcion se regresa ol mend principal de Dark Alliance II, desde el que se puede . Ranura de Cambio
comenzar una nueva parfida o cargar una partida previamente guardada.

Pantalla de estadisticas del personaje: para consulfar lus estadisticas del personaje, sus Meni de Dotes y
objetos, oro y dems informacion, presiona el boton BACK. Accederds a la pantalla de Conjuros
estadisticas del personaje. ;

S Energy: 3

,
=
Reslst 3l acid/polsan damage

En la esquina superior izquierda de la pantalla principal de juego hay fres medidores principales:
representan los punfos de %ol e, lu cantidad necesaria de puntos de experiencia para aleanzar el
siguiente nivel y la cantidad de energia mdgica que posee el personaje.

S

Medidor de puntos de ?olpe: Los puntos de golpe (PG) precisan la canfidad de puntos de
dafio que puede soportar el personaje antes de morir. Cuando un personaie se queda con 0
puntos de golpe, muere. Los puntos de golpe del personaie estén representados por la barra roja
que aparece en la esquina superior izquierda de f] pantaila principal de juego.

Los puntos de golpe pueden recuperarse con pociones de curacion y también se regeneran con el
tiempo. Una Constitucion alta (ver Caracterisficas del personaje) permite regenerar puntos de
i golpe a un ritmo superior al normal.

Medidor de experiencia: La barra verde muestra los puntos de experiencia que se necesitan
' para alcanzar el siguiente nivel de experiencia. La barra se ird rellenando cuanto mds cerca se
esté del siguiente nivel. Cuando se disponga de suficientes puntos de experiencia, aparecerd el
icono de nuevo nivel:

Esto indica que ya estds listo para pasar al siguiente nivel. Presiona el boton

% BACK para subir de nivel.
x>

SR
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Medidor de energia magica : La energia mégica (EM) mide la energia que posee el PANTALILA DEEST ADfSﬂCAS DEL PERSON AjE‘

personaje para lanzar conjuros y usar algunas dofes basadas en magia arcana o divina. Si un
personaje ha agotado sus puntos de energia magica, no podra lanzar conjuros ni utilizar dotes Modelo del Personaie
que los requieran. Carga Transportable Total de Piezas de Oro

La energia magica puede recuperarse con pociones de rejuvenecimiento y fambién se regenera con
el tiempo. Una Inteligencia elevada permite recuperar energia magica a un ritmo superior al norma~  Pestafia de Armas

En algunos casos pueden aparecer iconos debajo de los medidores de salud y energia magico: Pestaiia de Armadura
Shilrolucion 1 ;‘e):il:::sde Objetos Magicos/
Este icono parece un globo ocular sobre una sefal de prohibido. Aparecerd s
intentas girar la cimara en un nivel que no lo permita o cuando te encuen- —  pestaiia de Estadisticas

tres en el limite de algunos mapas.

:

: Pestaiia de Diario de Busquedas

Jlr v Pestaiia de Dotes y Conjuros
Sin pociones de curacion

Sin pociones de curacion: Este icono aparece si intentas beber una pocion de
curacion, pero no fe queda ninguna. Presiona el boton BACK durante la partida y aparecerd la pantalla de estadisticas del personaje,
que contiene la siguiente informacion:

Carga transportable: Muestra el porcentaje utilizado de la carga fotal tl;ue i)uede
transportar e personaje. El nomero de la izquierda muestra el peso actual en libras

(1 libra = 0’4? ka) y el nimero de la derecha informa sobre erloml de carga fransportable.
No puedes superar fu carga fransportable; antes debes dejar o vender algo para hacer hueco
a los nuevos objefos.

Sin pociones de rejuvenecimiento
Este icono aparece si se infenta beber una pocion de rejuvenecimiento, pero
no fe queda ninguna.

. s . A

Total de piezas de oro: Canfidad fotal de piezas de oro que posee el personae.

Pestaiia de armas: ol seleccionar esta pestaia, aparecerd una lista en
la parte inferior izquierda de la I)uniullu con fodas las armas transportadas
por el personaje; las armas que lleve equipadas en ese momento

:aqueo | de | s R uEureterén en verde, azul o amarillo, dependiendo del fipo de arma. Los

ara recoger el oro que dejan caer los enemigos, solo fienes que caminar sobre el lugar en que abietos que el personaje no pueda utilizar se mostrardn en rojo. Los dafos

se encuenire y el personaje lo recogera automaticamente. de lus armas se muestran en un recuadro disfinto, en el que se muestra el
nombre del objefo, un pequefio icono del mismo, su valor, su peso y la cantidad (y Iiro) de

Para recoger armas, armaduras y pociones, o para abrir un cofre, presiona el botén X. Sial daiio qdue inflige. Tendras que probar algunos objetos en el juego para descubrir el alcance de

: ; : | sus poderes.
recoger un obiefo se supera el 100% de carga transporiable, el personaje no podrd recogerlo p
hasta haberse liberado de parte de la carga, ya sea dejando o vendiendo el exceso de objetos. Para equipar una nueva arma o “desequipar” una vieja, presiona el botén A mientras ol

. objefo esté seleccionado. Para equipar o "desequipar” una segunda arma para la mano torpe,
- presiona el disparador izquierdo mientras el objeto esté seleccionado.

Para dejar un arma, presiona el boton Y mientras el arma estd seleccionada. Tendrds que
realizar esta operacion para dejar sitio a los nuevos objefos que encuentres durante los vidjes.
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Cuando equipes o "desequipes” una nueva arma, el cambio quedard reflejado en el modelo del
personaje que se muestra en la parte derecha de la pantalla.

Tan solo es posible tener equipadas a la vez un arma de ataque a distancia, una de cuerpo a
cuerpo para una mano (ya sea sola o con un escudo o arma para la mano forpe), y una de
cuerpo a cuerpo para dos manos.

Pestaiia de armadura

esta ventana, de distribucion similar a la pestafia de armas, muestra foda lo
armadura que lleva el personaje; la armadura actualmente equipada se
muestra en verde. Los personajes pueden llevar escudos, cascos, corazas,
guantes / brazales, grebas y botas. Equipar, "desequipar” y dejar la
armadura se hace exactamente igual que en la pestana de armas.

Pestaiia de objetos magicos / pociones
Esta pestaio muestra todas las pociones y objetos mdgicos que fransporta el
personaie. Entre las posibles pociones se incluyen:

Pociones de curacion:

Estas pociones pueden curar el dafio sufrido por el personaje. Hay
gran variedad de pociones de curacion y cada una de ellas cura una
canfidad diferente de dafio al personaje.

Pociones de rejuvenecimiento:
Estas pociones pueden hacer que el personaje recupere la energia
magica que haya perdido.

Pociones de retirada:

Estas pociones pueden felefransporfar al personaje hasta la zona
sequra mas cercana (que puede encontrarse a mapas de distancia de t
actual posicion). Estas pociones resultan dfiles cuando necesitas volver
una zona segura para vender el equipo que fe esté sobrecargando... o
para reabastecerse de pociones u obfener nuevas armas y armaduras.

Las pociones de refirada se utilizan presionando el boton START desde la pantalla principal de
juego. Usar una pocion de refirada es una opcion del mend del juego.

hayas abandonado la zona a la que te hayas refirado. Esto te permifird regresar a Puerta
Baldur con una pocién de refirada dy, luego, volver a fomar la pocion para volver al punto de la
mazmorra en el que estabas cuando te marchaste, siempre y cuando no hayas abandonado
Puerta de Baldur antes de volver a usar la pocion de refirada.

Usar de nuevo una de estas pociones fe devolverd al lugar en el que estabas, suponiendo %ue i
e
|

pa—)

Pestaiia de estadisticas

Esta pestaiia muestra todas las habilidades del personaje, que se describen
en la seccion "Caracteristicas del personaje”. Consulta esta seccion para
obtener mds informacion.

Pestaiia de diario de bisquedas
Esta pestafia muestra lo que el personaje busca en cada momento.

Pestaiia de dotes y conjuros
Esta pestaiia muestra las dotes, conjuros y rangos del persondje.

CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE

Hay una serie de caracteristicas que definen a los personajes:

Yiuran I
l Level 1 Moon FIf Necromancer (
( Experience 0
Next Level 1000
Health: 11k
f Eneray: 31/80
Armor' 4}
Hase Attack: 6
b Damage 44-48
|

Strangth 10/ (40 nit/+0 dmal
Dexterity 12 {»} armor]
Constitution 10 {+0 hit points]
\atefigence 17 (40 max anergy)
| wisdom 10 {+0% experience)
10 {+0% bly/selll

Fuerza: Mide lu fuerza fisica del personaie. Los personajes con una Fuerza elevada fienen mds
posibilidades de golpear a sus oponentes en cuerpo a (uer%o infligen mds dafio al hacerlo y
pueden fransporfar mds peso que ofros personajes mas débiles.

Destreza: Establece la coordinacion ojo-mano, la agilidad, los reflejos y el equilibrio del personaie.
Los personajes con una Destreza elevada tienen més posibilidades de alcanzar a sus oponentes con
armas de ataque a distancia y poseen mejor Clase de Armadura (consulta Armadura).

Constitucion: Representa la salud y la resistencia del personaje. Una Constitucion elevada
significa que el personaje posee mas puntos de golpe y un rifmo de regeneracion mds rdpido.
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Inteligenciaz Determina la capacidad de aprendizaje y razonamiento del personaje. Cuanto
mayor sea la Inteligencia del personaje, mas rapido recuperard la energia magica, mas puntos
der misma oblengrd cada vez que adquiera un nivel y aumentard el 30['10 intligido por los
conjuros que lance.

Sabiduria: Define la fuerza de voluntad, el sentido comin, la percepcion y la intuicion del
personaje. Cuanto mayor sea la Sabidurio, mds puntos de experiencia obtendrd el personaje
cwando mate a monstruos o complete bisquedas.

Carisma: Mide la fuerza de la personalidad, la capacidad de persuasion, el magnetismo
personal y el atraciivo fisico del personaje. Cuanto mayor sea el Carisma, menos problemas
tendrd para comprar y vender oﬁieros en la fienda local... De hecho, es posible que el personaje
se fope con precios mas razonables.

Ten en cuenta que, a medida que se obtienen niveles, también se obtienen puntos que se puede
utilizar en incrementar las aptitudes. Cada cuatro niveles adquiridos, se consigue un punto que
se puede ufilizar en incrementar una caracteristica a elegir (e obfiene un punto en el 4.° nivel,
ofro en el 8.2 el tercero en el 12.2 nivel, efc.).

ESTADISTICAS SECUNDARIAS

Experiencia: Esta es la cantidad tofal de puntos de experiencia que posee el personaje. La
experiencia se puede conseguir por complefar busquedas, asi como por matar monstruos. Ten er
cuenta que en una parfida para dos jugadores, el jugador que mate a un monstruo se llevard el
50% de la experiencia, mientras que e? ofro jugador obtendra el 50%. Sin embargo, ambos
jugadores obtendrdn el 100% de?u experiencia obtenida gracias a las busquedas.

Siguiente Nivel: Este nomero representa la cantidad de é)untos de experiencia que necesita el
personaje para alcanzar el siguiente nivel de experiencia. Cada vez que se obtiene un nivel, se
ganan mas puntos de salud y energia magica para gastar en dotes. Y dependiendo del nivel,
fambién puntdan las caracteristicas.

Salud: La salud o puntos de golpe (PG) miden la cantidad de puntos de dafio que puede soportar
un personaje antes de morir. Cuando un personaje se queda con 0 punios de go?pe, muere. Los

puntos de golpe estdn representados por la barra roju que aparece en lu esquina superior izquierd
de lo puntgllu principal de juego (consulta la seccion Pantalla principal de juego).

Los puntos de golpe se recuperan con pociones de curacion y fambién se regeneran lentamente cor
el tiempo. Una Consfitucion elevada permite regenerar puntos de golpe a un ritmo superior al norma

Energia Mdgica: La energio magica mide lo energia ﬂue el personu&e tiene para activar dofes
conjuros o afaques especiales. Si un personaje ha agotado sus puntos de energia mdgica, no
podré utilizar conjuros ni utilizar dofes que los requieran.

La energia mégica puede recuperarse con pociones y también se regenera lentamente con el
tiempo. Una Inteligencia elevada permite recuperar energio magica mds rapidamente.

— —
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Armadura: Representa la Clase de Armadura (CA) del personaje y mide la dificultad para gol-
pearle e infligirle dafio en combate. Cuanto mayor sea esta puntuacion, mejor.

Ataque base: Bonificador que fiene un personaje para golpear a un oponente en combate.
Cuanto mayor sea, mds posibilidades se fienen de alcanzar a un enemigo e infligirle mas dafio.

Daito: Daiio infligido por el ataque base del personaje. Una vez mds, y para consternacion de
fus enemigos, mejor cuanto mayor se.

COMBATE

Para atacar a una criatura, elige un arma (o ninguna, si fe sientes valiente o eres un monie) y,
confinuacion, solo fienes que presionar el boton A durante la partida. Atacards en la misma
direccion hacia donde esté mirando el personaje.

La habilidad del personaje con un determinado tipo de arma o en un cierfo estilo de combate
determinard su forma de ataque. Cada rango de ?u escala de habilidades con armas (Soltura con
un arma de mano, Soltura con un arma grande, Solfura con un arma larga, Combate con dos
armas, Combate sin armas y Precision) aumentard el dafio infligido, la posibilidad de alcance y,
para los armas de cuerpo a cuerpo, permitird una secuencia aufomatica de ataques (varios
ataques consecufivos, cada uno mds dafiino que el anterior) y efectos de ataques especiales.

ARMAS DE MANO

Las armas de mano son aquellas que se pueden blandir solo con una mano. Una de sus principales
ventajas es que permiten usar un escudo, lo cual resulta muy dtil para defenderse en combate.

Espadas de una mano

Las espadas y los dagas son armas relativamente dgiles y fienen muror
probabilidad de asestar un golpe critico al oponente (infligiendo doble dafio)
que otras armas. Un personaje puede conseguir hasta una combinacion de
fres golpes, con cada ataque adicional de la secuencia aumentan los
posibilidades de asestar un golpe critico.

Hachas de una mano

Las hachas son armas brutales pero efectivas y, aunque no son fan precisas
como los espadas o dagas, pueden infligir més dafio cuando golpean. Un
personaje puede consequir ﬁustu una combinacion de fres gones: el segundo
y el tercer afaque de una secuencia infligen dafio exira ademds del causado
por los afaques consecutivos, mientras que el tercer ataque inflige fambién
dafio extra por golpe critico.

Armas confundentes de una mano

Incluyen clavas, mazas y mazas de armas. Con las armas confundentes es
posib\(e aturdir a los enemigos a los que se golpea, dejandoles por unos
instanfes incapaces de atacar o defenderse. Un personaje puede conseguir
hasta una combinacion de tres golpes, con cada ataque adicional de la
secuencia aumentan las posibiliﬂu es de aturdir al objetivo.
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Armas grandes
Las armas ﬂrundes son fan grandes y pesadas que deben blandirse con dos manos. Las armas
grandes infligen mucho més dafio que las armas de mano més pequefias, pero el personje no

puede ufilizar un escudo con ellas.

Espadones
Al'igual que lus variantes mas pequeiias, los espadones de dos manos
fienen una mayor probabilidad de asestar un golpe critico al oponente que
ofras armas. Un personaje puede conseguir hasta una combinacion de fres
olpes, con cada ataque adicional de la secuencia aumentan las posibili-
gu es de asestar un golpe critico. Ademds, el sequndo y fercer ataque
pueden golpear enemigos adicionales que se encuentren alrededor del
objetivo principal del personaje, aunque recibiran menos daiio del golpe.

Hachas grandes

Al'igual que las variantes més pequeiias, los hachas grandes de dos manos
no asestan Bolpes erificos fan @ menudo como las espadas, pero infligen
mas dafio. Un personaje puede consequir hosta una combinacion de fres
golpes: el sequndo y el tercer ataque de una secuencia infligen dafio exira
ademas del causado por los ataques consecufivos, mieniras que el fercer
ataque inflige también dafio exira por golpe wifico. Adems, el ataque fina
golpea a togos los enemigos situados en un arco delante del personaje.

Armas contundentes grandes

Al'igual que lus variantes mas pequefias, las armas confundentes grandes

de gos manos (como los manilﬂ)s de guerra) pueden aturdir a los
oponentes. Un personaje puede consequir hasta una combinacion de fres
golpes, con cada ataque adicional de E] secuencia aumentan las
osibilidades de u!ur%ir al objetivo. Ademds, el ataque final golpea a todos
ros enemigos situados en un arco delante del personaje.

ARMAS LARGAS

Las armas largas son fundamentalmente defensivas y con ellas es posible atacar a los enemigos
desde una cierta distancia y hacerles retroceder. Al igual que las armas grandes, las armas largas
requieren dos manos para sostenerlas e impiden el uso de un escudo.

Bastones

Junto con las armas de asta, los bastones tienen el mejor alcance de fodas

las armas cuerpo a cuerpo; pueden aturdir enemigos, como las armas

confundentes. rln personaje puede conseguir hasta una combinacion de tres
olpes, con cada ataque adicional de la secuencia aumentan las posibilidades

ﬂe aturdir al objefivo. Adems, el segundo y fercer golpe cuentan con un

mayor impulso y alejan al enemigo 3el personaje.

Armas de asta

Junto con los bastones, los armas de asta (lanzas y alabardas) tienen el mejor
alcance de fodas las armas cuerpo a cuerpo, asi como una mayor robubiIiJud
de asestar golpes crificos, al igual que las espadas de una mano. Un personaje
puede conseguir hasta una combinacion de ires golpes: el segundo y el tercer
ataque de una secuencia infligen dafio extra ademas del causado por los
ataques consecufivos. Ademds, el segundo y fercer golpe cuentan con un
mayor impulso y alejan al enemigo del personae.

Combate con dos armas

Un combate con dos armas consiste, como su nombre indica, en que el personaje sosfiene un
arma en cada mano y ataca con ellas casi simulianeamente. Un personaje puerle conseguir hasta
una comhinacion de fres ataques, los cuales consisten en dos golpes cada uno, dependiendo de si
es un ataque con armas o no. Los combatientes desarmados habiles empiezan con una
combinacion de dos ataques y pueden conseguir hasta seis en fofal. Los ataques consecutivos
infligen dafio adicional y aumentan los posibilidades de aturdir a los objetivos, y el sexto y
tltimo ataque hara retroceder a los enemigos.

Precision

La precision afecta a todas las armas de ataque a distancia (arcos, ballestas y armas urro'}adizus
como hachas y dagas arrojadizas), ya que aumenta la posibilidad de alcance y el daiio infligido.

Las armas de ataque a distancia no poseen el alto potencial de dafio de las armas de cuerpo a
cuerpo, pero permifen atacar a objefivos desde una cierfa distancia.
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Arcos

Los arcos fienen una elevada frecuendia de disparo e infligen un dafio
limpio. Su uso requiere cierto enrenamiento y no fodos los personajes
pueden equiparse con ellos.

Ballestas
Las hallestas no disparan tan rapido como los arcos, pero infligen més dafio
por disparo. Pueden usarlas fodos los personajes.

Armas arrojadizas

Las armas arrojadizas, como hachas y dagas arrojadizas, no son tan lentas
como las ballestas, pero infligen menos dafio que ofras armas de ataque a
distancia. Sin embargo, los personajes fuerfes pueden infligir dafio extra cor
los armas arrojudizas, como i estuvieran realizando un afaque cuerpo a
cuerpo.

De nuevo, los combinaciones de ataques se realizardn aufomaticamente en el momento en que
el personaje pueda realizarlas. No hay que ejecutar una secuencia de acciones para que tengan
lugar; basta con equipar con el arma apropiada y ol atacar tendrdn lugar estas secuencias de
ataque. Si deseas obtener una descripcion mas defallada de las habilidades con armas y de com
consequir combinaciones de ataques, consulta el apartado Dotes y conjuros, mds adelante.

Estos son ofros efectos de combate que fu personaje debe conocer:

ARREDRAR
Cada vez que se golpea a un oponente, éste refrocederd ligeramente. Si se estd realizando una
secuencia de ataque, el personaje se moverd un poco hacia delante para compensar.

BLOQUEAR

Solo puedes bloquear permanentemente si vas equipado con dos armas, con un escudo o si eres
un monje desarmado. Aunque los armas de dos manos pueden infligir mucho mds dafio, en
algunas ocasiones puede resultar més Gl blandir un arma decente de una mano y tener listo ur
escudo. Un personaje que lleve un arma de ataque a distancia no puede bloguear

BOTIN DEL. COMBATE

Cuando derrotas a un oponente en combate, fu personaje obtiene puntos de experiencia (y, de vez
en cuando, también algun boﬁE). &uundo un personaje acumula suficientes puntos de experiencia,
adquiere un nuevo nivel. Al subir de nivel, el personaje consigue punos de golpe adicionales, mas
energia magica y hasta puntos especiales para adquirir dotes, aprender nuevos conjuros e incluso
incrementar sus caracteristicas. Cuando utilices estos ?umos para udautrir nuevas dotes y conjuros,
mantén pulsado el boton L1 para ver el estado actual del conjuro o de lu dote resaltados. Para
obtener mds informacion, consulta lus descripciones de conjuros y dotes.

Ten en cuenta que en una partida para dos jugadores, el iugudor que mate a un monstruo s
llevard el 50% de la experiencia, mieniras que el ofro jugador obtendrd el 50%. Sin embargo,
ambos jugadores obtendran el 100% de la experiencia obtenida gracios a las busquedas.

TENDEROS

Carga transportable Total de piezas de oro

Pestaiia de armas

Pestaiia de armadura

Pestaiia de objetos
magicos / pociones

1
4
\
!
|
|
|

En el franscurso de la parfida, encontrards a tenderos a los que podrds comprar y vender objetos.
Para que abran las fiendas, solo fienes que hablar con ellos y podrs elegr si quieres comprar o
vender objetos. A continuacion, aparecerd una subpantalla similar a la del inventario del personae.

Carga transportable: Muestra el ;])orcentuie uilizado de la (urglu fofal que puede iransportar
el personuLe. No puedes superar el 100% de la carga fransportable; antes debes dejar o vender
algo para hacer hueco a los nuevos objetos.

Total de piezas de oro: Canidad total de piezas de oro que posee el personaje.

Pestaiia de armas: Cuando esta pestaiia esté seleccionada, mosirard fodas las armas que el
rendeaq teélgn a la venta o bien fodas las de fu inventario, dependiendo de si se estd comprando
o vendiendo.

Pestaiia de armadura: Cuando esta pestaiia esté seleccionada, mostrard fodas las armaduras
que el fendero fenga a la venta o bien fodas los de fu inventario, dependiendo de si se estd com-
prando o vendiendo.

Pestaiia de objetos magicos/pociones: Cuando estd seleccionadu, esta pestaiia muestra las
pociones y demas objetos magicos (como amuletos y anillos) del establecimiento del tendero, si
eres el comprador; y las pociones y objetos magicos de tu inventario, si eres 1 quien los vende.
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3) Gema de tipo uno: Elige un tipo de gema (por ejemplo, un jacinto o una adularia) para
TALLERES : : incrustar en el opbieto, lo cual le dara un efecto (como, por eiemplL, el de herir o el de
ofiladura). La fuerza de este efecto viene determinada por el nimero de gemas; sin
emhbargo, no hay efecto de ningtn tipo de gema que sea mayor que el de las piedras rdnicas
del objeto. Por ejemplo, si un objeto estd hecho con tres piedras rdnicas y ocho jacintos,
tendrd solo el poder equivalente a si fuviera solamente fres jacintos.

72011000
%4 Flawless long

Objeto base

Si tienes algin fipo de gema adicional, puedes confinuar con el siguiente paso; pero si no es

Piedra rinica asi, puedes hacer que el faller cree el objefo actual o cancelar todo el proceso.

Gema tipo uno 4) Gema de tipo dos: Elige ofro tipo de gema para incrustarlo en el objeto, el cual le

proporcionard un efecto combinado, dependiendo de cudl era el tipo de la primera gema (por

Gema tipo dos ejemplo, de conflagracion o de nigromante).

En este punto, debes decidir entre hacer que el taller cree el objeto actual o cancelar todo el

Los falleres permiten crear objetos personlizados. Hay innumerables objetos distntos para fabrica, iz
| siempre que el personcie disponga de las materias primas necesarids.
|
* Cuando estés en un fallr, podrés rear un objeto o desmontarlo Desmontar un objeto: Un jugador puede desmontar un objeto para recuperar cualquiera de

| sus componentes. Por ejemplo: es posible que hayas hecho un escudo magico con un jacinfo y
| que mds farde encuentres un zafiro. Podrias desmontar el escudo mégico para recuperar el

Crear un objeto: Para empezar  rar un obet, debes disponerde ol menas un abito de gra cuiida jacinto y, después, tener un nuevo objeto creado con el jacinto y el zafiro. Para desmontar un

para usarlo como base (por ejemplo, un casco de cuero de buena calidad) y de una piedra rnica. Crear

|
R obilo maico nuevo.es, po fanto, cuefion de ir fadiendo piedras ronicasy gemas. Durante fodo e objeto, elige algunos de los objetos vdlidos del inventario; la interfaz mostrard los componentes |
procelo upa(:gcerd Py p&r?t?xllu el objeto resulfant, sus caracteisicas (nombre,efecio, o) y el coste resulfantes del desmontaje pendiente, y el coste del mismo si decides realizarlo. NOTA: cuando se
de la fabricadon (no es un servicio gratuito), y los datos se actualizardn o medida que se realicen combios desmonta un objeto magico, se pierden fodas las piedras rénicas.

en el proceso de creacion del objeto.
ATRIBUTOS DE LAS ARMAS

1) Objeto hase: elige un objeto de an calidad para utilizarlo como base L)lnm |a creacion de un nuevo Las armas de Dark Aliance I tienen varios afributos:

objeto mégico. Los objetos de gran calidad son objetos de calidad superior a la normal (objetos de buena
calidad, de calidod notable, superior, magnifica, imperial o impecable), pero que o poseen ningdn efeco
magico, por ejemplo una espada larga de buena calidad o un amuleto de magnifica cafidad.

Nombre del objeto: Este es el nombre del objeto al y como aparece en el inventario.

Daiio

Indica cudnto dafio inflige el arma en puntos de golpe (PG). No incluye ningdn
bonificador consequido por la puntuacion o aptitudes de la Fuerza (para armas
de cuerpo a cuerpo) o la Destreza (para armas de ataque a distancia) del
personaje, por lo que los armas de cuerpo a cuerpo pueden infligir mds dafio del
indicado dependiendo de quién las use.

2) Piedras rimicas: elige una o més piedras rinicos para incrustar en el objeto base, las cudles
qumentardn su eficaca general y determinardn lo poderoso que puede llegar a ser: cuantas ms piedras
rinicas posea, mayor ser su poder potencial. Este “poder potencial”se dosifica en una escala de uno o
dnco puntos posiivos égor ejemplo, una espada lorga de +3 es més poderosa que una espada larga de
+1). Un objeto no puede tener ningdn efecto magico sin piedras rinicas y sus correspondientes efectos
aiadidos (por ejemplo, puedes fener un anillo de fuego de calidad nofable de +1, pero no simplemente
un anillo de fuego de calidad nofable).

Valor
Valor en piezas de oro del objeto.

Si fienes alguna gema, puedes confinuar con el siguiente paso; pero si no es asi, puedes hacer que el talle
cree el objeto actual o cancelar fodo el proceso.
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Peso ATRIBUTOS DE LOS OBJETOS GENERALES
Peso del objeto. Armas, armaduras, amuletos y anillos pueden tener varios atributos que responden a su calidad

o propiedades mdgicas.

Calidad: Lo calidad de un objeto indica en qué medida estd bien hecho. Las armaduras de alta

ATRIBUTOS DE LA ARMADURA calidad protegen mejor, las armas de alta calidad infligen mas dafio, y los anillos y amuletos de
£n Dark Alliance 11, la armadura fiene varios atributos: alta calidad son més valiosos. Ten en cuenta que muchos bonificadores de dafio (como el de
i Fuerza y el de la dote Ataque poderoso) también se incrementan con armas de mejor calidad.
Nombre del objeto: Es el nombre del objeto tal y como aparece en el inventario Calidad Rt A Amuleto / Anillo
Bonificador de la Clase de Armadura Mala -15% a la CA Dafio por 0,5 Valor aumentado
' Indica cutintos puntos de proteccion proporciona la pieza de armadura. Cuantos Normal 2 Valor aumentado
més puntos, mejor Buena +15% ala CA Daiio por 1,5 Valor aumentado
Notable +30% a la CA Daiio por 2 Valor aumentado
: Valor Superior +45% ala CA Daiio por 2,5 Valor aumentado
%4 Valor en piezas de oro del objefo. Magnifica +60% a lo CA Dafio por 3 Valor aumentado
Imperial +75% a la CA Daiio por 3,5 Valor aumentado
Impecable +90% ala CA Daiio por 4 Valor aumentado
| Peso
| Peso del objeto. Efectos magicos: Los efectos mégicos de un objeto, tales como "de sangre" (por ejemplo, una
Espada larga de sangre), son el resultado de entre uno y fres componentes (piedras rinicas y
semas) utilizados en la creacion de dicho objeto. El ndmero de piedras ranicas determina, por
anto, el poder de un efecto concreto. Algunas gemas crean efectos disfintos segun el tipo de
sbieto en el que se ufilicen (por ejemplo, un jacinto en un escudo funciona de manera distinta a
ATRIBUTOS DE LOS COMPONENTES ; n jacinto en un anillo) y segtn qué ofras gemas se ufilicen en el mismo. Tendrds que hacer
Los componentes son gemas o piedras preciosas ufilizadas en lu creacion de objetos magicos y ilgunos experimentos en un taller para encontrar los combinaciones que mds fe gusfen.

i sus Gnicos atributos son su valor y su peso.
Amatista
Asociada con el sonido y la vibracion

Aguamarina
Asociada con el agua o el frio.

Coral
Asociado con la batalla y el conflicto

oD
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sJofef-Jelelole

Diamante
Asociado con la pureza o la bondad.

Esmeralda
Asociada con lo magia arcana y lo desconocido.

Jacinto
Asociado con el fuego.

Jade
Asociado con la entropia o la corrupcion.

Azabache
Asociado con la proteccion o la cusfodia.

Adularia
Asociada con la velocidad o los reflejos.

Perla
Asociada con la perspicacia o la precision.

Rubi
Asociado con la sangre o la vitalidad.

Piedra rinica
Asociada con la calidad y la precision. Todos los objetos mégicos surgen de una
piedra ronica, ya que su uso determinard el poder magico maximo del objefo.

Zdfiro
Asociado con el poder en estado bruto y la destruccion.

Topadio
Asociado con el viento, el cielo y los relampagos.

CONjUROS ¥ DOTES

Los conjuros y dotes son habilidades especiales que un personaje consigue, como un nuevo tipo
de ataque, puntos de salud adicionales, efc., y ayudan a personalizar al personaje a medida que
suba de nivel. Cada vez que se adquiere un nivel de experiencia, se obtiene una cantidad de
puntos igual al nivel; puntos que se pueden ufilizar para conseguir una nueva dote o conjuro o
mejorar los que ya fienes. En el 1.er nivel, obtendrds un punto; en el 2.° nivel, dos puntos, etc.
Obtener o mejorar dotes y conjuros no cuesta siempre lo mismo, por lo que tendrds que guardar
puntos de un nivel a ofro para conseguir los conjuros y las dotes mas caras.

Las dotes y conjuros funcionan mediante un sistema de rangos, y muchos de ellos poseen varios
rangos. Cuantos més puntos destines a una dofe o conjuro, mds poderoso se volverd. A continuacion
encontrards una lista de dofes y conjuros que el personaje puede elegir durante el transcurso de la
partida. Cada personaje solo puede elegir entre una seleccion de dotes y conjuros indicados a
continuacion; ningdn personaje tiene acceso a fodas las dotes y conjuros del juego.

Junto a cada conjuro o dote que se lista a continuacion aparecen los personajes que pueden usar
|a dote. Ten en cuenta que lus dotes y conjuros actives requieren energia para ser ufilizados.

DOTES PASIVAS

Las dotes pasivas siempre estan en funcionamiento y no necesitan ser activadas.

Precision: mejora la precision y el dafio de los ataques a distancia.

Competencia con armadura: permite al personaje llevar tipos de armaduras mds pesadas. El
rango uno permite llevar una armadura ligera (de cuero o de cuero tachonado), el rango dos
permite una armadura intermedia (cota de escamas y de malla) y escudos, y el rango fres, una
armadura pesada (armadura de placas y malla o completa). Allessia empieza con fres rangos;
Borador, con uno y Dorn, con dos.

Claridad: Reduce el coste de lanzamiento de conjuros, es decir, la canfidad de energia magica necesaria.
Reflejos de combate: Aumenta la velocidad de los ataques.

Golpe mortal: Aumenta el dafio infligido por un golpe rifico.

Desviar proyectiles: Ofrece la oportunidad de bloquear autométicamente los ataques de proyediil.

Cuerpo diamantino: Resiste los efectos del veneno y del dcido

Esquiva: Resultards dificil de alcanzar.
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Potenciar: Aumenta el dafio infligido por conjurs. Fuerza de voluntad: Concede energia mdgica adicional.

Encantar objeto: Disminuye el coste de la creacion y desmontaje de objefos mdgicos. CONJUROS Y DOTES ACTIVOS
Las dotes y conjuros activos necesitan ser seleccionados en su propio mend y ativados con el
Aguante: Aumenta la capacidad de carga transportable. hoton B para que surtan efecto.

Conocimientos alquimicos
Permite transformar pociones de curacion a rejuvenecimiento y viceversa siempre
que se encuentren proximas en el suelo.

Evasion: Ayuda a la reduccion del dario de ciertos ataques magicos.

Conocimientos de la forja: Disminuye el coste de lo reacion y desmontaje de armas magicas

Amistad con los animales

Soltura con un arma grande: Aumenta la copaddad de combafir con armas grandes a dos manos. : 1:10s.a
Permite hechizar animales.

Fortaleza mayor: Aumenta el ritmo de regeneracion de los puntos de golpe.

Reanimar a los muerfos

Soltura con un arma de mano: Aumenta lo capacidad de combatir con armas a una mano. k 5
Reanima a los espiritus de los muertos para que te ayuden.

Corazon del Lobo: Aumenta la velocidad al correr.
Golpe a la arteria

Hiere a enemigos con un ataque furtivo e inflige una pérdida gradual de puntos
de golpe.

Corazon del Oso: Aumenta tus puntos de golpe.

Brazo del héroe: Permite blandir armas grandes con una sola mano.

Doble lanzador

Manto del héroe: Resistencia al dafio fisico. X L
Permite lanzar dos armas arrojadizas a la vez.

Critico mejorado: Aumenta las posibilidades de asestar un golpe rifico en ataques cuerpo a cwerpo.
Furia barbara
Permite entrar en un estado de furia barbara. Nota: Dorn comienza con rango

Voluntad de hierro: Aumenta el ritmo de regeneracién de la energia magica
uno en esta aptitud y no puede bloquear mientras esté enfurecido.

/f

Soltura con arma larga: Mejora la capacidad de combtir con bostones, lanzas y armas de asfa.
Piel robliza

Pericia con escudos: Mas bonificadores de armadura y resistencia al dafio fisico para el escudo. La piel se torna dura como la corteza.

Dureza: Concede punios de golpe adicionales.
Bendecir

Combate con dos armas: Mejora la capacidad de combatir con dos armas a la vez Aumenta fus capacidades de combate y las de tus aliados.

ORDRRNEOC

Combate sin armas: Mejora la capacidad de combatir con lus manos desnudas. Ten en cuenta

ue los efectos magicos sobre guanteletes funcionan como los efectos de ataque, por ejemplo
guumes de cuero de escarcha +1 afiade de 1 a 6 al dado por frio a los ataques sin armas de
cualquier personaie. Nota: Vhaidra comienza con rango uno en esta dofe.

I
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Toque gélido
ﬁ; Al tocar algo transmifes un frio mortal.

Garras de oscuridad
Maca con unas garras hechas de sombras lefales que congelan y debilitan a los
enemigos.

Enervacion
Magia morfal; ataque con energia negativa pura.

Miedo
Provoca que los enemigos huyan con verdadero ferror

Hendedvr
Atague que golpea a dos enemigos situados delante.

Flechas flamigeras
Lanzan virotes en llamas.

Contagio
Maldice a los enemigos con la peste.

Descarga flamigera
Fuego sagrado es invocado sobre los enemigos.

Lisiar con un golpe

Toque de necrofago
Frena ol enemigo con un ataque furtivo.

El roce con el enemigo lo paraliza y corrompe.

Llvvia de virotes
Permite disparar varios virotes a la vez.

Aplastar con un golpe
Ataque sin arma que afiade dafio a los ataques sin arma.

Llvvia de cuchillos
Permite lanzar varios cuchillos a la vez.

Curar heridas
Para curarte o sanar a cualquier aliado. Nota: Allessia comienza con rango uno
en esfe conjuro.

Posesion oscura
Controla a los humanoides y  los muertos vivientes menores.

Acelera
Aumenta fu velocidad de ataque y la de fus aliados.

Recuperacion divina
Estimula temporalmente fu Forfaleza interior.

Inmovilizar
Paraliza mdgicamente a los enemigos.

; Fuerza divina Consuncion de vida
- Estimula temporalmente la Fuerza. Nota: Allessia comienza con rango uno en Consume la vida de los enemigos para reforzar la tuya. Nota: Ysuran comienza
este conjuro. con rango uno en este conjuro.
Cancion de guerra enana Proyectil magico
Grito que incrementa temporalmente la habilidad para el combate. Proyeciiles de energia magica alcanzan ol enemigo.
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Rechazo
Rechoza y dafia a los enemigos cercanos.

Santvario
Los enemigos no te afacardn si fi no los atacas.

Flecha dcida de Melf
Convoca una flecha mégica de dcido.

Esfera congelante de Otiluke
Convoca una esfera de frio que dafia y congela al enemigo.

=~ Impacto perforante
o

y. Atague sin arma que reduce la Close de Armadura def enemigo.

Conjuracion sombria
Convoca a una sombra para que fe ayude.

Rociada sombria

’ Veneno ;
(intas de sombra que dafian y debilitan a los enemigos.

6) Inflige dafio adicional por veneno.

Escudo

Ataque pod .
s “g (rea un escudo magico para defenderte.
&

Inflige dafio adicional.

Golpear con el escudo
Leve embestida hacia delante que dafia y aturde al enemigo.

Disparo preciso

Disparos mds precisos y dafiinos con una ballesta.

Escudo sombrio

Custodia protectora (rea un escudo de sombras.

(rea un aura profectora a fu alrededor.

Contacto electrizante
El roce con el enemigo lo elecirocuta.

Pureza

Resistencia temporal al veneno y al dcido. Los rangos adicionales garanfizan
también la inmunidad contra varios efectos de estado: Rango 2: inmunidad
contra las maldiciones. Rango 3: inmunidad contra la rotura de profeccion. Rang
4: inmunidad contra el debﬁitumiemo. Rango 5: inmunidad contra la lentitud.

Ralentizar

Desvalijar Frena a los enemigos.
Consigue un hotin exira de los enemigos. Nota: Borador comienza con rango unc

en esta dote.

Virote de pélvora de humo

Rayo de debilitamiento Dispara un virote ardiente con la ballesta.

Debilita y ralentiza a los enemigos.

Bomba de pélvora de hurmo
Resistencia a los elementos Lanza una homba explosiva.

Mejora la resistencia al dafio elemental.
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Carga de pélvora de humo
Coloca una carga explosiva y que se detona mds tarde.

Ataque giraforio
Aaque devastador con el baston que golpea a todos los enemigos a fu alrededor

Arma espiritual
Convoca un avatar de la espada de Yelmo, la Siempre Atenta.

Esprinta :
Rapido aumento de la velocidad a correr. Nota: fanto Dorn como Vhaidra
comienzan con rango uno en esta dofe.

Castigar al mal
Inflige daio adicional y puede perturbar a los muertos vivientes.

Sigilo
Permite evitar a los enemigos y realizar ataques furtivos.

Golpe aturdidor
Atague sin arma que dafia y aturde al enemigo.

Romper proteccion
Reduce la Clase de Armadura del enemigo.

Ataque de barrido
Ataque sin arma que golpea y arredra a los enemigos situados ante fi.

Expulsar muertos vivientes
Rechaza y dafia a los muertos vivientes cercanos.

Toque vampirico
Al tocar algo, consumes vida y refuerzas la tuya.

CONSEJOS ¥ TRUCOS

Aqui tienes algunos consejos y frucos que pueden ayudarte para comenzar fu mision en Puerta
de Baldur:

1. Tomatelo con calma. Si resultas herido pronto o fe quedas rdpidamente sin energia
magica, solo tienes que esperar en una habitacion vacia y descansar un rato hasta que recuperes
los puntos de golpe y energia. Esto puede evitar que fengas que volver a cargar la partida si un
monstruo te salta al cuello cuando menos te lo esperas.

2. Rompe y aplasta todo lo que puedas. A menudo, los barriles, cajas y jarrones
'sconden objefos u oro que pueden venirte bien en la bisqueda.

3. Ten cuidado con los barriles que encuentres. Anfes de lanzarles un ataque,
omprueba si aparece la opcion “Prender” cuando te acercas a ellos. En fal caso, no lances un
itaque, al menos no con un arma de cuerpo a cuerpo, pues explotaria e infligiria un gran dafio
1 tu personaje.

1. No te olvides de la camara. Puedes moverla a fu alrededor con el joystick analégico
lerecho y puedes llegar a ver rincones o zonas de la habitacion que, de lo contrario, estarian
vera de tu campo de vision. También puede ayudarte a encontrar barriles o cofres que estén
cultos en las sombras.

5. Guarda la partida a menudo. Cuando veas un nuevo punto de guardado, utilizalo.
‘vede evitarte muchos problemas mds adelante.

. Utiliza la Retirada. Usar los pociones de refirada puede ahorrarte muchos vidjes entre la
illa y las mazmorras, y viceversa. Si ufilizas una pocion de retirada para ir desde una
\azmorra hasta donde se encuentre tu “punto de guardado”, no abandones dicho punto si
uieres emplear ofra pocion de refirada para regresar al punto original de la mazmorra.
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Gracias por haber adquirido Baldur’s Gate: Dark Alliance II.
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Atencion Departamento Soporte Técnico

Paseo de la Castellana 9 -1 1.
28046 - Madrid

En todos los casos, procura ofrecernos toda la informacién referente al producto, el
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Si tiene problemas con el disco durante los primeros 90 dias de su compra, llame a 91
789 35 50.

Microsoft, Xbox, and the Xbox logos, are either registered trademarks
or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or
other countries.
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