INSTRUCCIONES DE USO
S8 et el pal i ol g
So enfrentan dos.

MOVIMIENTO DE LOS EQUIPOS
‘So puede usar cualquiora do las teclas indicadas
a contuacion
S50 sa debe pulsar una tecla en cada accion

1. Equipo ROJO

~Desplazaminiohacia i dorecha s A.5.D.

b ol gadr el 12,34 5
— Lanzamionto do baion: teckas O, W, E, Ry T

2. Equipo AZUL

—Desplazamiento hacia la izquerda: tocias B, N,
M.Sy SPACE

— Desplazamionto hacia a derecha teclas H, J, K,
Ly ENTER

— Subi o jugador: teckas 5, 7,8, 9y O

- Lanasmerio oo balrs e Y. U, | 07 P
€ jogadr aacart so distgue pore lova

—Lasogas on'asmimasqu s ukzadas ool

- z. e o Sompo deposasion dol bl o G

ndon aonqe, & oo s o 1 e,
o

—Sionprstay un espaievacloaue o gana ol -
v ugador e lga

Gos ogssores

e rogar PERSONAL EN ATAGUE ! oE-
rstx Shol oo jupadorso doslz

o espac ibre,

‘sueko En este caso, el jugador contrario rocupera
o
—Cuando se impide que o baion entre en a cesta
conari,  rerponers ol ugador e dofnde
50 produce ‘TAPON" y consigue o
Gofonsor
La “PERSONAL EN DEFENSA” so castiga con un
“TIRO LIBRE" que valdré dos puntos
ceste. En estos Momentos el tempo no cuenta.
— Todas las canastas valen dos puntos.

INSTRUCCIONES DE CARGA
‘Conectar EAR y MIC en caset
Poner volumen a 34 aproximadamente.
Hacer LOAD""
Toclear ENTER

jsar PLAY en ol casote.
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