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ENGLISH

This videopac is one of a whole range for use WighPhilips Videopac Computer G7000. They
provide entertainment, excitement and educatiomlidhe family. Ensure that the Videopac
Computer has been set up properly, then turn te Bag

DUETSCH

Diese Videopac-Cassette gehort zu einer ganzereReiin Cassetten fir den Philips Videopac
Computer G7000. Sie bringen der ganzen Familie ldateing, Vergniigen und ‘Lernen mit Spaf3'
ins Haus. Uberzeugen Sie sich, daR der VideopagGnrichtig angeschlossen ist und lesen Sie
weiter auf Seite 5.

FRANCAIS

Cette cartouche Videopac fait partie d'une gammepb&te de cartouches utilisables avec le
Videopac Computer Philips G7000. Elles permettaonuée la famille de se distraire, de s'amuser, et
de s'instruire. S'assurer que le Videopac Compuété correctement installé puis se reporter page 7

NEDERLANDS

Dit Videopac is er een uit een uitgebreide serd getbruikt kan worden in combinatie met de
Philips Videopac Computer G7000. Zij vormen eembran vermaak, spanning en educatie voor
het hele gezin. Zorg ervoor, dat uw Videopac Compgbed is aangesloten. Volg daarna de
instructies op pagina 9.

ITALIANO
Questa Videopac € una della vasta gamma di Videgpercutilizzare il Videopac Computer G7000

Philips. Divertente, spettacolare e anche educatrdutta la famiglia. Assicurati che il Videopac
Computer & veramente cosi e gira a Pagina 11.

DANSK

Denne Videopac er én af en hel serie til Philipgedpac Computer G7000. De skaber
underholdning, spaending og indleeringsmulighedehé&be familien. Sgrg for at Videopac
Computeren er tilsluttet korrekt o@ derefter til side 1:
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SVENSKA

Denna Videopackasset ar en i en he rad, som kaindas tillsammans med Philips Videopac
Computer G7000. Roande, underhallande och larfinikiela familjen. Kontrollera att Videopac
Computern har kapplats pa ratt satt och sla ugmsié.

SUOMI

Tama Videopac on yksi Philipsin Videopac Computéd@:n kanssa kaytettavista kaseteista.
Niista on iloa, jannitysta ja hyttya koko perheelle Kista etta Videopac Computer on asennettu
oikein ja kdanna sivulle 17.

ESPANOL

Este Videopac es uno de la serie destinada a sleemgn el Philips Videopac Computer G7000,
gue proporciona entretenimiento, estimulo y formiagiara toda la familia. Asegurense de que el
Videopac Computer se ha colocado correctamentsgnpa pagina 19.

Instructions for Use (page 3)
ENGLISH

Chinese logic
(1 player) Press RESET - next press key 0

The screen shows a pattern of tracks, leading fromt "A" to three other points marked "B", "C"
and "D".

At point "A" you see the figures 9 to 0.

It is up to you now to move them all to point "Di'that same descending order. To do so you will
have to shift them around, "parking” the varioggifes temporarily at "B", "C" etc. You may even
have to move them back again to "A". There's a{nihandicap: if you have one or more figures
parked at any of the stations, you may only mowaglaar figure to that station if the new arrivahis
lower figure that the last one parked at that paldir point. The computer will actually refuse your
instructions in such a case.

The figures are moved by first pressing the ldt&sr where the figure is and next press the letg
where you want it to move to. For example: firgtgw key "A", next press key "B" and the zero will
slide to station "B" etc. You can change your mafteér pressing one key by pressing the “clear”
key.

Try and match the minimum number of moves indicétgthe computer. It keeps track for you of
the number of moves you have made as well asrtieeytou spent playing.

This game has a number of varieties. What it anstmis that the access to station "D" has been
blocked so you only have stations "A", "B" and "l€ft.

You may choose the number of figures that havestmbved from "A" to "B" or "C'
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Press "Reset", next press key 2 for two figuresimum number of moves: 3
Press "Reset", next press key 3 for three figuragiimum number of moves: 7
Press "Reset", next press key 4 for four figunesnrimum number of moves: 15
Press "Reset", next press key 5 for five figurssnimum number of moves: 31
Press "Reset", next press key 6 for six figuresimmum number of moves: 63
Press "Reset", next press key 7 for seven figunesimum number of moves: 127
Press "Reset", next press key 8 for eight figuragimum number of moves: 255
Press "Reset", next press key 9 for nine figuregimum number of moves: 511

The computer keeps track of the number of moveswwe made.

Each time a game is finished, press RESET, 'SELEBME"' is shown on the screen. Now:

(a) Select another gan

Or (b) Select another Videopac.
Remove existing Videopac by
placing one hand next to it,
and pulling handle upwards.
Replace Videopac in its box.
Refer now to instructions for
Use of the next Videope

Or (c) Plug aerial back into TV,
and unplug the Videopac
Computer from the mair

Check procedure

If you suspect a fault in the equipment follow thiecedure (with a Videopac installed).

Press RESET. The TV will emit a short sound, atd BCT GAME' should appear on your TV
screen. If not, ensure that the equipment is s@roperly as detailed in the Instructions for Use
(both of the equipment, and of the Videopac udédhe fault remains, take both the equipment and
Videopac to your dealer.

Gebrauchsanleitung (Seite 5)
DUETSCH

Chinesische Logik
(FUr einen Spieler) Zuerst Taste "RESET", dannéra@driicken.

Der Bildschirm zeigt nun ein System von Linien dan "A" zu "B", "C" und "D" fuhren
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Bei "A" sehen Sie auf3erdem die Ziffern von 9 bis 0.

Sie sollen nun alle Ziffern in dieser Reihenfolge'®" bringen. Dazu mussen Sie die Ziffern
verschieben und sie interimistisch bei "B" und t@terbringen. Manchmal werden Sie eine Ziffer
auch wieder zum Ausgangspunkt "A" zurlckbringen seiis Eine Schwierigkeit gilt es dabei zu
Uberwinden: wenn Sie irgendwo eine oder mehreffeizifuntergebracht haben, kdnnen Sie
zusatzlich nur eine niedregere Ziffer dort untergein. Wenn Sie das nicht beachten, fuhrt der
Computer Ihren Befehl nicht aus.

Die Ziffern bewegt man durch Dricken der Tastedaih Buchstaben flr den derzeitigen
Aufenthalt der Ziffer und anschliel3endes DrickenTdeste mit dem Buchstaben fiir den
gewulnschten Aufenthalt. Sollten Sie nach dem Dniidex Taste Ihre Absicht andern wollen,
brauchen Sie nur die Taste "CLEAR" zu drticken, @m fAug I6schen.

Sie beginnen zum Beispiel so: Taste "A" driickemndgaste "B" dricken. Die Null fahrt nun von
"A" nach "B".

Versuchen Sie, mit der vom Computer angegebenededtanzahl der Zige (49!) auszukommen.
Der Computer halt sowohl die Zahl der gemachtenezilg auch die Spielzeit fest.

Fur dieses Spiel gibt es zahlreiche Varianten. Dabd der Zugang zu "D" gesperrt, sodal® "A",
"B" und "C" verfugbar bleiben.

Die Anzahl der Ziffern, die von "A" nach "B" ode€" gebracht werden sollen, bestimmen Sie
selbst.

Taste "RESET" driicken, dann Taste 2 betatigen: Zifieirn. - Mindestzahl der Zuge: 3
Taste "RESET" drticken, dann Taste 3 betéatigen: Ziffeirn. - Mindestzahl der Zuge: 7
Taste "RESET" drticken, dann Taste 4 betétigen: Zvff@rn. - Mindestzahl der Zuge: 15
Taste "RESET" drticken, dann Taste 5 betétigen: Zvff@rn. - Mindestzahl der Zuge: 31
Taste "RESET" driicken, dann Taste 6 betétigen: Zvfiern. - Mindestzahl der Zlge: 63
Taste "RESET" driicken, dann Taste 7 betatigen: Zvfieirn. - Mindestzahl der Zuge: 127
Taste "RESET" drticken, dann Taste 8 betéatigen: Zvfiern. - Mindestzahl der Zuge: 255
Taste "RESET" drticken, dann Taste 9 betéatigen: Zvfiern. - Mindestzahl der Zuge: 511

Der Computer halt die Anzahl der getatigten Zuge. fe

Bei Spielende driicke RESET, es erscheint "SELECM&Aauf dem Bildschirm. Sie kénnen nun

a)ein anderes Spiel aus der Cassedhlen

eine andere Videopac-Cassette nehmen,
b)indem Sie die gerade benutzte
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ihrem Handgriff herausziehen.
Stecken Sie die Cassette in ihre
Schachtel und verfahren Sie nach
der Gebrauchsanleitung fur die
neue Cassette.

c) Stecken Sie die Antenne wieder in
das Fernsehgerat und zeihen Sie
das Netzteil aus der Steckdose.

Prufprogramm

Vermuten Sie einen Fehler, so verfahren Sie mére#ingesteckten Videopac -Cassette wie folgt:
Dricken Sie RESET und das Fernsehpgitit einen kerzen Ton ab und es sollte "SELECTMEA
auf dem Bildschirm erscheinen. Ist dies nicht dat, Eiberprufen Sie den Gerateanschlufd nochmal
wie in der Gebrauchsanleitung angegeben. Funktioesetrotzdem nicht, so bringen Sie bitte
grundgerat und Cassette zu lhrem Handler.

Die Tasten
RESET: Ruckstellen

Die Anweisungen
SELECT GAME: Spielewahl

Mode d'emploi (page 7)
FRANCAIS

Logique chinoise
(1 joueur) Appuyez sur "RESET", puis sur la touthie

Sur I'écran apparaissent 3 chemins conduisanteteBAC et D.

En A se trouvent, par ordre décroissant, les asftte 9 a 0.

Vous devez les amener en D dans le méme ordre.

Pour cela, vous devrez, "garer" temporairementhéfres en B et C ou méme les renvoyer en A.
Toutefois, I'ordinateur refuse de placer les cb#ffdans un ordre croissant.

Pour dlacer les chiffres, appuyez tout d'abord surlzhe de la lettre ou il se trouve puis sur ¢
ou vous souhaitez I'envoyer. Pour annuler uneuastm, utilisez la touche "CLEAR".

Par exemple: en appuyant sur la touche A puisastauche B, le zéro va glisser de a en B.

Essayez de ranger les chiffres en un minimum dp<(40!). L'ordinateur indique le nombre de
coups joués ainsi que le temps utilisé.

Ce jeu possede de variantes, par exemple, I'intpbigsd'utiliser la piste D.
Vous pouvez choiser le nombre de chiffres que voudez déplacer de A en B ou C.

Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 2 pour Zfids. - Nombre de coups minimum: 3

Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 3 pour 3fis. - Nombre de coups minimum
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Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 4 pour 4ficds. - Nombre de coups minimum: 15
Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 5 pour %ficdg. - Nombre de coups minimum: 31
Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 6 pour &ficds. - Nombre de coups minimum: 63
Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 7 pour Tfids. - Nombre de coups minimum: 127
Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 8 pour 8ficts. - Nombre de coups minimum: 255
Appuyez sur "RESET" puis sur la touche 9 pour %¥ids. - Nombre de coups minimum: 511

L'ordinateur enregistre le nombre de coups que auag joués.

Chaque fois qu'un jeu est fini, remettre a zérp@spr sur RESET) SELECT GAME apparait sur
I'écran. Il est alors possible

a)de choisir un autre jeu de la cartouche

b)de changer de cartouche Videopac. Pour
enlever une cartouche Videopac placer
une main sur le pupitre prés du logement
de la cartouche et tirer vers le haut.
Remettre la cartouche Videopac dans sa
boite. Introduire une nouvelle cartouche dans
le pupitre et se reporter a son mode d'emploi.

c)raccorder l'arrivée antenne extérieure an
téléviseur et débrancher le Videopac Computer
de secteur pour utiliser normalement le téléviseur.

Procedure de vérification

Si I'equipement parait ne pas fonctionner correetdnprocéder comme suit:

Appuyer sur RESET. Le téléviseur doit émettre umnetocSELECT GAME' doit apparaitre sur
I'écran. An cas contraire, vérifier que I'équipetrest installé confernméent aux modes d'emploi.
le défaut persiste, rapporter le pupitre et laczanthe chez votre vendeur.

Touches
RESET: remise a zéro

Instructions
SELECT GAME: choix du jeu

Gebruiksaanwijzing (pagina 9)
NEDERLANDS

Chinese logica
(1 speler) Druk op "RESET" Vervolgens op toets "0"

Op het scherm ziet u een soort wegennet met "Abedgnpunt en drie andere punten, "B", "C'
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"D".

Bij "A" ziet u tien cijfers, 9 t/m O.

U moet proberen al deze cijfers in die zelfde vadigdbij een van de andere punten ("B", "C" of '

te krijgen. Om dat te doen zult u ze wat heen eerweeten bewegen en tijdelijk bij een van de
andere punten "parkeren”. Het is zelfs niet uitgfesl, dat u een cijfer weer tijdelijk terug moet
sturen naar "A". Het probleem dat zich daarbij doet is, dat u een cijfer alleen maar over kunt
brengen naar een "station" waar als laatste eeerlogéer staat dan dat wat u wilt verplaatsen.
Vergist u zich, dan wijgert de computer uw opdraghte voeren.

U verplaatst de cijfers door eerst op de lettestbedrukken, die overeenkomt met het station waar
het cijfer staat an vervolgens op de letter varstaton, waar u het cijfer naar toe wilt transpoenh.

Hebt u de eerste toets ingedrukt, dan kunt u zoaghbedenken door de "CLEAR" toets in te
drukken.

U begint bij voorbeeld door eerst op toets "A" taktken en vervolgens op toets "B". De nul glijdt
dan vanzelf naar station "B", etc.

Probeer het te doen in het minimum aantal beurdio uw beeldscherm wordt weergegeven. |
geval 49. De computer houdt nauwkeurig bij hoebeeirten u gehad hebt en hoe lang u er over
doet.

Er zijn een aantal variaties op dit spel. Waardpeheerkomt is, dat de weg naar punt "D"
geblokkeerd wordt en alleen de stations "A", "B™'€1 overblijven.

U kunt zelf het aantal cijfers kiezen dat van "Adan punt "B" overgebracht moet worden:

Druk op "RESET", daarna op toets 2 voor twee @gjfetMinimum aantal beurten: 3
Druk op "RESET", daarna op toets 3 voor drie cgferMinimum aantal beurten: 7
Druk op "RESET", daarna op toets 4 voor vier cgferMinimum aantal beurten: 15
Druk op "RESET", daarna op toets 5 voor vijf cifer Minimum aantal beurten: 31
Druk op "RESET", daarna op toets 6 voor zes cijfeMinimum aantal beurten: 63
Druk op "RESET", daarna op toets 7 voor zevenrsijfeMinimum aantal beurten: 127
Druk op "RESET", daarna op toets 8 voor acht gjfeMinimum aantal beurten: 225
Druk op "RESET", daarna op toets 9 voor negenrsijfeMinimum aantal beurten: 511

De computer houdt steeds bij hoeveel beurten udgeéht.

Druk elke keer als een spel voorbij is op de RE&i€ts. Dan verschijnt de tekst 'SELECT GAME'
op uw scherm. Nu kunt u:
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a)Een ander spel kiez¢

b)Een ander Videopac in het apparaat plaatsen.
Laat een hand op het apparaat rusten, viak
naast de sleuf, en trek het Videopac met uw
andere hand omhoog. Doe het Videopac
direct terug in de doos. Raadpleeg de
gebruiksaanwijzing voor het inbrengen van
het volgende Videopac.

¢) Gewoon TV-kijken. Sluit de antenne weer
aan op het TV apparaat en haal de steker van
uw Videopac Computer uit het stopcontact.

Controle

Als u bang bent, dat er iets aan de apparatuur essijk/olg dan de volgende procedure (mét het
Videopac in het apparaat!). Druk op de RESET tdgtisoort een kort geluidssignal via uw TV en
de tekst 'SELECT GAME' moet op uw scherm verschijie dat niet het gevel, kijk dan eerst of de
apparatuur goed is aangesloten, zoals aangegedengi@bruiksaanwijzing (zowel van het apparaat
als van Videopac!). Blijft de storing, breng damedb het apparaat als het Videopac naar uw dealer.

De Toetsen
RESET: herstel

De Instructies
SELECT GAME: kies een spel

Istruzioni d'uso (pagina 11)
ITALIANO

Logica Cinese
(1 giocatore) Premere "Reset" e successivametastd O.

Sullo schermo appare una schema con linee chewagmo il punto "A" con altri tre punti "B" "C
e IIDII-

Nel punto "A" ci sono le cifre da 9 a

Tocca a Voi ora trasferire tutte le cifre alla gtae "D" nello stesso ordine. Per fare cio potrete
portare in giro le varie cifre, parcheggiandole penaneamente in "B", "C". Se necessario potrete
anche farle ritornare indietro in "A". La regolanftamentale di questo gioco a che se avete una o pi
cifre parcheggiate in qualche stazione Voi potatefrivare a questa stazione solamente un numero
che sia di valore inferiore al numero parcheggiatguella stazione.

Il computer rifiutera le Vostre instruzioni se negrra rispettata questa regola.

Per far mouvere le cifre premere dapprima il tastwispondente alla lettera nella quale le cifra si
trova e successivamente il tasto corrispondergdetliera dove si vuol farle pervenire.

Se per caso cambiaste idea dopo aver premuto tonpiatsete sempre correggere la Vostra deci
premendo il tasto "clear".

Un esempio di inizio gioco @uesto: premere dapprima il tasto "A" e successtrdenil tasto "B", |
0 perviene automaticamente alla stazione
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Cercate diuguagliare il numero di mosse indicatacdeputer (49!). Il computer da inoltre in ogni
instante il numero di mosse esequite e il tempxrteso nel gioco.

Questo gioco ha molte varieta. Quando l'accesacstdkione "D" viene bloccato si puo operare
solamente con A, B, C.

Si possono scegliere il numero di cifre che devesgere mosse da "A"a B o C.

Premere "RESET", successivamente il tasto 2 pecifie- numero minimo di mosse: 3
Premere "RESET", successivamente il tasto 3 peiftee- numero minimo di mosse: 7
Premere "RESET", successivamente il tasto 4 pdtrquafre - numero minimo di mosse: 15
Premere "RESET", successivamente il tasto 5 pgueirifre - numero minimo di mosse: 31
Premere "RESET", successivamente il tasto 6 peagifsei- numero minimo di mosse: 63
Premere "RESET", successivamente il tasto 7 ptr sifte - numero minimo di mosse: 127
Premere "RESET", successivamente il tasto 8 percdte - numero minimo di mosse: 255
Premere "RESET", successivamente il tasto 9 pee nifke - numero minimo di mosse: 511

Il computer tiene conto del numero di mosse esequit

Ogni volta che un gioco é terminato premere RESNQ schermo apparira 'SELECT GAME' ed
ora:

a) Selezionare un'altro gio

O b) Selezionare un'altra Videopac. Togliere
guesta Videopac dall'alloggio prendendola
con la maniglia estraendola verso l'alto.
Riporre la Videopac nella propria custodia.
Riferirsi ora alle istruzione della nuova Video

O c) Disinserire lo spinotto cavo d'antenna
del TV e togliere l'alimentatore dal
Videopac Compute

Verifica procedure

Se dubiti che I'apparecchiatura sia guasta segstgyprocedura di verifica (con una Videopac
inserita).

Premere RESET. Il TV dovra emettere un breve seosulo schermo dovrebbe apparire 'SELECT
GAME'.

Se cio non si verifica assicurarsi che I'apparexsta correttamente collegato come indicato nelle
Istrzioni (sia del Videopac Computer sia della \tidac utilizzata).

Se rimane il mancato funzionamento rivolgersi alpio rivenditore o all'assistenza Philips.

| Tasti
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RESET: azzeramento

Le istruzioni
SELECT GAME: selezione gioco

Brugsanvisning (side 13)
DANSK

Kinesisk logik
(1 spiller) Tryk pa "RESET", og herefter pa 0.

Pa skeermen vises et system af "veje" med udgangpankdende over til punkt B, C og D.

Ved punkt A ser De tallene 9 til og med O.

Det gaelder nu for Dem om, at flytte alle talledgtinkt D, og saledes at de star i samme reekjefo
som ved punkt A. For at kunne dette er De ngadt tibkere rundt pa tellene, midlertidig "parkere"
de forskellige tal ved punkt B og/eller C, osv. Mé& endog fare nogle af tallene tilbage til A igen.
reglerne for talrokeringerne er der dog en begragshvis De har et eller flere tal placeret ved et
punkt, kan De kun placere endnu et tal herved, dite nytilfarte tal har en lavere veerdi, end det
foranstaende eller allerede placerede tal ved gattt. Computeren vil straks modseette sig Deres
instruktioner, hvis denne regel forsgges overtradt.

Tallene flyttes ved, farst at indtaste det bogétawr tallet er, og derefter indtaste del bogstaertiv
man gnsker det flyttet. Hvis De skifter mening eftehave indtastet detrige bogstav, kan De sle
instruktionen til computeren ved at trykke pa "CLEA

F.ex. ved start: Fgrst indtastes "A" og derefte', Wilket medfarer, at tallet O vil blive fart fra til
punktet B, ovs.

Prgv at opna det mindst mulige antal af rokerir{gét, den perfekte lgsning), som computeren
angiver. Computeren teeller og viser Dem pa skeeremgallet af rokeringer De har foretaget savel
som den tid De har brugt hertil.

Dette spil har flere variationsmuligheder: der libger i, at muligheden for at benytte punkt D kan

blokeres, saledes at De kun kan benytte punkt g B til rokeringerne.
Desuden kan De selv veelge, hvor mange tal De ska til opgave at flytte fra A til B eller C.

Tryk pa "RESET" og indtast herefter "2", hvis Déhave 2 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 3
Tryk pa "RESET" og indtast herefter "3", hvis Déhave 3 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 7
Tryk pa "RESET" og indtast herefter "4", hvis Déhave 4 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 15
Tryk pa "RESET" og indtast herefter "5", hvis Déhawve 5 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 31

Tryk pAd"RESET" og indtast herefter "6", hvis De vil have@ab Mindst mulige antal rokeringer:
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Tryk pa "RESET" og indtast herefter "7", hvis Déhave 7 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 127
Tryk pa "RESET" og indtast herefter "8", hvis Déhave 8 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 255
Tryk pa "RESET" og indtast herefter "9", hvis Déhave 9 tal. Mindst mulige antal rokeringer: 511

Computeren holder orden pa antallet af de rokerjrapen De foretager.

Hver gang et spil er slut, indtastes RESET, og SELEAME fremtraeder pa skaermern, hvorefter
De enten:

a) Vealger et andet spil i Videopac

Eller b) Veelger en adnen Videopac. Den
netop anvendte Videopac fijernes
ved at treekke den forsigtigt op af
tastaturet. Videopacen laegges
derefter tilbage i dens opbevaringsboks.
Herefter lases brugsanvisningen
for den r1aste Videopa

Eller c) Seet antennestikket tilbage i
TV-apparatet og afbryd
Videopac Computere

Kontrolprocedure

Kvis De neerer mistanke om en fejl i udstyret fedgdenne procedure (med en Videopac isat).
Indtast RESET. TV-apparatet vil udsende en kort qgiSELECT GAME skulle fremtraede pa
Deres TV-skeerm. Hvis ikke, kontrolleres om udstyrekorrekt tilsluttet som vist i
brugsanvisningerne for bade Computeren og dereivateopac. Hvis fejlen vedbliver, hontakt de
Deres forhandler.

Tasterne
RESET: nulstillingstast

Bruksanvisning (sidan 13)
SVENSKA

Kinesisk logik
(1 deltagare) Tryck pa "RESET", darefter pa tan@ent

Pa TV-skarmen syns ett monster av linjer, som b#ighstation A och fortsatter sedan till
stationerna B, C och D.

Vid station A ser Du siffrorna 9 till O.

Du skall nu flytta siffrorna till station D dar c&all placeras i samma ordningsfdljd som vid A (D
9876...). For att lyckas med detta maste Du figutst med siffrorna, parkera siffror tillfalligt viB,

C etc. Du kanske aven maste ga tillbaka till A. fdmts ett inbyggt handicap: Om Du har en eller
flera siffror parkerade vid nagon station, kan Ddast flytta en siffra till denna station, om deam h
ett lagre \@rde dn den sist parkerade siffran. | annat fidgrar computern att acceptera [

file://[D:\Games\Emulato\GAMESYSTEM_DATA\G7000\Maalg\17 manual.ht 25.05.200



Chinese logic« Philips Videopac 1 Seitel2von16

instruktion.

Siffrorna flyttas genom att forst trycka pa tangentor den station (bokstav ex. A) fran vilken
siffran skall flyttas och darefter pa tangentersiffran skali ga. Om du andrar Dig, tryck pa "Glea
tangenten.

Startexempel: Tryck forst pa tangent A, dareftetgmgent B och nollan flyttar sig fran station A ti
station B etc.

Forsok att tavla mot detminimiantal av flyttningam ar mojligt (49"), vilket visas pa TV-skarmen.
Dar ser Du aven hur manga flyttningar du gjort sdent ti Du anvant for spelet.

Detta spel erbjuder en mangd av variationer. Geatvilockera ingangen till station D, sa kan man
endast anvanda stationerna A, B och C.

Du kan vélja antal siffror som Du vill flytta fra till B eller C.

Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 2 for tvarsiff minimiantal av flyttningar: 3
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 3 for trersiff minimiantal av flyttningar: 7
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 4 for fyrdreif minimiantal av flyttningar: 15
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 5 for femrsiff minimiantal av flyttningar: 31
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 6 for sexaiffminimiantal av flyttningar: 63
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 7 for sjursiff minimiantal av flyttningar: 127
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 8 for attfr@if minimiantal av flyttningar: 255
Tryck pa "RESET" darefter pa tangent 9 for niorsiff minimiantal av flyttningar: 511

Computern infromerar fortldpande pa TV-skarmen Bittal av flyttningar.

Tryck pd RESET varje gang ett spel ar slut. 'SELEZAME' syns pa TV-skarmen, valj nagot av
féljande alternativ:

a)Vélj ett annat sp

b)Valj ett spel i en annan Videopackassett.
Tag bort kassetten genom att ta tag i
handtaget och dra uppat. Lagg tillbaka
Videopackassetten i sin forvaringsask.
Las bruksanvisningen for nasta Videopac.

c) Satt tillbaka antennkontakten i
TV-mottagaren och lossa Videopac
Computerns natsladd fran vagguttaget.

Kontrollf érfarande
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Folj denna procedur (med en Videopac insatt) ommds$tanks nagot fel i utrustningen.

Tryck pa tangenten RESET. TV-mottagaren skall dérge sig ett kort ljud och 'SELECT GAME'
skall synas pa TV-skarmen. Om sa inte ar falletdabieras att utrustningen ar uppkopplad engligt
anvisningarna i bruksanvisningarna (bade for apgearach den insatta kassetten). Tag med bade
apparaten och Videopackassetten till handlareneden kvarstar.

Tangenter
RESET: alterstallning

Instruktioner
SELECT GAME: vélj spel

Kayttbohje (soville 17)
SUOMI

Kiinalainen logiikka
(1 pelaaja) Paina ndppainta "RESET", paina seuksanappainta O.

Kuvaruudussa nakyy reittikuvio, joka kulkee pistée'@\" kolmeen pisteeseen "B", "C" ja "D".
Pisteessa "A" nakyvat luvut 9: sta 0: aan.

Tehtavasi on siirtda ne samaan jarjestykseen petee'D". Tata varten joudut kdantamaan
jarjestyksen, "pysakoimaan "B", "C" jne. Voit joutigpa siirtAmaan niita takaisin pisteeseen "A".
Numeroiden "pyakdintid" on rajoitettu seuraavasti: jos olet py@akt johonkin pisteeseen yhden
tai useamman numeron, voit sirtdd uuden numerdmntplsteeseen vain jos siirrettava numero on
pienempi kuin pisteeseen jo pysakaoity numero. kiete ei edes ota sellaista kaskya vastaan.
Numerot siirreaan painamalla ensin sen pisteen kirjainta, joagaeno on, ja senljgeen sen pistee
kurjainta, johon haluat siirtdd numeron. Jos munmialesi painettuassi yhta kirjainta, voit viela
korjata tilanteen painamalla nappainta CLEAR.

Voit aloittaa esim: paina ensin nappainta "A" jarsavaksi nappainta "B", jolloin O siirtyy
pisteeseen "B".

Pyri tietokoneen osoittamaan siirtojen minimimaarédd). Tietokone laskee siirtojesi maaran ja
samoin kayttdmasi ajan.

Pelia voi daan muuntaa. Pisteeseen "D" paasy ett\yef kaytettavissévat vain pisteet "A", "B" j;
"C".

Voit valita pisteesta "A" pisteeseen "B" tai "Clrmttavien numeroiden maaran.

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaiminzeroiden maara kaksi siirtojen minimimaara
3

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaimindroiden maara kolme siirtojen
minimimaéra: 7
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Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaiminderoiden maara nelja siirtojen minimimaara
15

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaiminteroiden maara viisi siirtojen minimimaara:
31

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaiméinteroiden maara kuusi siirtojen
minimimaara: 63

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaimameroiden maara seitsseman siirtojen
minimimaara: 127

Paina nappainta "RESET" ja sen jalkeen nappaimén®roiden maara kahdeksan siirtojen
minimimaara: 255

Paina ndppainta "RESET" ja sen jalkeen ndppaintdan®eroiden maara yjdeksan siirtojen
minimimaara: 511

Tietokone muistaa tekemiesi siirtojen maaran.

Aina kun peli paattyy, paina nappainta RESET, Kuu&urun tulee ohje SELECT GAME, jolloin
Voit:

a) Valita uuden pelir

tai b) Vaihtaa toisen Videopac-kasetin.
Poista Videopac vetamalla kahvasta.
Aseta kasetti koteloon.
Katso toisen Videopac-kasetin
kayttbokjetta

tai ¢) Yhdista antenni takaisin tv:
hen ja irrota Videopac
Computer verkost

Tarkistus

Jos epadilet etta laitteessa on vikaa, toimi naid€vpac-kasetti paikallaan) Paina nappainta RESET
TV antaa lyhyen &animerkin ja kuvaruutuun tuleeeddLECT GAME. Jos ndin ei tapahdu,
varmista etta laite on asennettu oikein kayttoahjaeikaan. Jos vika ei korjaannu, toimita seka laite
ettd Videopac-kasetti kauppiaale.

Nappaimet
RESET: palautus

Ohjeet
SELECT GAME: valitse peli

Modo de empleo (pagina 19)

ESPANOL
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Logica China
(1 jugador) Pulse "RESET" y a continuacion le técla

En la pantalla aparece un conjunto de pistas gquel@sde el punto "A" hasta otros tres puntos con
las letras "B", "C"y "D".

En el punto "A" se ven las cifras 9 a 0.

Lo que tiene Vd. que hacer ahora es llevarlas tabjpsnto "D" en el mismo orden. Para ello tendra
gue desplazarlas a lo largo de todo el recorridparcarlas provisionalmente en "B", "C", etc.
Incluso tendra que hacerlas retroceder de nueva &S Se ha incorporado una dificultad que
consiste en que cuando ha aparcado una o masariftasa de las estaciones, solo pdiéréer a es:
estacion otra cifra si ésta es inferior a lasagdrcadas.

De no ser asi el ordenador rechazara sus instnescio

Las cifras se trasladan pulsando primero la teel detra donde esté la cifra y desplaétecla de |
letra a donde quiere que vaya. Si cambia de opueSpués de haber pulsado una tecla, para anular
le decision pulse la tecla "clear” (borrado).

Comience por ejemplo pulsando primero la tecla 8#&5pués la tecla "B" y el cero se trasladala
estacion "B", y asi sucesivamente. Trate de hdeamémo numero (49) de movimientos que le
indica el ordenador. Este le informa del nUumerend&imientos y del tiempo invertido en el juego.

En él se pueden introducir algunas variantes, qoon@jemplo el bloqueo del acceso a la estacién
"D", y entonces solo le quedan las estaciones"B"y "C".

Puede elegir el nimero de cifras que han de pasa&"da "B" o "C".

Pulse "RESET" y después la tecla 2 para dos cifaagro minimo de movimientos: 3
Pulse "RESET" y después la tecla 3 para tres cifi@mero minimo de movimientos: 7
Pulse "RESET" y después la tecla 4 para 4 cifiasieno minimo de movimientos: 15
Pulse "RESET" y después la tecla 5 para cincos;iframero minimo de movimientos: 31
Pulse "RESET" y después la tecla 6 para seis ciitaaero minimo de movimientos: 63
Pulse "RESET" y después la tecla 7 para sietescifiamero minimo de movimientos: 127
Pulse "RESET" y después la tecla 8 para ocho ¢ifi@sero minimo de movimientos: 255
Pulse "RESET" y después la tecla 9 para nuevesgcifamero minimo de movimientos: 511

El ordenador registra el nUumero de movimientos tgar Vd.

Cada vez que se acabe un juego, aprieten RESHa.dgamtalla aparece 'SELECT GAME'. A
continuacion:
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a) Elija otro juegc

o b) Elija otro Videopac. Quiten el Videopac
existente colocando una mano junto aél
y empujando hacia arriba el asa. Vuelvan
a poner el Videopac en su caja Vean ahora
el modo de empleo del Videopac siguie

o ¢) Enchufen la antena al televisor y
desconecten el computador del
Videopac de lare

Proceso de prueba

Si sospechan de algun fallo en el equipo siganoelgso que se indica a continuacion (con un
Videopac colocado).

Aprieten RESET. El televisor emitird un sonido leven la pantalla aparecerd 'SELECT GAME'.
De no ser asi, asegurense de que el equipo esténbialado, tal como se indica en el Mode de
empleo (tanto del equipo como del Videopac usd&iq)ersiste el fallo, lleve el equipo y el
Videopac al distribuidor.

Teclas
RESET: reposicion

Instrucciones
SELECT GAME: elija juego
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