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Instructions de chargement:
Mise en route

1.

2.

Assurez-vous que l'alimentation de la
console est coupée.

Introduisez la cartouche de jeu dans la
console, de la maniére décrite dans le
mode d'emploi de votre “SEGA MEGA
DRIVE SYSTEM".

Mettez la console sous tension.Si rien
n'apparait sur I'écran, mettez la console
hors tension, retirez la cartouche et
essayez de nouveau.

IMPORTANT:

Faites toujours trés attention a ce que
I'alimentation de la console soit coupee
avant d'introduire ou de retirer une
cartouche Mega Drive.

Joueur 1: Appuyez sur la touche Start sur le
bloc de commande Mega Drive 1.

Joueur 2: Appuyez sur la touche Start sur le
bloc de commande Mega Drive 2.
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Introduisez la cartouche Mega drive

Introduisez le bloc de commande
Mega Drive 1.

Introduisez le bloc de commadne
Mega Drive 2.

INTRODUCTION

Voici du tennis de niveau international!

Des courts d'entrainement aux matchs de
démonstration, de la Coupe Davis aux

matchs éreintants du championnat du monde

ou beaucoup d'argent est en jeu, Davis Cup
Tennis donne |'occasion a chaque joueur,
commencant en tant qu'amateur, de se
classer parmi les premieres tétes de série.

Vous pouvez affiner vos coups, avec la
Mega Drive comme partenaire infatigable et
comme professeur. Vous pouvez jouer
contre un ami, jouer des matchs doubles
avec la Mega Drive contre une équipe
controlée par la Mega Drive, ou jouer en
double avec un ami contre la Mega Drive.
Selon le genre de compétition sélectionnée,
vous pouvez choisir le genre de court sur
lequel vous jouerez et le nombre de sets
dans un match. Dans chaque compétition,
vous pouvez choisir entre trois niveaux de
difficulté: débutant, amateur ou
professionnel.

Que le jeu commence!

D-PAD

START

BUTTONC

BUTTONB
BUTTON A

CONTROLES

Utilisez le bouton directionnel du joypad 1 ou
2 pour sélectionner les options sur le menu,
en deplagant la barre de surbrillance vers la
droite, la gauche, le haut ou le bas. Vous
pouvez aussi utiliser les directions haut et
bas pour vous déplacer sur les menus qui
apparaissent durant certaines phases de la
configuration du jeu.

Appuyez sur les boutons A, B et C pour:

» Confirmer les sélections que vous avez
faites sur les deux lignes en haut du menu
principal.

* Sélectionner le genre de court, le nombre
de sets et le niveau de la compétition, en bas
du menu principal.

* Faire défiler les noms des joueurs que vous
pouvez étre (A et B) et aller au menu de
configuration des coups (voir “Sélection et
configuration des joueurs”), oll vous pouvez
associer différents coups a chaque bouton.

* Frapper la balle (voir “Techniques de
base”).

Si vous avez un contréleur Sega a six
boutons, les six boutons sont activés et
peuvent étre utilisés pour effectuer des
coups specifiques (voir “Techniques de
base”).

Appuyez sur START, quand on vous le
demande, pour commencer a jouer. Dans
d'autres cas, vous pouvez appuyer sur
START pour retourner au menu précédent
ou pour faire apparaitre un menu en haut a
gauche de I'écran, pour des options
supplémentaires.

TECHNIQUES DE BASE

Comment se déplacer et se servir
de la raquette

Le bouton directionnel de votre joypad vous
permet de déplacer votre joueur sur le court.

Pour servir, appuyez une fois sur n'importe
quel bouton pour lancer la balle en I'air, puis
sur le bouton de votre choix pour envoyer la
balle dans la direction choisie.

Pour effectuer une volée, servez-vous du
bouton directionnel ainsi que des boutons du
joypad. Les fleches droite et gauche servent
a determiner la direction de votre coup.
|'effet que vous donnez a la balle sera
différent si vous frappez la balle avant ou
aprés le rebond et selon le bouton que vous
utilisez. Voici une liste des boutons:

Avec un joypad a 3 boutons:

Bouton Apreés le Avant le
rebond rebond

A Coupdroit  Volée normale

B Revers/lob  Volée haute

C Lift Amorti

Bas + A Passing-shot Smash

Bas+B Lob Volée liftée

Bas + C Amorti Amorti



Avec un joypad a 6 boutons:

Bouton Aprés le Avant le
rebond rebond

A Coup droit Volée normale

B Revers Volee haute

C Lift Volée normale

X Passing-shot Smash

Y Lob Volée liftée

Z Amorti Amorti

Appuyer sur le bouton directionnel en méme
temps que sur un bouton du joypad affecte la
direction de chacun de vos coups. Vous
devez donc aller jusqu'a la balle et vous
placer, puis relacher la pression sur le
bouton directionnel avant d'appuyer a
nouveau dessus quand vous frappez

la balle.

Les coups décrits ci-dessus sont associés a
chaque bouton par la Mega Drive. Quand
vous configurez un joueur, vous pouvez
associer les coups a des boutons différents
(voir “Sélection et configuration des
joueurs”).

LE MENU DE JEU

Pendant le jeu, vous pouvez appuyer sur
START pour faire apparaitre un menu dans
le coin supérieur gauche de |'écran (cela
mettra aussi le jeu en pause). Ainsi, selon le
genre d'entrainement ou de jeu auquel vous
participez, vous pouvez utiliser le bouton
directionnel et le bouton du joypad pour
sélectionner 'une des options du menu:

Continuer (Continue): vous raméne a
I'entrainement ou au jeu en cours (vous
pouvez aussi appuyer sur START pour
reprendre le jeu).

Statistiques (Statistics): affiche une série
de statistiques concernant I'entrainement ou
le jeu en cours.

Revoir (Replay): vous permet de revoir la
derniére volée.

Contester (Contest): vous permet de

contester les décisions de l'arbitre, d'un
arbitre de chaise ou d'un juge de ligne.

Quitter (Quit): vous ramene au menu
principal.

Votre score actuel est affiche au dessus de
ces options.

LE MENU PRINCIPAL

A partir de I'écran titre, appuyez sur START
pour accéder au menu principal. Toutes vos
options d'entrainement, de jeu et autres
seront affichées.

Apres avoir choisi le genre de jeu que vous
desirez, vous n'avez plus qu'a choisir le
joueur que vous voulez étre et a configurer
votre joypad comme vous le désirez (voir
“Sélection et configuration des joueurs”).

Vous commencez par faire vos sélections
dans la rangée de choix en haut du menu
principal (de gauche a droite): mode
Entrainement (Training), Démonstration
(Exhibition), Tournoi (Tournament), Coupe
Davis (Davis Cup) ou Championnat
(Championship).
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Options d’entrainement

Choisissez Training pour améliorer votre jeu.
Quand vous avez fait ce choix, les
différentes options d'entrainement
apparaissent dans une deuxiéeme rangée sur
le menu.

Exercice (Practice): une machine vous sert
des balles automatiquement. Une image de
votre joypad dans le coin supérieur droit
vous indique comment utiliser le joypad,
lorsque vous vous entrainez a renvoyer les
balles. La Mega Drive vous indique si un
service ou un coup sort du court; vous
pouvez ainsi vous accoutumer au court et a
ses limites, en méme temps que vous
ameliorez vos déplacements et vos coups.

Précision (Precision): la machine vous sert
des balles automatiquement; une image de
votre joypad met votre technique en valeur.
En plus, la Mega Drive place une fléeche
bleue a différents endroits de 'autre moitié
du court de fagon a ce que vous puissiez
vous entrainer a placer chaque coup avec
precision.

Service: la Mega Drive place la fleche bleue
pendant que vous travaillez volre service.

Vitesse (Speed): la machine vous envoie
des volées; la fleche bleue se déplace sur le
court, avec chaque coup, de fagon a ce que
Vous puissiez vous entrainer a aller

rapidement a la balle et a la frapper avec
precision.



Balles (Balls): deux autres choix
apparaissent sur le menu, vous permettant
de décider d'affronter un autre joueur humain
ou la Mega Drive pour travailler votre volée.
Appuyez sur n'importe quel bouton pour
commencer chaque volée; vous ne servez
pas pendant ce genre d'entrainement.

Lorsque vous choisissez I'une des trois
premiéres options d'entrainement, vous
pouvez aussi choisir le genre de court sur
lequel vous voulez jouer et le niveau de
difficulté. Utilisez le bouton directionnel de
votre joypad pour vous placer sur les options
suivantes, puis appuyez sur le bouton A pour
faire défiler les sous-options jusqu’a ce que
vous soyez sur celle de votre choix.

Genre de court (Court surface): dur (hard),
intérieur (indoors), terre battue (clay) ou
gazon (grass). Chaque type de court a des
caractéristiques qui lui sont propres; cela

affecte la vitesse de deplacement du joueur
et le rebond de la balle.

Niveau de difficulté (Skill level): débutant
(Beginner), amateur et professionnel
(Professional).

DEMONSTRATION

Quand vous selectionnez le mode
Demonstration (Exhibition), vous devez
choisir entre match simple (Single Play) et
match double (Double play) sur la deuxieme
rangee du menu. Puis, dans la troisieme
rangee, vous configurez votre match; en
simple, vous contre la Mega Drive ou contre
un autre joueur; en double, un ou deux
joueurs, I'un contre l'autre, avec la Mega
Drive comme partenaire, ou jouant ensemble
contre la Mega Drive.

Enfin, vous selectionnez le court et le niveau
de difficulté de votre choix. En mode
Demonstration, vous devez aussi choisir le
nombre de sets que vous voulez jouer dans
un match (1, 3 ou 5) dans la derniére rangee
du menu. Appuyez sur n'importe quel bouton
pur faire defiler vos choix.

CEHIBITION
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TOURNOI

En mode Tournoi (Tournament), vous devez
choisir entre simple et double. Si vous
choisissez un match simple, vous devez
alors décider de jouer contre un autre joueur
ou contre la Mega Drive. Pour un double,
vous devez décider si vous voulez un ou
deux joueurs, s'affrontant, avec la Mega
Drive comme partenaire, ou jouant ensemble
contre la Mega Drive.

Enfin, vous sélectionnez le genre de court, le
nombre de sets et le niveau de difficulté.

Quand vous avez terminé, appuyez sur
START. Vous verrez un tableau d'élimination
qui vous montrera I'etendue de la
compétition a laquelle vous participez et
votre adversaire pour le match suivant.
Utilisez le bouton directionnel pour faire
défiler ce tableau. Quand vous avez fini de
lire ce tableau, appuyez sur START.

Commencer un match

Quand vous et votre adversaire apparaissez
a I'écran, en téte a téte, vous pouvez vérifier
la configuration de votre joueur et faire les
modifications que vous désirez. Appuyez sur
le bouton C pour faire apparaitre “Sélection
et configuration des joueurs” (Player
selection and set-up”), puis modifiez le
contréle de vos coups comme vous le

désirez. Quand vous avez terminé, appuyez
sur START.

Le choix du joueur qui va servir se fait a pile
ou face. Utilisez le bouton directionnel pour
choisir pile (Tails) ou face (Heads), puis
appuyez sur n'importe quel bouton. Vous
irez alors sur le court pour commencer a
jouer.

Apres un match

Quand un match est terminé, un ecran de
statistiques apparait, donnant un résume des
performances de chaque joueur durant ce
match. Appuyez sur n'importe quel bouton et
le tableau d'élimination apparaitra, reflétant
maintenant le resultat du match. Si vous
avez quitté avant la fin d'un match, le tableau
montrera les reésultats de la totalité du
tournoi.

COUPE DAVIS

La Coupe Davis est I'un des célébres
tournois de tennis international, ou les
différents pays envoient leurs meilleurs
joueurs prendre part a des matchs, simples
ou doubles, impitoyables.

Vous jouerez un match simple, puis un
match double, puis un match simple et ainsi
de suite. Les seules sélections que vous
devez donc faire sont le type de match
auquel vous voulez participer (un ou deux
joueurs, I'un contre I'autre, avec la Mega
Drive comme partenaire, ou ensemble contre
la Mega Drive), le nombre de sets et le
niveau de difficulte.

Reportez-vous a la section Tournoi pour de
plus amples détails sur la configuration avant
un match, la fagon de commencer a jouer et
ce qui se passe aprés un match. Vous devez
proceder de la méme fagon, mais, en mode
Coupe Davis, a la fin d'un match, la Mega
Drive vous montre toujours le match suivant.



CHAMPIONNAT

Le championnat vous donne I'occasion de
vivre la vie des pros du tennis international.
Vous voyagez a travers le monde et jouez
sur bon nombre des célébres courts
internationaux. Le gagnant de chaque match
qui vous est proposé est récompensé par
une certaine somme d'argent, mais il y a des
frais pour chacun de ces matchs. Votre but,
bien sir, est de gagner autant de prix que
possible. Vous devrez donc choisir vos
matchs et vos adversaires avec précaution.

Apres avoir sélectionné le mode
Championnat et le niveau de difficulté auquel
vous voulez jouer, vous devez sélectionner
et configurer votre joueur (voir “Sélection et
configuration des joueurs”).

Apres avoir configuré votre joueur, appuyez
sur START. Vous commencez dans votre
pays, ou I'on vous informe que votre
sponsor, Tengen, vous a offert un bonus de
$20.000 pour vous aider 8 commencer votre
carriere dans le championnat. Appuyez a
nouveau sur START.

el Hory

Le menu Championnat

Quand vous étes dans votre pays, vous
pouvez appuyer sur n'importe quel bouton
du joypad pour faire apparaitre le menu
Championnat. Utilisez le bouton directionnel
et le bouton A pour faire vos sélections sur le
menu:

Aller a la semaine suivante (Go to next
week): cela vous permet de sauter une
semaine du championnat.

Sortie (Exit): pour quitter le championnat et
retourner au menu principal.

Entrer mot de passe (Input password):
vous pouvez entrer un mot de passe, obtenu
précédemment, pour recommencer & jouer
dans le championnat.

Obtenir mot de passe (Get password):
vous obtenez un mot de passe pour le jeu en
cours, pour que vous puissiez recommencer
a jouer dans le championnat ultérieurement
(voir option “Entrer mot de passe”).

Continuer (Continue): fait disparaitre le
menu-fenétre.

UITO REGCI

La carte du monde:
sélectionner un match

Ici, vous pouvez voir vos choix et
selectionner votre prochain match. Servez-
vous du bouton directionnel pour vous
déplacer.

Le match et la valeur du prix offert & chaque
endroit changera de semaine en semaine,
selon les compétences et les résultats du
joueur.

(Bien qu'il soit payant et que vous ne
puissiez rien gagner quand vous y étes, le
Camp d'Entrainement Américain (American
Training Camp), & I'ouest des Etats-unis, est
fortement conseillé aux débutants, ou
simplement quand vous vous sentez un peu
“rouillé”. Ce camp est similaire a I'option
Exercice du menu Entrainement.)

Mode Championnat

La procédure pour configurer un match,
commencer le jeu et ce qui se passe aprés
un match est la méme que pour les modes
Tournoi et Coupe Davis (référez-vous a ces
sections pour plus de détails).

SELECTION ET
CONFIGURATION DES
JOUEURS

Quand vous vous préparez pour
I'entrainement ou le jeu, I'écran de sélection
et de configuration des joueurs apparait avec
un, deux ou quatre joueurs, selon le genre
de match auquel vous vous préparez. La
facon de selectionner et configurer le
contréle des coups est la méme pour chaque
joueur.

Appuyez sur A ou B pour faire défiler la liste
des joueurs a votre disposition. Vous pouvez
voir la nationalité et le classement de chaque
joueur.

Pour vérifier et modifier le contréle des
coups du joueur sélectionné, appuyez sur C.

Utilisez le bouton directionnel pour vous
déplacer sur les trois types de coup (six
types de coup, si vous avez un joypad a six
boutons), et appuyez sur les boutons du
joypad pour les associer a chaque type de
coup. N'oubliez pas: vous devez utiliser les
boutons du joypad ainsi que le bouton
directionnel pour effectuer une volée (voir
“Technigues de base”).
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