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J 2 .. WYH INYRES S0 i, RTINS i 8 QHE ORS INYHIES 1ROIT,
ez one bon vo thle, Observez tout we rous roules o
.‘:':rnfm"h': SUF CC qUE POUS voules.

Ici, le fil dw temps est réaliste.

Une fraiche matinée laisse place a un aprés-midi chand et
ensoleillé. Le magnifigue concher de soleil embrase le ciel
et se trangforme en une nuil paisible ef douce.
Lorsqu il pleut, les averses sont bien présentes.
Lovsqu’il neige, les flocons s amoncellent.
Parfois, il plent des jowrnées entieres.

/i 1, hl i"e est rifaliste,

Certains font lesir promenade quotidienne dans le pare, d’autres
travaillent dur pour gagner lewr vie. Les commergants vendent lews
marchandise, les enfants jowent, les méres an foyer cancanent. .
Chacun vit sa propre pie dans son environnement
Cet univers nest pas monté de toutes piéces.

Rencontrez et envichissez-vous au comtact de nombrenx personnages

Apprenez et grandissez grice a vos multiples expériences

Déconvrez ce drame envoiitant et majestuenx gui vous
prendra tout entier.



Merci d'avoir acheté Shenmue.
Ce logiciel a été congn pour une utilisation sur console
Dreamcast nmiquement. Vewillez lire attentivement ce
manuel avant de commencer a jouer.
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L'année : 1986, Le liew : Yokosuka, Japon.
Le train=-train quotidien de Ryo Hazuki ¢st soudainement
et irrémédiablement chamboulé par ["apparition d'un
pisitenr inattendu. Un homme vétu d'un habit traditionnel
chinois vert foncé fait iveuption an domicile de la famille
Hazuki accompagné de deux hommes de main habillés
tont en moir, Cet hommie, maftre d"un trés puwissant art
martial = une telle puissance qgue Ryo n'avait jamais
connue - ¢'en prend anssitét & Twao Hazuki, le pére de
Ryo. Ryo essaic bien de s’ imterposer powr aider son pere.
En vain | Ce mystérieux visiteur est bien trop fort. Ryo se

retromre & terre sous la menace des hommes de main,
C'est alors que "homme en vert demande & Twao :
o Ot est le miroir ? » KA j
Son pére est contraint de répondre.
Une fois en possession du miroir, le visitenr s"acharne sur
vﬂr

Twrao en disant : « Souviens=toi de Zhao Sun Ming... »
Ryo apprend alors que son pére est responsable de la mort
de quelgu’un il y a plusienrs années. Iwao pousse son
dernder soupir dans les bras o son fils en pronongant ces
denx mots ; h <Y
w Lan D »
Cet homme vétu d"un mantean avec un dragon brillan
brodé dans le dos ; "homme responsable de towt.
Et ce miroir ?
Qui est ce Lan Di ?
Assoiffé de vengeance, Ryo commence un voyage powr
déconvrir les mystéves entonrant la mort de son pére cf
faire justice.

75



’s avoir traversé la mer
[ ne sait pas encore ce dont il est capabl

rf-'T"#aﬁ:lfl.‘aE

¢ potentie ¢ force qui peut le détruive on L

Son destin ‘.'r-!-.,r"_-'; ra de son conrage. o - ¥ "

Le chemin qu'il doit parcowrir est parsemé d’embiiches. 4’; e /R 1
J'attends en priant pour son destin tracé depuis des % ",; 'E': : _ o A

temps immemorianx. Rl 113 ;;_ i.
J'attends avec impatience. FET LT 3 JhB:

Un dragon émerge des entrailles de la terve '1‘ > I $ 4 £ v

alors que de sinistres nuages remplissent le ciel. 3 b2 7 A

Un phénix descend du ciel, laissant derriére 3 é’ I ;_5 ? "

lui des trainées pourpres. oty 1 S » ‘{j

Cette nuwit noire est seulement éclairée par Iétoile du berger. = 7 o

C’est & ce moment que la saga débute... if {{ﬂ 1
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New Game :!velle pn} .

Apres a séquence d'ouverture, une nouvelle partie commencera.

Load (Charger)

{“.um_ulnurf BN parti ;:fr{-:u.-_dﬂnrlmm__uu.n'q_.,r..-:n*ll:"r: sur un VM (Visual Memory = Carte mémoire)
Utiliscz @ ® powr «flectionner le fichier que vous voulez charger et validez en appuyant sar e
bouton @. Attention : veuillcz insérer Je V

Si vous jouez pour la premigre fois a « Shemmue o, insérez le disque 1 dans votre console Drcamcass,
sélectionnez une fréquence de rafraichissement en Hz (voir ci-dessous) et commencez une nouvelle
partie. Lorsque vous redémarrez une partie depuis unc sauvegarde, insérez le disque qui était dans la
consale Jors de la sauwegarde
Au fur et 1 mesure de votre progression dans ce jeu, vous serez amené i changer de disque. Pour

| ] , . M (Visual Mcemory = Caree memaire) dans le port
changer de disque et continuer la partie en cours, suivez les mstroceions paratssent 3 I'écran, d’extension n°] de la manctte Dreamcast.
Fréquence de rafraichissement (Hz) g P Bz |
Sélectionnez wut dabord T fréguence en Hz (50 ou 60 Hz) supportée par vorre téléascur (I fréquence ; F |
s rige aptomatiquement sor les moniteuns VGA). Lors de votre premicre sauv . Ja fréguence de e

rafraichissement est enmegstrée on méme temps pour les parties ultéricures. Clest pourguon il Gst

forsement conscille de jouer umguement sur des teléviseurs ayant la e fréquence de ratmaichissement, - :

s B
ATTENTION ! ; : = D
® La fidquence de rafraichissement enregrstrée lors de votre premicre sauvegarde ser automanquement. 8 Continue (Continuer)
réutilisce. la fréquence de ratralchissement est de 60Hz, un écran de contirmanon apparait Cheisissez cette option pour continuer une partic précedemiment sauvegardée dans le fichier Resume

avant chague t de partie sauvegandeo. . - (Reprendre). Attention : dis que vous continucz a jober en uthsant cewe option, le fichier de
® Vous ne ponivez pas joucr avec les données ssuvegandées © la fréquence de rafraichissemicnt sanvegandée sauvegarde « Resume » (Repreéndre) est cffacé. 1l est i sible de reprendre une partic auvegardée

est différente de celle du tldaseur sur lequel vous joucz, _ e _ de cetre fagon plus Tune fois.
@ Si vous désirez jouer sur un tClGaseur dont la fréquence de rafraichissement est différente, insérez un Options

nowvean VM (Visual Memory — Carte Mémaoing) et démarmez une partic. . | - . : e i | 2 !
@ Lors de chague suvegarde, Iy paramitre « Fréquence de raffaichissement » €51 automatiquement ¢orisé Permet de modificr plusicurs paramétres de jeu, Utilisez b croix muludirecgonnelle poar modifier

dans les donndes de jeu. - - — hrﬁ pummi*ljn--s i
_ Mode CHE SCOVCCS, SO -THIC S Mode Voux activies, Sous-titres activés,
LT -~ m p:liz‘“':_ﬂ Cinéma ‘I"“‘i'“"ﬁ {"I':i:m‘““bk d¢ | Shenmue Les sous-tieres N apparassent gue

. Shenmue se joue exclusivernimt 3 un seul joucur. ! i e i WY OgLIes ) oA S si vous saurez les dialogues.
Connactez Ja manette au port de commande A de s console avant e Mode Jeu Voix activees, Sous-titres actvis | Mode Texte Voix désctivies, Sous-tigres actives
. . la mettre sous fension.
Lorsque lecran d'accuel JFF‘NEL AppiyEl sur e bouton Start pouy Paramétres Selectiomcs cere spoon pourafficher ke mcnu de parametres et afficher les o opeons suivaries
afficher le menu de démarrage. Utiliscz @, ., % ou @ pour choisir : R S
5 b v e T Maode de jeu Zone de Saot églages oy
- _ uh mode jeu ot appuyez sur le bouton @ pour valider votre wlection. " | analogiques
: __—i-'llﬂz ‘o : Reglez vos parametres | Permet dactiver ol de désactiver loption Zone Réglez ka disponsition diy
ATTENTION ! _ ¥ avdio en Mono ou die saut (offre I postbilitc wous certaines bowstons analossgues EHG
Lors de la mise sous tension de la consobe, ne touchez pas an stick analogigue m aux boutons Sriréo conditions J'alker directement 3 oo chdrok . s .
amalogiques G et ). Cela nisguenait dimterrompre le processus dimialisation de la manette et de - précts depuis Te domicile des Haruki) G: coure G roomer
proveguer des dysfomctionnements,

| B TR T L COourir

.
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Devencz Ryo Hazuki, le héros du jeu, et progressez dans la partie en enguétant dans I
ville de Yokosuka et ses faubourgs et découvrez petit 3 petit le fil conducrcur. Percez le
mystére autour de la mort du pére dé Ryo et retrouves les coupables. ..

Que trouvera Ryo 3 la fin de sa quéte de vénité et de revanche ?

Le fil du temps

Dans Punivers de Shenmue, le fil du temps est semblable 3 eclui du monde réel. Le
matin laisse place au midi qui devient apres-midi, puis soir et enfin nuit. A chaque
moment, les scenes reflétent avee exactitude le passage des heures.

Les personnes gui vivent dans ce monde vivent leur vie et vaquent a leurs occupanons
conformément aux périodes de la journce.

Comme tout le monde, Ryo se leve le matin, vaque & ses activités pendant la journce et
rentre s¢ coucher le soir,

P R ——— R —

Durée limite

A chaque jour qui se termine, la date change. Bien quil n'y it pas de lmmite de temps
prédéterminée pour terminer o¢ jeu, vous devez avoir atteant Fobjectif principal de
Shenmue avant que les cerisiers ne soient en fleurs, au début du printemps. Pour
information, Shenmue démarre en hiver
A part cette limite, il n'y a pas licu de se presser ou de progresser a tort ¢1 a travers le jeu.
Vous disposez de plus de temps qu'il nen faut pour votre enguete. Prencz vorre temps et
découvrez 'umvers de Shenmue i votre rythme.

l ¢ carnet l.h' H.:H.l {.\'tilvhuulﬁ}

Les mformanons que Ryo éntend ou recueille sont automatguement conservées dans

son carnet. Appuyez sur le bouton @ pour ouvrir ce carnet et avoir accts a ses notes
pendant la partie. Cette fonetion ¢st trés pratique lorsque vous avez oublié quelgue

chose ou que vous avez besoin d'on indice pour progresser ou, plus sumplement, d'une

nformanon ¢nregistree.

Lorsque vous avez ouvert le carnet, tournez
les pages en utilisant @ et . Appuyez sur
& pour revenir i la premadee page et sur
pour sauter a la derniere. Fermez le carnet en
appuyant sur le bouton @ ou @.

Appuyez sur e bouton Start en cours de partie pour metere le jeu sur pause et afficher
I'écran d'arde. Cet écran vous propose des explications simples quant au mode jeu, 3

votre environnement ¢t aux commandes pouviant ¢tre utihsées. Nous vous conseillons
d'appeler Faide lorsque vous avez besom d'informations sur les commandes ou lorsque
VOUS Ne savez pas comment progresser dans le jeu

Les informations disponibles et les
commandes de jen pouvant étre utihsées
apparaissent sur cet écran. Appuyez unc
nouvelle fois sur Start pour fermer 'écran
d'aide et reprendre votre parue.
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- F =

o " MODESDEJEU . ./ s
el Fd o {1 . - i :- | '.r‘ o pat ?'d'} o B
\ Pour de plus amples renseignements au sajer des commandes du jeu uethsces dans chaque

Sauvegarde

made de jeu, consultez les pages indiquées ci=-dessous
Il exaste deux methodes pour wuuvegarder voure partic. La premmicre consistc 3 cffecmuer des
sauvegandes au « Save poiae » (Pomt de sauvegarde). La seconde consiste & chotsir « Resune

|
mcdispensable de se procurer on VM (Visual Memory = Carte inémotre vendue separement)

(Reprendre) dans le Mepu systeme. Pour jouer @ Shemmuoe sur une pénode assez longue, |

disposant de ¥ blocs de mémoire hibees

Sauvegarde dans un fichier de jeu
Les donnces de U P lvenit o h,_u.l'n,':_'.|1|1|':"-. dams un fichier de e |._!'|.'r-l||- I PoIng de auvegarde
e dans la chambre de Ryo. Lorsque Ryo pencrre dans sa chambre, un menu de auvegand
apparalt suomatiquement. Selecnonne? « Save » (Sauvegarder) dans ce menu 3 Laide de s croax

:||1|.I|tl|.!r.'1'L [:ll'll-rll.'“l.' F"lilllr' Laare .J]"]'LI.FIITFI. Lo TOVRLCEAAE THESAT RAA “l':lll. 1€, ],'ll.h L i{\\:' l...il."' WL 00 |1[ |

appuycz sur le bouton @). Vous pouvez sauvegarder pusqu’a 3 hichiers de jeu par carte-memoire . . . e . :
: 1 9 y I FUINRAL FRL " = N LL s l.i.l.l". |-| 'l.lill.' i | '.'1'|||'.||. TCF O e I o [l'I:l,ll. “:.. i l VUYLES | ILE F“]'l_l'l.. [F'IIL-T ] 1_'![ LLVIITECS

Resume {Reprendrc: bon vous semnble dany ce mode de jeu pincipal.  scenes s intenses an cours desqoelles vous dever
. § . .
La toncoon « Resume « permet de sauvepgander ISMPOrAtrement un jco lorsgque vous desircz Fore une l' Pariez avec dautres personmes, recieallez des ippuyer sur le bouton correspondant a INeone qui
E . i 5 it 5
: T [ miormations, collectez des n o COLC. PO WATALL 3 ) . vs e terme ,
pause ¢t arréter la partie en cours. Appuyez sur le bouton @ pour afficher le Menu svuteme et rimations, collectez des indices, etc. pous HPParmt & § ooan gans un laps de temps imparn
. SR p— | ety ; . ! ey £33y
chotsissez « Resume » [Reprendre) pour sanvegarder L partie en cours, Terminez ensute la partie progroesser dans be jeu (cf, p. 84 pour remporter | epreuve (el p. 93)

ATTENTION!

Vs i .!hpn-.-. € Juie i il Nohier = Resuime » ||l'.._'|1r|_r|,|_Er|;| Ling hivis ]'u;*hnn a L _isnitanins

COMBAT LIBRE MODE VISUALISATION

. 0w

(Congnuer) selecnonuce, ce Hichier est cffacé. Certe foncton n'éant concuc que pour une
sauvegarde temporare, noas vous conscillons d unhser les deux méthodes de sauvegarde pour cviter
de pordre vos Nichiers de cauvegarde

Reprendre "

. ’ Lorsque vous devez participer a un combat, onlisez  Ce mode est active a0 cours de certaines
ATTENTION ! les commbinaisoms de bontons pour permettre 3 Rvo  scenes ol des mouvements de camera metient

Ne jumuns cremdre b console, essaver Je retiver le VM (Vigual Memory — Carte siémonre) ou enlever § - dexécuter les mouvements indispensables pour en evidence des indices indispensables 3 la

la manctte lorsque vous suvegardez ou chargez un fichier de jeu & vaincre ses ennemis (cf. p.o94) progression du jew
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Clest le prmapal mode de jeu de Shenmue. Promencz-vous dans la ville, pardez avec autres
pesonpes of enguénez conune bon vous semble pour progresser dans le jeu.

Bouton analogigque G

Bouton analogigue 1)
Courir

Mantenez ce bouton cofimu e pour
obtenir upe vue subjedtive et zoomer
st bos Dbets sites pres de [vo

Maintencr ce bouton
enfonce pour que Ryo
CORrt bt droat,

— Ll  Carnet |
Appuyez sur o¢ bouton pour
auvrir le carmet de Hovo (¢l P K1)

Contrdler b direcnon od w
pose be regard de Ryo 2 ot
maament - en marchant ou e
utthisant le rovm.

Houton @ [ R et s

Appuyes sur ce bouton pour athiches
e Menu systiane (ol p. 'K))

Croix nmudddircetgonnelle

Marcher Howiton 6 hl;c-;pfﬁ.tlmli':ﬂ

Appuyer sur le bouton
pour que Ryo se déplice
dans | direcoon voulue

 Bouton Seart YOS
Appuyez sur ce bouton pour metere le
jou war pause et athcher éoran d'aide

(et p. 81)

Maistencs oo bouton cplonce pout esnpecher
Pa 'avancer tout en’ changeant la direcnon

very laguelie Fyo ext toumic. Smon, appuyes

war ce bougon pour annuler wne action,

Action |

|

v Howton @

Appuyez sur c& botton pour permettre a Ryo
d'effectuer un certain nombee dactions telles que
parier, ramasser des objets, ouvrir des portes, et

N.B. : vous POUVEZ 3 fOUL moment cifectuer une réiminalisation logicatlle de la console et revenira
'éeran d accuet] en mamtenant smulandment enfoncés les boutoms @ . @, @, @ ot Stant

84

Déplacement

Appuvez sur @ pour que Ryo aille cnavant, sur @ ou ® pour le fure tourner & ganche ou i
droite et sur ¥ pour qu'il s¢ retourne. Tapez bribvement sur 4 ou B pour que Ryo fasse un
pas sur la gauche ou ls drotte. Maintenez le bouton analegique G enfoncé pour que Ryo coure
droit devant hus. Sa vitesse dépend de la maniére dont vous appuycz sur le bouton analogque.

Pour changer de direction sans bouger, maintenez le bouton @ enfoncé tout en appuvant sur
la croix muludirectionnelle.

Cerre foncnon est toute indiquee lorsqa't] 8'agic d'mspecter out autour de Ryo ou de definir
avee précision (de londre de la manuate) la direction dans laguelle Ryo régande.

La commande « Action » cst cn fait une commande qui permet i Ryo d'effectuer
automatiquement un certamn nombre de tiches wlles qu'engager une conversanon, ramasser
un objet, ouvrir une porte, unliser une machine. ..

Appuyez sur le bouton @ pour que Ryo effectue 'action correspondant a la situation,

| Mscuter




| b8 . ... I » J T A 1] [
Conversation
Approchez-vous d'un personnage et appuyez sur le bouton @ pour engager la conversation.
Lorsque Ryo peut discuter avee une personne, une icone Bouton @ apparait dans le coin

iterieur droit de I'éeran de jeu. Cette wone apparait également an cours de la conversanon
pour indiquer que votre intedocuteur a d'antres choses i vous dire

Vous pouvez sauter toute ou partic d'une conversation en appuyant sur le bouton @ (ceme
option peut etre désactivée selon le mode de dialogue «flecnonné). Pour modificr le
parametre dialogue, choisissez « Scrtings » (Parametres) dans le Menu systeme

Au cours d'une conversition, 4 la fin de chague réphque,
une icone de bouton @ apparait dans le coin inférieur droit
de Fecran de jeu pour indiquer gue votre interlocuteur a
d'autres choses 3 vous dire. Lorsque 'icone apparait,
appuyez sur e bouton @.

Bicn entendu, il vous appartient de déader s1 vous voulez
COoONnNUer ou non I.nl COMCIsation.

Ryo n'est pas le seul personnage qui puisse engager la
conversation. [Dans certaines sitnations, d'autres personnes
vous approcheront et vous parleront

A.S. = Selecteur d’action

Au cours du jeu, vous devrez sélecnonner le comportement a avoir et/ou 'action a etlectuer ;
repondre 3 une question, sélectionner un type d'action au cours d'un événement, etc.

Dans ce cas, un AS. (Actian Selector — sélecreur d'acgon) décrivant les différentes options
proposées apparait dans ke coin supéricur gauche de I'écran de jeu. Utilisez les touches @, L 3
@ ou B pour sélectionner une action,

Un laps de temps est impart pour chague déasion. 51 vous ne prenez pas de decimon dans ce
delay, le jeu connue comime st vous n'aviez pas su quelle déasion prendre.

Dans cette capture d'écran, une personme demande 3
Ryo de lun rendre service. Dans ce type de situation,

appuyez sur ‘@ pour accepter ou sur B pour refuser

Quie fericz-vous 7

Dans cette capture d'ecran, Ryo doie chossir 871l veut acheter
une boisson a ce distmbuteur. Unlisez ko croix
multdirecoonncelle PO faire votre choix.




Zoom
Maintenez le bouton analogique D pour passer en voe subjective (comme si vous regardicz
aved les yeux de Ryo). En vue subjective, Ryo peut regander les objets ou méme les érudier en
détail grace av zoom. Utilisez le stick analogaque ou la ¢roix malodirecoonnelle pour
postionner correctement la caména

Appuyer avee le bouton @ lorsque vous étes sur un obyet verrownllé pouvant ¢ure vnlise peut

s tradume par une ommlotede d acnons,

[.urqu":] ya pluiiq:urt ubjet!. dit‘i‘mrlllﬂm a f‘nr'tﬁ* de mam, appuvez sar & " ‘ ou B sur la

cronx mulirdicectionnelle pour passer d'un objet & un autre,

Modeficz 'angle de vue et la perspeetive 3 Naide du sack analogique ou

de la croix multdirectionnelle pour examiner les objets immobales.

Ouvrez les portes, armoires, boites, etc. Lorsquiil v a des obyjets a
I'intéricur, utilisez le stick analogigue ou la croix muladirectionnelle

pour affiner 'angle de voe et la perspective ou appuyez sur les boutons

analogiques G et DY pour faire des plans rapprochds ou éloigngs,
Appuyez sur le bouton @ pour ramasser les abjets qui peuvent étre

——

Verrouiller Kxaminer
Lorsque vous utilisez la fonction de zoom sur certains objets, la caméra passe ¢
automatiquement en gros plan et se verrouille dessus. Appuyez sur le bouton @ pour annuler _
le verrouillage ¢t retourner en vue nornale Ouvrir

Lorsgue le verromllage est acuvé, il est possible datiliser ke stick analogique ou la eronx
mulndirecuonnelle pour passer i un autre objet « verrowlle » (st d'antres objets de ce type sont
di'-.'pnmhkﬁ]. Pans certmns cas, vous pouvez athiser le bouton LA pour eftectuer une acton, le . ,

bouton @ pour ouvrir ke Menu systéme ou utiliser un autre objet ou le bouton @ pour e s recupéres.

chercher ke carnet de Ryo. Ramamrf
LOOITWT FI"EI‘ICIIT.‘

Appuyez sur le bouton amalogique 1) pour passer en vue
subjective et examiner des objets de pres.

Ryo ramasse ou saisit tour objet 3 portée de main. Unlisez le suck
analogigue ou la croix multidirectionnelle pour athner Uangle de
vise ¢t la perspecave on pour faire pivoter 'objet en question,
Appuyez une nouvelle fois sur le bouton @ pour garder les objets
qui peuvent 'étre.

—

Composer des

numeros de
téléphone

Verrounller

Lorsgue certains objets sont obscrvés en détail, la caméra roome
et s¢ verrouille dessus antomanquement. Le cas échéant,

appuvez sur le bouton @ pour voir ce qui se passe.

88

Lorsque votre vue est verrouillée sur un télephone, appuyez sur le
bouton A pour passer un coup de fil. Utihisez les boutons 4 et
pour placer les donges de Ryo sur le cadran du wéléphone (position de
depart = 5, € = chiffres supérieurs jusqu' U, @ = chiffres inféricurs
jusqu’d 1) et appuyez sur le bouton @ pour composer le numeéro.
NLB. : il n'est pas indispensable de verrouiller votre vue sur le
teléphone pour passer un coup de fil
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Menu n}"-.li-nw

Appuyez sur le bouton @ pour fare apparaitre le Menu systeme. Utilisez [a croix
muladirecnonnelle pour sclectionner les I‘.ll'!Ji."l.'h ol les iwcones L3l stéme et dppuyce sur le bouton
@ pour valider votre choix.

Appuyez sur Je b-uutun @ pour former le Menu systeme,

Objets
transportés

PRE SO IcOnes systéme

Resume (Reprendre),
Settings (Parametres), Martial
Art Moves Scroll {Liste des
mouvements d'arts martiaux),
Notebook (Camnet),
Collection (Collection),
Cassette Tapes (K7), Jetons),
Calendar (Agenda)

mme

Nom de I’
explication de
I'icone systéme

objet ou

90

Sélectionnez un objet et .lprmw sur le bouton @ ou @ pour afficher cet objet en gros plan.
Appuyez sur

bowton @ pour utiliser cet objet (31l peut I'étre).

Lorsqu'un r.‘-hp:t est atfiché en pros plan, il est possible de le
i fatre pivoter a L'aide de la eroix mulndirectonnelle ou de faire

des plans rapprochés ou Eloignés i 'aide des boutans
amalogiques DJG. Lorsque vous avez fim d'observer cet objet,
appuyez sur le bouton

E Reprendre

Sélectionnez l'icone Resume (Reprendre) depuis le Menu systéme pour effectuer une
suvegarde temporaire 51 vous devez momentancment interrompre la partie en cours. Appuyez
sur -« Yes » dans la fenctre de contirmation pour sauvegarder la parne dans le fichier Resume
(Reprendre). Lorsgue le message « Game savr i commplete! You may now exit the game. »
(Sauvegarde terminée | Vous pouvez quitter certe partic ! », éteignez la console Dreamcast on
cffectuez une rémmalisagon logciclle (¢f p. 84 pour de plus amples wfonmanons). Choisissez
« Continug » (Continuer) dans le Menu de démarrige pour reprendre la partie au moment ou
vous avez cifectué b sauveg lr&ﬁit le fichier Resume,

ATTENTION !

Vous ne disposez que d'un scul fichser Resume. Lorsque vous appuyez sur « Continue »
(Continuer), ce fichier de sauvegarde emporare et effacé. La fonction Résume (Reprendre)
nEant cOngue gue comnic une siuve remporaire, 1l est fortement conseille d"utiliser les

deux types de sauvegarde pour éwniter toute perte des donndes de jeu.

m Parametres

Liste des  Ce parcheimin offre une exphcation de wous les mouvements d'art imartiatx gue
mouvements Aye maimise. Sélectonnez corre IOne pour Passer Ces MOUVEImEnts cn revise,
les commandes 1 executer et lexpenience de Ryo pour chacun dentre cux.
Lorsgue Ryo apprend un nowveau mouvemens, il cst Ij‘hl..'l'h. 3 ce parchenun,
Paur de plue smples renscignements, veuillez vous reporter 3 s page 96

Sélecnonnez cetre icdne pour modifier les différents paramitres de jeu
en cours de partie, Pour de plus amples détals sur les parunetres
disponibles, veuillez vous reporter au chapitre « Opaions » p, 79.
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- Carnet

Le carnet de Ryo contient des notes sur ses
occupanious quotkdhiennes, les informatons
tmpurt:mﬂ.T;ﬁ numéros de téléphone, ete,
Sélectionnez cetre icone icher le carnet
et utilisez by croix multdirectionnelle pour
tourner les pages. Le carnet peut également étre
athiche en appuyant sur le bouton @. Pour de
plus amples renseignements, reportez-vous i la

page B1.
=

Sélecnonnez cetre wiome pour afficher une
liste des cassettes audio de Ryo. Vous ne

pouvez les écouter que si vous disposcz de
Fappareil adéquat.

m Collection

Selecnonnez cette icome pour afficher les
différentes collections de ll}n frgurines,
prix de dessin, ete. Utlisez 1a croix
multidirectioomélle pour chonsir un objet et
appuyez sur le bouton @ ou @ pour
l'examiner de pres

8 Tokens

Choismssez cette icone pour afficher ke
nombre de jetons dont Ryo dispose.

Calendrier

Appuyez sur eette 1cane pour visualiser la date du jour.

. Argent

Vous pouvez voir la somine dont Ryo dispose. Ryo regoir chague jour 500 Yens d'un
personnage. [l peur également travailler pour gagner de Margent. Lorsqu'il regoit de 'argent,
cette jcone et e montant saffichent.

51 Ryo a de Pargent a dépenscr, il peur acherer des objets chez différents marchands. Toutefons,
SOUVENEZ-Vous que cot argent peut vous éore utile 3 plusicurs reprises tout au long du jew.

Mépetmnez-le avec mesure
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Aun fur et mesare de la progression du jew, Ryo kit face 3 des situations quir nécessitent
réflexion et rapidid de réaction. Ces situagons portent e nom de QTE (Quick Timer Evens)
ct sont eésolucs en n'utlisant qu'un bouton 3 la fois,

Lorsqu'on QTE survient, les icdnes de Ta mancetee (#, . €% 0 0 00 apparnssent
au centre de |'écran de jeu. Lomsgu'une icone apparait, appuyez sur le bouton affiché le plus

Wit [.'H.I!'a-ﬂ]'ll.l.‘,

Il y a également des combats « QTE » en cours de partie
[ls'se reglent comnme les autres atuations (Q1E,

Les commandes « QTE » apparaissent an centre de "écran
de jeu. Si llicone @ apparait, appuyez sur le bouton @
avant que I'icone ne disparaisse,
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A cours du jeu, Ryo doit parfms se battre. Ces combats ne sont pas himités anx simples duels, Rvo Exécuter des mouvements
doit parfois affronter plusieurs ennerms a la fols,

Appuyez sur le bouton @ pour effectuce un mouvement de 1a main, sur e bouton A pour un

Au cours de ces combats libres, une jauge de force faffiche dans le comn inféneur gauche de I'éoran mouvernent de la mamn et sur ke bouton @ pour figer un mouvement, Tous les mouvements |
de jew. Le combat commence au moment on Ryo et son/ses adversaire{s) se mettent en position apparaissant dans la liste des mouvements peuvent éere ¢ffectuds en Basant des combinaisons i 'ade

des bowtons, des boutons analogigues ct de la cromx moladirectionnelle

Unihscz les differents mouvemcnts que Ryo mairise pour se défendre, araquer, frapper Nadversaire 8
larsqu'il n'est pas sur ses gardes, fetnter et lui rtourner ses coups, et Tous les coups sont permms Introduction aux mouvements
pour remporter le combat Ce paragraphe est une intmoduction sux mowvements gue Ryo malorise dés le débur de Phissoire. Les !
commandes décnees w1 ne servent que st Ryo regarde vers la droiee et 9 Padversaire ot & la deoiee de |
Ryo. Dans le cas contraare. Ryo reggarde 3 gauche et Nadversaire et sur la gaache, les commandes de |
la croix mulddirecnonnelle dosvent ésre inversées,

Commandes de base

Bouton analogique G ””“m” e i 8 Mouvements de main ® Mouvements de jambe B Coups de chté |
X LI ITRMIYVETI
Counr n " ] T#E‘ ‘ Tieer K nuck le '-”“ﬁ'l ' Crescent Kick ﬂili ﬂ
|1‘|.'dl\.'t'1 wiur s bividgoas pour gue Hyo e 10 LIC K LS L DacksideHaruk
E:rruilr Jes mi:fltn‘t'll'll*ﬂ'lkrl'hjr.'f'ﬂ!h Rl kA=s B9 Elbow Sham mAalD @ Trample Kick ATKsuiciarukl
s la, Liste des mouvements. Pour de * h L TX] ; ' I f Lo @0 SdcReaperKick | Flaoer cr meowme e kg
plud amiples detath sur b mansire & o ¥ ) VO SN e - AP 11_1 iy I shvi-raiee o sl o des
extu@ttics iy mitkvemient, vertihes: SINNEEa 1 2 i-.!ln 10 .":.'-"-..Ill“ B D .".'\.;..:.Ilrt*!"-. ascade
vous 3 b page W » Affecter by 3 dh ey aed L ppeT I.nrlLIu.L]._- Wik WeQ Surphce ?-.].,nh m Coups arriére |
T tnouvenient au bowton snslogigue 1) By OO Slove Smike rh e Thunder Kick g o
o . ] ; - 1§ hrus HE -8 Hold Agains Leg f o
Bouton © M““H::‘:::.:-:t de la Hiles a0 in Thrust e IEX -0 SR 5 Back TwastDrop |
Placcr o eyl Jor e |
Bouton © En garde B Moovements de licher (de face) @ Mouvements de force larwrams e derrrs B
. . - . Maouvements en
Croix multdirectonnelle "‘FF""""“ sir le bouton @ oL Glie ﬂrﬁ LT .m { Werthrow - i °+ﬁ ”“..: Wheel B sousant
Marcher Ryo esquive un mouvement u.m'L FIAA ;- B0 Sweep Throw BT »O+0 TwinHandWaves T ')
Appsvez sur cette crom PELOUIIMIC CONLIC SON AULCTE, T @0 Vortex Throw #_ HU_ «a0 O L!.J..-l:.r'm Willow Mistral Flash
pour artenter Ryo dans la Al RO Moo Reaper i Ll ke W @+0 AvalunchelLance o
d'lrfl."ﬁ(m * Yol I:I'H.HI_!L _.,"H Bamrton @ Figl-'fh' Imouverment ﬁ FI] 1.% '__ .“ emon | 1‘1-._r|_l j:_". ,] ﬁ '“_*._. H_;;‘j|__4:'l.1|-.t"‘\-i._:hi'| _1 - : '
| JUCUN AdVerare se met sur —= EAEY; OO Shoulder Buser el HEO+O Brucl Tiger Cyclone Kick
von chemin, il avancer: / KE  eB@ ToguDop || g @HO+@ Dark Moon i 0+0
sranquillciene. La Bouton @ Windmnil
et ausst utilisee pour mara ; - gy TP
L'{l'lnﬁ.lh'f Ill.‘-ln L'ﬂl'[ll'ﬂ.tl"li.ll.:'l. Mowverment I:h" El:lj-"l ll.'d' "‘ 1ICtoire et « lf t allc Plac or oo mimmivvimiwiy Bl on oarand

Inutile d'expliquer ce qui armve quand vous gagnez. En revanche, vous perder lorsque b jauge de
force descend 3 2éro et gue Ryo ot i terre.
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Seul Pentrainement permict 4 Ryo de se muscler, daméliorer sev mouvements et d'en apprendre de _

nouveaux, Tous les mouvements peuvent étee placds au cours des Combats libres. Ryo doit ' enrrainer ous les jours,
Lentrainement accroit le nivean de maimise des différents mouvements.

Liste des mouvements

Déterminer une méthode d’entrainement
Vous pouvez détermuner une méthode d'emtrainement en sélecuonnant « Training »
(Entrainement) dans le menn de sauvegarde. Sélectionnez un type de mouvement pour
augimenter le mveau de tous les mouvements de ce type par rapport aux autres,
Tous les mouvements :  Tous les mveans avgmenteront moyenmement.
Mouvements de main ; Le niveau de tous les mouverments de main augmenteront.
Mouvements de jln"lbe + Le nivean de tous les mouvernents de jambe augmenteront.
Mouvements de lacher : Le nivean de wus les mouvements de Bicher augmenteront.

Appuyez sur ke bouton @ pour afficher e Menu systémie ¢t sélectuonner ki liste des mouvements,
Umne liste apparaitra recensant tous los moavements gue Ryo 3 appris, bes comumandes ¢t le niveau de
maitrise pour chacun d'entre cux.

Nom

Commande

Démonstration
du mouvement

Niveau de
maitrise

Lorsqu'un type de mouvement cst sclecoonné, il est possible de se concentrer uniquement
sur un mouvemnent précis. Lorsque vous affichez un type de mouvements, choisissez le
mouvement en guestion et appuyez sur le bouton @,

Sy a trop de mouvements 3 afficher, appuyez sur les boutons analogyques G pour deplacer le
carseur et naviguer dans ka liste. Chosissez un mouvement i "aide du eurseur et appuver sur le
bouton X pour avoir une exphicanon sur ce mouvernent. Naviguez entre les corans de descriptions
des commandes ot de nom des mouvements 2 Nade du bowton analogique G. Appuyez sur le bouton
analogique D pour agratndir ou réduire Mimage de Ryvo qui est affichée dans le com mérieur gauche
de 'écran. Utilisce le stick snaloggque pour farre pivoter Cotoe tmage,

Le niveau de muitrise de chaque mouvement est indiqué par la hauweur de B baree de nmaitrise par
rapport s vean Indiqt:t" sur le coté droit de cene Bste (Learmng - Débutant, Moderare -
Néophytc, Advanced - Expert). Les mouvements pour lesquiels ce miveau n'est pas affiché ne peuvent
pas éere unhsés pendant les combats hbres. Plas les niveaus sugmentent, plus les attagues de Ryo
sont puissantes et 'efficacité générale <ameéhore,

Sélectionnez le type de mouvement & 'aide de la
eroix multdirectionnelle ¢t appuyez sur le bouton
@ pour valider votre choix.

Lorsqu'un type de mouvement
parngulicr est sélecbonm,
VOUS POUVEZ VOIS Concentrer
sur un mouvement bien précis
dans la histe qun < affiche.

Affecter un mouvement au bouton analogique D

1! est posubile d'exécuter un mouvement de la Liste de mouvements on appuyant sur le bouton
analogique D au cours du combat hbre, Pour affecter un mouverment 3 ve bouton, sécctionnez le
miopvemient avec le eurseur ot appuyez sur le bouton @.

96




o W ] e TPy e i ' : b s gl = 7 L0 v,
Tl _— Friy T A ~ ' . - 3w v
L '-':.‘. .-'l_' E 1Tah ) : ! 1 %
L e e - . . r " <
% | ; . - [ o 2 4 gt
¥ i -. -::r::L:"\-'= i p ". X . v : : s l:,.:‘-:-

Entrainement seul et a deux

Le point de sauvegarde se trouve dans la chambre de Ryo

I.(JI'.‘»‘E|LJ~:.‘ ]ﬂjul!fit(‘u S¢ LErMMne, appuyes sur « f":ilt'u.'p # (Dormir) dans le menu de sauvegarde
pour que Ryo aille se coucher et récupére ainsi son énergie. En regle générale, vers 23h30),
Ryo est antomatiquement transféré vers le point de sauvegarde pour qu'il aille se coucher.

Menu de sauvegarde

Lorsque Ryo pénetre dans sa chambre, le point de sauvegarde
s'affiche automatiquement (vous pouvez afficher ce menu
manuellement en plagant Ryo face a son lit et en appuyant sur le
bouton @),

Utlisez la croax muladirectionnelle pour faire votre choix dans
ce menu. Les options « Training » (Entrainement) et « Sleep »
(Dornur) ne sont disponibles quapres 20h,

Ryo peut s'entrainer a réaliser ses mouvements marnaux dans de nombreux endroits du jeu
un dojo, un parc, un terrain vague, etc. Chaque fois que Ryo entre dans un endroit on il peut
sentrainer, un message de confirmation apparait i I'éeran. Toutefois, st Ryvo est seul, le
message n'apparaitra pas. Ainsi, $i vous voulez vous entrainer, attendez d’étre seul ou cherchez
un autre terrain d’entrainement.

Les commandes utihsées lors de Uentrainement sont les mémes que celles de Free Battle
(Combat libre) ¢t le nivean de maitrise des mouvements ceavaillés augmente

Entr; Ill]["ll'l-l.'.‘l]l.' *ﬂ.'.‘l.ll

Entrainement a deux

3%

-
Parametres
Permet de moditier les parametres. Pour de plus amples détails sur les commandes e les
options disponibles, veuillez consulter le paragraphe « Options » en p. 79

ﬂ-ﬁ; g 's'"t--.

Instruction de déplacement

ot A )i . £3 Sauvegarder
AlIO1s, AU COUrs du jeu, =y a | opportunite d appréndre de nousveaux mouvements aupres oo . . - :
J : Pl Pl " I Permet de sauvegarder la partie en cours. Sélectionnez la sauvegarde et appuyez sur le bouton
sersonnages du jeu. ! e : . LR
4 E : B LIRS i, A A. Vous pouvez créer Jusqu'a trons sauvegardes. Pour de plus amples renseignements, reportez-
Ces personnages vous donneront des instructions trés précises. Suivez ssmplement leurs : . : x =
: vous a la page 82.

conseils et entrez les commandes. Une fois que Ryo réussit un mouvement, celui-ci est

Fal
considéré comme €tant acquis et est de ce fait intégré a la Liste des mouvements. Entrainement

Permet de modifier ou de visualiser les méthodes d'entrainement de Ryo. Pour de plus amples

Affichage Visual Memory (Carte mémoire)
Une fois que Ryo a effectue son mouvement correctement, les commandes de ce mouvement
apparaissent bricvement sur affichage du VM sous forme d'indice
(Visual Memory — Carte mémaoire) A la fin de la journée, envovez Ryo se coucher pour qu'il récupere son énergie.

renscignements, reportez-vous i la page 97,

Dormir
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I dans L T de JULX, VOUS POUVER JOLIET 4 G nombire ux JEux VIO Les commuandes des deox vehioulbes un 1'-...-“1-1'_-“[ ctre utthseés dans e el sonl h'n, SUIvanies

Ces jeux ne sont pas grannes, Vous devez payer pour y jouer. La galenic n'est pas le seul
endroit ou vous POUVEZ JOUCT 3 des M= X VIACD IL_*.I ez bien autour de vous
51 vous avez oubhe Ia regle d'un jeu précis, appuyez sur le bouton Start pour afficher le menu

d' mde et trouver des mtormanons concernant les commandes. ?‘.‘1"[“

YOU Arcade Hang On Space Harrier

Ihngez la moto a Pade du stick analogigue ou de §a cromx mulndirectonnelle
Appuyez sur le bouton analogaque ) pour accélerer et sur le bouton analogique G pour
reneT

Chariot elévateur

Pour certains petits boulots sur € port, vous devez wvorir conduire un chanot elevareur.
Ihnge:? le 3 'ade du stick InAlogIque ou de ba cronx multdirectonnelle (€ cc ), Avancez en

Jew vidéo situe a Lo stick analogaque sert a dirgger la moto,  Evatez les tirs ennemis 3 Pade ippuyant sur e bouton analogique 1) et reculez en appuyant sur be bouton analogique G
* : b L { . .. ; . | ; . : i : i ] L . l 5 o i - . i n L} N YL 1 |
Dabuita. e botton analogique G & freiner, Jé du stick analogique et Montcez ou de cendez les tourches en appuyant sur le E- witon @. Appuyez sur le bouton @
boutan analoggque D i accélerer appuvez sur e bouton @ pour changer dangle de vue, sur lc bouton © pour afhicher la carte et sur le bouton @ pour
Attcignez les points de passage dans les pour attaguer ot deeruire les atficher le Menu systeme
delaus nnparts ENNCIIIS
Darts 7 Excite QTE2 QTE Title

il il i.i'.l'.l'"

Lancer vou [échettes ot faires Appuyee sur kes bovtons de la 1 faut gue Ryo trappe ke plis
e meilleur score, Appuyez sur - manctte correspondant aux wones vite possible la cible g
le bouton @ pour lancer les pparateant sur Fecran de jeu k ipparait en appuyant sur le
Hechettes au bon momoent ]'| 15 VIt o waihle, Lo rvthm bouton de L “_"”"”'-'
JuEmehite petat a potat Cor respomdant Picom il

aftiche a 'écran
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PRESENTATION DES PERSONNAGES
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Produced and Directed by The following credits list the staff who worked on
the localization, marketing and manual production
for the PAL version of Shenmue. Credits for the
original development and the main localization staff
of AM2 are listed in the game itself.
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A PROPOS DU PASSEPORT SHENMUE

Le o Passeport Shenmue » vous ade 3 progresser dans le
1eu grice aux données de jeu que vous avez
sauvegardées. Il vous permet egalement, si vous
connectez votre console Dreameast 3 Interner, de
consulter une evaluagon de vos résultas ot de paruciper
aux classements en ligne.

Pour bénéhicier de toutes les possibilités offertes par Je Passeport Shenmue. vous devez

AVOIr 4 votre diﬁpmitinn :

I unce console Dreameast connectable 3 Internet.

2. une carte mémoire (Visual Memory - VM - vendu séparément) contenant les
domnées de sauvegarde.

Enfin, vous devez aceepter les termes de I'Accord sur I'Utilisation du Passeport

Shenmue figurant en derméne page de ce manuel.

B Utilisation de la carte mémoire W Utilisation d’Internet

Le Passeport Shenmue analyse Selon les éléments do menu que vous
automanguement les données enregistrées choisissez, vous pouvez accéder i

SUF VOIre carte memorre afan de vous Internet pour obtenur les informanons
fournir les meilleurs services possibles. les plus récentes sur le jeu.

Pour utiliser au micux toutes les possibilités
du Passeport Shenmue, vous devez done
posséder upe carte memoire contenant des
données de jeu.

Avant d'utiliser le Passeport Shenmue,
vérifiez que vous avez insérc une carte
mémoire contenant les données du jeu
Shenmue dans le port d'extension 1 de
votre manctie Dreamcast.
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Avant d'unliser ke Passeport Shenmue,
MSUreZ-vous que vous avez suivi la

Futilisation du navigateur Internet
Drcamkey.

@ Inscription comme utilisateur du navigateur Dreamkey ‘

procéedure d'unrc:_ﬁxrn:uwm NCCessalre 3

St vous n'étes pas meenit comme utilisateur sur Direamarena, vous devez suivre la
procédure d'inscriprion i Faide du navigatcur Dreamkey. Pour connaitre la procedre 3
sivre, reportez-vous au manuel d'mstructions Dreamkey,

Renscignements™ Service Consommateurs SEGA
Tel.s 0820 37 61 58
Les appels vous sont factures au tant local quelle que soit Pheure (0, 78FFR/min).

NOTES

l. Pour connaitre les toures dernieres intormanons sur lé jeu, visitez le site
shenmue.com

2. Les méthodes de controle et de teses classaques ont ¢ appligquces a nos P“duit"
Veuillez cependant noter qu'il peut exister des difiérences entre e¢ manucl et I jons
3. « Shenmue » est un jeu de ficnon. Tous les noms de groupes et de personnes qui

apparmssent dans le jeu sont hicnfs
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COMMANDES DE BASE

Les commandes utlis¢es pour le "".“lm:imrt Shenmue sont les suvantes
Lorsguie d'autres commuandes sont nécessaires, il vous suffic de suivre les
explications qui apparaissent sur V'ccran

MENU PRINCIPAL

Le menu principal du Passeport Shenmuoe compaorte
les quartre elcments suivanits :

Manette Dreamcast |
® Information (informations) = Music (musique)

Bouton analogique G

Bouton ana |ugir,;u|: 1)

® Theater (cinéma) m Passport (passeport)

z-t‘ll]]rl al l'l.‘i-..'T'L', ClC, KJ.H T AVaARELE. ¢Oc.

Informations

Stick analogique
|:|i:'p|:.al.;d.'!|' le curscur, ctc. Bouton (5]

I—'\L”.m[,_-r ""lL'E"i pu_'nunr'..r:_r-.'«. tilT’L'T'i'l"lT"u -|!"L! IraATssSCnt I_1.:||r*~. COLTE sCOTIOL ot

WEMLS E"'rl.."-.!."l'Hl.'HT CCTTAINCS Caractersoaqgues uiH e,

)
o~ — I r il

Croix rlul|lil]:ir1:'riiﬂnnl.'"l:' pvery Ling Sha Hua : Prologue
Sclectionner, etc. R g Ryo Hazuki : Combats
. e, / | Nozomi Harasaki : Mini-jeux
' e — ' Kenzo Oishi : Météo magique
Paude: tide. ok Mark Kimberly : Argent
v ' | Hong Xiu Ying ! Principes du jeu
Potr réimtialiser Ie jeu ¢t revenir & I'écran de titre 3 tout moment de L partie, l i Chal - QTE (Quick Timer E"’““}J

appuyez simultanément sur les boutons @. @, @, @ ¢t Start.

e ——
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Passeport

L OB section Pisspors {passeport] vous permit dn: Vous
conpecter 4 Intermet. Vous y trouverez de nombreuses
mdications pour progresser dans be pew. Le menn de cette section
comporte hunt Sléments ;

. Cette section vous permict de revorr des séquences déja
. wisualisées au cours d'une partie ou bien des films

promotionnels de Shenmue. r e ) 2
- : * L'univers de Shenmue Manuel en ligne
- A mesure gue vous avancerez dans le jeu, vous pourrez q de N i I e ord
- 3 I A% MESsages ae NOZOom , £
vistonner davantage de films. ; G —
Classements en réseau shenmue.com !
3 Analyses des données de jeu ©  Messages urgents pt
Vous atmernicz cn savolr plus sur un persommage, un heu on un mouvernent ? Vous €oes bloquéidang e
! Jeu et vous avez besom d un coup de pouce ou d'un consetl ? Vous vonler consultes les ¢ |.u1l.‘.'m g o
. T EET ISR t aux mini=jeux ? Allez donc voir sur Interpet | Vous v treuvere? toute une ganunc 'de services .
Mu“que 2 smadna e vee §  amusants et utiles. Pour en avoir plus sur les services disponibles, repottez-vous 3 I p 116, .+ .:-'E
i aed D0 @ Seapp [amn ' B
_ | s
: , N
D la Recai ) R o y e e Pour vous connecter a Internet et utiliser bes services fournix par le Passeport Shemmoe, muw 2
ans la Scgpon Music (Musiquic), vous pouvez reccouter accepter l'ensemble des termes de FAccord sur 'Utilisagon de Passeport Shénmue Grurant en -5:,-'1
les musiques de Shenmue. Plus vous avancerez dans le jeu, page 122-123 du présent manuel B
!Jluas vous pourrez tnl:udn-_t.kr titres cifférents. A la fin du Votre connexion a Internet via le Passcport Shenmue implique quie Wus dceeptes ths Innénnhf : : _;
Jeu, plus de 30 neres sont disporbles, notamment le ey m— de l'Accord sur I'Unlisanon du Passeport Shenmue, Vemnllez donc hire attentivement cet mmld &
théme de Shenmue, le théme de Sha Hua, ew | P de Vous conneci g At
S - :
.. o : \ {
. ~ La connexion 3 nternet 'effectoe via 1€ menp de L section Passport (passeport). L passeport i
B SNG (SINGLE - UN TITRE) : écouter une chanson j  fecours au numero de télephape unhsg par ke favigateur Dreamkey pour votre connexion i fscan,
g L. Pendant toute L luu de connexton au réseau, une icone s afhiche dans le coin supenicor droit de
| @ REP (REPEAT- REJOUER) : rejouer une chanson iy . g e
% ® ALL [’WUI'ES} ¢ écouter toutes les chansons <. Pendant votre connexion au réscan, voirs polivez appuyer sur le bouton -pcmr atticher la durde
.'1'!.".5 .! | o 1A r;: \Fi'L111' r . E . e
8 RND (RANDOM - ALEATOIRE) : écouter une chanson au hasard 2 Nale dg 1 connexion Jas i€ comn gferict ghuciosie |ScE g
o' D o J Ao 31 vors quattez ke menu de la secoon Pasport on 9 vous knssez |'ccran én attente (c'est-a—dirc 8
- —_ - -
vous ne touchez pas 3 b manctte Drcamcast) plus de trols rumutes, b igne sera nnmm.timmm:ur
v, =l deconnectoe
W AR e 4. Souvenez-vous quc s eonnexion nest pas gratute : i cn abuscr pas !




MENU DE LA SECTION PASSEPORT

B L'univers de Shenmue

La section Shenmue's wordd (Vunivers de Shenmue)
st une véntable mine d'informanons sur 'omvers
de Shenmue. Elle comporte trons rubrigucs : places
(Licux), profiles (Personnages) et All Moves Scroll
(Listc des mouvements)

Lieux
Places (Lieux) présente les hieux de Fumvers de Shenmue. Les
endroits que vous avez visités au cours du jeu sont signales par un
cercle rouge. Pour abtenir des informations précises sur l'un de ces
lieux, sélecnonnez-le a I'aide du suck analogque, puis appuyez sur le

bouton @,
- Personnages

La rubrigue Profiles (Personnages) presente en déails les différents
personnages de Shenmmue

A mesure que vous avancerez dans le jeu, vous verrez apparaitre les
HOUVEITN PErSONNAZEEs QUE YOUS AUrez rencontrds.

Liste des mouvements

Vous srouverez dans I rubnigue All Moves Scroll (Liste des
mouvewicnts) tous les renseignements possibles sur les mouvements
d’arts marnaux pratiqués par Ryo. Vous découvrirez longine,
I'histaire, ot les techmiques de chague mouvement dispomble, ainsi

que Je nombre de fois ol vous Favez unhsé, votre taux de réussite ete.

B Les messages de Nozomi

Nozomi's message (Les messages de Nozon) fourmt des
informanons sur le jewct des indications qui s¢ rapportent 4
votre propre progression dans le jeu,

D¢ nowvelles données sont éléchargees i chacune de vos
connexions 4 Internet. Vous étes ainst assuré d'obremir les
imformatons. concernant votre progression dans le jeu.

Informations

La rubnique Information (informations) fournit de nombreux
renseignements sur Shenmue @ des indications pour vous atder, des
conseils sur les paraméores de jeu et bien dautres infos unles. Le
contenu de la rubrique varie au fur et & mesure de votre
PTOUTEsSA10m)

Indice
Si vous étes bloqué dans le jeu, consultez la rubrique Nozomi's
Message. Lorsque vos données de jeu confirment que, malgre tous
vos cfforts, vous ¢tes bel ot bien blogué, la rubnigue Clue (ladice)

devient accessible. Sélectionnez-la pour obtenir uné indication
« SUr mesure ¥, gui vous sidera a progresser dans e jeu,

St wons flcs |'11'|r|fm'.
n'hésitez pas auemr

e s |
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B Classements réseau

Entrer votre pseadonymie dans B rubrugue Neswork Rankings
(Classement néseau) pour figarer dans le classement riéscau. Vos scores
an classemient féscaw seront automatiquement mis i jour a chaque fons
que Vous ualsez b Passeport Shemmine

Parmi tous v sCoOres 3ux mini-jous cnregstnds survotre carte

. Madification/Suppression d‘un'puudnhyml

Sélednonner Nicdne B/ ete (Modifier Effacet) pour modifier ou s 1
supprimer votre pseadonyme, Siyous effacez In totadiré de votre '
|'--.f-,h.'|nm e, PLs « onfitmez en Ippuvant sur Enter (Emtrec), votre seore

dispraraiera avtomangquement des Slassements résea.

E::_:__:—_:—_:-:'::*“* IHE‘]TI{‘II'I::. '-c:u]» lfﬁ m:-ilh:un SO0 AT Al !q]!-l'Tlll'r!I uﬂnnnnni_:i por
e e : Fygires aux classements sans distincrion emre les Achiers indivmduels de § # \
vatre VM (Visual Memory = Carte mémonre) . | AVERTISSEMENT SUR LA PARTICIPATION AUX CLASSEMENTS RESEAU
II’-l.l.ﬂi classcments réseau Données de jen 60Hz Données de jeu 50Hz ) St vous participe? aux clissements réscan, votre pscodonymc, VOO SCORC aux i Jeux of yotne :
. ne autoiman MCIREL Voous piIves I?-"H.L iper iu Vous POUVEE PErticIper an ! I pays scromt atin hes sur le st Shenmue, Tout PersOnac CONMCClee AU M pOUrr acceder 3 cen "
| les données do J£u SOHz et 6 classement Mz au uveau classement S0Hz au mivedu I * Ao _ . p
Hz, sclon ke l'f‘litl"-lll'-' de 'éctan mendial, européen ou matonal. | curopeen ou natsonal vour p YRR KL it nt résean, Vous devez accopter ks termies de PAgeond sut if.lt‘l]lutml'l-til
e — - I";'uq'p-.-rl STl “l:'-”r"" It Cn Pagc 1 22 |3.1F die ce !II-.lllLiL'l. ANl Juc les termes Lll.' I .:H:l.ll.:lh:lﬂl.l'
. 2 L.CS cupturcs d'ciran proscntent - "utthwaton du losnciel Dreamkey,
- Saisie du P““dﬂ“}""f le classement réscan Hz R\ : /

Entrez un pseudonyme de 4 3 12 caracreres, 1] sera unlisé pour tous ley
{'l..l'ﬂl:lﬂt‘lilli r{*w.m
Sl crtains wermes ne pouvent pas ctre chotsis comme s Oy Imes

B Analyse des données de jeu

aca Review (Analyse des donniées de peu) presente pne analyse

détullée de vos donnces de jen, Vous v trouvercs des statistiques

X comme Je nombre de tots ou le Ly B T erne, mas aiss le iy
v Sélection d'unj:u nombre d enneties guc vous sver vaineus ou le nombre de botssons
Sclecnonnez an mini-jen. Huottmin jeux av oal, conune Space Harrnier,
H:ihg. CIC. ﬁgﬂn-n: alil classement résean. Certoins numi-jeux ne somt cependant
pas chsponibles avant que vous ayez artcint un certamn nivean dans ¢ jen

- ||I'T1.'|,,""| d.JH". | ||.'|.

La coloane « Reterenced Data » (Donndes référencdes), A gw,chl:.
mdique lex dopnces tsues du fichier sélectionne, La colénne

« Camulative Data » (Donndcs cumulées), 2 drofte, présente une
movenne de mautes Jes donndes enntgstrées sur le VM (Visaal

<. Affichage des classements , Memory = Carte mémone)

Vous aceéder via Internct au classement réscan des NI jrUX lecnionnes. Les I |E TR ='T-.-&g‘"ll
l..'liu.!-ﬂ'tl'bt.‘ﬂh SONC s 4 |our l_iul:i!1d.u.‘r'lrh'1|||. il l I.l"'-.q_lHl._ Jdeux 1oucurs ont obteng
un score wenoque, ke premier au clasement est eelu domt le score a ére ’

B Manuel en ligne

Le mamuelen hgne (On Line Manuel) fourmie des cnphutinm
de tmdices sur les prindipes de jeu de Sheninne.
MN'hésitez pas a ke consulter pour plus d'mformations sur Shenmue.

mn:gnrn" (| pﬂ'rnin s Ir fewWak

—

Une Rire aux questions sir Jes classements réscaux, ainsi que dos avertissoments sur leur otlisstion
sont accessibles sur le site thenmue.com. Il vous est fortement recommande de lire ces

informations avant votre inscripon aux <asscinenes.




W Le coin des mordus

Everyong’s Place (le foin deés mordus), connient toures sortes
d'iformatons sur le jen

@ Vous vouler swoir quel temps il fera demam, en 1986, dans Punivers
de Shenmue ?

® Vous vous demandez quels sont Pge, b talle et ke poads du chat qui

apparait dans le jeu ¢

®Vous recherchez un objet spealiquepour vorre Collection d'objets

Shenmue ?
Racn de plussimple, consultez cotte rubnque !

< Cadeaux Shenmue

Shenmue Goodics (cadeaux Shenmue) vous permet d'échanger des
.Il'.lfli:)]'ﬂuﬂﬂ]]‘ LT LI PL"TWI."I'T'II'IH‘L"I.' CONITE unc « canctte E.L'I;_'I]-H'I[l' 2

—"'—lﬁ

o
.‘Ef' E!I-iiluﬁ & obtenue dans le jew. Les canettes sont en vente dans les

distributeurs qun apparaissent dans le jeu. Ceux-ci sont rarcs, alors

eegdd 5 Quoi de neuf? *

bonne chance !
Selectionmez le personnage que vous souhatrez wlécharge:
2. Vous pouvez telecharger un personnage par canette.

N.B. : Quel que soit le nombre de canétres gagnantes que vous possédez, vous ne

pouvez wélccharger des personnages que si vous disposez d'un nombre suffisant de blocs
mémoire disponibles. Le programme Shenmue Goodies necessite 50 blocs mémoire et |
chaque personnage welécharge 2 blocs mémeotre, Assurcz-vous que votre VM (Visual |
Memory = Cante memoire) dispose de sutfisamment de memoire avant d'utithser

Shenmue Goodies.

& Troc

i
Grice i Free Market (troc), vous pouvez échanger des objets collectés
dans le jew contre des objets spéciaux gue vous ne'trouverez quiict.

What's new (quoi de néuf 7) vous donne des nouvelles fraiches et

le ou effacer-Ie

7 N.B.: Comment copier ou effacer des données sur un personnage ?

Pour copier ou effacer des données sur un personnage obtenues grace 3 Shenmue

Goodies, allez dans le menu des fichiers de votre console Dreamcast,

1. Lassez le compartiment CD ouvert et allumez brconsole pour afficher I'écran de
mehu des hichiers,

2. Sélectionnez « File » (Fichier) dans Jeanenu principal.

3. Sélectionnez un des fichiers de la carte mémoine insérée dans la console, ].'i'l.li‘! mpi::z—

L
| = shenmue.com
Ce hen vous permet d'aceéder au sice othiaiel de Shenmue,
| oL o o Vous pourrez y adnurer desuperbes graphisimes et obténir lés
AT Com dernieres informanons sur le jeu.
&

vous informe des nouveaux services disponibles,

B Messages urgents

Grace a Urgent Messages (Messages urgents), consultez lu
[OUIcs JL“TIHL res informanons sLIT ""rl'li. myuc.
Licone clignote i chaque noavelle annoence,

Nouvelles

Topics (Nouvelles) vous informe des dermers événements,

Dépannage

Dans Troubleshooting (Pépannage), vous pouvez lire tous les

messages importants de I'éguipe de Shenmue.
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ACCORD SUR D’UTILISATION DU
PASSEPORT SHENMUE

Tous les utihsateurs potentiels du Passeport Shenmue sont priés de lire,
comprendre et accepter I'ensemble des termes du present accord avant toute
utiisation du Passeport Shenmue.

1.

IJ

Lors de I'utilisation du Passeport Shenmue, les données enregistrées sur la
carte memonre insérée dans la console sont automatiquement téléchargées
du VM (Visual Memory - Carte mémoire) sur le serveur Shenmue, Ces
données sont analysées puis téléchargées de nouveau sur la carte mémoire.
Voure utilisation du Passeport Shenmue implique que vous acceptez ce
processus.

. Pour participer au classement réseau du Serveur Shenmue, vous devez

accepter que certaines données de votre earte mémoire solent téléchargées
sur le serveur, notamment votre meilleur score, votre pscudonyme, ainsi
gue des mformations sur votre hicu de résidence (ville et pays). Ces
informations sont affichées sur le serveur Shenmue et peuvent éure
consultées par tous les autres utilisateurs da Passeport Shenmue. (Pour
préserver votre anonymat, veillez a chowir votre pseudonyme avec soin.)
Vous devez accepter 'enticre responsabilit€ de woute perte ou détérioration
causce par les téléchargements déenits au paragraphe 1) ¢i-dessus, ou par
I"échange de données nécessaire a I'élaboration des classements déerit au

paragraphe 2).

. Vous devez accepter, outre les termes de FAccord sur I'Unlisation du

Passeport Shenmue, les termes du Dreamicast Web Browser End User
Agreement (Accord sur P'Unlisanon du Navigateur Internet Dreamcast),
apphicable des votre inscription sur le navigateur Internet Dreamcast.

122

Nous nous engageons a ce que les donnees téléchargées sur le site Internet
Shenmue soient umquement utiliséés pour développer de futures versions de
Shenmue ou pour fournir les services déerits dans le présent manuel et ne
soient ni publiées m divulguces @ des tiers.
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