S EGCGA RALLY &2

/mtali

L7432 70

. _ ..._ - " I ; o . a-_- i e ;I_-_-.-. =
L 1] - ; »
MAN U AL = N
lwf_=;=t“ — t'__,‘r_ e .' I —-. ;T __'._ iy

e

Ty |_J_-_|. S




N ._

Vous venez d'acquérir Sega Rally 2, félicitations ! Ce logiciel est exclusivement congi
pour la console de jeux Dreamcast. |l est recommandé de lire les instructions du
present manuel avant de commencer & jouer.
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FICHIERS DE SAUVEGARDLE

Ce jeu nécessite une carte mémoi

re pour la sauvegarde des parties.

La carte mémoire Visual Memory (VM) est vendue séparément.

A la fin d’une partie

Sélectionnez SAVE&ALOAD GAME (SAUVEGARDE ET CHARGEMENT D'UNE PARTIE) a partir
du menu Mode Select (Sélection du mode) afin de sauvegarder votre partie. Vous pouvez
également sauvegarder votre partie & la fin de chaque course a partir du menu Result (Résultat).
Ce jeu ne fait pas de sauvegarde automatique. Si l'alimentation est coupee avant la sauvegarde,

vous perdrez les fichiers de la partie.

Pour continuer une partie enregistrée

Insérez une carte mémoire dans la manette avant d'allumer Ja console Dreamcast (Les fichiers seront
automatiquement chargés a partir de la carte mémoire Visual Memory). Si vous insérez la carte
mémoire aprés avoir recommenceé & jouer, vous risquez de perdre & la fois la partie en cours et les

fichiers déja sauvegardeés.

MANETTE DREAMCAST

Insérez la carte mémoire Visual Memory
dans le port d'extension 1 de la manette.

A

VOLANT

Vous pouvez également utiliser la
carte Visual Memory avec le volant.

Fichier Beplay (1 fichier par Replay) . .66 Maximum
Fichier paramétres du véhicule
{jusqu'a 20 véhicules)

CONTENU DE LA NOMBREDEBLOCS ~ ATTENTION P e
SAUVEGARDE MEMOIRES Lors de la sauvegarde, vous ne devez jamais eteindre
Fichier Installation du jeu .. & ..o luuae . o 8l la console, ni déconnecter la manette Dreamcast, le
(enregistrement + options) : : u?lant ou la carte Visdal Memory. Vous ngq'.pa_-z _
Visionner P'enregistremant .. L0 Ul 1i4n d'endommager les fichiers sauvegardés. Vous ne

pouvez pas sauvegarder le fichier d'une partie dans la
carte Visual Memory si cette derniére contient déja un
fichier achif. . . 1. 5 R
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Vious pouvez, A tout moment en cours de partie, revenir a l'ecran d';mc:aﬂ en appuyant
simultanément sur les boutons ©, ©, @, © et sur 2 bouton Start de la console Dreamcast. Vous
pouvez aussi appuyer sur les boutons @ et @ en méme temps que le bouton Start du volant.

COMMANDES

A Sega Rally 2 comporte un mode solo et un mode deux joueurs.

A Branchez une manette 4 un port de la console avant de I'allumer.

A Vous pouvez modifier la ‘configuration des boutons. (Voir Options p.38). Les configurations
présentées aux pages 32 et 33 correspondent au Type A. Tl A

A Vous pouvez également régler les commandes analogigues. (Voir Calibrage p.38) SN2
MANETTE DREAMCAST : Tr
Stick analogique Carte mémoire B

4% : Direction (Prise analogique) (Unité Visual Memory - vendue sepnlm
# B8 : Mode Select (Sélection du mode)

Bouton @ - Rétrograder L
II-'-i'
Bouton @ : Changer dangle de vug
:'.: -"ij

Croix multidirectionnelle
4% - Direction

# 9 4® Mode Selact
(Sélection du mode)

Bouton @ : Frein & main
Mode Select CM{EB#B{:I}W{:IHM

Annulker)

Bouton @ : Monter les vitesses
Mode Select : Enter (Sélection du mode §
Entrer) _

Bouton Start : StartPause

Bouton analogique D:
Frein (Prise analogique) Sﬂgﬂ]:ﬂﬂ]’ 2 est compatible
-avec le Vibration Pack '
Bouton analogique G- (vendu séparément). Insérez .
Accélérateur (Prise analogigue) le Vibration Pack dans le port .
d'extension 2 de la manetie
Dreamcast.

A Ne touchez jamais le stick analogique, les boutons analogiques D et G, mievuiantbrsquq !
vous allumez la console Dreamcast. Vous risquez d'interrompre linitialisation de la manette et
d'occasionner ainsi des dysfonctionnements. E |

A Si vous touchez accidentellement les commandes analogiques tout en allumant la mns-c:la. i |
éteignez-la et rallumez-la tout de suite, sans toucher la console Dreamcast nile volant.
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VOLANT ( vendu séparément)

Bouton analogique G : Frein
Accelérateur

(Prise analogique)

Bouton — (Moins) : Rétrograder Bouton + (Plus) : Monter les vitesses
Mode Select : O (Sélection du Mode Select : O+ (Sélection du mode : )
made : O )

Carte mémoire
(Unité Visual Memaory— Vendue
séparément) :

Bouton @ : Frein & main
(Sélection du mode : Entrée)

Bouton @ : Changer d' angle
e Ve

Mode Select : Cancel
[ Sélection du mode - annuler)

{Prise analogiquea)
Mode Select ; <X (Sélection
du mode : <)

Bouton Start : Starl/Pause

A Utilisez le volant si vous souhaitez effectuer des manaauvres de precision.

Le volant Dreamcast n'est pas compatible avec le Vibration Pack.

33




POUR COMMENCER o

031

Une fois allumée, la console Dreamcast commence par vérifier et télécharger les fichiers du jeu A
partir de l'unité Visual Memory. Dés que |'écran d'accueil 'affiche, appuyez sur le bouton Start
pour afficher le Mode Select menu (Mode Sélection du menu). Sélectionnez un mode A l'aide du‘u

stick analogigue ou de la croix multidirectionnelle et appuyez sur le bouton Start ou le bouton @
pour valider.

MRLAEIE. | Eiid Lo g it e s p36  SAUVEGARDE ET CHARGEMENT
CHAMPIONNAT 10 ANS .. [.. ... p.36 DELAPARTIE ..o aipidy p.42
CONTRE LAMONTRE .. .0 .., .p36 ENRBEGISTREMENTS . ......u; pa2

CCOURSE A DEUX JOUEURS . .. .p37
OPTIONS . ....... . S L p.a8

PARAMETRES DU VEHICULE .. p43
PRESENTATION DU VEHICULE . .p.44

COURSE SELECT MENU
(MENU DE SELECTION DU CIRCUIT) (AP, TA, 2P)

Sélectionnez un circuit a 'aide du stick analogique ou de la croix

multidirectionnelle et appuyez sur le bouton Start ou le bouton @
pour valider.

CAR/TRANSMISSION SELECT MENU (MENU |
SELECTION DE LA TRANSMISSION / VEHICULE) (ALL)

Sélectionnez un vehicule et un type de transmission (manuelle ou
automatigue) - le nombre de vitesses varie en fonction du type de
vehicule. Faites votre sélection & I'aide du stick analogique ou dela =
croix multidirectionnelle et appuyez sur le bouton Start ou le bouton #
pour valider. En mode Time Attack (Contre la montre), le menu Car
settings (Parameétres du véhicule) apparait aprés le menu

Transmission select (Selection de la transmission). i

Légende : AP : Practice (Entrainement) (Arcade), 10YC : 10 year
Championship (Championnat 10 ans), TA : Time Attack (Contre la
montre), 2P : 2 player Battle (Mode deux joueurs), ALL : All
modes (Tous les modes).
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ECRAN D’ENTREE DE NOM (ALL) o e

Entrez votre nom de course (Sept lettres maximum). Ce nom
apparaitra sur I'écran de la course pendant le jeu (Excepte en
mode Time Attack) {Contre la montre).

Eunhmlngtquefnmh multidirectionnelle : sélectionner une
lettre. Bouton @ : retourner a 'écran précédent/Annuler la
sétﬁcﬂm de la lettre. ‘Bouton @ : sélectionner une lettre. Bouton
Start : sélectionner END {FtN} entrer END (FIN) pour cc:rnf'rmer

| le nom antre. . ; ; : v

A En mode Time Attack {Contre la montre), I'écran d'entrée de nom apparail a la fin de la course.

MENU DE SELECTION DE LA PARTIE (1A, 2P)

Sélectionnez le circuit (SS = Special Stage)
(Etape Spéciale) que vous souhaitez
parcourir ainsi que le nombre d'etapes.
Utilisez le stick analogigue ou la croix
multidirectionnelle et appuyez sur le bouton
Start ou sur le bouton @ pour valider. Dans
une partie a deux joueurs, la fenétre Slower
= -ar boost (Optimisation du véhicule le plus
lent) apparait aprés avoir sélectionne le
nombre de tours.

A Sur le circuit additionnel (SUPER 55), la fenétre Slower car boost (Optimisation du vehicule le plus lent)
n'apparait pas.

Bl i et e et v e =

ECRAN D’'INFORMATIONS ROUTIERES (10vC)

Cet écran affiche le gircuit et les conditions routiéres. Effectuez la
sélection a l'aide du stick analogigue ou de la croix
multidirectionnelle et appuyez sur le bouton Start ou le bouton @
pour valider.

Commencer la course
Afficher les parametres du vehicule.
Voir p.43

START RALLY (COMMENCER LE RALLYE)
CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE)
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GAME MODE (MODE DU JEU]

ARCADE

Sélectionnez le mode CHAMPIONSHIP (CHAMPIONNAT) ou PRACTICE
(ENTRAINEMENT).

CHAMPIONSHIP (CHAMPIONNAT) (Regle : TIME LIMIT) (TEMPS LIMITE)
Mesurez-vous a 15 adversaires controlés par ordinateurs. Vous devez terminer
chaque circuit avant gue le temps soit épuisé. (Si vous échouez, vous aurez
perdu la partie.) Le crédit de temps peut étre augmenté en passant divers

repéres le long du circuit. Le temps restant en fin de I'étape est additionné au compteur de I'étape
suivante,

PRACTICE (ENTRAINEMENT) (Régle : TIME LIMIT) (TEMPS LIMITE) (Variable : CIRCUIT) .
Sélectionnez 'un des quatre circuits et faites une course contre un véhicule contrélé par ordinateur. Vous
devez finir avant gue le temps restant soit épuisaé.

10 YEAR CHAMPIONSHIP (CHAMPIONNAT 10 ANS)

Inscrivez-vous a un championnat qui dure 10 ans. Commencez par la -';;"
premiére annee. 5i vous terminez le dernier circuit de chague année, mt#é
passez a l'année suivante. Au cours de la méme année, vous "
expérimenterez des conditions méetéorologiques variables et courrez & F—:,'
divers horaires (matin, aprés-midi, soirée, nuit). Si vous arrivez en .

premiére position quelle que soit 'année, vous pourrez choisir un autre
type de vehicule.

Régle : TIME LIMIT (TEMPS LIMITE) Variable : AT/MT
Options: CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE)

TIME ATTACK (CONTRE LA MONTRE)

Il s'agit d'une course contre la montre. Vous pouvez courir sur les 16 circuits
qui apparaissent dans le 10 year Championship (Championnat 10 ans). Les
véhicules acquis lors du 10 year Championship (Championnat 10 ans) et les
vehicules personnalisés peuvent étre utilisés en mode Time Attack (Contre

la montre). Toutes les courses seront effectuées dans de bonnes conditions
climatiques.

Variable : CIRCUIT (SS), 3 LAPS (3 TOURS), FREE RUN (CONDUITE LIEHE} AT/MT
Options: CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE), GHOST CAR (VEHICULE FANTOME)
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2 PLAYER BATTLE (MODE DEUX JOUEURS)

Deux joueurs §'affrontent sur un écran divisé en deux horizontalement.
Utilisez les véhicules en mode 10 year Championship (Championnat 10
ans).

Variable : CIRCUIT (SS), 3 LAPS/S LAPS (3 TOURS/5 TOURS), AT/MT
Options : TIMELAG (DECALAGE), SLOWER CAR BOOST (OPTIMATION
DU VEHICULE LENT)

r‘u'ariables & Options

CIRCUIT
CIRCUIT (55)

3 LAPS/ 5 LAPS

(3 TOURS/5 TOURS)
FREE RUN
(CONDUITE LIBRE)

TIMELAG

(DIFFERENCE DE TEMPS)

AT/MT

SLOWER CAR BOOST
(OPTIMISATION DU
VEHICULE LENT)

CAR SETTINGS
(PARAMETRES DU
VEHICULE)

GHOST CAR
(VEHICULE FANTOME)

Sélectionner le circuit, voir p.34.
Sélectionner une Special stage (étape
spéciale) (SS), Voir p.34

Sélectionner une course de 3ou 5
tours.

Passer un temps illimité sur I'étape de & B

votre choix. Pﬂﬁsr sortir, mettez-vous sur  VEHICULE FANTOME
pause et sélectionnez EXIT (QUITTER)

Le premier v&hicule qui passe la ligne d'arrivée enclenche le
compteur. Si la deuxiéme voiture ne met pas la gomme, la partie est
terminée |

Sélectionner une transmission manuelle ou automatique. Selon le
véhicule, vous pouvez sélectionner de 4 a 7 transmissions de vilesse.
Sélectionner ce parameétre pour “booster” le vehicule le plus lent.

Personnaliser votre véhicule. Voir p.43.

Pour vous mesurer a l'image d'une voiture qui se déplace a la vitesse
maximale enregistrée dans le fichier Replay (Voir p.40). Sortez par le
menu Pause, désactivez dans Options. Voir p. 38. i
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OPTIONS

A Sélectionnez DEFAULT
(DEFAUT) afin de restaurerles
parametres originaux.

[ e v b v e

GAME SETTINGS (PARAMETRES DU JEU)

SPEED (VITESSE) Afficher la vitesse en Km/h ou en MPH (ALL)
DEFAULT VIEW Changer I'angle de vue par défaut de la caméra (ALL)
(VUE PAR DEFAUT)

DIFFICULTY (DIFFICULTE) Ajuster le temps supplémentaire au compteur aprés avoir passé la
ligne d'arrivee [(AC) f

TIME COMPARE Sélectionner ce paramétre afin d'afficher les différences de temps.
(COMPARAISON DE TEMPS) (AC, 10YC, TA)

CO-DRIVER Seélectionner une voix d'homme ou dé femme pour le copilote (AC, |
(COPILOTE) 10YC, TA) Activez ou désactivez les ictnes de route (2P)

GHOST CAR Activer ou désactiver le véhicule fantdme (TA)

(VEHICULE FANTOME)

DEVICE SETTINGS (REGLAGE DES PERIPHERIQUES)

TYPE A~C/MODIFIER Selectionner trois affectations différentes pour les boutoris de la manette A 'aide
du stick analogique ou de la croix multidirectionneile. Sélectionner EDIT '
(MODIFIER) afin de choisir vos propres paramétres i
CALIBRATION Reégler les commandes analogiques. Sélectionner la touche ,'
(CALIBRAGE) analogique que vous souhaitez modifier & I'aide du stick analogique ou de la

croix multidirectionnelle. Appuyer sur le bouton @ pour valider le paramétre el t¢
bouton @ pour afficher la quantité maximale.

SOUND SETTINGS (REGLAGE DU SON)

Selectionnez un son mono ou stéréo. Reglez le volume de la musique de fond (BGM), des effets sonores (SE) et
des echantillons de voix (VOICE). Sélectionnez la musique de fond pour chagque étape.
A | es paramétres sonores ne peuvent pas étre sauvegardes,

Legende : AP : practice (Entrainement) (Arcade), 10YC : 10 year Championship (Championnat 10 ans), TA :
time Attack (Contre la montre), 2P : 2 player Battle (Mode deux joueurs), ALL : all modes (Tous les modes).
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|

ANGLE DE VUE

\Vlous pouvez choisir entre un angle de vue Conducteur ou un angle de vue Arriere du véhicule.

\oir p.32 et p.33.
1 7
2 8
3
5 5
4 Nom du véhicule / Nom saisi

1| Temps total
2] Temps au tour : temps du tour en cours
3] Tachymétre : trfmin du moteur
4] Compteur : vitesse en cours
5] Boite a vitesse : rapport en cours
8] Temps restant
[7] - Position : position actuelle
[8]  Trois meilleurs temps de I'étape en cours

Le tachymétre indique la vitesse du véhicule en course

= ECRAN TIME ATTACK
[B'DHTHE LA HUNTHE}

by e

0]
le vehicule utilise.
circuit en cours.
h2]

ECRAN 2 PLAYER BATTLE
(MODE DEUX ..IHI.IEUHE}

Fastest lap {Melilwr tour) : mamaur tﬂur du circuit en cours.
Car Record (Enregistrement du véhicule) : meilleur temps du c:lmult en.cours avec

Course Record {Enreglstrement du clmurr’,i meilleur tamps t-.:rtal enraglstre du

Course progress (Progression du circuit) : affiche la progression des joueurs en
mode 2 player (Deux joueurs) (l'icéne du vehicule se deplace de gauche a droite).
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MENU PAUSE

Appuyez sur le bouton Start pendant le jeu afin d'effectuer une pause et
afficher le menu Pause. Effectuez votre sélection & I'aide du stick
analogique ou de la croix multidirectionnelle et appuyez sur le bouton
Start ou le bouton @ pour valider.

CONTINUE (CONTINUER) Retour au jeu (ALL)

CHANGE COURSE Retour au menu Course Select

(CHANGER LE CIRCUIT) (Sélection du circuit) (AP, TA, 2P)

CHANGE CAR (CHANGER  Retour au menu Car Select (Sélection de véhicule) (AC, AP, TA,
LE VEHICULE) 10YC)

CHANGE YEAR Hetour au menu Year Select (Selection de I'année) (10YC)

(CHANGER L'ANNEE)
RESTART (REDEMARRER) Retour au début de la course (ALL)

EXIT (QUITTERY Retour au menu de Sélection du mode/fin du replay (ALL)
END REPLAY (FIN REPLAY)

Légende : AC : Championnat (Arcade) ; AP : Entrainement (Arcade) ;: 10YC : 10 Year Championship
(Championnat 10 ans) ; TA : Time Attack (Contre la montre) ; 2P : 2 Player Battle (Mode deux joueurs) :
ALL : All mode {Tous les modes)

RESULT MENU (RESULTATS)

Le menu Result (Résultat) apparait aprés la fin de la course. Faites votre

sélection a l'aide du stick analogique ou de la croix multi-directionnelle et

appuyez sur le bouton Start ou le bouton @ pour valider,

A La présentation du menu Results (Résultat) varie en fonction du mode:
que vous avez choisi.

EXIT (QUITTER) Retour au menu de la Seélection du circuit
SAVE REPLAY (SAUVEGARDER REPLAY) Enregistrement d'un fichier de Replay
REPLAY Visionner un replay

RETRY (NOUVEL ESSAI) Recommencer la méme course
SAUVEGARDE DE LA PARTIE Enregistrement des fichiers d'une partie

A Ce jeu necessite une carte memoire pour la sauvegarde des parties. La carte mémaire Visual Memory (VM)
est vendue séparément,

A Afin de sauvegarder les informations correspondantes, sélectionnez SAUVEGARDEACHARGEMENT DU JEU
a partir du menu Sélection de mode ou SAUVEGARDE DU JEU & partir du menu Résultat.
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ECRAN REPLAY

Pour visionner un replay de votre course, sélectionnez REPLAY a partir du menu Result (Reésultat).
Modifiez 'angle de la caméra & I'aide des commandes suivantes. Pour les fichiers sauvegardes,
vous pouvez également effectuer votre selection a partir de 'écran des enregistrements.

VOLANT (RC)

MANETTE DREAMCAST (C)
BOUTON ANALOGIQUE G BOUTON ANALOGIQUE D

Bouton @

Stick E !
i 1 e Bouton = (Moins) Bouton +
: (Plus)
Bouton
| . Bouton @  analogique G .- .. Bouton
Croix multi- i
Sroix analogique D
directionnelle Bouton @  Bouton @
Bouton @
Bouton Start

Bouton Start

VUE ARRIERE BOUTON @ BOUTON ©
VUE FIXE BOUTON @ BOUTON @
VUE DE COTE BOUTON @ BOUTON -
VUE DU VEHICULE BOUTON @ BOUTON +
DEPLACEMENT DE LA CAMERA DE GAUCHE A DROITE (VUE CROIX MULTI- BOUTON
DE COTE)/ CHANGEMENT D'ANGLE (VUE DU VEHICULE) | DIRECTIONNELLE &% ANALOGIQUE D
AFFICHAGE DU KILOMETRAGE ON/OFF DIHE%F{_?;:;':E sl ch;ngﬂE "
CAMERA ROTATIVE (VUE ARRIERE) STICK ANALOGIQUE VOLANT
ZOOM-AVANT (VUE ARRIERE) BOUTON ANALOGIGUE D N/A
ZOOM-ARRIERE (VUE ARRIERE) BOUTON ANALOGIQUE G N/A
MENU PAUSE (VOIR P.40) BOUTON START BOUTON START
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[SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

D UNE PARTIE

Selectionnez SAVE&LOAD GAME (SAUVEGARDE ET CHARGEMENT D'UNE

PARTIE) a partir du menu Mode Select (Sélection du mode) afin d'afficher le
menu Save&lLoad game (Sauvegarde et chargement d'une partie). Effectuez
votre sélection a l'aide du stick analogique ou de la croix multidirectionnelle

puis appuyez sur le bouton @ pour valider. Sélectionnez SAUVEGARDER pour BE :
enregistrer les donnees dans deux fichiers —un fichier des paramétres du jeu (données

d'enregistrement et options) et un fichier de visionnage des enregistrements (fichier actif), dans la

carte VM.

A Ce jeu nécessite une carte mémoire pour la sauvegarde des parties. La carte mémoire Visual

Memory (VM) est vendue séparément.

A Vous ne pourrez sauvegarder que si la carte VM contient déja un fichier actif,

ENREGISTREMENT

Sélectionner RECORDS (ENREGISTREMENT) a partir du menu Mode
Selact menu (Sélection du mode) pour afficher les différents classements

de chaque mode et le mot de passe du classement.

A Pour visionner un replay sauvegarde a partir du menu Result (Résultat),

sélectionnez I'heure enregistrée et appuyez sur le bouion @.

VISIONNER DES ENREGISTREMENTS A LAIDE DE LA CARTE VM

Si le fichier de visionnage des enregistrements a été
sauvegardé & partir du menu Save & Load Game (Sauvegarde
et chargement d’'une partie), vous pouvez visionner les
enregistrements a partir de chaque mode et du mot de passe
de classement & l'aide de la carte VM.

Activer le Record Viewer (visionneuse d'enregistrement)
Sélectionnez le mode de jeu (symbole du pique) en appuyant
sur le bouton Mode, puis valider en appuyant sur le bouton @.
Vious activez ainsi la visionneuse d'enregistrement. Quand le
logo Sega Rally 2 apparait, appuyez simultanément sur les
boutons @ et @.

e Y2

*IBE“E‘I
-

|
FANEHIRO® !

-

Commandes VM :
Croix multidirectionnelle :

Selection

Bouton @ : Validation
Bouton @ - Annulation

-

PARAMETRES DU VEHICULE

Sélectionnez CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE) & partir du menu Mode Select (Sélection du
mode)} de I'écran Road Information (informations routigres) ou du menu Transmission Saelect (Sélection de la
transmission), pour la Contre 1a montre seulement, afin de personnaliser votre véhicule. Les véhicules
personnalisés pourront &tre utilisés en mode Contre la montre (Time Altack) et 10 W‘?ar Championship .
(Championnat 10 ans). Afin de charger un véhicule personnalise, sélectionnez le meme type de u.r#{hmute a partir
du menu Car Select (Sélection de véhicule), allez au systéme de fichier dans Car Settings (Paramelres du
véhicule) et sélectionnez LOAD (CHARGER).

R~ A

il e o o e G

S

BRI | : . ERSARR

e

CO-DRIVER (COPILOTE)

TRANSMISSION
GEAR RATION (RAPPORT
DE VITESSES)

FRONT SUSPENSION
(SUSPENSION AVANT)
REAR SUSPENSION
(SUSPENSION ARRIERE)
STEERING (VOLANT)
BRAKE (FREIN)

TIRE TYPE (TYPE DE PNEU)
COURSE SELECTION
(SELECTION DU CIRCUIT)
TEST RUN (TOUR D'ESSAI)
START RALLY (DEBUT

DU RALLY)

EXIT (QUITTER)
INFORMATION

USER FILES (FICHIERS
UTILISATEUR)

Salectionner une voix ’homme ou de femme pour le
copilote.

Salectionner la transition manuelie ou automatque.
Régler le rapport da vilesses.

Regler la suspension avant.
Régler la suspansion arriere.

Ajuster le répondant du volant.

Ajuster le répondant du frein.

Sélectionner un lype de pneu.

Sélectionner le circuit et les conditions du tour
d'essai. TEST RUN

Effectuer un tour d'essal.

Commencer la course

Retourner au menuy Car Select (Sélection du véhicule)
Retourner a Mécran Road Information {informations
routieres)

Charger et sauvegarder 188 fonctions -

+ LOAD FILE {CHARGER FICHIER) - Charger les fichiers sauvegardes i
« SAVE FILE (SAUVEGARDER FICHIER) - Sauvegarder les fichiers personnalises
« DELETE FILE (SUPPRIMER FICHIER) - Effacer les fichiers sauvegardeés

saisi.
A\

(‘saisie du nom du véhicule personnalisé (7 lettres maximums)
Stick analogue/Croix multidirectionnelle ; Sélectionner une letire
Bouton O : Retournez & I'écran précédent/Annuler la sélection de |a leftre

Bouton © - Saisir une lettre |
Bouton Start - Sélectionner END (FIN), valider END (FIN) pour confirmer le nom

A Les icones du menu Car Settings (Paramétres du véhicule) varient en fonction du mode sélectionné. A Ce jeu necessite
une carte mémoire pour la sauvegarde des parties. La carte mémoire Visual Memory (VM) est vendue séparément.
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PRESENTATION DU VEHICULE 3

Sélectionnez CAR PROFILES (PRESENTATION DU VEHICULE) & partir du menu Mode Select
(Sélection du mode) afin de visionner une séquence introductive accompagnée d'un résumé des
caracteristigues de chague véhicule. Chaque fois que vous arrivez en téte sur une année du 10
Year Championship (Championnat 10 ans) le nombre de véhicules disponibles augmente de 1.

CLASSEMENT SEGA RALLY

Visionnez le Sega Rally Network Ranking (Classement Sega Rally) sur Segarally.com. Gagnez un
droit d'acces a l'aide du mot de passe inscrit sur |'écran d'enregistrement (Voir p.42) ou la carte
VM (Voir p.42) afin de visionner les classements pour chague mode, type de véhicule,
enregistrements hebdomadaires et totaux en temps réel. Veuillez utiliser le disque Dream Key

(inclus dans le materiel vendu) afin d’accéder au site internet. Le mot de passe est également
requis pour charger votre meilleur temps.

MOT DE PASSE

el hitp://wwwisegarally.com/

Acces via Dream Key.

Ecran d'enregistrement ou carte VM



