™

=




SOMM 4IRE

LT o R e PO |
D’réamcastm.........*...................3D

AVERTISSEMENT

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE S
Vieulllez lire la manusl, et ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou dauloriser vos enfants & ¥ jouar. Un adulte
doit consulter les instructions dullisalion de la console Dreamcast avant de laissar des enfanis y jouer. Ceraines personnes sont
susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des peries de conscience & la vue de cerains types de lumidras
clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles
regardant cartaines images télévisées ou lorsqualles jouent & cartaing jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors
méme que ke sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais &té confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un
membre da volre famille avez déja présentd des sympldmeas liés 4 'épllepsie (crise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation, Nous consaillons aux parents d'étre attentifs &
teurs enfanis lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou volre enfant présentez un des symptomes suivants : verligs,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de l'orientation, mouvement involontaire
ou convulsion, veuillsz IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médacin,

.. Précautions d'emploi
- .* [Eloignez-vous le plus possible de "écran de télévision an vous asseyant aussi loin que le permettent les cibles de la consale.
. Nous vous recommandons de vous asseoir & deux métres au moins du téléviseur,
* . Mous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un écran de petite taille.
- = . Ne jouez pas si vous &les fatigué{e) ou sl vous n'avez pas assez dormi.
- *  Assuraz-vous que la piéce dans laquelle vous jouez est bien éclairde.
- Lorsque vous jouez & un jeu vidéo, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu.

- DEMARRAGE
- Ce GD-ROM est congu exclusivement pour le systdme Dreamcast. N'essayez pas de I'uliliser sur un autre type de lecieur, sous
- peine dendommager les haul-parleurs et les écouteurs.

Fiide

1. Configurez le systéme Dreamcast conformément aux instructions du manuel. Connectez la manette 1, Pour une partie 4 2 ou
4 joueurs, connectez également les manettes 2-4.,
2. Insérez la GD-ROM Dreamcast, étiquelte vers le haut, dans le tiroir du CD el refermez la volet.
3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu démarre aprés l'affichage du logo Dreamcast. Si rien ne se produit,
. eteignez la console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elie est cormectement configurée.
4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui s'est terminée, appuyez simultanément sur les boutons A,B,X,
¥ et Start pour ravenir & I'dcran de fitre du jeu. Appuyez & nouveau simultanément sur les boutons A,B,X.,Y et Start pour
- revenir au panneau de contrdle Dreameast.
5. Sivous allumez la console (interrupteur sur ON) sans insérer de GD-ROM, le panneau de contrie Dreamcast apparaft, Pour
_ jouer une partie, insérez ls GD-AOM Dreamcast dans 'unité et le jeu se chargera automatiguement
_Impartant | votre GD-ROM Dreamcast conlient un code de sécurité qui permet |a lecture du disque. Conservez le disque propre et
~ manipulez-Je avec précaution. Si volre systéme Dreamcast a des difficultés & lire le disque, refirez-le du lecteur et nettoyez-le

Commandes (par défaut) . .
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- MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST Notes G e e Sl R
.+ Le GD-ROM Dreamcast est congu exclusivemént pour le systéme Dreamcast, e A A

;".? b xl'!.gln_irn_tmjlg:ig surface du GD-ROM & l'abri da la poussidre el des égratignures.

e
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' L NBEDMB! pas}& GD-ROM & la lumiére directs du solell ou & proximité d'un radiateur ou d'une source de chaleur.




HISTOIRE

AN 20XX.

La planéte est minée par une crise
économique sans precédent...

Les groupes terroristes sont légion. La
guerre gagne chaque ville et les gens
vivent dans |’angoisse...

Pour combattre les soldats robots des

groupes terroristes, ’'Organisation |
Mondiale pour la Paix a mis sur pied
une unite speciale dont la principale **;g%;.k
FORCE est d’étre tres mobile graceggf _.
ses Bottes de derniere generatmw”%”"“’

Membre de cette unite spécial
devez vous lancer dans la ata
débarrasser le monde de
cybernetique.

I



CANNON SPIKE se joue seul ou a deux.
Avant de mettre la console Dreamcast. =~
sous tension, veuillez connecter la uu e
les manette{s} et tout autre L
péripherique aux ports de commande.

Achetez des manettes supplementmrea S
(vendues se;}arement} pour ]nuer a i
plusieurs. .

nnmmmsr
CARTE MEMGIRE {VM]

COMPARTIMENT CD -, A e el s
(U : 'Pnur sauvegarder les pararnetres de ]eu g AR SRCU NIRRT
9 et les meilleurs scores, inserez un | m roK B
Péi;ﬁ'!etd ouvrir Visual Memory (VM - Carte memmre}' " deaih L e
e mmpammﬁnt' N dans le port d’extension n’ 1 de la
"-.CB i manette connectée au portde . . - .
“commande A AVANT de mettre la o
- console Dreamcast sous tension.

BOUTON POWER.
Permet d’allumer
ou d’éteindre la
console,

Bouton de veille
™~ Bouton Mode
- Bouton B
- Bouton A

FGHTS DE COMMANDE

. o ﬁui:
Ces ports permettent de branr:her les manei:tes ou tout autre ' Remarque : n'éteignez jamais la - . multidirectionnefle =
périphérique Dreamcast™. Vous trouverez de gauche a droite les | Ftﬁfde R ol (interrupteur sur OFF),ne L S L
commande A, B, C et D. Pour CANNON SPIKE, veuillez brancher’ fEE» o ﬁ retirez jamais un YM et ne demnnectez e N
manettes des ]uueurs1 et 2 aux ports de cummande .&et B N jamaisiamanette pendantla v 0 hiE il vl 1

: ' - W = sauvegarde d'une partie. Bes e L




COMM . ANDES [Par nEFAU'r]

ARCADE STICK DREAMCAST
MANETTE DREAMCAST i

Bouton X - Heavy Shot
(tir surpuissant) Bouton START -
Démarrer le jeu/Pause/Reprendre /Démarrer joueur 2

Bouton Y - Heavy Attack (attaque

‘h-:-'.:-:-'-:.:-:-:ﬂ:-:-:i-'r T PP

Port d'extension n°1 S ol L surpuissante)
Bouton analogique D Marquer Bouton I - Attack (attaque)
Port d'extension n°2 j-n;',rsticlt Bouton € - inutilisé dans ce jeu
Sélection e
mea;l::::{du Bouton B - annulation de la
personnage " sélection
~.__ Bouton A - confirmation de la’
Stick snnlogique — Bouton Y- Heavy Attad (atiaque surpuissary dmarh o o sélaction/Tire (GEE
iyl ey | Bouton 8- annulation de laséleti®y yjgrATION PACK DREAMCAST sk
 Joystick [ T ATk (attangte) " CANNON SPIKE est compatible avec e Vibration Pack Dreamcast. Insérez-le dans le port yoo
- Sewton A - confirmation de 38y dextension de la manette ou de tout autre périphérique Dreamcast pour activer la
‘roix multidirectionnelle PRIy She {ﬂm}' fonction Vibrations qui améliore nettement l'expérience de jeu. Le Vibration Pack n'est o
: d'une option/

pas compatible avec I'Arcade Stick.
Remarque :

Le Vibration Pack s'insére mais ne se verrouille pas dans le port dextension n®1 de la mamt;a i |
Dreamcast. i la manette est secouée en cours de partie, le Vibration Pack peut tomber ou mtﬂfémr -

Ilépiatah,ment du personnage

Bouton JTART Pack n'est atible avec I'Arcade Sth:k i v’
Sduee ikcenidie Ok avec le bon déroulement du jeu. Le Vibration Pack n'est pas compati H Tk m. e
o Meimede HEMAHQUES e T
e ; - e - t LIEE auan‘f;:de m g
T _.i_,ﬂrﬁ»de Ia nmg squs tensmn dela mnsnlépﬂe S vous avez accidentellement touché ah 5 ﬂﬂ"af:aﬁiﬁsﬁ?:f ée“ .“th.ar.n_chez tﬁ maﬂEﬂE 3 Iﬁ péﬂphr&nq mj s
: an k}f;&ﬁ%” e ??g;%ﬁgﬁgwm Eﬁ;ﬁ;ﬁ1ﬁ££ﬁ;ﬁ§iﬁ d + Vous pouvez revenir 4 'écran de titre 3 tout murnenl; en apguyant simu_ttanéme“fsw]es I}uuturlih;.f:?f
.le processus d’lﬂﬁiallsatim dela maneﬁ:e etde ’!‘Eteindm puis latailiyner'éﬁ'&m S 2sSui B,X, Y et Start. Le jeu est réinitialisé et revient 3 Fécran de tite. Lo
L "-Ffﬂ"-’ﬂﬂquMES dﬁﬁntﬂ “"~ H »iﬁs ‘suuci';er alamanette. + Vous pouvez bien entendu modifier [attribution par défaut des Emutnns de Ia maﬂeﬁe et deLArcadg :

unnemﬂnti.

Stick. Reportez-vous en page 36 pour de plus amples mnsmgnem—ents Ji e

......
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DEMARRER LINE PARTIE

S AUVEGARDES DES
' DGNNEES DE JEU

|  CANNON SPIKE sauvegarde
Dans les écrans suivants, choisissezr ~ automatiquement les donnees de jeu
parmi les options a 'aide de la® telles que les parametres de jeu et =Rt
croix multidirectionnelle ou du les scores a certains moments de la PRESS STARTIBUTTON
joystick et validez en appuyant partie. Pour béneficier de cette
sur le bouton A. . sauvegarde automatique, insérez un
VM dans le port d’extension n°1 de la
manette connectée au port de
commande A. Si vous ne possedez
pas de VM, vous ne pourrez pas
sauvegarder les parties. Il est
nécessaire d’avoir 8 blocs libres pour
sauvegarder les données de jeu.

MENU PAUSE

Appuyez sur le bouton Start d
I’écran de titre pour afficher le
menu principal.

-

Appuyez sur GAME START
(Demarrer une partie).

Choisissez le niveau de diffir.ul.:-
de 1 (Baby - bébe) a 7 (Very Ha
- trés difficile). |

Choisissez un personnage
(reportez-vous a la description ’f

des personnages et des coups E"' Appuyez sur le bouton Start en cours
page 42). ~  de partie pour interrompre la partie.
. Préparez-vous au combat ! Lorsque le jeu est sur pause, appuyez

simultanément sur les boutons
« Pour jouer a deux, appuyez sur EE analogiques G et D (boutons C et Z
e - > bouton Start de la manette du pour ’Arcade Stick) pour revenir a
e ey - joueur 2 dans |’écran Character |’écran de titre.
B - | - Select (choix du personnage) ou
en cours de partie.

RS,



MENL PRINI:IPAI.

' DEMARRER UNE PARTIE
Permet de démarrer une nouvelle .

partie de CAHNUN SPIKE
EI.ASSEMENT

- Permet d’afficher 1es sCores pnur' it
chaque mode de jeu. Appuyez sur "_-'
les touches €/=» pour afficher

les autres classements pour
chaque nweau de diffl-:ulte

s

1I ﬂﬁ."l‘: RN ING
TR R o g | (F o o TS S LR TR ]
F-III

Lap 1aaue B
ﬁ»ﬁ B3I ¢ aaa0

& ':"F.i-" e e
ﬁﬁp} PST 7000

ﬁ[ﬁg CnpP GO0 §

' EALERIE

- Permet d’ affmher les esquisses de

CANNON SPIKE et de courtes
biographies des personnages.

36

. une op !:mn a laide ﬁés t"'

-' - mum pe‘raﬁé;

. 'Ce menu' gezrmet le modifie

pammetres de jeu, Sélectio

I"ﬂi:E

3" fltattpn -a I’Ellde?

-u'_ﬁ

"attribution desc-;at;guches
manettes utilisées. =

o
- AUDIO - permet de

tgfen'f*f nu “"Mono" -

. VIBRATION PAC

! @u perme
d’activer ou de dggactrvér
Vibration Pack. .=

: MEN_l_lﬁ ermet. de. qui

ot ":.'
poF o -

CHARGER % | (A o ¢
Sélectionnez cette option pour charger ~
le classement et les parametres de jeu
depuis le VM. Un VM (vendu . s
separernent} contenant les sauvegardes

iprecedentes de CANNON SPIKE doit. -
_étre inséré dans le port d’extension n 4
pour charger une partie. Un message =
apparait si le chargement ne s’effectue =
pas correctement. Dans ce cas, suivez = -
les instructions qm apparmssent a
l’ecran.

Remarque le chargement 5 effea:tue
automatiquement lorsque. vnus
demarrez le jeu

IAHVEEAHBER

Sélectionnez cette option pc:-ur _
sauvegarder le classement et les
parametres de jeu sur le VM. Le VM
(vendu separement] inséré dans le purt

d’extension n°1 doit contenir au moins

- 8 blocs itbres pour sauvegarder une
- partle,, o

Un message appara1t si la 5auvegarde
ne s'effectue pas correctement. Dans
ce cas, suivez les instructions qui

apparalssent a l'ecran.




:| ECRAN DE JEL

personnage score niveau/round

jauge de santé

bonus d’attaque spéciale
message

Hueppg Maigalinsg
e o

. jauge de santé du boss

rsonnage

B iveau/Round

A ;.- &

' Jauge de santé

Nom du personnage.
Score du joueur.
Niveau et round dans lequel vous étes.

Cette jauge colorée diminue au fur et a mesure
que vous étes blessé. Si la jauge de santé colorée
disparait, votre personnage meurt. Votre
personnage reapparait s’il lui reste des vies. Dans
le cas contraire, vous pouvez “"continuer” la partie
quelques fois seulement. Ramassez des Recovery
items (bonus de récupération) pour récupérer de ¢
la santé. Ramassez des Life power-ups (bonus de .
vie) pour récupérer des vies. e

Bnnus d'attaque spéciale Affiche le nombre d’attaques spéciales que vutre

* Message

| Jauge de santé du boss

personnage peut utiliser. Chaque bonus ne sert
qu’une fois. Rer.uperez le maximum de bunus
d’attaques spéciales avant d’ affrﬂnter un buss, |

Différents messages apparmsaent au, cﬂurs des Wan
combats. Ao o

Lorsque vous voyez un boss pour ! ta premiere fﬂis, e
sa jauge de santé s’affiche. Elle fonctionne de la
méme maniére que la votre, Le boss estmort
lorsque sa jauge est cnrnpieten‘lent \ride Une fnis s
detruit, un boss ne rewent pas.. Pk

i 5




COMMENT <JDGLIER 3 I
| ACTIONS DE BASE.  ATTAGUE SPE:UILE . _PARTIE TERMINEE
| Tirer Appuyez sur le bouton A. . Appuyez sur le bouton analogique [ Votre personnage perd de la vie -
| Vous pouvez tirer rapidement en G (ou simultaném t~5ur les . lorsqu’il est attaqueé par les -
| maintenant le bouton enfoncé. bnutnns A EE‘ Betle ?uutnn  ennemis. Lorsque sa jauge de santé | e
ii Marquer Aﬁapuyez sur le hnutnn_ | F“gﬂ,al utetac}( (gi‘{aqﬁg igéﬂglﬂ _est epuisée, la partie est tEI'ITlIFIEE'
| _analogique D, Lorsquevous = \jotre personnage devient |
|‘ [“at"ﬁ”ﬂ ll}"' Enl?eeml’e?uui anuvez ~invincible et peut infliger de I:UNﬂNUEH
L attaquer quete que soi | - terribles dégats. Evette attaque
direction dans laqueile vous . ytilise un hggnug S jal Attgck qui Vous pouvez reprendr?) "H’DEIFE
~avancez. Maintenez le bouton  ©  act [imitée dans 19 temps. partie un certain nombore de

analogique D enfonce uur rester i fois. Appuyez sur le bouton

tourne vers |’ennemi. o BBNI.EE , g Start avant la fin du
‘ marquage est h"'"tﬁ‘ dans l'-‘-“ . Bonus de recuperatmn Permet [ compte a rebours pour
| il - . de i‘eé:zuperer de l%égﬁtﬁ Vous _' reprendre la partie.
| Attaquer - Appuyez sur o bﬂumn i ouvez parfois en recuperer
i Bipony effac ul::aryune attaque b orsque Vous détruisez un ennemi.
J_ rapprochee = ' gnnus detbllridat%eu Pgrme% T T
| Tir surpuissant  Appuyez sur le aUE L Cr 12 a1 C | - . ‘ T
| bouton X (ou simul angment dif o Jaugade sante. Vol ez L R
| les boutons A et B) pour placer un he o1s en rﬂcu%‘eﬁ rsque 4 " J <50
Heaw Shot. o Etl"U]SE‘E un en | fi i - b ¥ b 1 )
Attaque surpuissante Appuyez | Bonusd' Attaque Spﬂ'af"-‘ - LN DIV b L T\
] e lg bnutnﬁ‘r‘ o ppuy _F‘Ern'IbEt té al.égmentaqr Eftntre . ; iy ol R\
- simultanément sur le bouton  NOMOIE EV e o B
! analogique D et le bouton B) pnur _ speciales e pouvez g?et ol =
g placer une Heavy Attack ' recuperer lorsque vous ruis

o ﬁ.E‘:i":'E'.' .
i

dévastatrice. s B e-:-IJn Ennemli

o "

40




A =
Fatli G w1 1 B

A
Age: -
(Je. 18 ans
FII' |||.-.. : X o : i
ays Japon e |
o e - = VS Etats-Unis
Taille ; 180m
Poids : 84 kg
Tvoe s
Nk Backward
Tir Surpuissant: Boules C P-HI.]-?L? Sl saL
] g g 3 -]“ .-_I ::.: "\ o . i & - Tl : B A P
LR Al iy 1‘|| aurpuissant ; Canan perforant
] B e Attaque Surpuissante ; Coup de pied en

ETHES 1.76 m
Paoids: 58 Kg
Type: Forward

Arme: qo_ AR

: A R VAR i, (e el s e LA i
Attague Surpuissante: 1080 Turn A5 - ey
O OOl e saut Peérilleux
Attaque Spéciale:  Deferlante
sonique

Attague Speciale: |
[aque speciale Akaby a téte
| 11E AKaby a tete

chercheuse

Charlie est un soldat de I'armée
américaine envoyé pour aider Cammy et
lui donner des conseils. C'est un
personnage venu tout droit de la série

STREET FIGHTER® ALPHA.

Shiba a 6té entrainé dans la lutte contre
g terrorisme peu aprés avoir remporteé le
| titre de Champion du monde de
Skateboard. Il combat les groupes
tarroristes assisté de son équipe
d’assaut. Cette équipe se distingue par
| <on attitude nonchalante et Ses tricks de

-
=
e
=
=¥
)

ce e e
B .
A~ e TR TR e L




‘;"UP : 32 ans
ays Rovaume-U Age :
Taille : LS L ni | ge : 21 ans
Pnid{s-.. E::” 7” : § Pdf“ : Royaume-Uni
: Tﬁrr[}lw .' 120 |-.1_J e T — ] Z Taille : 160 m
= Backward | s Poids :
hiia : .". [ | - : HES 46 |':g
- ""Iur. ; Lance " Excalibur " = = @ R Type : Eariiand
SUppuissant & S MissileiArtur = LB/ Arme :' 7701 Mantis
} e Pistolet |_I"'|_EH-I"":|"F-||':-:|- ;
s Y | i | i '."'Ill'

Attague
Surpuissante g A ‘ : : . _ | 5 S =y . A
Attague Spéciale : Rufe iy L /R 0 lir surpuissant Fusil Anti-Emeute
Speciale : Rayon Arthur { i et W oo o Attague Surpuissante : Canon a Pic -
TR 4 : . SN Attague Spéciale:  Grenade en Chaine
5 ol e B8 L e d a

et

(1N A
Sl ]| Arthur est un ancien mercenaire. Ne se
N déplacant jamais sans un arsenal o
S | impressionnant, il constitue une petite i
8 armée a lui tout sgul. Excalibur, son arme 1
1 o\ orite, est extrémement puissante.
Arthur est toujours aux céités de Simone
pour la proteger. C'est un personnage de
la série GHOSTS AND GOBLINS™ .

Excellant au combat rapproché, Cammy
| est membre J'une célébre organisation
criminelle. Elle est trés souvent désignée
A pour prendre la téte des opérations. Elle
compense sa faible force physique par
sa rapidité et son agilité. C'estun
personnage de Ia série SUPER STREET

| FiGHTER® I

o

-----



Age B, _

Pays rance R i Age : inconnu
Taille : 0 i Pays : inconnu

Poids i - Taille 9
Type Forward sy Poids 7
Jrn.lh . -.I- - P 1 b - x S lat~ “
Tlf.r rll'n_J. . L0y |-] .r'."I] Py I: M F'1'.,|" E L':' ] 5 - -I[p"|.lt_ Forwarc

; rourpuissant: Laser Samoura : ATMe Fusil 8 Impact S32
¥ e . LA I . A -

.-'l.ﬁr|l._]|_|l._— AT ' Tir Sut puissant Muée de Feu
Surpuissante S DA e v : Attaque

m_..l, ém-b | E}dldhe (e Samoural - St

=4 LA - =R AT Te . P SUTDUISSE =hl; - ) o ‘

Ll UL E ~_J|J'[-__1_.|d||.: 1_'|L'|LH|_'_" dl_-_!' E-Ji.-'””[:]l_”.':-illl g : ; '--..lrl:.||.||,_.-:‘.|-.1|!r.|. . Ll”] PE”””H" F..H-”..'r Tl'!-l
o8 ! I"_"':r. ' I-_] [I I I._.I rl | e r.j | | i:]l 11 20k a
ha 3 il Ll el RAL (v .I|‘|||___::

resse

Simone combat aux cotés d’Arthur. Trés . Lo
tenace, elle met un point d’honneur a | 3. oo ast una jeune chasse
terminer une mission. Moitié humaine, - it des ténebres.
Bien qu’elle soit humaine, elle a le méme
os rodeurs des ténébres. B. B.

moitié robot, elle possede des pouvoirs | |
. ceeur que | ;
Hood est issue de |a série des

gxtraordinaires.

| ﬂAHHSTALHEHE"dens le menu
Character Select - choix des

personnages, sélectionnez Simone et

appuyez sur la touche <> pour choisir
B.B. Hood). :

i

A A R R e e e e
-+ i il e .
ﬁ*....._.i._-.uu_..,.*_u_.,._._“. ' .




Age : inconnu
Pays incannu
Taille 1.30 m 5
Poids 105 kg
Type Backward

Arme : Mega Buster
Tir Surpuissant super Mega Buster
Attague surpuissante : Tornade en Furie

Attague Speciale Rock

n" Rall

Charlie et appuyez sur la touc
pour choisir Mega Man).

Mega Man est un gargon huma_ncrﬁie mis
au point par le docteur Light. Bien
qu'étant un robot, Mega Man_ combat le
mal pour que les étres humains gt les
robots puissent vivre en harmonie sur la
terre. Il est le héros de la série MEGA
MAN™ (dans le menu Character Select -
choix des personnages, sélectionnez

he €

ASTUCES

« Utilisez le nombre de Special - Tous les personnages des opération:

Attack (attaque spéciale) CANNON SPIKE sont des combattants
nécessaire. Il y a au moins un chevronnes. Certains sont issu
bonus Special Attack a chaque d’autres jeux Capcom. Saurez-vou:
niveau. les reconnaitre

Faites bon usage de vos
Shots (tirs) et de vos
Attacks (attaques). Si
vous n’utilisez que les
tirs normaux, vous
mettrez plus de temps a j¢
détruire vos ennemis.  §
Appuyez franchement
sur le bouton d’attaque

pour infliger des dégats (e ri‘
plus importants. a‘ Lﬁ“;

Le bouton Mark

(marquer) fonctionne
comme une cle : il permet
de verrouiller |'adversaire.
Lorsque vous appuyez sur ce
bouton, vous pouvez faire face
a vos ennemis tout en vous
déplacant. Il est plus facile de
toucher plusieurs ennemis a la
suite lorsque vous utilisez cette
fonction.

Y
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