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racrioas memionace acvion  (UEST-CE-QUE “MG” METALGEAR ?
el LG La version originale de MetalGear a &t
. commercialisée pour la premiére fois en
combat seuknétait pas un élément suffisant d la

«Ce disque contient un logiciel destiné a la cor ay S 5 'utilisez jamais s! itre machine car vous pourriez

I'endommager. * Ce dis onforme a en Europe. Il ne peut pas étre utilisé

sur des versions ét a PlaySte eusement le el de Iz tion™ pour savoir comment |'utiliser. | | , [:e ]eu est né de Hﬁéﬁ
) S s g ' .

e U S e »  créafjon d unjeu. Progressor touten se cachandes ennemis était un concept nettement
une sourco do chaleu,  a lumie diecte du ~ plugfiméressant et novateur. Ansi MetalGear'y été le premier jeu @ introduire et @

wiehou ke i Sl R A T T e o=l o b erireinor 8 | privilégier lo notion de dissimulation plut6t que'telle du tir d outrance. Cette approche

" inédite du jeu d action a suscité un formidable engougement tant chez les joueurs que
Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’'un jeu vidéo chezles professionnels du jeusyjdéo @ une Epogue ol lo sagesse conventionnelle
suggérait poutant, la création defux axés exclusivement sur le tir Mais MetalGear sest
siflistingué,par o complexite et lo profondeur de son intrigue o se mélaient le
SDelise, les drames humains et beaucoup de rebondissements. Fort du succés du
opus un deuxiéme %g@sude. poreillement plébiscité, a ét€ mis en vente. Série
hef d'euvre en avance sur son t Kojima a néanmoins attendu
gment de la Ploystation et sa formidable pour créer un nouveau Hetal
ariatalement en 30. Konami est fier de présenter St nouvelle vision de jeu-vidéo:

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommaeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en

modérant la luminosité de votre écran. Lor Vous ou Vi 16 & un éeran, jouez a bonne

distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement, En cours dutil Jation, faites des pauses de

v

dix a quinze minutes toutes les heures

=
=

simples, ) ¢ ant A « portant de telles

stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'ant ( an ol [ spilepsie

Si vous-méme ou un membre de votre famill¢ ) don \'apllep cience) en

J—

présence de stimulations lumineuses, consult
particuligrement attentifs a leurs enfants lorsqu'il

ol BJECTIFS 1) PARTIE TERMINEE. “SATHANUEL D'INFILTRATION

symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contr
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apprend rupldement quils sont en train de travailer sur la
concepton dun tank de combat mabile ovec équipement
nucléaie,dont e nom est HetalGear’, et quils emploent [un
de leurs meilleurs agents Grey Fox d investigation. Cependant,
quand Grey Fox est pris en otage, les choses commencent d se
compliquer, et NATO est forc d envoyer e tout nouveau membre
de FOXHOUND, agent qui n'a pas encore fait ses preuves appelé
Solid Snake. Lopération de Snake est couronnée de succés. Il
porte secours d Grey Fox, et force Outer Heaven d se rendre,
mais tandis quil est en train de préparer son escapade, un
homme lui blogue le chemin.  est le commandant de Fox Hound
[ui-méme, e Big Boss!

1l organisé sur Outer Heaven une opération militaire & grande
échelle quil mairise gréce d son poing en fer. Le Big Boss @
comploté intentionnellement pour que NATO envaie son agentle
moins expérimenté Solid Snake. I e a fait ainsi en envoyant de
fausses informations @ | Quest, mis il @ trés mal calcule Solid
Snake a soigneusement dénoug tous ses plans, ce qui e méne
épreuve de force finale avec son némesis: Big Boss Aprés un
combat violent au cours duguel Big Boss est vaincu, Snoke se

retrouve vainqueur tandis quOuter Heaven brle autour de ful
De “MetalGear”

1999 Emeute de Zanzibar - £ 1999, le Dr Kio Marv,
inventeur du micfobe d épuration du pétrole OILIX, est retenu en
otage par Zunghﬂn une nation d Asie Centrale fortement armée
et dirigée pu} un groupe de minarité ethnique. Zanzibar avait
préuu de gagner | hégémonie politique et militaire sur un monde
souffrant @ couse du poids cruel dune crise dénergie
mondiale. Roy Campbell,commandant de FOXHOUND o fait appel
 Solid Snake, qui st maintenant retiré, pour retoumer @ lo
rude tache dagslnﬂltrer dans Zanzibar et récupérer le
Professeur Hary.

Sold Snoke a russia passer I‘@pressiunnum mur de mtal de
Zunzlbur et pénétrer ntérieur de sa base secréte. it |d-bas,

'HI| aune fms de plus détruit MetolGear, qui avait &€ reconstruit

aprés avoir 6 transporté d Outer Heaven, etaprés la défaite de
Grey Fox, membre officiel de FOXHOUND et maintenant leader du
corps de mercenaires de Zanzibar. Son opération de rétabli le
processus de fabrication de OILIK a également été couronnée
de succes. | est finalement retrouvé face d face avee [homme
qui tenaittous les rennes de Zanzibar, Big Boss!

Il 0 survécu d la bataille de Outer Heaven et créé Zanzibar ofin
de créer un monde od régnent e conlit et la guorre, un mondo
dans lequel des soldots tels que ful auront toujours feur place.
Aprds avolr vancu Big Boss pour lo secondo et dernidre fols,
Snake o abandonné lo guerre et sest retié dans [ Tnmensité de
[laske.

De “MetalGear2: Solid Snake”

ET C'ETAIT DONC AU DEBIIT DU 21EME SIECLE...

Les installations de destruction des armes nucléaires de Shadow Moses Island dans
Archipel dAla Enx sont attaquées et capturées par Next Generation Special
. . Forces [ Forces Spéciales de lo
Nouvelle Génération fdmgees par les
membres de FOXHOUND. Les terroristes
ont mis la main sur des centaines
dogives nucléaires et ont demandé
au gouvernement de rendre les restes
de Big Bosslls les ont prévenus que si
leur demande n'est pas exécutée
dans les 24 heures, ils lanceront une
de plus rappelé  la tiche dans une mission

arme nucléaire. Sofid Snake
top secret pour soccuper de o p
menace terroriste que le monde ait jamais
ecue. Sa mission est tout dabord d
infiltrer dans le site de destru
- armes nuclgaires sans aucune aide,
* secourir les deux otages, DARPA ch
Anderson et le Président dArmsTe

~ Kenneth Baker, puis d éliminer les terroristes
, & et dempécher un lancement nucléaire. lo
limite de temps est de 24 heures. Une fois de
plus Snake sen va d la bataille... seul.
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DEBUT DU JEU

Linsérez le disque 1 “MetalGear Solid” dans votre
PlayStation et allumez la console.

2 Mprés Iapparition du logo Konami, le titre de
démonstration commence. Appuyez sur la touche O
ou la touche Start pour faire apparaitre [ Ecran Titre.

3. Appuyez sur la Touche Start durant [Ecran Titre et le

menu du jeu apparaitra. Appuyez sur haut ou bas surles
touches directionnelles pour mettre vos choix en
surbrilance et appuyez sur lo Touche O pour
sélectionner chaque option du menu.

4. Si vous jouez pour la premiére fois, sélectionnez
“Nouveau Jeu'.

[HﬂliV[Ali J{“] Sélectionnez ceci fin de faie apparitre | cran du choix du niveau de difficulte. Aprés avoir slectionné
la difficule, e jeu commence au début.

[EHABGHI LE JEU] Sélectionnez ceci afin de faire apparaitre [ Ecran de gestion de la carte mémoire. Aprés avoir
sélectionné les données, e jeu commence d partirdu point od vous [avez sauvegardé. (Voir p 20 Sauvegarder et Charger g
[I]PTIBN] Sélectionnez cec afin de changer les différentes configurations. (Voir p27 “Instructions et Options).
[BB"‘:HNG] [INSTRUCTIONS]: électionnez ceci pourfr fes Instructions.(Voir p2.7 Instructions et Optons)

ISPH:IM] Selectionnez ceci pour obtenir des informations sur votre opération précédente insi que pour d autres
informations.

[E“TBMﬂEMENT VB] Selectionnez ceci pour faire un Entrainement VR. (Voir 28 * Mode d Entrainement VR et Spécial.
* Note. I est conseillé de ne pas insérer ou retirer dunités périphériques ou de cartes Mémoire une fois que la console est allumée.

CE JEU UTILISE DEUX DISQUES.
Quand [ECRAN DE CHANGEMENT DU DISQUE s

DISQUE 2, vous ne pouvez commencer le jeu qug.partir™
duDISQUE2. \/{
{

[AU SUJET DE LICONE DU DISQUE]
Siles conditions ne conviennent pas au fonctionnement /¥
du PlayStation ou sil a & utiisé pendant un long o
moment, il est possible que le disque ne soit pas lu :"‘* g @
correctement. Sile disque continue d ne pas fnn{t_i(;nge( =
correctement pendant trés longtemps, [ lcane durDISQUE \ 7

peut apparitre sur [écran. Quand cest g cas, nous 8

vous recommandons dinterrompre le jeu et déteindre
temporairement o console.




Touche Directionnelle

Normal: Exécuter

Mode de Visualisation de la
Premiére Personne: Changer les angles
de vue (loi p.L6 "Hodes de o Caméra)

Touche Select
Aller au Mode Codec ’
(Voir 21 Codec et Souvegarde)

Interrupteur mode analogique
Quand il est sur on [Affichage LED:
ROUEE)

Le joystick gauche peut étre utifis.
*libre sur ON ou OFF

(Voir p27 Instructions et Options)

Joystick Gauche

Peut étre wtlisée quand linterrupteur de Mode Analogique
st en position ON)

Normal: Exécuter

Mode de Visualisation de la Premiére Personne:
Changer es angles de vue(Voir pL6 “Nodes de o Caméra’)

Joystick Droite Non Utiisé
Touche START Pause

Touche L2 Changement rapide de [objet o p33 ‘Techniques Avancées’)
Touche L2 Charger s objets Voir p2.3 ‘Comment charger s objets)

Touche A1 Changement d are rapide (lor p3.3 Techniques Avancées)
Touche R Charger arme (Yoir p2.3 ‘Comment Charger des Objets)

.« Touche: £\ Touche de visualisation de tummiérempe{snnna
Entrer en Hode de Visualisation de la Premiére personne (Voir pL6 Modes
de la Caméra’).
Touche [J:Touche des Ames
Quand une arme est chargée: Utiiser [arme
A mains nues: Jeter ou Etrangler (Vo p3 3 ‘Techniques Avancées):
Touche ><Touche pour Romper (Touche d Annulation)
En étant debout: S Accroupi i
*Hppuyer sur la Touche Directionnelle en étant accroupi pour rariper.

fin étantaccroupi ou en rampont.Debout Yo pL5 “Hodes de fo Coméra’)

) Touche d'kction (Touche SELECT)
Normal: Coup de Poing (Consécutivement pour coup de pied).
En ayant le dos contre un mur: frapper au mur

MANETTE

Touche Directionnelle

Normal: Exécuter
Mode de Visualisation de la

' Premiére Personne: Changer les angles

de wue Voir p.L6 “Hodes de la Caméra’)

Touche Select
Aler au ode Codec
(Foir p2.1 “Codec et Souvegarde)

Touche START Pause

Changer les configurations des touches avec “CONFIG
TOUCHES” dans le Menu “OPTION". (Voir p.2.7
“Instructions et Options’].

Touche L1 Changement rapide de [objet Vo p33 “Techniques Avancées’)
Touche L2 Charger les objets (oir p23 Comment charger les objes ]

Touche R Changement d arme rapide (Voir 3.3 Techniques Avoncées)
Touche A2 Charger farme (Yoir p23 “Comment Charger des Objets)

Touche /). Touche de visualisation de la premire personne:

* Entrer en Mode de Visualsation de la Premiére personne (Voir pL6 Modes
dela Coméra’).
Touche [:Touche des Ames

~ Quand une arme est chargée: Uiiser | ame

A mains nues: Jeter ou Etrangler (Voir p33 ‘Techniques Avancées].

Touche < Touche pour Ramper (fouche d'Annulation]

En étant debout: S Accroupir

*Appuyer sur la Touche Directionnelle en étant accroupi pour ramper

fn étont accroupi ou en rampant. Debout (Yoir pL5 “Nodes de lo Caméra’).
Touche dAction (Touche SELECT)

Normal: Coup de Paing (Consécutivement pour coup de pied).

En ayant le dos contre un mur: Frapper ou mur




SE COLLER AUX MURS

Yous pouvez coller votre dos oux murs et
autres objets en appuyant et maintenant o
Touche Directitnelle dons o direction du mur
ou de [utre objet.

NNEAU DE CONFIGURATION DE
LASCENSEUR DU CARGD gy
Kppuyez sur o Touche d'Action en étant én
position debout devant . , pamneau e

configuraion pum@deplﬂv

01 Pour appeler l’uscen:eur oppuyezsurla 02 En vous tenant foce ou ponneu de 03 Selectonnez [‘étage ol vous souhaitez
touche action toutenfoisont faceoupanneou  commande de ['asenseur vous verrez les  vousrendre en appuyant sur les touches haut
de commande @ c6té de (ascenseur. Il et différents étages accessibles. etbas de la croix directionnele.

possible que fascenseur mette un peu de

temps @ arriver.

“ MONTER ET DESCENDRE DES ECHELLES
& Appuyez surla Touche d'Action en face ou en hout
d'ung é%lle pour y monter o en descendre.

. [air pour descendre. Appuyez sur la droite ou la gauche sur les Touches

ENTRER ET SORTIR DE CONDUITES D'AIR EN UTILISANT
UNE BOITE EN CARTON puissiez vous déplacer normalement  [intérieur d'une
Rampez pour entrerou srtr de conduites daic Aprés avoirappuyésurla - bofte en carton, vore vision est réduite ou Hode de Visuolisation de lo
Touche pour Ramper, utiisez la Touche Directionnelle pour vous metire  Premiére Personne, comme sivous regordiez por un trou dans une bofte
en posili ramper. Quand vous étes dans une conduite dir,vous @0 carton. Tant que les ennemis ne vous voient pas vous déplacer, ils
[ 0 {ioir p1.6 "Modes de lo Caméra’). peuvent penser que vous nétes quune bofte en carton et vous oublier

EPREUVES SPECIALES

Al e

EPREUVE DE LA TORTURE DEPLACEMENT ASCENSIONNEL
Touche O Appuyez d répéition pour vous maintenit en ve. Touche X Pour Sauter du Mur
Touche SELECT: Soumettez-vous d la torture. hppuyez vers le bas sur les Touches Directionnelles quand vous étes en

/d ce que la jouge de temps sécoule, vous continuerez @ recevoir  Directionnelles tout en sautant pour sauter dans une direction ou [autre.
Electriques, ce quireduit votre Jauge de Vie, appuyez donc sur

pour vous maintenir en vie. Quand vatre Jouge de Vieest  Touche O En appuyant sur cette touche,les pieds de Snake restent
i cours, la partie est terminée. Cependant, sivous vous “Soumettez’, wus ‘sur e mur. Appuyez sur le Touche Directionnelle quand vos pieds sont
pouvez viter la Fin de Partie. contre le mur pour vous déplacer entement dans cette direction.

*Faites attention car cette étope du jeu ne présente pas de mode  En déplacement ascensionnel, vous pouvez subir dun coup
contine. de feu venant de derriére ou de lo vapeur provenant du mur. Essoyez
déuiter odraitement s dégts lors de votre rappel en descente.



EN HODE INFILTRATION « Point au Centre Solid Shake « Céne Vert Champ de Vsion de Solid Snake en Hode de Visuiisaton de la

Premiére Personne « Points Rouges Soldats Ennenis »

Cane Bleu Champ de Vision normal des soldats enneis » Cone Rouge Champ

de Vision des soldas ennemis en “Node Brui” ou “Hode Empreinte”» Cone Jaune: Champ dé Vision des caméos de sécuritéLe radar ne
peut étre utilisé dans des zones @ grande résonance harmonique (Espaces étroits). i ‘

EN MODE ALERTE Quand un
découvre, le jeu entre en Mode

il
votre radar nest plus utilisable, Une fois

ue vous quittez le champ de vision de

| ennemi,le décompte commence. Quand il

atteint 2810, lejeu entre en Hode Evasion.

MODE" EVASION Dans ce mode, les
soldats'ennemis sont  la recherche de
Snake: Si vous étes découvert d nouveau,
lejeuentre d nouveau en Hode Alerte. Sile
décompte atteint zéro, e jeu retourne au
Node Infiltration. Le radar est fnutilisable
en Hode Evasion.

les' ‘armes et autres' o)
fonctionnent avec des ¢
électroniques, tels que.
sécurite et les missies 4
ne peuvent fonctionner correctement

Miche arme que vous et en rin

04 0BJET

kfiche [objet que vou

JAUGE DE VIE DES ENNEMIS BUS

Montre la vie restante des ennemis Boss.

JAUGE A 0 [OXYGENE]

Ceci présente [oxygéne restant au joueur, et est affiché dans des zones
qui sontremplies d eau ou de gaz.Une fois que lo Jouge d 0° atteint zér,

L B w JAUGE DE VIE DES OTAGES
la Jouge de Vie commence d baisser. $i vous vous équipez dun masque

. . . Afiché quand ily a un otage. Sila jauge atteint zéro, le jeu est terminé.
d gz dans des zones remplies de gaz, votre Jouge & 0° baisse plus oAt e l

entement. . JA“GE IlE BM.I.ES {iniquement V. RevolverGcelot

Afche le nombre restant de balles de Revolver Ocelot. Quand lo jouge atteint

\Jnuge d 02 (Oxygéne)

2610, Revolver Ocelot sarréte et recharge son pistolet




Dans Metal Gear Solid, une variéts de modes de lo caméra sontutisés afn de créer une sensation de partcipation a la mission dnfiration Uhilisez le Mode de Visualisation de lo"Premiére Personne pour examiner votre pioche entourage de prés..
bourrée de tension et d excitation. Familiaisez-vous avec chaque mode unique de lo caméra et utlsez les d votre avontage.
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Quand vous appuyez sur lo Touche de
Visualisation de lo Premiére Personne. la caméra
passe o vision du joueur.Si vous appuyez Sur
les Touches Directionnelles tout en maintenant
o Touche de Visualisation de lo Premiére
Personne, vous pouvez changer la direction du
regord de Snake. En faisont ainsi, vous pouvez
voir votre champ de vision représenté par un
céne vert sur votre radar. (Voir p34 Techniques
! hvancées).

DI

5

M 040

Le Mode Intrusion fonctionne quand vous rampez dans des zones élroites..

Quand vous rampez dans des zones serées,
#urotes, lo coméra posse ou point de vue du
joueur, Avancez en appuyant vers e haut surfa
Touche Directionnelle et appuyez vers le bas
pour alleren ariére. Vous pouvez également
aller vers la droite ou la gouche en appuyant sur
une direction ou [outre. Vous pouvez éqalement
passer au ode de Visualisaton de o Premiére
Personne quand vous étes en Hode Intrusion

Collez vous  certains murs ou autres objets
en appuyont et maintenant f Touche
Directionnelle et la position de la caméra se
modifie pour vous donner une vue stratégique
de votre zone.

1
{




INTELLIGE

(EINE

MODE INFILTRATION

| - MODE ALERTE

S MODE EVASION

1100

INAD11 1

L}
L

En Mode Evasion, les patrouilles ennemies ne

suivent pas le méme trajet et sont activement ' = . e . : .
ala recherche de Snake - : — " © Siles soldots tlo zone o
. 7 Balel bruit d éte - touvent

nhbiel i elOuTeAtD e et rornclE
de patioule. I est melmssihle de
faire du bruit intentionnellement pour attirer
s soldats dans une direction donnée.

WMN

n

Dans ce mode, quand vous tuez des ennenis,
il sihleﬂsluissentmbewa}a
Wit p 3 T ot

B HOUVENENTS DES SOLDATS ENNEMIS EN MODE EVASION

Siles soldats ennemis retrouventla trace de Snake en Hode Evasion,
Ie jeu retourne au Mode Alerte. Dautre part, i le joueur se debrouille
pour rester caché de I'ennemi jusqud ce que le compteur ateigne
26ro, le jeu entre @ nouveau en Mode Infiltration, et les ennemis
etournent rapidement d leur trajet de patrouille.

-

£n Mode Evasion, tout comme en Mode Infltration, il est possible
dutiliser le "Mode Bruit” pour attirer vos ennemis dans une direction
donnée.
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PARTIE TERMINEE

(uand o jouge de vie d'un joueur ou d'un ennmi atteint zéro, la partie est
terminée. A certaines étapes, il existe égolement des piéges qui
provoquent la fin du jeu sils sont déclenchés. Aprés apparition de
[écran “PARTIE TERMINEE", ottendez quelque seconde et [‘écran de
continuation saffiche automatiquement

CONTINUATION

Redémarre lejeu ou point ol avait été arrété uste ovant lo sauvequrde
automatique. Le nombre de continuations fiest pas limité.

QUITTER

Retourne al'Ecran Titre

[POINTS DE/CONTINUATION]

Les Points de Continuation aivent @ des moments tels que aprés un
déplacement vers une nouvelle 2one, ou avant le combat contre un
ennemiboss.

ﬁﬁ] ar Solid™ Corfespond_§ 10

fu JUU@W Po e Lontinuation.Je plus

en contagtant Mei ling.
{Sauvegarde)

CHARGER LE JEU
CHARGER - Selectionnez “CHARGER LE JEU sur Icran Titre et 'Ecran de

Selection des Données apparait. Quand les données sont chargées, le
jeu redémarre au Point de Continuation sauvegardé

uvernemsntiameric .
depouaile mortelle de BigB

sgendaire: et qui me:

[JOURNAL DE LA MISSION]

(eci fournit au joueur un petit résumé expliguant le but et fes actions du
ur jusqud ce point. Quand vous chargez un jeu, vous pouvez choisir
journal de la mission ou pas.

1ANYS

LR AR




MODE CODEC

Appuyez sur fa Touche SELECT pour entrer en Hode Codec.

En utlisant e Codec, Snoke peut obtenir une aide de diverses persannes. Pendant e jeu, s peuvent fournir & Snake des informations et réponses pour

différentes énigmes et différents problémes.

- ‘ * Foes %
Colool, sst-ce que tume r-q:is ?

PUSH SELECT

o

s

[AU SUJET DES APPELS |

Quand Snake recait un appel dun autre personnage sur le Codec, Je igne
dhppel

affiche. Appuyez sur o Touche SELECT pour entrer en Hode Codec etla
communication commencera. Les appels fournissent des informations
paticulrenent

importantes, assurez-vous donc de toujours y répondre.

[COMMENT UTILISER LE CODEC]
"W PROCEDURE DE TRANSMISSION
1.SELECTIONNER UNE FREQUENCE

Appuyez sur o touche directionnelle d droite ou & gouche pour régler a
fréquence.

2. COMMENCER LA TRANSMISSION
Appuyez sur la Touche Directionnelle vers le hout ou appuyez sur la
Touche 0 pour commencer la transmission.Sivous navez pos sélectionné
|a fréquence cortecte, le message “PAS DE REPONSE * siffiche. It est
éqolement possible quil ny ait pos de réponse méme si lo fréquence
correcte o éte sélectionnée, iy aura peut-étre pas de réponse selonlo
situation de o personne que vous avez appelée.

UTILISER LA FONCTION MEMOIRE

Appuyez sur la Touche Directionnell, vers le bas pour ourir lo Fenétre

Mémoire [iste des gens avec lesquels vous ovez communiué).

Choisissez la personne que vous souhaitez ppeler avec la Touche
Directionnelle. Appuyez sur lo Touche © pour commencer lo
transmission 0 cette personne ou appuyez sur la Touche XX pour
annuler et ferme la Fenétre émoire.

3.QUITTER LE MODE CODEC

Appuyez surla Touche SELECT quand vous nétes pas en transmission pour
quitter le Hode Codec.

';48.96

SAVE
DO NOT SAVE

'WLISTE DE FREQUENCE

AU SUJET DE LA SUVEGARDE

elez Mei Ling pour sauvegarder votre jeu. Aprés
IA'p ichage delo lF]enémz de Carte Mémoire, choisissgzr lo
carte mémoire et le bloc sur lesquels vous souhoitez
sauvegarder.

[Un ‘seul-bloc de carte mémoire est nécessaire pour
sauyegordet)
La sauvegarde d'un jeu de “MetalGear Sofid” correspond

) wwe%urde du jeu du joueur au point de
on

continuation Te plus proche {aprés étre entré dans une

nouvelle zone ou avant de e Un ennemi boss).

NOM DE LOPERATEUR

FREQUENCE

INFORMATION DE FOND

ROY CAMPBELL

140.85

£n tant que commandant de Fopération,  fournit & Snake de précieux
canseils et des indications sur les commandes et comment avoncer
dans e e

NAOM! HUNTER

14085

n (um quie chef de [ équipe médicale des FOIHOUND. ele peut donner
des détails sur FOXHOUND ainsi que des informations sur les ennemis
boss.

NELLING

140.96

fﬂp est chorgée des communications dans cette opération et est
experte en technologie de [image. Elle est responsable de lo
sauvegarde des données de Jo mission.

NATASHA ROMANENKO

14152

Analyste miltire, Notasha fournit des informations sur les armes et la
technologie nucléaire ainsi que des tuyoux sur la fagon d uiiser vos
armes et objets. Elle adore fumer

MASTER MILLER

141.80

Instructeur officiel de survie, il donne des conseils psychologiques
ainsi que des tuyoux sur les différentes techniques spécioles. I
détient également un paguet dinformations sur [ Noska.
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Appuyez sur la Touche A2 et maintenez pour aoffcher o Fenétre des
Armes. Sélectionnez {arme dont yous souhaitez vous équiper avec lo
Touche Directionnell et relachez o Touche A2 pour vous en équiper
Quand vous ne voulez pas porter d ame, sélectionnez PASDUBJET" Les
nombres- situgs sous [icone: dame’ montrent les_munitions
Testantes/munitions maximum.
la quontité maximale de munitions que vous pouvez
 transporter augmente quand vous battez un ennemi boss.

LISTE DES OBJETS PRINCIPAUX

Certains objets risquent détre inutilisables selon lo zone et les
circonstances. Dans ces cas-13, [une des icanes figurant sur la droite
sera affichée dans la Fenétre des Objets.

E FROZ ENE HND U

3

{socomy .
Pistolet semi antomatique.
Garder [] snfancé pour viser
Reldcher pour t

SEQUIPER DOBJETS
Appuyez sur lo Touche 12 et maintenez pour afficher lo Fenétre des
' %h;mSehcﬁumlobmdmmswhmmwmh,

SCOPE [JUMELLES] CIGS [CIGARETTES]

Jumells grossissantes. Touche. ©. pour une vue d distance, Touche | La margue préférée de Solid Snake Fumer est dongereux

(Rations) : ' i i ' & ' - Xpourngrosplon.

Redonne la vie.

Uumdmsumlezwswmd’ selectionnez PASDOBJET” Les
nnmmmlmfwmkmm

S'utiliss sn appuyant sur O

quand le menn est ouvert.

maximum.
hthém.ded’ohyatsq«cmmmw

OBTENIR DES OBJETS
mmsmmmwmwemmmawmm
pouvez utiliser fe Mode de Visualisat mmmm
vérifier ce qui se trouve d {intérie 1
récupérer. Yous ne pouvez pas porter plis jets que vate fimie.
(uand vous avez atteint votre imite,le message ‘PLEIN" saffiche et fa
baite dobjets reste d sa place.

 Siune boite d'abjets contient des munitions pour une arme

~ que vous navez pas encore acquise, Iemmqe‘llm ‘

D'ABORD LARME s'affiche.

sont utiisées

RATION !mmm aamnsl
Repos préts-d-manget Appuyez

. MswmmwmuuWmemm §i
Wbmdcs

votre Jouge de vie otteint zéro

THERM. G [LUNETTES THERMIQUES]
Equipement pour vision de nuit. Utiise de imageri thermique pour
permettre d futiisateur de voir dans fobscurité. .

C. BOX A [BOITE EN CARTON A]

“AIHeliport” est écrit dessus. Equipez-vous-en pour que Snake puisse se
cacher dans la bofte en carton, Cela pourrait- il tromper les soldats
ennemis?

CARD LV [CARTE D1DENTITE]

Equipez-vous de cette carte pour ouvrr toutes les portes de sécurité au
niveau 1 et en dessous. Utlisez le Mode de Visualisation de la Premiére
Personne pour vérifier les niveaux de sécurité des portes.




LISTE DES ARMES

Pendant e jeu e joueur peut trouver laliste de tous les jeux ci-de Mmsezms avec les caractéristiques de toutes les armes, et servez-vous-

- en sagement. (ont 2 Natasha pour apprendre des détals s

arme, {foir p21 Todec et Sauvegarde].

TR

Explosif plastique. Appuyez sur la Touche d'Arme pour régler Appuyez sur

 laTouche dcion pour faire détoner.

SOCOM [PISTOLET SOCOM]

Pistolet semi-automatique. Appuyez sur la Touche drme
reliichez pour tirer. Vous pouvez Egalement vous en Equiper
suppresseur pour assourdir e tic :

FAHAS [FUSIL RIS

usil dassaut. Tirez en appuyant sur la Touche r{s\rme Appuyez et

 maintenez pour faire feu en automatique

f‘y'sunsm THSSIES ~'usml

1 CLAYMORE [MINE cmnunE]

. Hine ant-personnelAppuyezsur o touche d A palr g Explase
qumé‘ emmm&nkemdmlnmeufﬁnhe»

%{umavmmumwmmlﬁ
e Mmm‘
i pour g

la e de pod
mkmmgﬁﬁﬂnmdesznnesm

PSG1 [PISTOLET PSG1]

Pistalet pour tireur isolé. Quand vous en étes équipé, le jeu entre en
Hode Compétence. Appuyez sur les Touches Directionnelles pour

déplacer les angles de vision puis sura Touche dArme pour faire feu. -

: .

GRENADE [GRENADE A MAIN]

Grenade  fragmentation. Appuyez sur la Touche dArme pour retirer la
boucle de sécurité et reldchez pour lancer. Explose cing secondes
aprés que la boucle it été tirée.

G.CHAFF [GRENADE CHAFF]

Grenade d verrou Electronique. Appuyez surla lnunbeé‘lm
o boucle, relichez pour lancer. Brouille les appareils élect
dispersant des éclats de métal. Explose cing secandes
boucle ait &té tirée.

STUN. G [GRENADE PARALYSANTE]

Grenade ot son et au flash spéciaux. Appuyez sur la Touche & Arme pour

- retirer loboucle, relachez -pour lancer. Brouille les circuits

temporaitement es ennenis. Explose cing secondes aprés que la boucle

CAMERA [CAMERA NUMERIQUE]
Lo caméra est un objet spécial. Quand vous vous en équipez, [cran
- passe d angle de vue de o caméra. Appuyez sur o Touche O pour
voir  distance,la Touche X pour faire un gros plan. Appuyez sur la
Touche 1 pour un instantané. Vous pouvez sauvegarder une copie
de votre photo sur une carte mémaire (une photo accupe deux blocs

. zoom:aie
| ANGue o iasn

chMERAT

de corte mémoire).

Quand les données d'une photo sont sauvegardées, un
nouveau répertoire “ALBUN” s'ouvre dans le répertoire
“SPECIAL" dans le menu des “OPTIONS” sur I'écran Titre
principal. Voir “DEBUT DU JEU” d la page 0.7




CHANGEMENT DE LA CAMERA [A/B/C}

00.00.1606. 10
CAMERA-A 3
X38v.402.5

SANS CAMERA: Touche A\ pour une vision udmnce Touche |:| poi plon.
CHANGEMENT DE LA CAMERA: Appuyez sur la Touche O pour changer [angle de Iu caméra (3 options: AIBIC] /.

UPTIBNS Change les différentes configurations du jeu.

[SOUS-TITRAGE] [ECRAN]

Met les sous-titres sur ON/OFF Kjuste le contraste

[SON] [CONFIGURATION DES

Passe de STERED & HOND Change o confguaton ds

[VlBBAﬂﬂN] o QUITTER
manette onalogigue (OUML SHOCK) est  Retoume aécran itre
hmncheefgmssgj avibraton de fa manete analogiue sur ON /0FF

ESTIOE VIBRATION]

< (i uti@ement quond une manette anclogique est branchee), '
. Appuyé; sutih Toud\e ﬁn!mmdlem !ﬁcme ou o gouche pour

Bl v teAmanG 1o, |

SELECT MODE

TIME HTTRCK MODE

FuN SHOUTING MODE

SHRVE

E ENTRAINEMENT]

otre but sans étre remarqué par les ennemis. La simulation se
mine quand vous étes découvert.

MODE TEMPS D'ATTAQUE]

ez alte but dans e temps imparti La simulation se temine quand
ms mmulque ou quand e temps importi Sécoule. Ceci peut étre
& apres que le HODE ENTRAINEMENT soit achevé.

AU-PISTOLET]

e pistolet SOCOM pour otteindre votre but dans le temps
but apparait quand tous fes ennemis sont tués. Les munitions
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DOCK DE CARGAISON

BuT

START

-

DW:';

RAMPEZ DANS DES ESPACES ETROITS!

Yous pouvez ramper dans des espaces Etraits o vous ne pourriez pas
passer debout. Accroupissez-vous dabord en appuyant sur la Touche
pour Ramper, puis mettez-vous en positon pour ramper en appuyant sur
la Touche Directionnelle. Appuyez  nouveau sur a Touche pour ramper
pour vous remettre debout.

EQUIPEZ-YOUS DE RATIONS COMME OBJET STANDARD
Dans cette mission pour un seul homme, Snake doit obtenir tous ses
objets et armes sur le terrain. Les rations sont des objets extrémement
utifes. Quand vous étes équipé de vos rations, méme sivotre Jauge de Vie
attentzéro,vtre v vous est automatiquement rendue. Habituez vous &
conserver des rations prétes comme objet standard.

S1VOUS ETES DECOUVERT, PLONGEZ!
Dans cette zone, vous pouvez plonger dans 'eau sivous tes découvert
et les ennemis ne vous poursuivront pas. Quand vous étes soit en Hode
Nerte, st en Mode Evasion, sautez dans [equ d partir du mur de pierre
en appuyant sur la Touche Directionnelle dans cette direction.

ATTENTION A VOS PAS!
Plusieurs flaques sont éparpillées autour du dock de cargaison. Si vous
courez dans des flagues, vous fates du bruit et lertez les gardes. Faites
attention et trouvez une facon pour ne pas faie de bruit

ATTENDEZ LASCENSEUR
Le but de o zone du dock de cargaison est W ariver Jusqud [ascenseur
sans étre découvert par es gardes'. Cependant, [ ascenseur ne descend
pas immédiatement. rouvez un endroit s pour vous cacher et attendre
[oscenseur

ATTENTION AU RADAR!

Vous pouvez non seulement vair la position de vos ennemis sur le radar,
mais également voir leur champ de vision. Gardez un oeil sur e radar et
assurez-vous de rester hors du champ de vision de Iennemi. Tant que
Vous festez hors de vue, vous pouvez vous glisser derriére les soldats
ennemis sans étre détecté

APPELEZ SI YOUS ETES EN DANGER!

Silvous arive d e en danger, appuyez sur la Touche SELECT et appelez
quelguun sur e Codec. Le Codec est une source vitale dinfornation pour
Vous aider G avancer dans le jeu. Familiaisez-vous avec les différents
types dinformations que chaque personnage vous donne et utilisez
sagement vos aliés. Voir p21 Codec et Souvegarde)).

Colonel, sst-ce qus tume Tegois ?

NOTEVALT 1N TG 2 nnviE |
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1 RESTEZ HORS DE PORTEE DES PROJECTEURS!

Une bofte d objets importante se trouve dans cette zone. A lintérieur de
lo bofte se trowvent des Grenades Chaff, qui peuvent bloguer
temporairement des appareils électroniques. Récupérez lobjet sans
vous faire remarquer. Attention aux projecteurs.

2CAMERA DE SECURITE!
Iy a des Grenades Paralysantes aufond de cet entrepdt, mais elles sont
surveillées par une caméra de sécurité.

S RECUPEREZ LE SocoM!

Une bofte dbets contenant un pistolet. SOCOM Semi-Automatique se
trouve dans ce comion. En appuyant sur o Touche ¢ Armes et en lo
maintenant, vous pouvez viser votre cible avant de faire feu.

 RECUPERER LES RATIONS

(ette baite dobjets contient des rations. Quand vous marchez dans I
neige. vous laissez des empreintes. Attention au garde quand vous
récupérez les rations.

5 YOILA VOTRE BuT!
Le but de Heliport est de sinfilrer dans [une des deux conduites d air
Chacune des deux conduites d air sont basses par rapport au sol. olors
accroupissez-Vous et rampez pour les traverser, mais avez-vous bien
Tecupéré tous les objets?

INNYN

N

0 I
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ETRANGLER
Quand vous ne tenez pas d'arme et que vous appuyez sur la Touche
dArmes ( sans appuyer sur o Touche Directionnelle ) et que vabs étes
proche de fennemi, vous pouvez [trangler.

Si-vous appuyez sur la Touche Directionnelle tout en étranglant votre

ennemi (1o Touche d/Armes étant appuyee).vous pouvez marcher touten
'_:_'_' e trainant.
i S vous appuyez & répétiion sur o Touche dmes outen etanglan,
— Vous pouvez casse le cou de votre ennem.
| g *Si vous étranglez un ennemi et le tuez sans Btre
i HIGT} dé il laisse tomber un objet. |
-
CHANGEMENT RAPIDE

Vous pouvez charger et décharger vos armes et objets sans ouvrir les
fenétres. en appuyant sur les Touches RULL Si vous appuyez sur la
touche quand un objet est équipé, vous pouvez le dés-equiper. et sivous
appuyez quand rien nest équipé, le dernier objet/ la derniére arme que
vous ayez équipé sera équipé.

COUP D'OEIL RAPIDE
Si vous appuyez sur lo Touche A1 ou L1 quand vous étes en Hode de
Visualisation de lo Premiére Personne, vous pouvez faire un pas de cété
vers o droite.ou-lo gauche respectivement. Quand vous reldchez la
touche, vous retoumez & votre position originale. Cest une bonne
technique pourjeter un coup doel sur ce qui se trouve en face de vous
tout en restant caché dans fombre.

RECHARGEMENT TACTIQUE ET TIR TOUT EN COURANT
Le rechargement durant une bataille peut étre trés dangereux car vous
vous retrouvez temporairement sans défense. Quond i semble que vous
tes sur le paint de manguer de munitions, appuyez deux fais sur lo
Touche RL Ceci annule votre action et permet & Snake de recharger son
fusil. Yous pouvez égolement courir tout en tirant avec vatre SOCON ou
FAMAS en appuyant sur la Touche pour Ramper tout en maintenant lo
Touche d'Armes

MODE ATTIRER ET BRUIT

Quand les soldats ennenis entendent un bruit inhabituel, s quitent
leur trajet d patruile et vérfient o one do vien e bt Une ois
quils se sontassurés quil iy arien d étrange, s retournent leur rajet
de patrouille. Appuyez sur la Touche d'Action quand vous étes coincé
CONIrE un mur ou autre obstacle pour faire un bruit. Sivous vousy prenez
bien, vous devez tre capable d'atirer les soldats ennemis vers vous.




Membre offciel de FOHOUND. Expert de linfiftration, il peut accomplir
s mission en toute circonstance, et en tout ieu.

Niéce de Campbell. Elle est lancée en plein dans la révolte de
FOIHOUND. Son entrainement de soldat est excellent, mais pas
viaiment d'expérience la batalle.

ROY CAMPBELL

Commandant officiel de FOXHOUND. Bien quiil

soit d la retraite, il o &6 rappelé pour une

rude tdche en tant que commandant de

[opération car il est le seul d connaitre Solid
k

Chef de équipe médicale de FOXHOUND, elle
est chargée de la thérapie des génes. Elle
travaille avec Campbell pour aider Snake.

Opératrice chargée du traitement des
données de lo communication pour cette
opération. Elle a inventé le communicateur
(odec quutilise Snake.
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Un homme ayant le méme visage que Sncke. | Membre de FOXHOUND. Expertdes pistalets et Membre de FOHOUND. C'est un shaman géant Membre de FOXHOUND. Brillane ou ti isolé, | FOMHOUNDIKGB - Membre de FOKHOUND et | Membre de FOIHOUND. On en connait trés peu
Frantle leader de lo bataille s FOIHOUND, il | sadique ayantun penchant pourlatorture.Un | avec de forts pouvoirs spirtuels. I est doté ¢lle peut se tenir en positon de ti jusqud | membre officiel du Groupe dnteligence | surhui
est le cerveau de |'attaque terroriste. tireur formidable. dun corps puissant, qui résiste @ un froid une semaine sans bouger un muscle. Psychique du KGB. I a de grandes capacités
extréme. télékinétiques et pour lre dans la pensée.
it i =




Membres des Forces Spéciales de la Nouvelle Génération et membres de réserve de FOYHOUND. Bien quils niaient pratiquement pas d expérience g " i ‘ (O en connait peu sur ce ninja cyborg’. I fit du camouflage furtifet | Commandant offciel de FOXHOUND, autrefois connu comme le “Soldat

manie un katana japonais qui peut couper du métal comme dubeurre, | |égendaire” ou “Plus Grand Guerrier du 20éme Siécle'. Ses restes ont

1o bataill, ls ont &t rigoureusement entrainés avec des simulateurs VR, et sont donc des soldats expérimentés. € ina japon ) I Lg 0 ind
et qui peut méme dévier des balles, mais dans quel clan est-if? 612 conserves par les militaires.
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fmployé de AmsTech Inc. Son sumom, | Une analyste indépendante. Elle apporte son | Professeur de survie officiel de FOOUND. Directeur de [Agence des Projets de | Secrétaire de lo Défense. Il commonde cette | Président dun grand conglomérat d'armes

Dtacon, vient de Otaku Convention, un fande | aide @ Snake en tant que spécialiste en | cide Snake avec le Codec Hecherche de Technologie Avancée (DRPALIl | opération anti-terrorste de son avion AMACS | (AmmsTech Inc). Il a ét€ pris en otage por les

[ animation japonaise. technologie nuclaire. 616 pris en otage par les terroristes. (Kirborne Warning and Control ytem). terroristes en méme temps que le chef DARPA,
Donald Anderson.




GROUPE FOX HOUND !

Un groupe de Forces Spciles sest formé
pour soccuper des révoles locales, des
conflits régionaux et pour contrer le
terrorisme. Cest un groupe qui travalle dans
[ombre, employé secrétement pour des
opérations délicates ou [introduction non
deguisée de la collaboration militare serait
autrement impossible. Tous les membres du
groupe sont des maitres du vol, des
apérations de survie et des opérations sous-
marines, ainsi Tje des experts en missions
dinfiltration. Le premier commandont du
ﬂmupe était le légendaire soldat, Big Boss.
i concern par la formation de soldats
standard en situation de grila, il a décidé de
former un groupe élite de soldats high-tech
aprés avolr decouy %sssme et
I'efficacité d ames de.

Terrorisme, mais ap

mercenaires employés par
furent achetés par le ?ouve'
gjoutés au %ruupe pour former les Forces
Spéciales de la Nouvelle Génération. Bien que
Ia plupart des soldats nient pas réellement
dexperience @ lo bataille, aprés avoir suivi
une importante thérapie génétique, s ont été
entraings avec Force X! TArmée des Soldats
du 2léme Siecle , avec des jeux  de guerre
congus pour simuler les conflits quirisquaient
de se produire s du millénaire suivant,etils
sont donc des soldats trés capables. s
gonem éqalement le surnom de * The Space

FALS (Guerriers de [ Espace).

METALGEAR

ile @ équipement nucléaire. Son

commercial était so copacité

 envoyer une variété de tétes nucléaires en

tout endroitde la terre, et partir de rimporte

o Il avaito capacite de se déplacer de facon
inde et au lie d'mgsem

de METALGE!
équipement
dgm?it enm
Snake, le e
FOXHOUND.

1997 ZANZIBAR

Une nation fortifiée en Asie Centrgle
un groupe de minorité ethnique.
super-puissances de [Est et de
solent mélées lors de
dindépendance de 1997, ce sont les
des mercenaires de Lanzibar, récup

monde entier, aui ont joué le role principal
dans sa victaire. Pour cette raison, la querre o
§é percue comme ‘lo guere des
Mercenaires’, et @ influencé toute une
nouvelle génération de professionnels qui
faisaient lo guerre comme un business.

Ifee. HIEE et
mystérieusement. Par Io suite, @

il sest batw contre FOHOUND vec

o querre qu reste du
recus, Snake d ét

* DEFENCE ADVANCED RESEARCH PROJECTS
" AGENCY [DARPA] [AGENCE SUR LES
" PROJETS DE RECHERCHE DE DEFENSE
AVANCEE]
Defence Advanced Research Projects ﬁgennY.
Une agence du gouverement chargée de la
recherche sur diverses technologies pour
utilisation a des fins miltaires.

ARMSTECH INC.

Une compagnie de fabrication d'armes
militaires, dont le bureau principal se trouve &
Seattle . Nushin%mnA Elle 0 connu une
croissance rapide durant la Guerre Froide, qui
correspondait d une période de boom pour

 lindustre des armes , et est devenu lo Zéme

3
fficultés es en résultat de leur
fichec d lo commande de fobrication du

| agr}yel ensemble davions de combat de lo

-~ TGC INC.
 Une compagnie dominante dans le domaine
e lingéniérie bio. ATGC est un acronyme pour
adenine, thiamine, guanine et cytosine. Lo
ie des génes des Forces Spéciales de la
v gration Etait un projet commun

fense et de lo

n ‘technolog
lH(i’zle:[Ieclm Mechanical Syste
pour des émetteurs ultra petits et pour le
médical. Bien que la taille soit & [échelle dun
micrométre, elles ont o référence de
Nanomachines car leur  transistor

olog

électronique simple et leur céramiques de
syner?ie utiisent une technologie de nano-
échelle.

Snake commence cette opération aprés avoir
regu une injection de nanomachines, qui
comprend un émetteur, un rodar et un
systeme de défense anti-NBC.

THERAPIE GENETIQUE

Le procédé qui permet d analyser linformation
sur les génomes d'une personne et une copie
des génes utiles est insérée dans une cellule
dun sujet. En utilisant ce procédz, les génes
avantageu étaient insérés dans un un soldat
pour créer des Soldats Génome avec de fores
aptitudes d la bataille. s devinrent les Forces
Spéciales de la Nouvelle Génération.

CAMOUFLAGE D'INTELLIGENCE MILITAIRE
hprés des années de perfection de lo
technologie de diss y

ce nouveay

[objet de s

effectuant un procéde de ri optique
de temps réel afin de rendre lobjet aussi
invisible que possible.

EXOSQUELETTE RENFORCE

Essentiellement un squelette artificiel équipé
extérieurement congu pour qugmenter les
capacités de combat du porteur autant que
possible. Eninsérant un module cybernétique
dans le corps au niveau du squelette, il
devient possible de créer un organisme
cybernétique capable d'incroyables poussées
de force et de compétence. Des problémes.
qQui avaient jusql}'ini;;npéch?ﬂ dovancer dans

slesucéaies et s g
imposshle d envoyer ou de boguerun missile

nucléire sans utiliser le PAL

START

Un traité de réduction stratégique de missile
nucléaires. Jusqud maintenant Startl et Start
2 ont &é ratifiés et [arsenal nucléaire
stratégique des EU et de Russie ont été réduit
d entre 3000 et 3500 tétes nucléaires.
Dimportants ICBM et MIRV-ichm ‘Multiple
Independent He«emrr Vehicles) ont été
complétement abolis. Il est programmé que le
traite Start 3 sera signé dans un futur proche.

THD

Theatre Missile Defence. technologie de
defense , développée aprés [aholition du
projet SDI, congue pour traiter avec |étendue
des missiles et autre armes de destruction
massive. Tandis que le SDI était concu pour
une utilisation contre  des  missiles
stratégiques de longue portée, les THD sont
congus pour intercepter des missiles

 tactiques de courte portée.

181

Comprehensive Test Ban Treaty. Un traité
négocié @ la conférence de Genéve sur le
desarmement par les Nations Unies et
I\gence de Contrdle des Ames et de
Désarmement. || abolit toute forme de test
nucléaire comprenant les test nucléaires
sous-terrains.

T
Non Profiferation treaty. Un traité
theoriquement congu pour empécher lo
diffusion d'armes nucléaires dans des pays
autres que les™ Grands”, E, Russie, Grande
Bretagne, France et Chine. En pratique. le
résultat a &€ minime.
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Nows=vous_remereidhs pous Jachat de NETALGERR-SBEID-de
Kanami. Atimd pprécier pleinement votregxpérience dejeu,
fisea s vous plaft attentivement ce-manuel avant de jouer.

*Wotez éqolement que ce manuelafie Sefd pos re-publié,

conserve e donc Soignedsement. Cejegstinagnaie. Toue
similorité ovec,des organisations, gioupes; poys ou individus
estde pure coincidence.

ATTERTION: METALGEAR SOLID est un ploduit original crée

por KOHAMI
Yuus droits d quteur, toutes margues deposees et qutres droits
de propriété industrielle sont reservées @ KONAMIEQ:(1D en ce
pour cejeu.

Vous ovézbesoin e pau?“ﬂffﬂl}[lﬂ SOL0?
Nunic de Hot-line Konami
08 mmls' (3615 KONAMI'] *2, 236

SOLID SNAKE Sean Barker Y tomer Service Numbers

* Australia L R 9001968591111 £ B
llOI.lIll SNAKE Jomes Flinders S Please call these Customer Servme Numbers only for PIaySlatlon Hardware Suppol

* Osterreich — SN 045051991000/500F —=me
*(Ein Anruf unter dieser Nummer kostet in der Zeit von 8-18 Uhr 6s 8, - - /Min, auBerhalb dleser Ze/t 0s 6, -
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

MERYL SILVERBURGH Hee ladler d
NAOMI-HUNTER Carren Learning @ * Belgique/Belgié/Belgien 0215020693 _

-/Min.)

Vouillez appeler notre service clientéle a ces numeéros seulement pour une assistance technique concernanl la PlayStation.

HAL EMMERICH Chistopher Fritz 3 + Danmark

Aben Man-Tors 16.00-19.00
Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.

ERtoml e 09) 887 831

Solta nqlhm asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation- Iamaslo(ukea varten

SFrance 01 40 88 04 88 _

ROY CAMPBELL Poul tis
ME! LING Kim Nguyen

NINJA George Byrd +Deutschland 01805/ 766 977 SASRRIE
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

NASTASHA ROMANENKO Reme Solléte... s B GOreece i(00]601)6777701 - s

ahoUpe va kaAeite auta Ta TnAépwva EEunnpétnong NeAaT®v HOvo yia TEXVIKN unoampl&n yia Tnv KovaoAu PlayStation

Band - mmmRE(01)/4054022

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

REVOLVER OCELOT Patric aine.

VULGAN RAVEN ChuckFarey e i T 167 520 523

Cl nare i numeri dell'assistenza cllenh solo per problemi tecnici riguardanti 'hardware della PlayStailon

gifogiodo4" - e et

Voulllez appeler notre service clientéle a ces numeéros seulement pour une asslslance technique concerne ml la PldySlallon

* Nederland_____ = 0495 544 562 —
Ps'c"n '“”ﬂs ﬂDUg Stone Wi verzoeken u deze klanlenservlcenummer lieen te bellen indien u advies wilt vragen over PIaySIabon apparatuur.
' *Now Zealand (09)[411520446, umunarpm— 3i
SNIPER WOLF-Julieonroe " g Please call lhese Cuslomel Serwce Numbers only for PlayStation Hardware Support.

DONALD ANDERSON George Byrd

ERGHigal = = nnEEEREET(011)/318 7306 -
K[NNHH BAKEH Be(t Stewart " 101 lavor, contacte os seguintes nimeros do nosso Servico de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualquer
produto de hardware PlayStation
- -
JIM HOUSEMAN Frederick Bloggs » Espana —902102102 S i
{Por favor, llama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas con cualquier producto
EENDME SﬂlDIER A [hug SIUM i de hardware relacionado con la PlayStation.

GENOME SOLDIER B ChuckForley e - 081510 199109

Vanligen nng iol]ande kund(]anslnummer enbart om problem uppslar pa PlayStations plogrqmvara

Conception du produit europeen
fddie Deighton (department

Russell Uttley {depunmem - 0990 99 88 77

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

* Schweiz __ e 0900552055 __FEin Anruf kostet Fr. 1.

Kinder und Juge he sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder hungsberechtigen um Erlaubnis fragen

* Norge 6679 9620 - e

-/min.




LISTE DES OBJETS PRINCIPAUX

Certains objets risquent d étre inutilisables selon la zone et les
circonstances. Dans ces cas-1a, [une des icénes figurant sur la droite
sera affichée dans a Fenétre des Objets.

SCOPE [JUMELLES]

Jumelles grossissantes. Touche. O pour une e d distance, Touche
X pour un gros plan.

RATION [MILITARY RATIONS

epas préts--nanger. hopuyez sut la Touche O quand e enu des
Objets st owvrt pour augmenter votre YIE dune certaine quantit. §1
votre Jouge de vie ateint zéro quand vous tes equipé de rations, elles
sont utfisées qutomatiquement.

C. BOX A [BOITE EN CARTON Al

“IHeliport” st écrit dessus. Equipez-vous-en pour que Snake puisse se
cacher dans o bote en carton. Cela pourrat- il tromper les soldats
ennemis?




AMES

1 mainenez pour afficher lo Fenétre des
dont vous souhaitez vous équiper avec la
fichez lo Touche B2 pour vous en équiper.
yrter d'arme, sélectionnez PASDOBJET” Les
cdne - darme montrent les_munitions
m
de munitions que vous pouvez
quand vous battez un ennemi boss.

BJETS

ot maintenez pour afficher la Fenétre des
dont vous souhaitez vous équiper ovec o
|ichez la Touche L2 pour vous en Equiper

orter dobjet sélectionnez PAS DOBJET” Les
¢ dobjet montrent es objes restontslobjets

d'objets que vous pouvez transporter
battez un ennemi boss.

0BJETS

quis en récupérant des boites dobjets. Yous
o Visualisation de lo Premiére Personne pour
i [intérieur dune baite dobjets avant de la
92 pus porter plis dabjets que votre fimite.
otre limite e message “PLEIN saffiche etla
loce.

contient des munitions pour une arme
encore acquise, le message “0BTENEZ
iche.

s

¥
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