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- PROLOGUE

Une tres ancienne prophetic perdure..

Le desespoir estun monstre gui se nourvit de Thomme el
ancantit lesperance, La mort poursuil follement toute
ctincelle devie

Ie brasier gui savance consume les alentours du trone. Le
sang des anciens bout dans le Chaudron gui exhale la
souffrance

Lorsque Leventhan, fultime dragon devorerala pierre de
sang alors le chemin se refermera et le vide engloutiva le

monde-

ventures de cing guerriers..

)







Endelphia des Enfers

Odette
La Reine d'Endelphia des Enfers.
Elle symbolise le trépas et
commande les dieux de la mort.
Hautaine et cruelle, son existence
permet de connecter le monde
des vivants aux I-'.r:fers.

.

H

.

-

Odin

Roi de Ragnanival et pére de Gwendolyn et de
Griselda, le peaple le craint et I'a surnommé le
Seigneur Démon. Formidable guerrier, ¢'est aussi un
puissant magicien disposant d’ innombrables sorts.

=T
‘ m & e i Ragnanival, royaume du Seigneur Démon

‘apitale de Tita

et g

Champ :i:. bataille

/ (3] Volkenon, le Royaume du Feu

Ringford, Forét des Fées 1\ SRl 0 3

Elfaria y Roi Infernal du Royaume du Feu. Lorsqu'il
La belle et majestucuse Reine du Royaume revét forme humaine, sa peau est mate et il
des Fées. Elle déteste la destruction mais N 4 porte des habits adaptés 4 la chaleur infernale
méne la guerre du Chaudron au nom de la | de son royaume, Sous sa forme véritable, il
survie de la race des Fées. - apparait comme une créature effrayante issue

du magma.




Mercedes
La princesse du Royaume des Fées de
Ringford et hériti¢re directe de la Reine.
Destinée a gouverner un jour les Fées, elle
est un peu timide, mais elle n'hésitera pas
a agir de maniére imprudente pour
démontrer ses compétences i sa mére.
Apres étre devenue Reine, elle mirit trés
vite et Sapplique 4 étre une reine digne de
€€ nom.

PERSONNAGES
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Cette aventure met en scéne cing grands guerriers. Chaque
chapitre de I'histoire propose la perspective d'un personnage
différent impliqué dans une guerre comportant autant de bords
qu'il y a de combattants.

Princesse de Ragnanival des contrées
glacées du nord et fille du Seigneur
Démon Odin, c’est une courageuse
Valkyrie dont le nom est célébre et
- craint sur le champ de bataille, méme
si sa sceur ainée Griselda est plus
douée qu'elle dans I'art de la guerre.
Ayant grandi dans 'ombre de sa
sceur, Gwendolyn est d’un naturel
tranquille et réservé, mais elle
affrontera quiconque la menace.

(Oswald

Un guerrier impassible au service du Royaume des
Fées de Ringford. Ayant terrassé un grand
dragon, Oswald est connu et craint sous le
nom de Chevalier des: Ombres. 11 fut
abandonné quand il était enfant et recueilli par
Melvin, le neveu d'Elfaria, la Reine des Fées. Il ne vit
que pour servir son pére adoptif et ce, quelles qu'en
soient les conséquences. Apres avoir été traité
comme un esclave toute sa vie, il accorde peu de
valeur 4 sa propre vie.

)

Cornelius

Le Prince de Titania. Un jour, Cornelius
se réveille dans un pays totalement
inconnu et découvre qu'il a été
transformé en un petit animal 4 fourrure.
Amoureux de Velvet, une princesse
étrangére, il redoute qu'elle cesse de
I'aimer au moment de découvrir sa
nouvelle apparence. Cornelius est un
jeune homme sérieux doté d’un grand
sens de la justice, mais sa jeunesse le
cantonne encore dans une vision
idéalisée, voire naive, de la vie.

Velvet

Princesse survivante du royaume de Valentine ¥
qui fut mystérieusement détruit. Elle s'enfuit
dans la forét d’Elrit et, pour cacher son
identité, elle se fit connaitre sous le nom
de Sorciére de la Forét. Elle tente de
reconstituer les prophéties annoncant la
fin du monde. Bien qu’habituellement
sereine et calme, elle cherche aujourd hui
désespérément un moyen d'empécher
I’Armageddon. Elle déteste son pere,
Odin, le tenant responsable de la mort de
sa mere.



DRA GON 5 Wagner
W ' Un célebre dragon wyvern craint de tous. Il nourrit une

Ces monstres sont les derniers représentants de leur race. . haine tenace a I'encontre des humains aprés le meurtre de
Les personnages principaux rencontreront ces créatures . \ son meilleur ami, Hindel.
insaisissables et terrifiantes au cours de leurs aventures. s

Belial

Son ame est sous le controle des Trois Sages,
qui l'utilisent comme un serviteur. Il est

tres intelligent méme s'il n'est pas

tres bavard.

Hindel

Un sage dragon qui
prédit avenir et offre
conseil & qui veut.




COMMENCER LEJEU
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Ecran-titre

NOUVELLE PARTIE

Sélectionnez cette option pour commencer une partie depuis

le début. 1l existe trois niveaux de difficulté ; Facile, Normal,
et Difficile.
CHARGER

Sélectionnez cette option pour reprendre une partie depuis la
dernitre sauvegarde.

COURS DUJEU

Sequence de base des evenements

M Sélection d'une histoire

Le jeu e dans un grenier, ot les livres actuellement
disponibles sont posés sur le sol. Chaque livre décrit I'histoire
d'un personnage différent. Choisissez un livre pour lancer

I'histoire et jouer avec le personnage correspondant depuis votre

dernitre sauvegarde.

ionné un liew margué d'un X, une cinématigue sc
toire s¢ poursuivea.

Au cours d'un combat, vous devrer contrbler vorre persannage conre les
ennemis. histoire ne se pour; 2 que lorsque le boss d'une zone

particu ligre sera vaincu,

Alice

Etat dl.l pcrsorng!.‘
sélectionné

Le grenier
Déplacez Alice vers le livre que vous désirez
lire et baissez le joysrick analogique gauche
pour le ramasser. Chaque livre représente
une version différente de I'histoire 4 travers
r e vous v 'ﬂ I
prendre Socrate le char afin de visionner
toutes les cinématiques qui ont déja éué
jouées, Baissez le joystick analogique gauche
pour reposer au sol le livre que vous venez de
ramasser.

Niveau des PV

Niveau de psyphére
Argent accumulé

Temps de jeu sur ce livre

Choisir un personnage

Lorsque vous tencz un livre, bougez le joystick
analogique gauche vers le haut ou bien
appuyez sur la touche [<] pour découvrir
Ihistoire selon la perspective de ce
personnage. Au départ, un seul livre sera
disponible. Cependant, une fois qu'il sera
terminé, un autre livre sera débloqué.

Visionner les archives

Lorsque vous portez Socrate, appuyez sur la

touche @ pour accéder aux archives de

I'histoire. Les cinématiques de chaque version

de I'histoire sont disposées dans I'ordre

chronologique. Vous pouvez revoir toutes les

cinématiques que vous avez déja visionnées au

cours de la partie.

> « SCENE » - Sélectionnez cette option
pour ne jouer que la cinématique choisie.

> « JUSQU'AU BOUT » - Sélectionnez cette
option pour jouer toutes les cinémariques
de I'histoire du personnage depuis la scéne
choisie jusqu’a Ia derniére que vous ayez
débloquée ou bien jusqu'a la derniére scéne
du livre:




REGIONS
——2

Utiliser la carte du monde

Différentes régions sont représentées sur la carte. Chacune contient
des zones de combat, des zones de boss et des zones de repos et
chaque région posséde un décor qui lui est propre. A moins de
trouver une carte de la région, il ne vous sera pas possible de
visualiser la maniére dont les zones d'une région sont connectées
entre L’lll.'S.

Niveaux

Vous terminez un niveau en anéantissant tous
les ennemis qui s’y trouvent. Vous pourrez
ﬂjﬂr.\' aVancer vers un antre I'li\'eﬂu via un pnint
de jonction. Chaque niveau a la forme d'une
boucle. Que vous avanciez vers la gauche ou la
droite, vous vous retrouverez, tot ou tard,
forcément a P'endroit ol vous avez démarré,

Menu Pause
Appuyez sur la touche B dans n'importe
quel niveau pour ouyrir le menu pause.

M8 Les options proposées varient selon la

situation.
-~

@ REESSAYER (« REESS. »)

Sélectionnez cette option pour recommencer la partie juste avant
d’entrer dans le niveau actuel, avec exactement les'mémes objets et
les points d'expérience initiaux.

® ACCUEIL
Cette option vous permet de retourner  la base du niveau en cours.
Vous ne pourrez donserver les objets et points d’expérience actuels.

® TEXTE
En choisissant cette option, vous pouvez
consulter tous fes documents, mémos ou

i A T recettes que vous avez obtenus jusque-la.
AP[‘.’-& AVOIT valncu tous |t'.5 ennemis é un

niveau, une ou plusieurs sorties

apparaitront, vous permettant de passer - —

vers un autre niveau. Pour ce faire, Carte delarégion

postez-vous devant le signe « SORTIE »,  Aprés avoir terminé un niveau, vous pouvez
bougez le joystick analogique gauche visualiser la carte de la région en appuyant
vers le haut et appuyez sur la touche . surla rouche I,

.
SORTIE

® SCENES

Cette option ouvre les archives de I'histoire,
egalement disponibles depuis le grenier. Vous
pouvez visionner n'importe quelle cinématique
que vous avez déja vue au cours de la partie.

* Boss secondaire : Un ennemi plus fort que
vos adversaires habimels.

* Boss principal : Padversaire le plus
redoutable de toute Ia région. Vaincre ce
boss vous permettra d'accéder au prochain
chapitre de I'histoire.

* Zone de repos : Un niveau ne comportant
aucun ennemi. Yous pouyez vous
entretenir ayee d'autres personnages ou
bien commercer avec des marchands.

* Difficulté du nivean : Le nombre d'étoiles
indique le degré de difficulté duniveau.

* Trésor Bonus : Un lot d'objets vous revient
en récompense pour avoir terminé le
niveau. Un meilleur classement vous
permettra d'obtenir des objets
supplémentaires.

* Position actuelle ; Le niveau dans lequel le

personnage principal se trouve.

® SAUVEGARDER (« SAUVEG. »)

Cette option vous permet de sauvegarder votre progression dans le
jeu. Cependant, si vous n'avez pas encore terminé, seules les données
du début du niveau seront sauvegardées.

® OPTIONS

Ici, vous pouvez modifier les réglages du jeu.

* DIFFICULTE : Réglage du degré de difficulté du jeu.

* SON : Choix du réglage sonore en mono ou en stéréo,

* VIBRATION: Choix de la fonction vibrations sur ON ou sur
OFF pour la manerte analogique (DUALSHOCK®2).

* HORLOGE : Choix de I'affichage du chronomaétre.

* AFFICHAGE DES MESSAGES : Réglage des dialogues et des
sous-titres.

* VOIX : Choix des voix anglaises ou japonaises.
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NIVEAUX
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Remporter lavictoire
Dans la plupart des niveaux, vous serez
assailli par des monstres et des soldats

is. Cependant, dans la ol tous
les niveaux sont en forme de boucle, vous
pouvez vous déplacer aussi loin que
nécessaire vers la gauche ou la droite afin de
maintenir vos adversaires 3 distance. Pour
vainere les is les plus redoutabl
utilisez les techniques de psyphéres (voir
p-21) et les objets que vous créez grice a la
fusion alchimique (voir p.30).

ol ndeamba

© Objet actuellement équipé. @ Niveau de psyphére (voir

© Temps passé 2 jouer le niveau p- 21). Détermine la puissance
actuel. d’attaque et de magie de la

© Vue simplifiée du niveau. p

© Carte du niveau. Votre position @ Niveau de PV (voir p. 21).
actuelle est indiquée, tout Dérermine le nombre
comme les sorties, maximum de PV.

© Votre position actuelle. @ Jauge de puissance. Elle se

@ Sortie. A partir d'ici, vous réduit lorsque vous artaguez.
pouvez accéder 4 un nouveau Lorsque la jauge atteint 0, vous
niveat. ne pouvez plus vous déplacer ni

@ PV de l'ennemi. Ils s'affichent attaquer, le temps que la jauge
lors du combat avec un ennemi. se .

O PV. Lorsque leur nombre ® Jauge de psyphére. Affiche la
arteint 0, vous devez capacité actuelle & utiliser des
recommencer le niveau. techniques psypheres.

| ® PV actuels/maximum.

Terminer un niveau

Vous pourrez avancer vers le niveau suivant aprés
avoir vaincu tous les ennemis du niveau actuel. Si
vous revenez dans un niveau qui a déji été terminé,
de nouveaux ennemis vous accueilleront mais vous
n'aurez pas i les vaincre tous pour changer de
niveau. Gardez & I'esprit que si les PV du
personnage principal atteignent 0, il vous faudra
recommencer le niveau depuis le début.

Coffres au trésor bonus

Un coffre au trésor tombera du
ciel aprés que vous aurez terminé
un niveau. Les objets que vous y
trouverez dépendent du
classement que vous aurez obrenu.

Peu - > Elevé

Score Le score final. Il déterminera le classement que vous
recevrez.
Terminé en Le temps nécessaire pour terminer le niveau. Plus vite
vous aurez terminé un niveau, meilleur sera votre
1

Bonus Dégits Le montant des dégits que vous avez subis avant de
vaincre tous les ennemis. Plus cette valeur est basse,
meilleur sera votre score.

Points Reportés  Tous les points au-dessus du montant nécessaire pour
obtenir le classement actuel seront reportés et ajoutés,
au score du prochain combat.

Obtenir un bon classement




COMBAT

Action de base

Attaguer

Appuyez sur |a touche ® pour attaquer. En appuyant
l‘apidemenl: Sur cette (Ol.lchc. VOus Pﬂum EEl!l:tul!r une
artaque en chaine combinant jusqu’a quatre coups successifs.
Lorsque vous contrdlez Velver, bougez le joystick analogique
gauche ou droit lors de sa quatriéme attaque en chaine pour
modifier son style d'attaque.

g Altigque adrienne

Bougez le joystick analogique gauche vers le haut et appuyez
sur la touche @ pour effectuer une attaque aérienne. Une
attaque aérienne abartra les ennemis volants.

.|'\ll:IL'|IIL' percante

Bougez le joystick analogique gauche vers le bas et appuyez
sur la touche @ pour effectuer une attaque percante. Une
attaque pergante peut renverser un ennemi et volis permettre
de vous dégager au cours d'un combat. Aprés avoir été abartu,
un ennemi abandonnera peut-étre un coffre au trésor. Vous
pouvez ouvrir ce coffre d'un seul coup si vous effectuez une

attagque percante,

Saut

& Appuyez sur la touche @ pour sauter. Appuyez de nouveau
sur la méme touche pour effectuer un double saut. Vous
pouvez également appuyer sur la touche @ alors que vous étes
en l'air pour effectuer une attaque ¢n piqué ou une chaine
aérienne.

Saceroupin/ Ramasser des objens

Bougez le joystick analogique gauche vers le bas pour vous
accroupir. Pour ramasser un objet, tenez-vous a sa hauteur et
accroupissez-vous : vous ra I'objet

Boucle des objets

Appuyez sur la touche @ pour ouvrir la boudle des objets. Bougez
le joystick analogique gauche 4 gauche ou 4 droite pour sélectionner
un objet et appuyez sur la touche @ pour 'uiliser. Pour vous
ducbﬂnasscrdunob]mbmxgzlc}uysuizmloglqucgmdwu
gauche ou  droite pour sélecti un objet et appuyez sur la
touche € pour le jeter au'sol. Lorsque vous avez plusieurs sacs,
appuyez sur la touche IEH ou IEEM pour passer d'un sac & I'autre.

Contenu dusac

Appuyez sur la touche BEEM pour visualiser le contenu du sac.
Appuyez sur la touche @ pour I.ner ]es ah]ets a l'intérienr d'un
sac. Pour vous équiper de sacs supp sélecti

un dans votre inventaire et utilisez-le comme un objet (ouvrez le
menu des objets et appuyez sur la touche ). Pour retirer un
sac, accédez au contenu du sac, puis sélectionnez le sac er placez-
le dans un emplacement libre 3 lintérieur d'un autre sac.

Le contenu du sac non équipé sera reversé sur le sol.
¢

Absorber des phorons

Maintenez la touche IEEM enfoncde pour absorber des
phozons. Les phozons apparaitront aprés avoir vaincu un
ennemi et ils vous permertront, en les absorbant, de gagner
des points d'expérience de psyphére.

Utiliser des technigues psyphéres

Appuycz sur la mu:h: & pour visualiser Ia liste des

techniques psypt dup Choisissez une
technique 4 utiliser er appuyez sur la touche & pour 'activer.
En urilisant les phozons de la jauge de psyphére, un
personnage peut devenir invisible, faire subir de plus lourds
dégits. Vous pouvez recharger la jauge de psyphére en
absorbant des phozons.

Exemples de techniques psyphéres

Cyclone Cr{‘c un cyclone qui fait subir des dégits aux ennemis

é5 face au per

Invisible Rn.nd le personnage |m15||)|J. pour un court moment.
Salve de phozons Crée une explosion de phozons qui fait subir des dégits

aux ennemis & proximité du personnage.




Mercedes

—

Techniques spéciales

L Au-dela des actions de base mentionnées

t, chaque personnage possede des
techniques spéciales qui lui sont propres. Elles
" trouvent toutes leur utilité 2 un moment on &'
" un autre au cours du combat, alors utilisez-les
4 bon escient.

endoiyn

litts
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Systeme de combat AN Progression du personnage

Il est trés important dutiliser les actions de base et les techniques ! Il'y a deux types de ion pour le personnage : le
spéciales au cours d’un combat, Cependant, vous aurez également f « niveau de psyphere » e niveau de PV . Lorsque
besoin d’enchainer vos attaques et de garder un ceil sur la jauge de - : s) n personnage augmente, la
puissance pour étre sr de remporter le combat. puis = de ses techniques psyphéres augmentera
également. Lorsque le niveau de PV d'un personnage
_}&uge de pujssaﬂ[{' 11 augmente, le plafond maximum de ses PV augmente

également. Il sera plus facile de terminer les niveaux en arrivant a

La jauge de puissance se vide e W
lorsque le personnage effectue des “ - : augmenter ces deux niveaux. endant, vous pouvez également

actions de base ou bien utilise ses Jauge de puissance terminer des niveaux en vous concentrant sur l'amélioration d'un

techniques spéciales. Lorsque la WAL seul type de niveau a la fois.

jauge de puissance est complétement vide, le
personnage principal restera érourdi un court Niveau de psyphére Niveau de PV
moment. La jauge se remplira 4 nouyeau -

automatiquement si le personnage reste inactif.
Absorber des phozons permertra également i la
jauge de se remplir partiellement.

Jauge de Mercedes

Phozons

Des phozons apparaitront apres une fusion
alchimique (voir p. 30), ou bien aprés qu'un
ennemi a été vaincu, Les phozons peuvent se
définir comme une énergie magique présente dans
la vie, et leur absorption permet au personnage " i )
d’améliorer la puissance de sa psypheére et d'utiliser . e Techniaues nsvoheres ot i Vo S0
Sl ME;miqm thl;:g S 1 . lechniques psypheres et jauge de psyphere
phozons qu'un ennemi libére varie selon sa force.

Combos

Enchainer des coups successifs vous permertra de
réaliser une « combo ». En enchainant des
attaques, votre taux de coups critiques et la chance
qu'un ennemi abandonne un'trésor augmentent.
Un coup critique est une attaque féroce qui peut
avoir lieu a la fin d’une combo. Une combo sera

« rompue » lorsque vous vous serez arrété
d’attaquer un court moment ou bien si un ennemi
vous fait subir des dégits.




Ftat du personnage

Vous pouvez ¢ Iter I'état du p age actuel en appuyant sur la
touche M . Vous pouvez également vérifier le montant actuel
d’argent & la disposition du personnage.

D Niveau de PV,

© Montant d'expérience requis
pour augmenter le niveau de PV.

© PV (actuels/maximum).

© Total des points d'expérience:

© Jauge de psyphére
(actuelle/ maximum).

@ Niveau de psyphire.

@ Montant dlexpérience requis
pour augmenter le niveau de
psyphére.

© Total d'expérience psyphére.

O Montant actuel de points
reportés,

@ Temps passé & jouer avec ce
personnage.

@ Objet actuellement équipé par cdl

g eaE

@ Nombre d'écus actuell en
possession du personnag

@ Valeur torale des écus possédés
par jc personnage.

Altérations détat

Lorsque le personnage principal est attaqué
par un ennemi, une altération d’état peut lui
érre infligée. Lorsque cela arrive, une barre
indiquant de quelle altération il s'agit
apparaitra 4 I'écran. Certe barre disparaitra
lorsque le personnage sera libéré de cette
altération d’état, Certaines altérations d'état
se manifesteront 4 des degrés variés. Plus d'un
traitement peut étre nécessaire pour retourner
a son état normal (ex : Niv.3 > Niv.2 > Niv.1).
EI'I plus des altémﬁom d‘ém‘| ]l: pel‘sonnage
principal peut étre briilé ou gelé. Certaines
altérations peuvent étre évitées en
consommant des objets de soin.

Lorsque la jauge de puissance
atteint 0, le personnage
! s'immobilise et nc‘f:m plus
artaquer. Il repren

ossession de ses moyens une
ois que la jauge de puissance
se sera complétement
rechargée.

A,
N

Lorsque le personnage est
érourdi, vous ne pourrez plus
I le contrdler. Bougez le
! joystick analogique gauche
pour accélérer le retour a ['état
normal.

Gel (Niv.1-3)

Le personnage subira des
dommages lorsqu'il sera
enflammé, Les Hammes
s'éteindront en se déplacamt
horizontalement tout autour
du niveau. L'dat peut étre
aussi soigné en buvant une
potion « Clim’ ».

Lorsque le personnage est
elé, il ne pourra plus bouger. §
ougez le joystick analogique
gauche rapidement pour
accélérer le retour & I'état
normal. Les artaques
ennemies peuvent aussi briser
la glace qui recouvre le
personnage.

Lorsque le personnage est
empoisonné, ses PV vont
progressivement diminuer. Le
poison peut étre soigné par un
« Antidote », mais i
disparaitra également de lui-
méme au bout d'un certain
temps.

Lorsque le personnage est
transformé en grenouille, il
pourra uniqguement tacler son

4 adversaire en sautant ou bien
l'attaquer en urilisant sa
langue. L'état « Grenouille «
peut étre soigné en utilisant
une potion « Métamorphosis », §
ou bien le personnage o
retrouvera naturellement son )
état normal au bout d'un
certain temps,

4
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OBJETS

Obtenir des objets consommables
Les objets peuvent jouer un role essentiel pour remporter un combat.
Il existe heureusement plusieurs maniéres d'en obtenir.

Planter des graines/Cueillette de fruits

Tous les fruits sont comestibles, quels qu'ils soient,

‘et peuvent servir a vous soigner. Faites-en bon

usage, dans la mesure ot les fruits vous apportent
de I'expérience qui vous permet d’augmenter votre
niveau de PV,

Récolter les mandragores

Une mandragore est un légume qui pousse sous la
terre. C'est un ingrédient important utilisé 3 la fois
pour la fusion alchimique (voir p.30) et la cuisine.
De nombreux plats faits maison par les Pookas
nécessitent ces ingrédients (vair p. 33).

QRATH

1l existe 5 types de mandragores. Chaque variété est adaptéeé i un
environnement spécifique. Sachez que si certaines sont
inoffensives, d’autres le sont moins lorsqu'elles sont provoquées.




Créer des potions via lalchimie

Des potions peuvent étre créées en
fusionnant certains objets avec des

« matiéres ». Il existe une multitude de
concoctions 4 découvrir, chacune ayant une
fonction particulitre. Notez bien toutes les
nouvelles recettes de maniére A collecter
tous les ingrédients nécessaires.

wgridaental
Matiirs (0]
* Ousnans

=8

Matadre | (1)

1ére étape : Choisir la matiére 2 utiliser
Dans la boucle des objets, sélectio 3
‘comme base et appuyez sur la touche €3.

2éme étape : Choisir un bjet&l’u:smmcr

Ensuite, siiecmnnex I'obj que vous allez fusionner avec
la matiére et appuyez sur la touche @. Notez bien que le
résultat de la fusion sera prévisualisé avant que les
ingrédients ne soient réellement fusionnés.

Les lois de 'alchimie

La fusion alchimique d'objets suit des régles tris
précises, Sans recette, la fusion alchimique d'un
objet avec une matiére ne donne comme résultat
que 'augmentation de la valeur de la matiére (le
chiffre inscrit sur I'étiquette attachée a la matiére).
Si deux mariéres sont fusionnées, leur valeur sera
multipliée pour produire une nouvelle matiére. Le
nombre de phozons libérés lorsque des objets sont
fusionnés dépend du chiffre des dizaines indiqué sur la
valeur de la matiere.

Exemples

Pour utiliser la fusion alchimique, vous avez d’abord besoin d’une
recette. Ensuite, vous devez obtenir les ingrédients nécessaires.
Quelques exemples sont listés ci-dessous. Vous pourrez découvrir
toutes les autres recettes de fusion alchimique au cours du jeu.

@ Potion de soin pour soigner le poison An(idote

Matiére 0 + Onionne

+ Q=

@ Potion de soin pour récupérer des PV
el Heal

Matiére 0 + Carottéle

+.=

@ Mixture incendiaire

Matiére 2 + Onionne

=

@ Potion pourréduire les dommages de 50%

Pommade

Matiére 2 + Cubsbane

B s .




Trésors abandonnes

Lorsque vous abattez un ennemi, il arrive
qu'il abandonne un coffre au trésor qui
disparaitra inexorablement si vous ne
I'ouvrez pas rapidement. Yous pouvez
augmenter les chances d’obtenir un coffre
au trésor grice a une importante combo
d’attaques. Vous pouvez également obtenir
des coffres de vos ennemis grice 4 une
attaque percante.

Elever des poulets

Vous aurez 'occasion de trouver un ceuf au
cours de votre aventure. Le

poussin qui en éclos

peut étre élévé pour

devenir un poulet qui, &8¢

i son tour, produira

dcs le.lfs.

L

Commercer avec les marchands

\-"uus rencontrerez souvent dL‘S rna.n:handj ‘J
qui vous pouvez acheter ou vendre des
abjets dans les niveaux de base ou les zones
de repos. Utilisez le joystick analogique
gauche pour modifier le nombre d'objets
que vous voulez acheter ou vendre. Appuyez
sur ]a (Duche e pnur cnnﬁn‘ncr voltre chf_‘i.l"

@ Payer

Aprés avoir sélectionné les objets que vous
voulez acheter, vous devez payer avec 'une
des devises en cours dans le jeu (il en existe
cinq en tout). Utilisez le joystick analogique
gauche pour choisir le nombre d'écus que
vous voulez dépenser. Une fois que le
compte est bon, appuyez sur la touche @
pour terminer la transaction.

Cuisine Pooka

Quelque part en Erion se trouve le Village Pooka oil coexistent deux
restaurants différents. En y mangeant les plats qu'ils servent, vous
améliorerez votre niveau de PV et vous augmenterez le plafond
maximum de PV. Plus un plat nécessite d'ingrédients, plus vous en
retirerez des bienfaits.

Passer une commande

Aprés avoir choisi un plat dans le menu, le prix et
les ingrédients seront affichés. Si vous disposez de
tous les ingrédients et du montant nécessaire, ce
plat est prét & étre commandé. Certains plars
peuvent étre commandés 2 emporter, ce qui
signifie que yous pouvez le garder avec yous pour
le consommer plus tard. Ils vous seront
particulierement utiles au cours du combat dans la
mesure o ils restaurent un grand nombre de PV,

Nouvelles recettes

Une nouvelle recette que vous aurez acquise sera
ajoutée au menu du restaurant approprié. Si
vous commandez réguliérement le méme plat, le
chef pourra vous proposer une nouvelle version
de cette recette. De plus, I'habileté du chef
augmentera également avec la pratique et vous
retirerez done plus de bienfaits de ce plat.
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Objets

Voici quelques exemples d'objets qui apparaissent dans le jeu. Vous
pourrez utiliser ces objets 4 des fins varices : vendre et acheter, se
nourrir; planter, cultiver, fusionner, etc.

Ecu d'argent de
Ragnanival, Devise trés
répand.ne 216G,

Ecu d'Ariel

Ecu frappé du portrait de
la princesse de Valentine :
5G

Or Titanien

Devise actuelle de Titania ;
10G.

o
o

@\ ) /‘l.

&

JACS

Pochette
Un wrés petit sac qui ne
contient que 3 objers.

Annean protecieur
Empéche de subir un

certain montant de dégis,
Collier lunaire

3 Augmente les PV max de
10%.

Pendentif detox
Empéche I'état « Poison ».

Or Valentain

cu d'or gravé de
I'embléme de Yalentine :
10G.
Ecu commémeratif
Ecu frappé pour
commémorer la magie de
Valentine : 20G.

Petit sac
Un petit sac qui contient 5
objets.

Bracelet de Vénus
Augmente la puissance
d'attaque de 10%%6.

Picrre de puissance
Accélire le temps de regain
de PUISS,

Cristal sacré

Ressuscite le porteur
lorsqu'il a été vaincu.

Clim’
Empéche les dégits dus i la
chaleur et stoppe les

britlures.

Métamorphosis
Rend son érat normal 2

celui qui est transformé en
grenouille,

Mandragores

Onionne

Mandragore utilisée le plus
SOUVENT en cuisine.
Restaure 10 PV,

Navais

D'une grande résistance
aux climats froids. Restaure
10 PV

Habaneristo

Une mandragore fougueuse
et épicée. Restaure 10 PV,

Graines

Graine de flamboise
Pousse avec 5 phozons. 5
Donne un fruit patvre én

EXP. =
Graine de mangal

Pousse avec 8 phozons. a
Peu d'EXT* mais contient

des graines.

Nourriture

Flamboise

Restaure 20 PV et donne
70 EXP. Peur étre
consommée rapidement.
Man

Restaure 30 PV par
bouchée et donne 120
EXP. Les graines sont
réutilisables apres
consommation du fruit.
Flamboise moisie
Restaure 10 PV et donne
70 EXP. Ramassée
tardivement.

Autres
Matiere i
Utilisée dans toutes les %
fusions alchimiques.
Carte
Une carte de Ia région dans
laquelle vous vous trouves.
Affiche le degré de
difficulté de chaque nivean
ainsi que les objets que
vous pouvez y obtenir,
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Carottele

Une mandragore trés
nutritive, Restaure 10 PV,
Cusbane

Une mandragore
hautement toxique.
Restaure 10 PV

Graine de baromeite
Pousse avec 12 phozons,
Laisse éclore un mouton.

Rosemile
Aucun phozon nécessaire.

Libére 12 phozons.

Toast aux ceufs

\@ La 1¥re bouchéde restaure

1000 PV et donne 400

EXP. Les suivantes 150 PV.
illé

Restaure 1500 PV et 300

EXP.

Recette

Une liste d'ingrédients
pour l'alchimie ou la
cuisine.




UBISOFTAVOTRE SERVICE

Le Service Clients Ubisoft

Site Internet : www.support.ubi.com

* Guide de dépannage : « Avant toute chose » pour les problemes
généraux.

* FAQ (Questions/Réponses) pour les problémes particuliers.

* Posez vos questions a nos techniciens.

* Messagerie technique personnelle.

* Les derniéres mises 4 jour (patches) a votre disposition.

Si vous n'avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter « BEAU ET RICHE,

nos lech.niciens au 0. 892 700 265 (0,34 €/mn) du lundi au IDES COMBATS

vendredi, de 10h00 a 20h00.

ASTUCES, SOLUCE TELEPHONE EINCROYABLEMENT “&,

0.892.70.50.30 (0,34€ / mn) JOUISSIFS, COMPLETS

= Toutes les Astuces et les Soluces complétes de nos jeux. E I BIEN PENSES. » "

* Serveur vocal 24h/24 7j/7. L4 GAMERULT.COM

* Parlez en direct avec nos spécialistes du lundi au vendredi, de
9h30 a 13h00 et de 14h00 2 19h00.
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PAS ASSEZ DE FANTAISIE
DANS VOTRE VIE ?

SAVOUREZ L'E

SOUARLC CNIX

CELLENCE D
EN PLATINU

SLOUARL CNIX

Customer Services Numbers

1300 365 911

rily for hardweare

* Australia

Calls charged at lo e Service Numbers

0820 44 45 40

enstnummanm brtte nur an, weni Sa Hadwar

* Osterreich

1116 EurgdMinute. Huden Sie dese Ky

- 011 516 406

# UpHES-VeRlE pour MECevalr une assistance tachnigue destinds uniquement sus prodids P

* Belgique/Belgié/Belgien

Prix o un apped local Veillez

* Danmark — 70127013

Man-Fredag 15-21, Lar-Sandag 51 kun 1il drsse kundeservicenumie vedrarende hardwaresupport 8 PlayStation-produkter

0600-411911

.79 Eurodmin, Tats asiakaspalvelunumeroa voi kiyTad vain PlayStation-tuoteiden latteistotukeen Fttyvissd kysymyksssa

* Suomi

* France ————— —— 0820 313233 —
3 du e it

Prix d'un appel

ouvert du lundi ai samed Vewillaz com)

01805 766 977 —

i bitte nur an, wenn Sie Hardware-Support filr PlayStation-Frodukte bendtigen

* Deutschland

frunute. Rufen Sie deese Kundendie

0032106 782000 ———

»; EEurmpemong Medatwy povo yio Beuata uncotmming

* EAAGSa

Effvwn Kot

0w vou Tuni
v NpostvTuy Pray

Noapasab e va MACPWVEITE Ot

0818 365065

amanal Rate Please call these Customer Service Numiers onty for hardware suppart of PayStanon procducts.

* Ireland

—— 09 971170

by for hardware supporet of PlayStation products

* |srael—

Please rall these Customer Senace Namber

199 116 266 -

are questi numen del Servizio Clienti solamente se 5i necessita di assistenza relativa ak

* ltalia
Tariffa Nananale. Chiam

amiware dei prodorn FlayStation

23 436300 —

Nativnal Rate Please call these Customer Service Numbsers anly far hardware 5

* Malta

art af PlayStation products

0495 574 817

Interdokake kosten. Bed dere klantomsesvicenaimmen alieen by hardwarepre

* Nederland

emen met PlayStation-producten

09 415 2447 —

Service Numbers anly for hardware suppon of PlayStation products

* New Zealand
Natanal Rite. Please call thess Custos

= Norge 815509 70 - =

Muon-Fre 15-21; Lor-Sendag-12-15. Venndigst ring disse kundeservicenumeens bace for maskinvarestotie | fomindelse med PlayStatian-produkser,

707 2323 10

itEncia técrica (hardware) apenas para produtos da PiayStation

* Portugal

Contacte-nos atravis destes nameros de Assistbacia ao Clients para obter

— 902102102 ——M

ameros dul Servioo de atencion al chente silo obtendrd austenca para kos productos PlayStation,

* Espafa

Tarida nacional. Al lamar a et

— 08 587 822 25

Muin-Fre 1521, Lor-Sendag-12-15. Ring endast dessa kundsenvicenimmer fie maskisvarusuppart iy PlayStatian produkies

= Sverige

» Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85 — —
Tarif apped | [ Nariomaler Tanf [ Tanfa Namonale Veuillez composer fes nis du Aps-VEnTE POUE TECEVDIN NE ASSSTANCE Technigue destinds
umsguement aux peod 5

* UK (network Gaming Only) 08702 42 22 99 R
* UK (all oth iri 08705 99 88 77

Mational rate, Cafls may be recorded fur training purpases. Please cal these Customer Service Numbers anly for hardware support of PlayStation products
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