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Précautions

* Ce disque contient un bogiciel desting au systéme de loisir interactif MlayStation®7. Ne Futilisez jamafs sur un autre Systéme car vous
risqueriez de |'endommager. = Ce disgue est conforme aux spécifications de la PlayStation®2 commerdalisée dans les pays utilisant le
systéstie PAL |1 ne peut pas étre utilisé sur d'autres versions de la PlayStation2. « Lisez soi Ie mode demploi de |a
PlayStation®2 pour savolr comment I'utiliser, » Lorsque wous insérez oo disque dans la PlayStation®2, placez toujours a face portant les
inscriptions vers le haut, = Lorsque vous manipubez le disgue, évitez de toucher s& surface, Tenez-le par fes bords, « Faites atiention a ne
pras salir ou rayer e disque. Sika surface du disque se salil, essuyer-la avec un chiffon dous et sec. = Ne laissez pas be disque prés d une
source da chaleus, 4 la umigre directe du soleil ou dans un endroit humide. = N'essayes jamate d'utlliser un disque de forme irréguiiéde,
craquelé, tordu ou seotche, car cecl powrrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions & prendre dans tous les cas pour "utilisation d'un
jeu vidéo
Evitez de jouer si vous Btes fatigué ou si vous manguez de sommeil, Assurez-vous que vous jousz dans une piece bien éclairée en
madérant a luminasité de votre Bcran. Lorsque vous ulifisez Un jeu vidéo susceptible o' btre connecté & un dcran, jouesz & bonne distance
de cet écran de Wkavision et aussi loin que le permet be cordon di raccordement. En cours d*utilisation, faites des pauses de dix & quinze
minutes toutes les hewes.

Avertissement sur |'épilepsie

En cours d'utilisation, faites des pauses d'environ quinze minutes toutes les hewres. Evitez de jouer si vous #tes fatigué ou si vous
manquez de sommeil, Assurez-vous que vous jouez dans une pisce bien éclainée ot o bonne distance de votre écran de tlévision, aussi
Inin que le cordon de rmﬂmnen: Ie permet, Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie leesqe'elles sont
exposées & diverses stimulati - Ces p s'exposent & des orises lorsgu'elles regardent la telévsion ou jouent a
certains jeux vidéo. Mame si vous n'avez jamais £ sujet a des enses d'épilepsie, vous pouvez dre épileptique sans e savoir, Si vous tes
Epileptique, consultez votre médecin avant de fouer & un jeu vidén, ou immédiatement si vous présentez un des symptimes suivants
loesque vous jouez : vertige, troubles de la vision, contraction musculaire, mouvement involontaire, troubles de l'onentation, perta
mamentanée de conscience ou convulsion.

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielie, de ce produit et toute utilsation non autorisée de marques déposées constitue un
délit Le PIRATAGE nuit au consommateurs, sux développeurs, au éditeurs et aux distributeurs kgitimes de ce produit, 5i vous pensez
que ¢¢ produit est une copie fllicte ou si vous possédez des informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service
consommatewr dont ke numéro igure au verse de ce mode d'emploi.

Le numéro du Service Clientéle {Customer Service No.) ainsi que le numéro
se trouvent au dos de ce manuel.
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INSTALLATION

Installez votre systéme de loisir interactif PlayStation® 2 selon les instructions de son mode d'emploi.
Vérifiez que Pinterrupteur dalimentation principal (MAIN POWER) (situé au dos de Ia console) est
éwmint. Branchez les manettes et les accessoires nécessaires AVANT d'allumer la console. Nous vous
consaillons de ne pas introduire ou retirer d'accessoires lorsgue |2 console est allumée.

Allumez (ON) I'interrupteur d'alimentation principal (MAIN POWER) et appuyez sur le bouton
(3/RESETRESET. Lorsqus be voyant ¢ est vert, appuyez sur le bouton £ afin d'activer le tiroir pour
disgjue. Placez le disque GRAN TURISMO®3 A-SPEG sur le tiroir pour disgue, face imprimeée vers le
haut, Appuryez & nouveau sur le bouton £ pour fermer I tiroir pour disque. Enfin, appuyez sur I8
bouton ¢3/RESET awanl de commencer & jouer,

REMARQUE : les informations confenues dans ce manuel taient correctes au moment de
I'impression, mais i est possible que quelques modifications aient £t apportées au jeu a un stade
ultérieur de son développement. Toules les photos d'écran de ce manuel sont extraites de ia version
anglaise du jeu. Certaines peuvent provenir de versions anténeures du jeu et différer légerement de
CE [Ue YOus verrez & I'écran,

MEMORY CARD (carte mémoire] (BMB) [pour PlayStation®2]

REMARQUE : dans ce manuel, b terme " memory card * désigne la memory card (carte mémoire)
(8MB) pour PlayStation® 2 (SCPH-1020E). Les memory cards (cartes mémoire) {code de praduit
SCPH-1020 E) congues pour &tre utilisées avec les logiclels au format PlayStation® ne sont pas
compatibles avec ca jeu,

Si vous souhaitez sauvegarder votre progression et les parametres du jeu, insérez une Memory Card
(carte mémnire} dans la fente pour MEMORY CARD {carte mémoire) N°1 de votre PlayStation®2,
Vous pouvez charger des données de jeu & partir de cetle méme Memory Card ou & partir de
nimporte quelle Memory Card contenant des données GRAN TURISMO®3 A-SPEC.

TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEMENTS

Dans ce manuel, 4, 4, 4= =» eic. représentent les touches directionnelies ou les directions du
Joystick analogique gauche. Si vous souhaitez utiliser Ie joystick, placez la manette analogique
(DUALSHOCK®2) en mode analogique (indicateur de mode : rouge).

" GRAN TURISMO®3 A-SPEC " vous permet d' utiliser sott 2 manette analogique (DUALSHOCK®2),
soit Je volant GT FORCE '(LPRC-10000).

Manette analogique (DUALSHOCK®2)

La manette analogique (DUALSHOCK®2) se réglera par défaut en mode ANALDG (analogique}
(indicateur de mode : rouge) au démarrage. Vious pouvez activer (ON) ou désactiver (OFF) Ia fonction
e vibration dans le menu Option. Lorsque vous uiilisez les touches @, €, @, @, HEE, HEN,
IGH ¢t BEEE pour freiner ou accélérer lors d'une course, la manette réagit de fagon analngigue :
c'est-d-dire gue la pression que vous exercez sur la touche correspond & la pression que vous
exerceriez sur |a pédale de frein ou d'accélérateur. Les touches directinonelies 4, &, 4=ou =
vous permettent de diriger le véhicule, également de facon analogique : I virage sera plus ou moins
sec selon la pression exercée sur la touche 4, §. 4= ou =,

Le volant GT FORCE™

REMARGUE : avant d'utiliser le volant GT FORCE™, consultez son mote d'emplai. Avant d'allumer
vaire consale, insérez le wolant GT FORCE™ dans le connecteur USB supérieur en prenant garde de
nie pas le débrancher de la console lors du démarrage. Vous ne pouvez pas utiliser de hub USE.

Le volant GT FORCE™ vous permet de piloter votre véhicule comme une véritable voilure et vous
ressentirez le retour de force qui s'exerce sur le volant selon I'état de la voiture.

Sivous démarrez votre console alors que le volant GT FORCE™ est connecté, 1l bougera
automatiquement lorsque be processeur verifiera la connexion. Les réglages relatifs au volant et aux
pédales peuvent tre modifiés dans le menu Option, décrit plus loin dans ce manuel.

COMNMANDES DE COURSE

| REMARQUE : Iz systéme de touches analogiques n'est prs en charge que par la manette analogique
{DUALSHOCK®2).

MANETTE ANALOGIGUE (DUALSHOCK®2)

TOUCHE =l
TOUCHE ENE

TOUCHES
DIRECTIONELLES

JOYSTICK ANALDGIQUE
DROITE

JOYSTICK ANALOGIGQUE
GAUCHE

TOUCHE DE MODE ANALOG [ANALOGIQUE]

Joystick analogique gauche Touche HEEN ; Vue arriere

/ touches directionnglles Direction Touche EXN : Changer d'angle de vue
Touche €3 : Accélérateur Touche BIES : {lransmission manuelle)
Touche @ Frein vitesse supérieure
Touche @& : Marche arriére Touche x (transmission manuelle)
Touche @ Frein & main vitesse inférieurs

Touche 2 : Pause
(de mise en marche)




REMARGLE : vous pouvez activer {ON) ou désactiver (OFF) la fonction de vibration dans le menu
Option, Lorsque vous ulilisez les touches de la manette analogique (DUALSHOCK®2) pour vous
diriger, accélérer et freiner, la pression que vous exercez sur la touche correspond & la pression que
vOUS exerceriez sur les pédales ou & I'angle dont vous toumeriez e volant.

LE VOLANT GT FORCE™

GRAN TURISHO'

Vue de face

Direction
Vue arriére
Frein & main
Marche arriére
Pause
Vue du coté gauche Vue du cété droit

Rétrograder Passer la
(transmission manuelle)  vitesse supérieure
({transmission manuelle) 4

Pédales

Frein Accélérateur

Volant: Dirgction Touche A: Pause

Tauche X: Rear view Touche L/R: (transmission manuelig) vitesse

Touche Y Frein & main Pédale de frein : Frainer / annuler dans un menu

Touche B: Marche arriére Pédale Accélérer [ confirmer dans
d'ancalérataur : U mend

REMARGUE : avant d'utiliser le volant GT FORCE ', consultez son mode d'emploi. Lorsque vous n'utilisez
que I8 volant GT FORCE ', assurez-vous que ce dermier est inséré dans le connecteur USA supérisur

E2001 Logitech. Tous droits réservés,

COMMANDES DE RALENTI

MANETTE ANALOGIQUE (DUALSHOCK®2)

Touche € :

Touche B Pause
(de mise en marche] :

Touche directionnealles :

L'ECRAN DE JEU

BN I LS R =k

0o o~ m

L'ECRAN DE JEU
REMARQLE : I'affichage & I'écran différera Iegerement selon certains facteurs, tels que |e réglage
des options,

Rétrowiseur

Position dans I course

Tracé de la course

Rapport de vitesse actuslle

Compteur {réinitialisé automatiquement au
début de chaque course)

Compteur de vitesse

Odométre

Indicateur de vitesse numérique
Gestion active de la stabilité (ASM,
Acfive Stability Management), systéme
anfi-palinage (TCS, Traction Control
System), Frein & main et voyant d'huile

Basculer entre la caméra de ralenti et la caméra & l'intérieur de la voiture

Sélectionner |a voiture cible (uniquement en sélection manuelle)

<)

© 6 006

Tachymétre

Jauge de turbo {uniguement pour les
wpitures équipges d'un turbo)

Temps du four

Meilleur tour

Temps total
Nombre de tours / Total des tours



POUR COMMENCER

Aprés une courte séouence video d'introduction, le menu principal s°affiche,

GRAN TURISHO 3

MENU PRINCIPAL

REMARQUE : si une Memory Card {carte memoire) contenant des données de jeu précédemment
sauvegardées est inserée dans la fente pour MEMORY CARD N° 1, les données seront chargées
automatiquement au démarrage.

Mode Arcade

| Entre 1 el 6 joueurs peuvent se lancer immédiatement dans la course. Pour de plus amples
Informations, repartez-vous & la section Menu du mode Arcade plus loin dans ce manus|.

Mode Gran Turismo

| Vivez 'expérience de course ultime (mode & un joueur), Pour de plus amples informations, reportez-
vous A la section Menu du mode Gran Turisma pius Ioin dans ce manuel,

Menu Replay Theatre [Seance Ralenti)
| Pevisionnez les ralentis ou gérez les données qui s'y rapportent,
Menu Load Game (Charger une Partie)

Sélectionnez une fente pour MEMORY CARD (carte mémoire) & partir de laquelle charger une partie
tie GRAN TURISMO®3 A-SPEC précédemment sauvegardge. Line fois le chargement terming,

les paramétres des modes Arcade et Gran Turismo, ainsi que les réglages des options seront mis &
jour simultanement.

Menu Save Game (Sauvegarder la Partie)

Sélectionnez une fanta pour Memory Card (carte mémoire) sur laquelle sauvegarder votre partie et
appuyez sur la touche €3 pour confirmer votre choix. Les données de jeu sauvegardéas incluront les
paramétres des modes Arcade, Gran Turismo et les réglages des oplions.

REMARQUE : une Memory Card (carte mémoire) ne peut contenir les données que d'un seul jousur.
Pour sauvegarder la partie d'un autre joueur, utilisez une Memory Card qui ne contienne aucune
sauvegarde de GRAN TURISMO®3 A-SPEC. Assurez-vous que vous dispesez d'au moins 260 KB
d'espace disponible avant de sawvegardsr vos données.

File Operation [Gestion des Fichiers)

C'est ici que s'affichent les données sauvegardées de GRAN TURISMO®3 A-SPEC. Vous powvez les
copier ou les supprimer. Cette opfion vous permet également d'afficher, de copier ou de supprimer
d'autres données de jeu,

Menu Option

Ce menu permet de définir divers paramétres de jeu. Pour de plus amples renseignements, consultez
1a section manu Option plus loin dans ce manuel.

MENU DU MODE ARCADE

Tima Trind
Frae Ren

2 Player Sattiy
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Single Race [Course Unique)

| Ce mode vous permet de choisir une seule course,
Time Attack [Contre la Montre])

I Sélectionnez un circuit et battez be chrono au volant d'une voiture présélectionneés.



Free Run [Essai Libre)

| i, I'objectf est de réaliser le medleur temps au tour sur Je circuit de votre cholx et avec la voiture de
votre choi.

2 Player Battle (Duel a 2 Joueurs)
| Ce mode vous permet de jouer 4 deux sur écran divisé.
Bonus

Selon fa fagon dont vous progressez dans I2 jeu, vous gagnez divers prix, Pour decouvrir les
TECompenses que vous avez déverrouillées, faites défiler le menu Bonus.

Menu Load Garage (Charger Garage)

Ce menu permet de charger les données du garage du mode Gran Turismo & partir d'une Memory
Card pour un duel & 2 Jousurs. Etant donné que les données chargées sont utilisées pour une course
a 2 joueurs, les données de jeu ne sont pas mises A jour.

i.LINK Battle [Partie i.Link)

Ce mode permet & 2 joueurs de s'affronter via le cable LLINK (IEEE1394) (4 broches - 4 broches) et
un magimum de 6 joueurs via un hub IEEE1394 grice au cable IEEE1334 (4 broches - 6 broches).
Pour plus de renseignements, reportez-vous A la section Menu du mode LLINK Battle (Partie . LINK)
mus loin de ce manuel,

Mode Arcade - Deorulement de la Course

Le déroulement de base de la course en mode Arcaile est présentd ci-dessous. I varie légérement
d'un mode & |'aufre.

Level Selection (Sélection du niveau)
Vious avez le choix entra EASY (RACILE), NORMAL et HARD (DIFFICILE). Plus le niveau est éleve, plus
yis concurrents seront rapides.

Select Course (Sélection du circuit)
Pour sélectionner Ia course. Regardez bien la longueur totale du circuit et le type de surface,

Select Class (Sélection de la classe)

Sélectionnez le type de classe dans lequel vous voulez courir. Les types de voitures qui peuvent
participer & la course dans chaque classe donnée sont prédétermings. Si vous sélectionnez * Home
Garage " (Garage principal) ou * Guest Garage " (Aulre garage), vous pouvez sélectionner las voilures
& inclure dans le garage pour Iz mode Gran Turismo. Chague voiture appartient & une classe ; ainsi la
classe que vous choisissez influe sur la voiture avec taguelle vous allez courir, S vous comptez
seélectionner * Guest Garage " (Garage principal), vous devrez préalablement charger les données de
garage, 4 'aide de l'option " Load Garage " (Charger garage) du menu du mode Arcade.

GRAN TURISHO

Accpoc

Select Car (Sélection de la voiture)

Appuyez sur 4= gt = pour sélectionner la voiture de voire choix. Vous pouvez modifier |a couleur de
la carrosserie & 'aide des touches 4 et & (ceci ne s'applique pas aux voitures du Garage). Appuyez
sUr [ touche €3 pour confirmer, AppUyez Bnsuits sur la touche 4= ou = pour choisir une
transmission * AUTOMATIC " (Automatique) ou " MANUAL * (Manuslie) st appuysz sur la touche €8
pour valider. Enfin, choisissez ™ RACING * (Course) ou " DRIFT * (Patinage) puis confirmez a |'aide de
Ia touche &3,

Course/Contre la montre

Uni fois que vous avez sélectionné votre voilure, |a course commence. Pour interromyye Ia course,
appuyez sur la touche M, (de mise en marche) pour mettre la partie en pause puis sélectionnez

“ EXIT " {Quitter).

Aprés la Course/le Contre la monire
Lorsque fa course est terminée, ke ralenti se met en route automatiquement. Si vous ne souhaltez pas
vair I ralenti, appuyez sur fa touche 2= {de mise en marche) et sélectionnez " EXIT ™ (Duitter)

MENU DE MODE
Chague mode propose un menu qui s'affiche avant et aprés la course. Le contenu du menu varie
Iégérement en fonction du mode de jeu et d autres facteurs,

Start (Commencer)
Pour commencer une course,

Start Replay / Save Replay (Voir le ralenti / Sauvegarder le ralenii)
(e menu voes permet de voir ou de sauvegarder le ralenti de la course que vous venez de terminer,

Machine Settings (Réglages mécaniques)

51 vous utilisez une voiture sur laquelle vous avez effectué des réglages, vous pouvez utiliser ce
menu pour modifier certains réglages. Pour plus de renseignements, raportez-vous & la section
Regiages mécaniques plus loin de ca manuel,

Load Ghost / Save Best (Charger fantéme / Sauvegarder meilleur tour)

Ce menu vous permet de charger ou de sauvegarder le ralenti de votre medlleur tour. Lorsque vous
chargez les données, la voiture apparait en " fantdme " lors d'une course contre la montre ou d'une
course libre.

Save Game (Sauvegarder partie)
e menu vous permet de sauvegarder votre progression dans |e Championnat du mode Gran Turisme,
puss (le charger les données & partir de |'option * Load Game " (Charger partie) du menu principal.

Records
Ce menu permet de voir divers records.

Data Logger (Registre des données)
Ce menu permet de revoir le ralenti du meilleur tour en vue Logger (Registre)

Options
Ce menu permet de modifier divers paramitres de jew.



Menu Time Attack [Contre la Montre)

Best Time Display (Afficher le meilleur tour)
Les 3 meilleurs temps jamais réalisés jusqu'a présent s'affichant

Ghost (Fantime)

Si vous avez deja chargé certains ralentis de meilieur tour 2n wtilisant T'option * Load Ghost "
{Charger fantdme) du menu Time Attack (Contre la montre), les données de ralenti s'afficheront en
tant que voiture " fantéme " au cours du Contre la montre,

Mode 2 Player Battle [Duel a 2 Joueurs)

Ce mode permet 3 deux jousurs de s'affronter sur un écran divisé. Le joueur 1 utilise & manette
insérée dans k¢ port de manette N°1 ou e connecteur LSB supérieur (en supposant que (a console
soit & I'horizontale, base contre le sol).

Le joueur 2 utilise |a manette insérée dans le port de manette N°2 ou le connecteur LIS inférieur (en
supposant que la console soit & 'horizontale, base contre le sof). Une fois que le jousur 1 a choisi fe
circuit, vous accedez 8 I'écran de sélection de la voiture. Cecl fait, la course commence.

Ecran de Course

5l le paramétre Screen (aspect ratio) (Ecran (aspect ratiaj) du menu Option a été réglé sur "4:3%,
I'écran de course sera divisé horizontalement. En revanche, 8'il a 818 réglé sur "16:9", 'écran sera
divisé verticalement,

Menu du Mode i.Link Battle [Partie i.Link)

En mode i.LINK Batfle, jusqu‘a  joueurs peuvent jouer simuitanément en reliant leur PlayStation®2 a
I'aide des cables IEEE1394 et d'un hub IEEE1394.

Connexion des Consoles
REMAR(UE : éteignez la console avant d'insérer le cable |.LINK (IEEE1304) dans la PlayStation®2.

5i vous souhaitez jousr & dews en mode [LINK Battle en utilisant deux PlayStation®?2 et deu écrans
TV, connectez les deux consoles en insérant les deux extrémités d'un cable 4 broches - 4 broches
i,LINK {IEEE1394) dans le connecteur | LINK [EEE1394 de chaque console.

Si vous souhaitez jouer & trois ou plus en mode i,LINK Battle en utilisant 3 PlayStation®2 et 3 écrans
TV ou plus, utilisez un hub JEEE1394 (disponible dans le commerce) et connectez toutes les consoles
en insérant une extrémité du cable LLINK IEEE1394) dans le connecteur i.LINK IEEE1394 de chague
console et I'autre dans le hub IEEE1394,

Il existe différents types de cables i.LINK IEEE1394 : l'un permet de relier des consoles et I'autre de
connecter une console a un hub IEEE1394. Vious ne pouvez utiliser qu'un seul hub [EEE1 304 car il est
impossible de les interconnecter, 5i 6 joueurs comptent jouer en méme temps, il faudra utiliser un
hub IEEE1394 & 6 ports. Veuillez consulter votre détaillant pour de plus amples renseignements.

ACTIVATION DES CONSOLES CONNECTEES

Insérez un disque GRAN TURISMO®3 A-SPEC dans chague consols et allumez-les. Chaque joueur
doit sélectionner " .LINK Battie * (Partie i.Link) dans l& menu du mode Arcade puis, lorsque I'gcran "
STANDBY " (Attente) apparait, les joueurs doivent choisir " Battle Mode " (Modz Compétition) ou " TV
Mode * (Mode TV). Vous ne pourrez pas effectuer de sélection tant que I'écran d'attents ne sera pas
apparu sur chague console connectée. Lorsque cef écran apparall, un décompte commence et ous
&5 jougurs doivent choisir " Batlle Mode " (Mode Compétition} ou * TV Mode " (Mode TV). Lorsgue que
e décompte est terming, la course commence. Les jousurs qui choisissent ™ TV Mode * assisteront a
la course sans y participer. Dans ce cas, les commandes sont les mémes que pour le ralentl.

Course
Les courses en mode LLINK Battie (Partie i.LINK) ne comportent pas de voitures contrilées par la
console.

Menu du Mode Gran Turismo

Appuyez sur 4, &, 4=ou =k pour deplacer I pointeur tant sur la carte,

My Home {Accueil)
Ce menu vous permet de passer en revue les voitures que vous possedez, de modifier les vehicules,
de voir votre progression dans le jeu, efc.

Car Dealer (Constructeur)
Pour acheter des voilures chez les constructeurs du monde entier,

License Centre (Centre de permis)
Pour passer des permis nécessaires pour participer & certaings courses.,

Go Race (Départ)
Pour participer 4 diverses courses.

Tune Shop (Magasin de réglages)
Pour acheter des pieces ef régler votre volture.

GT Auto
Pour acheter des roues, changer I'huile ou laver les voifures.

Machine Test (Tests mécaniques)
Pour faire des tours d'essai avec vos voilures, évaluer leurs performances el lewrs limites.

MODE GRAN TURISMO
En made Gran Turismo, le but est de gagner de I'argent lors de courses afin d'acheter des voitures,
2 Ies régler, puis de gagner des courses plus importantes.



Acheter une voiture
Vous pouvez acheter des voitures chez les constructeurs du monde entier. Les types de voitures
acceptées dans les compétitions varient d'une course a I'autre.

Passer des permis
Pour certaines courses, vous devrez étre fitutaire d'un permis particulier. Pour |'obtenir, vous devez
passer |'examen comespondant,

Course
La victoire dépend bien sir de vos talents de pilote, mais n'oubliez pas que d'autres facteurs entrant en
ligne de compte. 5i vous réalisez de bonnes performances dans une course, vous obtiendrez un prix,

Acheter des piéces détachées / Régler les voitures
Lorsque vous avez gagné de I'argent en remportant une course, vous pouvez acheter des pigces et
rigler vos voitures.

Modifier les réglages

Cette option vous permet de modifier les pigces et la camosserie des voitures. Vous pouvez modifier
les réglages en utilisant le menu pre-race {avant la course) cu en sélectionnant " Run & Seftings "
{Essai et réglages) du menu My Home (Accusil).

MODE MY HOME (ACCUEIL)

Garage

Ce menu vous permet de passer en revue les voitures que vous possédez. Sélectionnez la voiture qui
vous intéresse dans la liste pour qu'elle s'affiche en grand. Vous pouvez alors cansulter ses
caractéristiques, changer les roues, la vendre ou [a sélectionner pour l'utiliser,

Game Status (Statut)
Ce menu vous permet de vous situer dans le jeu et de voir votre pragression.

Trade (Echange)
Ufilisez ce menw pour échanger des voitures entre des données de jeu.

Run & Setting (Essai et réglages)
Ce menu vous permet de modifier les réglages de |a volture que vous pilotez actugliement ou
d'effectuer un essai.

Save Game (Sauvegarder partie)

Pour sauvegarder les données de jeu sur une Memory Card (carte mémeaire). Pour de plus
amples renseignements, consultez la section Menu Save Game (Sauvegarder la partie) plus haut
dans ce manuel,

Credits (Crédits)
Ce menu vous permet de consulter les informations sur les copyrights.

MODE LICENSE CENTRE (CENTRE DE PERMIS)

En mode License Cenire, vous pouvez passer des permis qui vous permettront de participer a
certaines courses, || existe plusisurs catégories de permis : Domestic Class B et Class A (permis A et
B), Intemational Class B et Class A (permis internationaux A et B}, Special License et Rally License
{permis spécial et permis rallye). Une fois que vous aurez sélectionné le permis que vous souhaitez
passer, vous accéderez a I'écran Select Exam (Sélection de I'examen).

Ecran Select Exam (sélection de I'examen)

L'écran Select Exam (Sélection de |'examen) vous permet de sélectionner |'examen que vous allez
passer. Chague icine d'examen affiche le résultat que vous avez obfenu. Placez valre curseur sur un
Examen pour voir son intitulé, la voiture utilisée et la note minimale s'afficher au bas de I'écran. Une
vils (|ue vous avez passe les examens 14 7, vous pouvez vous présenter a F'examen final
(Graduation Exam) 8. Si wous réussissez, vous obtenez I parmis.

Ecran de menu License (permis)

Le menu de permis (License Menu) apparait lorsque vous sélectionnez |'examen auguel vous vous
présentez. Choisissez I'option " START * pour commencer 'examen. Si vous réussissez, vous recevez
una coupe de bronze, d'argent ou d'or selon les critéres prédéfinis. La premiéra fois que vous passez
un examen, nous vous conseilions de sélectionner I'option ™ DEMO " pour vair en quoi il consiste.

MODE GO RACE (DEPART)

En mode Go Race {Départ), vous pouvez parficiper 8 plusieurs courses & conditions que vous
répondiez aux conditions d'admissions requises : il peut s°agir des permis, du type de voiture, etc.
Pour chague type de conditions, la ou les course(s) sont reqroupées en " events " (Epreuves).

Beginners' League (Championnat débutants)

Comme son nom ['indique, ce championnat est desting aux débutants. Vous pouvesz participer & la
plupart des épreuves sans étre titulaire d'un permis, Au départ, vous pouvez participer & ce
championnat pour gagner de |'argent et de !'expérience.

Amateur League (Championnat amateurs)
En championnat Amateurs, vous courez aux cités de pilotes plus rapides que ceux du
Championnat debutants.

Professional League (Championnat pro)

|1 8'agit du championnat e plus difficile du mode Gran Turismo. Pour remporter 1es courses de
Championnat pro, vous devrez améliorer les performances de votre voiture, parfaire vos techniques
de pilotage et affiner vos régiages.

Rally Events (Epreuves de rallye)
Les épreuves de rallye ont lieu sur des circuits hors routes,

Endurance Races (Courses d'endurance)
Il s'agit de courses sur de longues distances.

COMMENT PARTICIPER AUX EPREUVES
Lorsque vous sélectionnez un championnat en mode Go Race (Départ], |'écran Select Event (Sélection
de I'épreuve) s'affiche.



Ecran de sélection de I'épreuve

Appuyez sur 4= et =+ pour sélectionner I'épreuve de votre cholx. Les scores des courses que

vous avez défa gagnées dans chague épreuve s'affichent au-dessous des noms des épreuves au bas
de I'écran.

Ecran de sélection de la course

Une fois que vous avez sélectionné I'épreuve & laquelle vous souhaitez participer, chuisissez ung
course. Sélectionnez I'icine ‘L) & gauche du meny pour voir Ies permis requis, | type de voiture
autorisé et d'autres informations relatives & la course. Lorsque les épreuves de championnat se
basent sur le score obtenu par les participants au cours de différentes courses, vous pouvez
participer a toutes les courses éliminatoires.

Ecran de démarrage

Cet écran 5'affiche lorsque vous sélectionnez une course, 5i vous choisissez * PREVIEW " (Apergu),
vous pouvez consulter e parcours de 1a course et fes types de voitures acceptés. La course
commence lorsgue vous sélectionnez " ENTRY * (Démarrer).

MODE TUNING SHOP (ATELIER DE REGLAGES)

Brakes And Suspension (Freins et suspensions)
Ce menu conceme les kits de freins, les répartiteurs de freinage et les suspensions.

Engine And Exhaust System (Systéme moteur et échappement)
Utilisez ce menu pour les réglages ROM [mémaoire morte) et NA {atmosphérique), pour augmenter lg
débatt t et aufres p &tres relatifs au moteur, et pour régler le systéme d'échappement.

Drive System (Systéme de transmission)
Ce menu permet d'apporter des changements & la transmission, au volant moteur, & 'embrayage, &
I'arbre de transmission et au différentisl d'anti-patinage.

Turbo System (Systeme de turbo)
Ce menu permet de régler le kit turbine et le circuit de refroidissement intermédiaire,

Tyres (Pneus)
Pour utiliser divers types de pneus.

Electronic Controls {Contriles électroniques)
Ce menu concerne le systéme de contrile de facets et autres systemes de contrile électronique, ainsi
que |z réglage des paramétres liés 4 la camosserie dans son ensemble, tels que la réduction du poids.

REGLAGES MECANIQUES
Parts Change (Changer des piéces)
Ce menu vous permet de changer des pigces de la voiture.

Settings (Reglages)
(e menu vous permet de modifier les réglages des pieces de la voiture,

Load Settings (Charger les réglages)

Ge menu vous permet de charger vos réglages & partir d'une Memory Card {Carte mémoire). Si vous
chargez des réglages, vous modifierez ceux de |a voiture que vous utilisez actuellement. Par ailleurs,
5 les données de réglages gue vous tentsz de charger correspondent & un type de voiture différent
du véhicule que vous &tes en train de piloter, les données ne seront pas chargées. Les données de
réglage concemant des piéces qui ne sont pas installées sur la voiture seront ignorées. Les piéces ne
disposant pas de données de réglage ne serort pas mises & jour.

Save Settings (Sauvegarder les réglages)
Ce menu vous permet de sauvegarder vos réglages sur une Memory Card [Cart'e mémoire). Les
données de 1a voiture que vous pilotez actuellzment seront intégrées aux données de réglages.

Menu Replay Theatre (Seance Ralenti)

Load Replay (Charger le ralenti)
e menu permet de charger ou de voir des ralentis & partir d'une Memary Card (carte mémoire].
Sélectionnez * LOAD " (Charger) pour accéder au ralentl.

Demonstration (Démonstration) .
Catte option permet de voir des données de démenstration qui vous donneront la possibilité
d'apprendre des techniques de pilotage trés utiles.

Data Logger (Registre des données)
Cette option affiche le registre des données qui présente toutes les données enregistrées dans be ralanti,

OPTIONS DE RALENTI :
Pour choisir |'une des options ci-dessous, mettez 1a parfie en pause lors du ralenti.
Mode m
Cette option vous permet de choisir le type de ralenti : Normal, Audio, Race (Course] ou Training
{Entrainement].
Mode Type de ralenti Cible disponible
Selection Meilleure Selection
manuelle  voiture seulement  automatique
Nomal Ralenti clzssique 0 ® ¥
Audin Synchronisé aves la musigue de fond b X 0
Race (Course) Met en valewr I'aspect da compétition [ q 0
Training utifise les camaras itrales pour vous 0 ¥ *

(Entrainement) permetire de voir les améliorations possibles

Target (Cible)
Cette option permet de déterminer quelle voiture est suivie par la caméra,

Item (Eléments)
Cette option permet de déterminer quefles informations s'affichent & |'écran lors du ralenti.




Sound (Son)
Cette option permet d'activer (ON) ou de désactiver (OFF) la musique et les effets spéciaus lors du ralenti.

TYPES DE DONNEES DE RALENTI
Les données de ralentl varient en fonction du mode dans lequel elles ont été sauvegardées et des
déftails qui peuvent étre affichés.

Full Lap Replay (Ralenti du tour complet)

5i vous choisissez cefte option, toutes les données de ralenti seront sauvegardées pour les courses
de type course unique et duel & 2 joueurs du made Arcade et pour toutes les courses Départ en
mode Gran Turismo. La vue Logger n'est pas ulllisable dans les ralentis complets,

Best Lap Replay (Ralenti du meilleur four)

Cette option vous permet de ne sauvegarder que I8 tour |e plus rapide de la course ou du contre la
manire. Sauvegardez le ralenti du meilleur tour en sélectionnant * Run & Setting * (Essai et réglages)
en mode Time Aftack (Confre la montre) ou Free Run (Essai libre) du mode Arcade ou en
sélectionnant My Home {Accuedl) en mode Gran Turismo, Vous pouvez également sauvegarder chanue
examen de permis, 0-400m et 0-1000m a partir du menu Maching Test (Tests mécaniques). Le
ralenti du meilleur four vous permet o'utiliser une vollure fantime pour les modes Time Attack
(Contre la montre) ou Fres Run ([Essai libre} du mode Arcade ou d'afficher le Logger (registre) en
mode Replay Theatra (Séance ralenti).

TAILLE DES DONNEES DE RALENTI

La taille des données de ralenti est indiquée en kb (kilo-octets). Chaque course génére environ 50 KB
de données, Pour sauvegarder ces données, il vous faudra donc une Memary Card (carte mémaire)
avee au moins 50 KB d'espace disponible. Si la course ou le contre la montre s'avére
particuiiérement long, vous ne pourrez peut éire pas sauvegarder toutes les données de ralenti,

LOGGER VIEW (VUE REGISTRE)

Vous pouvez utiliser la vue Logger pour afficher I statut de votre volture &t les données objectives qui
sy rapportent lorsque vous conduisez. Cecl s'avére particuliérement utile lorsque vaus cherchez &
identifier les faiblesses de votre pilotage, a comparer dewx performances et & améliorer votre conduite,

MENU LOGGER VIEW (VUE REGISTRE)

Pour que ce menu s'affiche, sélectionnez * Data Logger * (Regisire des données) dans le menu
Replay Theatre (Séance ralenti) qui apparait aprés une course ou un contre la montre en mode
Arcade ou Gran Turismo. Si vous chargez un ou deux ensembles de données de meilleur tour (Best
Lap Replay} et que vous sélectionnez le type d'affichage approprié. la vue Logger se metira en route.

Track A (Piste A)

Cette option vous permet de charger le premier ensembie de données de meilleur tour. Si vous
passez en vue Logger directement & partir du menu qui s'affiche aprés une course ou un contre la
montre, les données de ralenti de meilleur tour (Best Lap Replay) de la course qui vient de s'afficher
sont chargées automatiquement.

Track B (Piste B)

Cette option vous permet de charger le deuxiéme ensemble de données de meilleur tour. Vous ne
pouvez pas charger de données pour un circult différent de celul sélectionné dans * Load File A "
(Charger fichier A}, Si vous ne souhaitez pas comparer dewx performances, vous n'avez pas besoin de
charger un deuxizme ensemble de données.

TYPES D'AFFICHAGE

La vue Logger propose deus types d'affichage. Que vous choisissiez I'un ou ['autre, vous pouvez
changer de secteur (c'est-a-dire de segment de circuit) en appuyant sur [ touche ou IEEN.
Pour changer de mode dans le regisire de données, appuyez sur la touche IRER ou IGEN.

Replay Logger (Ralenti de regisire)

Ling fois le secteur sélectionné, le ralenti commence, Appuyez sur 4 ou & pour sélectionner Replay
Controis (Commandes de ralent) ou le secteur du tour actuel et appuyez sur la touche € pour
confirmer. Vous pouvez passer, améter ou ralenti le ralenti ou encore changer 'angle de vue,

1 Ralenti

2 freét

3 Ralenti lent

4 Changer de vue

5 Secteur actuel

6 Situation de voiture A/B

Graph Logger (Graphique de registre)

Une fois le secteur sélectionné, le statut de la voiture s'affiche sous forme de graphigus. Utilisez le
joystick analogique gavche pour modifier I'echelle et le joystick analogique droil pour faire défiler e
graphigue. Appuyez sur la touche ™= de mise en marche) pour ouvrir le menu Graph (Graphigue)
pour voir et régler les graphiques de vitesse (Speed), d'accélération (Accelerator) et de freinage
(Brake) et pour activer ou désactiver |'affichage des voitures A/B.

1 Secteur affiché
2 Secteur
3 Viture A'B

ERF
SECTOR Be5.712
SECTOR SVER. SPEED TA2mph




MENU OPTIONS

Screen Settings [Reglages Ecran)

Ce menu vous permet d'afficher la méthods d'affichage pour |'écran de course.
Sélectionnez Screen: Screen aspect ratio: 4:3" / "16:9" (Ecran : aspect ratio de I'écran : “4:3° { "16:97)

Sound Options [Son)

Music Options (Musique)

Utilisez ce menu pour activer (ON) ou désactiver (OFF) la musigue de fond (BGM) et les effets
spéciau (SFX) pendant les courses, l2s ralentis et dans les menus.

Ce menu vous permet de déterminer la musique que vous souhaitez entendre dans les menus, lors
des courses et des ralentis.

Favourte Music Panel Appuyez sur 4= ou = oU sur l'icine pour sélectionner le morceau,

(Panneau de choix de Pour modifier 'ordre des morceauy, sélectionnez le nom du morceau la

musique) souhaité et appuyez sur la touche &3, puis déplacez-le 4 l'aide des
touches 4 ou & . Pour supprimer une piste de la liste, mettez-la en
surbriliance el appuyez sur €8,

Straight (Direct) Les morceau passent dans |'ordre.

Shuffie (Aléatoire) L'ordre est aléatoire,

Vibration

Cette option vous permet d'activer (ON) ou de désactiver (OFF) la fonction de vibration de la mangtte
anzlogique (DUALSHOCK®2) pour e joueur 1 (Player 1) et 2 (Player 2).

Button Configuration (Configuration des Touches)

I Ce menu sert & assigner des commandes de course aux touches. i vous sélectionnez " DEFAULT
(Defaut), la configuration initiale sera rétablie.

Race Options [Options de Course)

. | Vous pouvez régler diverses options disponibles lors de la course dans ca menl

2 Player Options (Options 2 Joueurs)

Dang ce menu, vous pouvez établir les regles du mode 2 Player Battle (Dued a 2 joueurs) et du mode
1.LINK Battle (Partie i.LINK) du mode Arcade.

Ghost Settings [Reglages Voiture Fantome)

fantime est battu en contre la montre. Dans ce cas, méme si la voiture fantime s'affiche sans mise

. | Vous pouvez choisir de mettre 4 jour automatiquement le fantime lorsque e record de Ia voiture
# jour automatigue, le ralenti de meilleur tour est tout de méme més & jour.

GT Force Settings 1P / 2P (Reglages GT Force 1/2J)

régler Steering Assist Type (Type d'aide au pilotage) sur Beginner (Débutant), Amateur,
Professional {Professionnel) ou Simulation. Vous avez également Ia possibilité de calibrer les
pédales et le valant, mais aussi d'activer ou de désactiver la fonction de refour de force et de
redéfinir Ia configuration des touches,

. . Ce menu permet de modifier les fonctions associées au volant GT FORCE™. Vous pouvez
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Customer Service Numbers

POWERLUINE

FOR GAME HELP

Customer Service Numbers

| POWERUINE J

FOR GAME HELP

* Australia ———— 1 902 262 662*

————————— 1902 262 662"

*{ralls charged a1 $1.99 per min. inc GST, Get parents’ OK 1o call | *(Cafls charged ot $1.99 per min, inc. GST. Get parents’ OK 1o call)

* Espana 902 102 102 902 102 102

= Osterreich 0820 500 535**

0900 970 111*

**Der Anruf unter dieser Nummes kostes 2 ATS/Min, *Der Annuf unter dieser Nummier kostet max. 41 Groschen/Sek,

———0179: 31311

08-587 822 25

* Sverige

« Belgique/Belgié/Belgien ——— 011 516 406

0900 000 00*
*{6.05 Bir. 20 sec! 4D seq)

0900 55 20 55/Ein Anruf kostet*
*{%F7, 1. -tmin.| Kinder und Jugendiche salften vorher die Eltern odar
Ersiehungshenschtigte um Erbaubes fragen,

*{5Fr. 1. imin.} Les enfants et les adolescents doivent se procurer
V'aceard de leurs pasents oo de ka pessoone chargée de leur dducasian,

* Schweiz/Suisse 0900 55 20 55

09064 765 765 (incl. NI)*

“Touch Tone activated servicz. Cals charged a1 B0p per minute,
{*Corract &t Octoher 2000, Please seek pemission fram the kil
payer befure calling. Service peuvider - Telecom Potentis, PO Bax 66,
Clevedon, 8521 70X

e UK ——— 087059988 77
Calls may be recorded for training parpases

* Danmark ———— (+45) 33 26 68 20 —— (+45) 33 26 68 20
Aben Man-Fres 16.30-19,30 Aben Man Fres 16.30-19.30

* Suomi 0600 411 911 ———— 0600 411 911
AT Rindmin <+ pym avoinna arkc 17-1

* France ————————————— 0B03.843.843 —————— 08 36 68 22 (2*
*(2.23 F ln minute]

* Deutschland —————— 01805 / 766 977 — 0190 578 578*
10, ABDMmin.} *{1, 210Mimin. Kindear und Jugendliche sothien vor dem

Apeuifer: der PlayStation-PawerLine die Eliern/

Erzighungsbesechitigen um Edaubnis fragen.)

* EAAGOQ (00 301) 6777701 —— 090 2322 00*
pewon xhiang 182 30y, e Aemo ouv AMA Nosokokoys

i WRETETE TOV apBud outa [nmone Thy Eyon

ol MG MU TN PAVEL T3 Aovapioapd H

Tk SovEDT unDoTnEETa: ang T Medisel

= |reland 0818 365065 1550 13 14 15 (R.0.l. only)*

Al cafis charged at Mational Rate.

*Calls cost per min, S8p fincVAT)

* Israel 1-800-390-900

__ 1-800-390-900

AR AT T Y Tabn O Baa 700 b
12:00 MUWH ™3 DYWS naAND Mp

s ltalia ——————— 848 82 83 84* 848 82 83 84+
* Al costo i una chizmata urhana * Al costa di una chiamaia urbang

i Tutta Halia da tutta tshia

* Malta ————— 344700 344700
» Nederland — 0495574817 ————— 09 09 9000 000*

* (.95 Hil.Jmin]

* New Zealand (09) 415 2447 — 0900 97669*
“iBsfor you call #s numbey lease seek the permission of the persan
tespronsitie for paying the bl Cafl cost §1.50 {1 GST) per ronutal,
* Norge ——————— 7336 6600 — B20 75 050*
Apen Man - Fre: 18.00 - 21.00 *{Kr. 12, - pr. mink.
* Portugal 707 23 23 10%* —— 707 2323 10*
Fitimes i | 22800 per mnuts G h Hlimere Gnica naciona’ -23300 por minuto inica & endushasents.
Aintes do linar pegs autnizagan a quem paga a costs dy telefann At o ligar pega autovizagio 2 quem paga & conta da Lakfne
**Senirn e Asdivents ao ConsumdonServ;o Técnico, *Servio de Ajuda para Joges

Please call these Customer Service only for Pl ion | Support. Details of eall costs apply

only to Powerline Game Help numbers. For Game Help, please call your local PowerLine number,

Please call these Customer Service anly for Pl i 4 Support, Details of call costs apply
only to Powerline Game Help numbers. For Game Help, please call your local Powerline numbar.




Manette analogique
(DUALSHOCK®2)

) 1

ek

f}f;, ; i :_'E‘W"Mua:é”- : 1 £

\Votre garage de poche'

Memory card
- (carte mémoire) (8MMB)
(pour PlayStatione2)

.~ Pour ressentir chaque virage

SCES-50294
al}- “PlayStation”, * £ G X 0" and *DUALSHOCK" are registered trademmarks of S¢ Wy Gomputer Entertainment I
é and “SONY" are repistered trademarks anid * MaGic GaTE " |5 atradenark of Sony Gorporation All Fights Reserved




