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Précautions
» Ce disque contient un logicel desting au systéme de loisir interactif PlayStation®2, Ne |'utilisez jamais sur un autre systéme car vous
rlsqueriez de I'endommager, = Ce disque est confarme aux spécifi ole la PliaySt: copmercialisée dang les pays utilisant |
systéeme PAL. I ne peut pas étre utifisé sur d’autres versions de fa Pl i . w Lisez soig le mode d'emploi de la
PlayStation®2 pour savoir comment ['utiliser. » Lorsque vous insérez ce disque dans |a PlayStationd®?, placez toujours la face portant [es
Inscriptions vers le haut, = Lorsque vous manipuber ke disque, évitez de toucher sa surface Tenee-be par les bords. « Faites attention & ne
pas salir ou rayer e disque. §i la surface du disque se salit, essuyez-fa avec un dhiffon dow: et sec. = Ne laissez pas le disque prés d'une
source de chaleur, & la luniére directe du soleil ou dans un endroit humide. » Nessayez jamais d'utiliser un disgue de forme iméguliere,
craqyuelé, tordu ou scotché, car cec pourait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un
jeu vidéo
Evitez de jouer s vous ftes fatigué ou s vous manguez de sommeil, Assurez-wus que vous jouez dans une plece ben édairfe o
modérant la luminosité de vatre écran, Lorsque vous utilisez un jeu vidén susceptible d'8tre connects & un &cran, jowes & boane distance
de cet Ecran da télevision et auss loin que le permet le cordon de raccordament, En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & guinze
minutes toutes kes heures.

Avertissement sur I'épilepsie

Certaines parsonnes sont susceptibles de faire des arises d*épilepsie comportant, le cas echéant, des pertes de conscience & la wue,
notamment, de certzins types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures gtométriques
simples, d"éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'eposent a des oises lorsgu'elles jouent a certains jewx vidéo compoartant de telles
stimulations, alors méme gqu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamals 818 sujettes elles-mémes & des crises d*épilepsie, 5
vous-mime oy un membre de votre Famille avez déj présenté des symptdmes liés 3 l'apilepsie (crise ou perte da conscience) en préisenc
de stimulations lumineuses, consultez yoire médecin avant toute utilisation. Les parents se dolvent également d'Ewe particulibrement
attentifs & lours enfants lorsgu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes sujvants:
wertige, trouble de fa vision, conlraction des yeux ou das musdes, trouble de |'ori imvolantaire ou ¢ ion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immeédiatement de jouer et consulter un médecn,

PIRATAGE INFORMATIQUE
Toute reproduction nen autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation non autorisée de marques dépasées canstitue un
délit Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux déeveloppeurs, aux éditeurs et auix dutributaurs légitimes de ce produit. Si vous penser
que ca produit est une copie illicte ou si vous possédez des informations sur des produits piratés, veulllez contacter vatre service
consarnmatedr deat ke numéro figure au verso de co mode d'emploi.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?
1l s'agit ¢'un systéme paneuropéen de classification par ordre d'ge des jeux vidéo (sauf dans les cas ol fa ki impose d'autres systémes
de classification).

Le systérne PEGI permetira aus parents et aux personnes désirant acheter un jeu pour un enfant de chaisir un produit adapté 3 I'age de
cet enfant, Pour plus d'informations, visitez e site hitp:iwwwpegl.info

SLES-54972
1 Jouear = Memary Card (Carte Mémoire) (MBI {pour Flay 29KB mimemum # Compatibly contrifle analogique - joystick i i
# Compatible fanclion do vibralien

i Arws 5 1 2008 Miedka Vo

Proprastrmies de bifisthique @ 1907-2008 Somy Compotsr Emiraiment oo, Lioeoos suclusve 26 Somy Comguter Entertnisment Ewopn. UMOUEMENT DESTINE A L'USAGE
FESONEL La oo, Tosogtaion, 13 focalien. in iét @ reeente, Vwtilsation e amade, |8 rémenication en fchnge de Tublisstion, B difuskn, /festos plbige. Taccis o
I'atifissn si friemel, e itk o ulra mogen e Blecomminizaton de oo prodil éet protibén. [n distbuson, Vestraction de oo pmoul o de ot dkment do 0 mame oo des
caprrights Taisant partia o o gl a3t rohibée. Pubiié par 515 Games. Déwsiopod par Weckz Vism.
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Histoire

LE MONDE DE FILGAIA

On dit quil 7 a bien longtemps, il existait dans le monde
de Filgaia une technologie dépassant tout ce qui est
imaginable aujourd'hu,

Quel mode de vie pouvaient mener les détentenrs de
cette technologie ? Et pourquol ont-ils tous disparu, ains
que les archives décovant ces avancées technologiques ?
Les restes précienx de cette technolopie antigque, appelés
« golems », sont extraits des ruines éparpillées dans le
monde entier et rappellent 4 la population de Filgaia
l'existence de ces objets.




Personnages 13 Personnages

REBECCA STREISAND j ) B " CAROL ANDERSON
elle est vive et volontaire, Flle S : Une emporée de 12mqm' mpamrrt‘a I m;hm’,hcde
b‘nrDenn,hrsque celu.t—m déeide S ;

miais refuse de le reconnairre,

ARME : Pistolet Pizzicato
gueleonque en ligne direete depuis

T fille tombée du elel au ereus dun bras de golem. ¥ ) CHUCK PRETON

- Secourue par Dean et Rebeeea, elle souftre dune
séyire amnesic et ne se rappelle gus son aom of les
mos « Johony Applesced w

m Zéro Absolu.
Attaque de tour HEX adjacent

Un chasseur de golems: (ﬂppn'nu) e 19 ans Ur
vantard asses mipnon, mats au eeur daetichaus Co
n'est s un génie et 3 paffe parfols lourdement.

ARME :
Bunker L.23 -
Atrague de tour HEX adjacent




B8 FEREYDOON
Fidéle subsredanne de Vilsung, chef des Quatre Sentinelles ot
cotmandant en seecnd de la faction Verund, 11 obéir

des Quaree Senrinelles. Hlle est charude du recucil dis
ement et de s gestion des informa Giénénlement calme
iale, elle Iisse néanmoins parfois tanspas

= 11

Tl -

Personnages

KARTIKEYA

Memhre des Quatre Sentinelle

1ln's aucun tespect pe:k la vie
famaine, L adore pur-dessus tout le
combat et a destruction. Fealdment
suranmme « La Fauchense »

LE PROFESSEUR

11 s'esr voue 4 la recherche des
connaissances sttt Filgaia o beaneoup le
tieanent en haute estime, Sa musculatire ke
rend impressionnant, niais il 3 tendanee
parler comme ui cnfant gire guand
Vexcitarion fe prend.

: mm::.;-.—:}.ﬂnl S



Déplacement dans Filgaia




) 12¢ Déplacement dans Filgaia Déplacement dans Filgaia

'ACTIONS ET PIHGES _ _ ! A
irs des déplacements en tertain actf, les actions et d@laq_em’catﬁ.__qutplus nombreys que sur fa carte de
Filzaia, Maitriser ['ensemble des actions disponibles au sein des dunjons est vital pour résoudrs les enigmes.

IPLOI DU MODE ET

NGEMENT DE MUNITIONS
Appurez sur Iz touche RI poar que Dean saisisse
‘ses ARMs. Pour changer de munitions, appuyez
surles mud:es@.n o I, Pour firer, appuyez
sur In touche @, REMARQUE : le personnage ]
g Peut pas se rouver i court de mi:]::Mon_s:en m‘;;‘f:':m;m ifﬁﬂélmm .
mode de tir; elles sont infinies. Le mode de tir e Péeran affiche OUT, le mode supérieur droit de ['éeran,
alest pas disponible dans les villes et les gares. o

ACTIONS ELEMENTAIRES

VERROUILLAGE _ _
Fin tode de tir, les ARMs de Dean se verronillent automatiquernent sur fa cible la plus prochie. St plusie
ohiets sont présents, utilisez les touches ditectonnelles pour passer d'une cible i ['autre,

MUNITIONS
Vouns rrouverez ci-dessons les diverses munitions
ailisables au fil de la progression dans ke jeu.

-

de vatre progression dans le jen, vous pourres aceeder 4 des ARMs pour
certaing objets, Ce type d'sction stppelle le mode de . En wtlisae.
nts types de munitions selon les situatons, Dean pourm actonner des
ers o intersupteurs, detraire des ohjets ef onvrir des eoffres contenant des
Oy




'MSDESAUVEGABDEET o v AT
de sauvegarder  partic mmm‘-gﬂchm&mtme@kd@ PVt

-ﬂes membres de votee groupe.

‘i NTS DE SAUVEGARDE
uye des points de sauvegarde en divers endroits du mande et 'eat;itm[ens.Ammcg
sur un point de sauvegarde et appuyex sur lu touche & pour reconsituer. Iumg-mhu
PV er PAl du graupe. Vous pourcez aussi :mdiﬁ&: ]c.a paramiétres ARM ou' tecevoir
sinformanons relatives & votre. sanasnun aetuche,

OISEAU M:EMmmz

Wous trouveres ces oiseane dans kﬂvﬂcﬁ; Patler i un Olisean mémpire Pttm.ettk FeConster
Tensenible des PY et PM du groupe et de-modifier les peramétres AR, Comme dans 1

cas des poines de sauvegarde, vous pourtez ausst aceeder i des indices : Dean évoquers lu
sitation setuelie du groupe exee qu'il convient de fiire, ekl T

OMMENT SAUVEGARDER _

oint de sauyegarde oo wn Oisean mémoire permer de sauvegarder la purtie en cours sur memory card
nire). Chesisser « Sauvegarder s et Iécran de sauvepande des doanées saffichent. Choisisses Ie

s lequel vous désirez sauvegatder |a partie en cours et appuyez sur la touche €, Le message «
tiler u:l 7 » q;pamm‘a, sélectionner « Ou.l 0 sa'uvmg:udem les dbng:ﬂ:: d.ans e fichice chms:;;"n s

i l'éctasement des .chmcs d:mnees pm‘les nouyelles, Remarqun TR memory
Emgite] jﬂMﬂ} {pout PlayStation®2) est nécessaire pour ssuvegarder les dennées:

FICATION DES SOLEILS NOIRS
anjon et continent dbrite un anique Soleil Noir. En. approchant d'un Soleil Noiv et en appuyant sur
(<] pauclesaminen vone reconstitueres lensemble des PV et PM du - "
st sombre, vous potirey affronter Ie Soleil Noir Sl est
est purifié et devient blane.

D '-RENCONTRE

Si vos chiisisses o Oul o, vous
cimbarres le Soleil Noir. 8 vous
Battex le Soleil Nodr, b criasal

#

Ecran de menu et commandes

A La-:con:mmde de menu, Certazm mrnmandes ne

- seront pas disponibles dans les premiéres phases du jeu. B
B. Message dlside, ¢ iicati_cin de liedne choisie, .
C." jieu fo

E. .ﬁhataemt‘l d: chague membxe Mmupe Pour p}us

de déails sur Iétat de chaque personnage.

- COMMANDES DE MENU
- 1) ORDRE

R

Permet de modifier lordre d'affichage eles membres du groupe. Mod;ﬂcrl'unhx des personnapes influe auks|
leur

uan:dm&lqs HEX lors dwwnbm

3 OBETS

Cette commande permet de trier et gérer les objets de

¢ tA.mdmsLluuRlp(ﬂJrcha,ngttdr.rypedab;czetappﬂy&M' touche €

poue utliser, mnper ou trier Tobjet sclectionné,

 DIFFERENTS TYPES D'OBIETS

e

[hjets trownvés oo combuar

s Do o T N

Eivers types dlarmuze e personnap:

i YIS

4 la pessnnaalisaiinn.

UTILISATION DU MENU DES OBJETS

Le menu des objers permet d'uriliser, ranger et

trier les objets. Pour dccéder @ ce menu,

choisissez un objet et appuyes sur la touche 8.

Remarque © seuls les objers en surhrillance

peuvent étre utilisés, -

- Chaisiases 'objes i utiliact et

appuyes sur ly e 3.
Sdbectionmez o Utiliser » ¢t i

personnuge sur lequel eniployer
Tobjer.




Ecran de menu et commandes

her et confirmez, Utiliser Ie Msuc{.znamgqmqanchcnulnﬁmeh;sdm cll
changer de page d'émr ou appuyez sur les touches L1 er R1 gonr fai 'ilé’a‘lerttes

Lt polans cle vie di personnage.
s coctespondent aux digars quil peat
encaisses avant de perdre conscienes,

P chodsc 5i e cursear deodr comadever s positing amiéteare dans b
w04t Sl doit eevente § Ja posttion centrale par défaur

Montany acwiel des poinis d' mcpm:ncc
Oy bes abrent en

I ezt pogsbile d mn—'..-‘d&san:mnlcs Sols-titees] ].mw b wadeor s i s
st sEloeronnee, les soas-tues songaffiches.

En s de NY, YV, PAL ATQ,

est séleennnnde, s sous-Erfes sont al’ﬁc"|

dmroduits pas larie e les badgu 1
|
|
o |
g
il e ) s
Lo vivpeité du pecsonnage, Phn I valeur R'I’J A Caméra bataille Prr chisar [n

et Clevie, plos souvent ke perscrnage obtient Mghinie, et ot
un o o des eombars 3 56

Pone sélectionner Je npe de sarme andio : Stério, Mono oo Dalby Digel
! Pru Logie 11

UNIQUE ni:  Puiue ségler e vt o Cliossseace » Pesonnalisén et mdifies Tn
Les surts unigues | | B e e g

Powir uctiver )/ désaetiver li vibaution de ki maneroe.
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Systéme de combat

En cas de vietite S combit, |
o peceyrin o Pexpérience
st den ella. Ias.quanmé vadﬂ:a il

ous les membres du groupe perdent conscience, vous perdres le combat, [ecrn de partie terminée
ficheta et vous pourres continuer ou retourner & U'écran de tire.

[FORMATIONS DE LECRAN DE
MBAT

Aupe Ou un ennemi, mads jamais par les deax. Les

¢s par des forces de leur eamp, de meme que
membres du proupe peavent tejoindre et
wverser des HEX occupds par des membres du

HEX peut étre occapé par un membre du

emis peuvent rejoiadre et rraverser des HEX

Systéeme de combat N2l

LES ACTIONS SONT FONDEES SUR

'L'HEX, PAS SUR SON CONTENU.

Les commru;dcs de combar telles qu
i objers aftecrent tout
trouve dans THEX ol clles sont utilis
plusicurs cnnemis sc Imuv:ntdams le.
attaquer ce dernier infligera des dégits & o
ennemis en question. Symétrquement, i 1oL
membres de votre groupe oceupent le meme
laner un sore de soins attribuera des PV &

) RTEB D'ATTAQUE

diartague varie selon larme du personnage

ﬂ{am::cs ahjers dont il peut éere équipe. Certains
‘unigues et acmes ne fonciannent gue sur los

-ad]fte:.nw randis que d'autres ont une portée

ue ¢ en eas de pression sur T touche @ dans [eeran de
angle de camneny changgra pour adopier la yue aérienne.

- Nom du personnage et tour de combat actucl.

Oredte des murs 4 venir et stoms de personnage. Incliner le
ofy joystick 'a.nalugiquc droit vees la droite permet de confirmer
\ s tours & venir,

Commandes de combat.

[unitions restantes avant rechargement

Ltat global des perspnnages prenant part au combit,
ﬂm:audc force actucl.

EME DE COMBAT PAR HEX
amp de hataille est divisé én sept HEN., Tous les personnages et ennemis
ceront sur ces HEX, La pasition des HEX vatiera sclon les combats,

E AU COMBAT ET POSITIONNEMENT
& ptemm personniges de la commande d'ordre de 'cran de menu
au combit. s seront placés aléatoirement sur le champ de

nmrespnrsunm;us wejnindront le combat, I est aussi
[ echmgasde persnanages p;ndant le combat,

OUVERTE D'OBJETS
dt victolre, un objer appatait parfis. Ces
aihjets apparaissent aléatbirement sur les HEX, 8i

 un membre du groupe se trouve dang 'HEX de

Fobier a i fin du combar, vous recevees cet objet.

qu'un pcrﬁanmgc pa
s'achéve, Chague fuite yous coritera des g g,,:lL




Systéme de combat

Elément can Beeclur e mniric e moge d'ean. Tig \Imgue contre cet HEX
il de fLuJumeu Lt ey ol 50 00,

Riebiait che et ponstee maysie de terve Une: ‘\(mqut. cintre cer HEX
par magie détenne aupmente Tos i de 500

i dcﬁmﬂ dhans e menu des commiandes de
e de combar' pourront venir sjouter au fil

fe se protéger en- sélectionnant IHEX
dz téduire. les deg&ts causés par les ; :
: l&.dép'ln:zmml e welinipue| B 40 chioi dhune st de.

THEX dﬁdcalha&lun,enwid: v foice, vios dnrez Ta possibilisé de
oceupé par un membre di groupe, (i 1o cormhar,

- ECHANGE DE MEMBRES
Hese passible de changer de membres du groupe en tejoignant
un HEX extéricur ¢t en choisissant la zone de filite. Choisissez

“ (fn:mgct de membire » puis le personnage que vous voulez

volt tejoindse le combat,

- urrez rccbal:gm' e salenummnx ]'HF\mal pour Taus protéger.

Systeme de combat

Choisisses Attuguer o Tirer et
sélectinnme |rm&:mu:

BONUSBE CHAINE
.Un bmua d'mc]uuummt est obte lorxqm fc°s membres du

s pmunmges cquipés de médiims peuvent utlliser les habiletés de foree au combat (en dehors

ssupremes). Pour utiliser une habileté de force, un personnage deya acoumuler des poines de foree.

POINTS DE FORCE

Vous obtiendres des poings de f

wiis pratégcant. La jauge de f

de contbar indigue le npmbre getuel (h

6,25 PI Lurﬁquc ba jauge bleue contient quatre. :
jauge souge située sur b gauche s'allume, Remarque i fa fin e duquec I
les PF teviennent § zéro.

ARTS SUPREMES

Fes arts suprémes ruptesenm une habileté de force utilisable si vous dis
desuffissmment de PF ot s dewx personnages (d'un cerbiin niveau) eecl.@ !
le meme HEX,




Systeme de combat Systeme de combat

EMPLES DE SORTS UNIQUES :

CONVERSION LEY g ; \
difie 'attribue d'cl ‘mmt o unc: zone I_:} - SOUFFLE MAGIQUE
_nn]'u_rd.'rc'sr?lh'ant { e AGIUE CONtEE U entieini désigné.
Mo HEX ahtiesmen st

constituer Luledbl&

Permet de voler un objer & un ennemi dé

TRIGGER RONDO R G Bt S A g :
E ? b Frend leffer d'un oblet 7 tous les HEX. Artsupréme de Dean et Rebeeca, it e ! ¢ ¢ - Uiilisable seulement ,su;_les canemis situés o
\ Artagque les HEX vaisins, \ ) ; ; TRRBE el

SORCELLERIE EXTEEN[E JAVELOT DE LUMIERE
Art supreme de Rebeeea et Avril. Are supréme de Dean et Avril
Attaque les HEX yoising. Attaque les HEX ea ligne droite,

de 'ennemi dans 'HEX.
Tar de lennemi.
iveau, PY, PM, BXP et pella que rapporte la victoiie contre
emi et atesibuts élémentaires et obers powsant éire volés.

~ 7)SYSTEME
~ Cemenu permet de personnaliser les pasamétres de jeu,

pr.mr auvri [ liste des sorrs.

inliucs.

AR




Systeme de combat

ATION DES HABILETES i 0

reates habiletés sont disponibles en fonction dupai!soxiuage et du médium et/ o Imig&dom'i] st
e | es habiletés sont activées aléatirement loa'sc[ue mm ooudiuons.desnmlpa;tsoﬁt téunics of sc
1 tres utiles en cas de difficelté. Les conditions varient selon les hahiletés:

P e o oy LS
bue des PE un taux supérieur i celii  Anatyser w5t un ennern aceupe o léran négl d THIX,

IEX normal, Les atrbuts négatifs  VHEX considé,
it noramment « Malu:a FORC'E 1&

Maludic 1 sz imipessible de recuperer des PV dans FHIES muché,
MEme en cas de wmative; o pgfnéatinn demearers i
e 11 fans wiliser lobger de combac « Potion de sorciéoe
spon ket oo HEX affect par Ty madadic.

Magasin

‘ A
cheta, Sﬂccuunncz 1! uhict i vuudm T

A quantité. et uu mechand et fo
S Poieclan ol 08

= s:igt daide relaif & lobjet sélectionné

Mldm, votre inventaire d ob]et el 15]_3133{@&1&3 1
slafficheront. Utilisez les touches T ou Rl pour

hanger de page et de type d'objer.
st possible de maodifier ici la quaﬂh.féd'oh]e’sé 4

Lléerun de guantiné saffi
h&il‘uh‘e{nr chaisi,
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[ODIFICATION D'ARM

it possible de modisier les ARMs utilisés par vos

aécessaire de posséder des ahjets appelés Fossile de dmgm nombre de fo les e

wotte invenaire déterminera l'étendue de b modification. ﬂmimsﬂlble-dﬁmoﬁ:ﬁ&&

et PF et de régler la puissance de chaque itrsibus. Rm\xp +vous
s de: dragon,

EMATIONS DE L'chq DE

mtant S mo;j:ﬁr.z e de Eﬁs&ﬁcs de d:aguﬂ rests
gmrt présentés sons le niveau actuel,
 liste des moc]i’ﬁcahnrls disponibles. Les valeurs ﬂgum

STE D'OBJETS

Obsjee die dosmbat

1§ trouveses ci-dessons. quclques‘mdﬁ%
Nom de |'qh4== Cattguri Effer Cible
Hmitmagique Db{ﬂ de cqc;ha( = Reconsitee 100 PV HEN artih (acljncessty
Al [ EipEnnn ] R N
?wimin'n Objet de combut HUEN i (addjacenty
_Fju_lt m:pkilm:' Ubln de combﬂ HEX de fnb.llmm:r
Potins d‘e\smc:li;m .Db]c( de combar K ami {udpra:uta-—
] mmﬂﬁ&é&

FIEX ami (ssﬁu:cm}

S & Objer de combat B
g "
L Ghinee | Objetds combar | Dbl 3
v 2 Scarahie d'or Objet de combar
TH E EmG‘E KT} N ;
po sible de mmbimrphwcum barlges en les synehétisant afin de constimer un badge plus puissant, e Tt .
Yopmmm cotre wn certan nombre de gella, La synthése de badge est accessible dans la ville de M i
ére; aprés avair pr sé dans le jew, EEhin =
i 5 progres Badge Freyr -
Badge Fripngidaine
ge Soleil d'or
cur srw sur la touche @ Tes badges el o i
me nw‘.‘sazinés% I eréation du novveau badge D e Lot
“Badge Feuille de Cieiir
Mectar (objer de cermaing
L wmhesﬁimmmﬂ]l&s gﬂuche,{dnﬁte permetrent de Bearing glant et de tetain. I
f er de pessonnage. F
) _'exﬁmplﬁr:as u badge scﬂe&lﬁaﬂé présents dans
A \
{1 L) FI ;‘
L 5
it ~+ " -r..;- 3 . % ¢ 5 &

5 Py AR LV L T
AT L WP e L8

=
¥
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Customer Services Numb

» Australia —— 1300 365 911 ——
Calls charcged at focal rate. Plagse call these Cussomer Service Mumbers only for hardware ssppart of FlayStation products.
« Bsterreich 0820 44 45 40 -
0116 fien S e vern btz L g, e S Handérar-Suppor tation-Produkte benditizer
+ Belgique/Belgi&/Belgien — 011 516 406
Pk diun appel local, Veulller compaser les: iurméros du service apris-vente ceval = tnique destiée uniy st produits PlayStatian,
* Danmark 7012 70 13 =
Man-fredaq 15-21; or-Sandsg 12-15. kg senfigst kun b rissn bundosers erorend hardore o ik
* Suomi 0600-411911
17.00-24 00 ma-n, 0. Tots asiakaspaly i iyt vain PlayStation-taateiclen | "
= France 0020 31 32 33
B fuan et Socal - ousvert ch lunch au samed, Viull peur reoevolr techniue destiogs
uwmw.
* Deutschland — 01805 766 977
2 futfen Sl diese i m"wmmkmmwﬁmwm
-+ ENMGBa 00 32 106 782 000
Efvity Xpewan. T2 LB 4. puivEiTs 08 auToO; el Tipuortos EEus L
e T hcuhvwv Pupctaton,
| = trefand 0818 365065
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Tariffa tazionale; Chlamare questl sumest del Survizia Clierl salunente se ta d ssslened rebativa Al han pradeatl PlayStation.
* Malta 23 436300 -
National Rate, Plesese call these Curstomor Sirvice Humbers only for hardware suppoet of PlayStation prock
* Nederland - 0495 574 817
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* New Zealand 09 415 2447
Matical Rate Please call tese Custimer Serre Mumbers only for haidwiane suppert of PlayStation prodices.
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* Portugal 707 2323 10
mnarmamsdsumtmﬁmmmmhramuWumﬂwpnpmwhmm
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Matianal rate, Calls may be recarded far training purposes: Please call these Customes Serdce Numbers only for hardware suppart of PlayStation products.
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