


Précautions

* Ce disque contient un logiciel desting au systiime de loisic interactif PlayStation®?. Me l'utilisez jamals sur un autre systéme car vous
risqueriez de 'endommager. « Ce disque est conforme aux spécifications de fa PlayStation®2 commercialisée dans les pays utilisant le
systéme PAL |l ne peut pas étre utilisé sur d'autres versions de la P .= Lisey soig le-mode d'emploi de la
PlayStation®2 pour savoir comment ['utiliser, « Larsque vous insérez ee disque dans ta PlayStation®2, placer toujidrs la face portant |es
inscriptions vers le haut. = Lorsque vous manipulez le disque, &vitez de toucher sa surface, Tenez-le par les bords. » Faites atfention & ne
pas szlir au rayer le disque. 5ila surface du disque se salit, essayez-la avec un dhiiffon doux et sec. = Ne laissez pas be disque prbs d'une
source de chaleur, & |3 umire directe du solail ou dans un endroft humide. » N'essayer jamals d'utiliser un disque de Farme irréquliére,
craqueld, tordu ou scotché, car cect pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour Iutilisation d'un
jeu vidéo
Evitez de jouer s vous Btes fatigué ou 51 vous mangue: de somimeil. Assurez-vous que vous jouez dans Une pikce bien &dairée en modérant
Iz lumminosité de votre éoran. Lorsque vous utilisez un jau vidén susceptible d*étre connecté & un écran, jouez 3 banne distance de cet écran

de téldvision et aussl loin que fe permet le cordon de raccordement. En cowes o' utifisation, faites des pauses de dix  quinze minutas toutes
ez hewre,

Avertissement sur |'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des aises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience & la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fartes; succession rapide d'images ou répétition de figures geométriques simples,
d'éelairs ou d'explasions. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telies stimulations,
alors méme ou'elles n'cat pas d'antécédent médical au n'ont jamais &€ sujettes elles-mémes & des crises d'épilepsie. 51 vous-méme ou
un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés & |"épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lurinewses, cansultez vatre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent dgalement d'étre particuliérement attentifs 4 laurs
enfants lorseu'ils jovent avec des jel vidéo, Si vous-mime ou votrs enfant présentez un des symptimes suivants: vertige, trouble de la
vision, confraction des yeux ou des muscles, trouble de Forientation, mouvernent invalontaire ou convulsion, perte momentanée de
conscience, il faut cesser immadiatement de jouer et consulter un médecin.

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction nen eutoriste, toale ou partiells, de o2 produit et toute utilisation non autorisée de mamues dépesdes constitue un
diélit, Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs Kgitimes de co produit. 5i vous pensez
que ¢z produt est une copie llicite ou s vous possédez des informations sur des produits piratés, veulllez contacter votre service
consommatewr dent le numéra figure au verso de ce mode d'emploi

Le numéro du Service Clientéle {Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?

1l s"agit d'un systeme paneropéen de dassification par ardre d'3ge des jeux vidéo (sauf dans les cas oi |a loi impose d'autres systémes
de classification),

Le systeme PEGH permettra aux parents et auy personnes désirant acheter un jeu pour un enfant de choisic un produit adapté & 'age da
cet enfant. Four plus d'informations, visitez le site httpafwwpegi.info
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DEMARRAGE

tiroir pourdisque

—— houton ¢ f RESET

fente pour MEMORY CARD (carte mémaire) N°2

woyant &
Tente pour MEMORY CARD
{carte mémalre) N1

|
woyant £
T UsE | portde maneite N2

bouton &

connecteur b S400 (LMK | port de manette N1

Installe ta console PlayStation®2 conformément aux instructions
contenues dans son mode d'emploi.

Connecte la manette dans le port de manette N°1 puis mets la
console sous tension a l'aide de l'interrupteur d'alimentation
principal (MAIN POWER) situé a I'arriére de |la console.

Appuie sur le bouton (D/RESET button. Lorsque I'indicateur ()
s'allume, appuie sur le bouton £ pour ouvrir le compartiment a
disque.

Insére le disque Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 dans le
compartiment a disque, face sérigraphiée vers le haut. Appuie a
nouveau sur le bouton & pour refermer le compartiment a disque.

Insére une memory card (carte mémoire)
(8BMB) (pour PlayStation®2) dans la fente pour
MEMORY CARD (carte mémoire) N°1, si tu
souhaites charger ou sauvegarder une partie.
Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 nécessite

61 Ko d'espace libre sur ta memory card
{carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation®2)
pour sauvegarder.

Assure-toi de disposer de suffisamment
d'espace libre sur ta memory card (carte
mémoire} (8MB) (pour PlayStation®2) avant
de commencer a jouer.

COMMANDES

taitache L1 , =l:j g
I

T r_@ \ {

|

([ b ,"'\ il 4 towichs A2
|

( ST JU_EF‘:»' feviche A1

e
touche SELECT — — —hHiaSTARY
o
Ioikcha dleectionets droile i ) touche [
I \
I -.f },|, touche
touche directonelle hatl __ all BN ! i\l

lowiche directionslie gatche Hﬂ ? \% o=t

(ouiche directonslle bas

touche de moda alNﬂLO"'

Iy

.':- _\__‘_\,_) 'II}, tawchie
= Ly _VL
L]
|

touchs >

wayant di mods

{Enalogicus)

joystick analngicua

| |orystick anslogigus

gaucha b i holte
touchs L3 of fauche A3
[maintenue enfoncés) _.,_._,_/_ — i anloncae)

COMMANDES MENU

Touches directionnelles mettre ur

surbrillanc

Touche X
Touche A
Touche START

ndu menu en




COMMANDES COMBAT

Touches directionnelles/
joystick analogique gauche

Touche X sprint

Touche A kikoha (attaque s

Touche O parer

Touche [ attaques au c
Touche R1
Touche R2

maonter (en vol)
ndre {en val)

Touche R3 ation

Touche L1 vague lante

Touche L2

Touche SELECT camera

Touche START menu pz

COMMANDNES AVANCEES

Suis les didacticiels du menu Entrainement pour avoir une presentation
détaillée des techniques suivantes ainsi que des autres commandes.

Appuie sur la touche de saut (touche R1) une fois pour sauter et deux
fois pour voler, Quand tu es en |'air, appuie sur la touche R1 pour
t'élever et sur la touche R2 pour redescendre.

Vol du dragon

Appuie sur la touche X et ton personnage
sprintera droit devant lui.

Appuie simultanément sur la touche L2 et sur
la touche X pour effectuer un Vol du dragon.
Tu peux combiner cette technique avec les
commandes de vol (touche R1 et touche R2)
pour les manceuvres aériennes difficiles.

Fais néanmoins attention, car le Vol du dragon
consomme de I'énergie ; utilise-le donc avec
parcimonie | Pour arréter le Vol du dragon,
appuie a nouveau sur la touche X.

Téléportation

Appuie sur la touche de parade (touche Q) et sur les touches
directionnelles gauche ou droite juste au moment ou |'attaque de
ton adversaire est sur le point de t'atteindre pour te téleporter.

Attagues ki

Tu peux lancer des attaques ki si tu as assez d'énergie (le
kamehameha de Sangoku®, par exemple). Une fois ton adversaire
verrouillé, maintiens la commande de Technique spéciale (touche
L2) enfoncée puis appuie sur la touche A pour lancer |'attaque ki
contre ton adversaire.

Attagues puissanies

Maintiens la touche [ et la touche directionnelle haut enfoncées
lorsque tu te trouves prés d’'un adversaire pour |ui asséner un
combo rapide et puissant qui I'enverra valser dans les airs !

Parade et Esquive

Maintiens la commande de parade (touche O). enfoncée pour
te mettre en position de garde. Appuie sur la touche X et sur les
touches directionnelles gauche ou droite pour esquiver une attaque.

Attaques speciales

Certaines attaques nécessitent que tu entres une combinaison de
touches pour les lancer. En régle generale, il te faut appuyer sur la
touche L2 + la touche A lorsque ta barre de ki le permet pour lancer
ton attaque. Ces attaques peuvent également étre modifiées en
appuyant en plus sur une touche directionnelle (par exemple, utilise la
combinaison touche directionnelle bas + touche L2 + touche A pour
décocher un Genkidama, |'attaque spéciale de Sangoku).



MENU PRINCIPAL

@ Appuie sur la touche START a
|'écran-titre pour commencer une
nouvelle partie ou reprendre une
partie sauvegardee (voir

« Sauvegarde et chargement » a la
page 11). Tu dois disposer d'une
memory card (carte mémoire) (8MB)
{pour PlayStation®2) avec au moins
61 Ko d’espace libre dans la fente
pour MEMORY CARD N®1 pour sauvegarder ta progression.

(Remarque : la fonctionnalité Replay nécessite 160 Ko d’espace libre
par séquence de combat sauvegardée. Tu peux sauvegarder jusqu’a
sept séquences.)

Avertissement : si tu commences une nouvelle partie avec une
memory card (8MB) (pour PlayStation®2) contenant une partie
sauvegardeée, les données de celle-ci seront effacées.

Tu seras ensuite dirigé vers le menu principal. Mets I'une

des options ci-dessous en surbrillance a |'aide des touches
directionnelles, et appuie sur |la touche X pour valider.

Scénario
Revis tes aventures favorites et combats les implacables forces du
mal avec I'aide de tes amis | (Voir « Scénario » a la page 11.)

Dans ce mode, tu dois lutter pour ta survie. Parviendras-tu a vaincre
tous les ennemis ?

Tour du monde

Choisis un guerrier normal ou personnalisé et bats-toi pour la
premiére place. (Voir « Tour du monde » ala page 13.)

Duel

Choisis un guerrier normal ou personnalisé et affronte tes amis
ou un adversaire contrélé par |'ordinateur (IA). (Voir « Duel » a la
page 13.)

Evolution 1

Une fois que tu auras déverrouillé des compétences et des objets
en mode Scénario ou dans les autres modes, tu pourras t'en
servir pour personnaliser tes personnages. (Voir « Evolution Z »
a la page 15.)

Entrainement ultime

Dans ce mode, tu pourras perfectionner ta technique. (Voir «
Entrainement ultime » a la page 16.)

C'est ici que tu pourras saisir des codes te permettant d’affronter les
personnages congus par tes amis. (Voir « Données » a la page 17.)

Bio personnage

lei, tu peux consulter diverses informations sur les personnages
que tu as déverrouillés. (Voir « Bio personnage » a la page 17)

Dans ce menu, tu pourras modifier
certains parametres dont, entre autres,
la configuration de la manette.

{Voir « Options » a la page 8.)



MENU DES oPTIONS

Lo Bl Choisis Options dans le menu

s principal afin de régler divers
parametres de jeu. Utilise les
touches directionnelles haut ou
bas pour sélectionner et modifier
une option. Appuie sur la

touche X pour accéder au sous-
menu de I'option sélectionnée.

Sauvegarder / Charger

Sauvegarder — Sauvegarde ta progression sur une memory card
(carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation®2) insérée dans la fente
pour MEMORY CARD N°1,

Charger — Charge une partie sauvegardée depuis une memory card
(carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation®2) insérée dans la fente
pour MEMORY CARD N°1.

Ecran

Type de caméra — Appuie sur la touche X pour paramétrer la
camera. Utilise les touches directionnelles gauche ou droite pour
régler la caméra (A correspond a la position intermédiaire, B au
gros plan et C a la vue globale). Appuie sur |la touche A pour
retourner au menu Ecran.

Tremblement écran — Appuie sur la touche X pour accéder a la fenétre
Tremblement écran. Active ou désactive |'option Tremblement écran
via les touches directionnelles. Appuie ensuite
sur la touche A revenir au menu Ecran.

Réglage écran — Appuie sur les touches
directionnelles pour régler |'affichage de
|"écran ou appuie sur |la touche START pour
rétablir les paramétres par défaut.

Son

Haut-parleur — Choisis entre un format stéréo ou mono.

Volume - Régle le volume de la musique et des voix.

Test musique - Ecoute les musiques du jeu.

Changer voix — Choisis entre les dialogues en anglais ou en japonais.

Manette
Type de commandes

Tu peux personnaliser les manettes a ta guise. Tout d'abord,
sélectionne la manette que tu souhaites personnaliser (1P ou 2P),
et appuie sur la touche directionnelle bas pour mettre I'option
«Normal» ou «Personnalisé» en surbrillance. Pour définir

une configuration personnalisée, mets «Personnalisé» en
surbrillance et appuie sur la touche X. Choisis enfin la touche

a configurer a I'aide des touches directionnelles avant d'appuyer
sur la touche X. Maintiens la touche X enfoncée et fais défiler
les différentes commandes avec les touches directionnelles gauche
ou droite. Appuie sur la touche A pour valider les modifications
et retourner a I'écran précédent.

Vibration

Utilise les touches directionnelles haut ou bas pour mettre «
Vibration » en surbrillance. A I'aide des touches directionnelles
gauche ou droite, régle la fonction Vibration sur OUl ou NON pour
cette manette.




ECRAN DE COMBAT

Lessentiel du jeu Dragon Ball Z BudokaiTenkaichi 3 se passe sur le champ de
bataille. Les informations suivantes s'affichent a I'écran pendant le combat :

1. Jauge de santé

Cette jauge représente la santé du personnage. Au fur et 8 mesure que ce
dernier encaisse des attaques, elle passe du vert) a I'orange, en passant par
le jaune. Lorsque la jauge orange disparait, le personnage est KO et il perd
le combat.

2. Barre de ki

Cette barre se remplit lorsque tes coups de poing, de pied et tes attaques
speciales font mouche. || est également possible de remplir la barre de ki
en maintenant la touche L2 enfoncée. Certaines techniques spéciales et
attaques ki réduisent ta réserve de ki.

3. Unités d'énergie

Cette jauge se remplit automatiquement pendant le combat. Lorsqu’elle
est remplie, une bulle bleue apparait a cote d'elle et la jauge se remplit

a nouveau. Ces réserves te permettent de lancer des attaques ki
différentes. Les attaques ki les plus puissantes comme la Morsure du
soleil par exemple, consomment deux bulles entiéres. Pour exécuter
n‘importe laquelle des attagues ki, tu dois entrer

une combinaison : maintiens la touche L2 + la

touche O wnfoncées. Appuie sur différentes touches
directionnelles pour découvrir de nouvelles technigues.

4. Temps
Il s’agit de la limite de temps du combat. Lorsque
le temps arrive a zero, le combat s'achéve et le
personnage a qui il reste le plus de santé I'emporte.
Tu peux modifier la limite de temps des duels dans
Param. combat (voir page 14).

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

Lorsque tu commences une nouvelle partie, ta progression doit étre
sauvegardée manuellement, y compris les chapitres et compétences
déverrouillés. Tu dois disposer d'une memory card (carte mémoaire) (8MB)
{pour PlayStation®2) avec au moins 61 Ko d'espace libre dans la fente pour
MEMORY CARD N°1 pour pouvoir sauvegarder ta progression dans le jeu.
Remarque : tu ne peux sauvegarder qu'une partie par memory card

(carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation®2). Si une memory card (carte
meémoire) (8MB) (pour PlayStation®2) est insérée dans la fente pour
MEMORY CARD N°1 et que tu choisis Nouvelle partie, les données
existantes seront écrasees.

Tu peux sauvegarder ta progression en cours sur une memaory card

(carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation®2) insérée dans la fente pour
MEMORY CARD N°1 en sélectionnant Options dans le menu principal,
puis Sauvegarder / Charger et enfin Sauvegarder.

Pour charger une partie sauvegardée, sélectionne Charger a |'écran
Nouvelle partie / Continuer qui s'affiche une fois que le jeu est lance.

Tu peux également charger une partie préalablement sauvegardee en
sélectionnant Options dans le menu principal, puis Sauvegarder / Charger
et enfin Charger.Tu dois disposer d'une memory card (carte mémoire)
{8MB) (pour PlayStation®2) contenant une sauvegarde et inséree dans

la fente pour MEMORY CARD N°1 pour pouvoir charger une partie
préalablement sauvegardee.

SCENARIO

Redécouvre les meilleures aventures vécues par
les Super guerriers ! Parcours le monde et déniche
boules de cristal, potalas et adversaires. A mesure
S gl que tu progresseras dans ton ave
%t | tu voyageras vers de

Ll lointaines planétes,
deéverrouilleras des
compétences, rencontreras d'impitoyables
adversaires et acquerras une puissance incroyable !
Pour commencer, sélectionne le mode Scénario
depuis le menu principal. Choisis ensuite Choix
scénario et joue un scénario préalablement
déverrouillé. C'est également ici que tu pourras
modifier le niveau de difficulté de tes adversaires,
alors réfléchis bien |




ULTIME COMBAT
[ e a - Bl Mesure-toi aux meilleurs

J combattants dans une série de défis

a la difficulté croissante. Plus tu

seras bon, plus tu pourras

déverrouiller de compétences !

Sélectionne Ultime combat et appuie
sur la touche directionnelle haut ou
bas pour choisir un parcours.

Dragon Sim est un simulateur de combat qui te permettra

de parfaire ta technique en vue des combats titanesques qui
t'attendent. Ton score évoluera en fonction de tes victoires et des
événements qui jalonneront ta route. Tu peux t'entrainer 10 jours,
Les commandes entrées et les événements feront avancer le temps.
Une fois les 10 jours écoulés, le combat commencera. Alors, mets
ce temps précieux a profit |

Mission 100 est un tournoi aux conditions de victoire variées. En cas
de victaire, tu recevras des points que tu pourras dépenser en mode
Evolution Z pour obtenir de nouveaux objets et pouvoirs |

Un récapitulatif s'affichera a I'issue de chaque combat. Il indiquera
ta santé restante, les dégats maximum, ta place au classement, le
bonus de combat ainsi que le nombre total de points remportés.

FUSION DE DISQUE

Si tu possédes les jeux précédents de la série Tenkaichi, sélectionne
ce mode pour déverrouiller des aventures inédites |

TOUR DU MonNDe

Championnat du monde - |l sagit du célébre championnat | Monte
sur le ring et terrasse tes adversaires pour remporter des prix ! ||
existe trois niveaux de difficulté, qui ne se déverrouilleront que
lorsque tu auras terminé le niveau précédent. Seras-tu a la hauteur?

Grand tournoi — Ce tournoi peut avoir lieu n'importe ou, sur un ring
ou pas. Parviendras-tu a remporter ce bras de fer ?

Cell Game - Petites natures s'abstenir | Viens te mesurer a Cell :
avec lui, tous les coups sont permis.

Tournoi de I'au-dela — Les meilleurs combattants de 'univers
s'affrontent dans ce tournoi !

Toumoi de Yamcha — Un tournoi organisé par Yamcha. Dans ce
mode, tu ne peux pas choisir de combattant.

DUEL

Sélectionne ton personnage favori

et affronte ton rival en duel dans
n'importe quel niveau de combat.
L'avantage du mode Duel, c'est que

tu peux te mesurer a tes amis ! Il est
également amusant et instructif de
regarder deux personnages controlés
par la console s'affronter... Sélectionne
Duel dans le menu principal pour
passer au menu Versus, puis fais ton choix parmi les options suivantes :

1PVS IA — Humain contre ordinateur : le joueur doit utiliser la manette
insérée dans le port manette N°1.

1P VS 2P - Humain contre humain : chaque
joueur doit utiliser une manette différente.

IAVS IA - Ordinateur contre ordinateur:
sélectionne deux personnages et regarde-
les s’affronter.

Choisis Solo pour un face a face, Combat
par équipe pour un combat au 5 contreb
ou Combat PC pour accueillir jusqu’a 5
combattants dans ton équipe !

o




Param. combat
Ajuste les options de combats suivantes :

Temps duel - Choisis entre 60, 90, 180 ou 240 secondes, ou aucune
limite de temps.

Niv. IA — Détermine la force des combattants IA.
Arbitre — Choisis 'arbitre du match.

Transformations — Désactive cette option si tu souhaites limiter
les personnages IA a leur forme initiale pendant les combats.

Param. carte — Active cette option pour rendre la planéte
destructible, et désactive-la si tu veux la préserver !

Par défaut — Rétablir les réglages par défaut.

Appuie sur la touche directionnelle
gauche ou droite pour mettre un
personnage en surbrillance, et appuie sur
la touche X pour valider ton choix.

Aprés avoir choisi un personnage,
appuie sur la touche directionnelle
haut ou bas pour choisir entre Normal,
Personnalisé 1, 2 ou 3. Opte pour Normal
si tu souhaites jouer avec un personnage classique. Choisis I'une des
options Personnalise pour utiliser un personnage congu en mode
Evolution Z. Appuie sur la touche directionnelle droite pour modifier
les compétences avant le combat. Appuie sur la
touche X pour valider le choix du personnage.

Remarque : Si tu affrontes un adversaire controlé
par |'ordinateur, il te faudra choisir le personnage
avant d'accéder a I'écran de sélection du

niveau. Si tu affrontes un adversaire humain,
chaque joueur doit choisir un personnage avant
d‘acceder a I'écran de sélection du niveau.

Une fois a I'écran de sélection du niveau, utilise
les touches directionnelles pour mettre un niveau
en surbrillance, puis appuie sur la touche X
button pour passer a I'écran de combat..

EVoLUTIOn 2

Ce mode te permet de personnaliser
tes personnages et d'acheter

de nouvelles compétences et de
nouveaux objets ! §

Personnaliser - Choisis cette option
pour créer des personnages sur
mesure. Une fois que tu as choisi
le personnage a modifier, tu peux
sélectionner I'option Equiper objet |
pour équiper ton personnage d’'un objet récupére durant ton
aventure, si tu juges qu'il te sera utile.

Sélectionne I'option Mot de passe pour générer un mot de passe |
que tu pourras communiguer a tes amis, afin qu'ils puissent
affronter tes créations personnalisées !

Assigner points Z- Cette option te permet d’assigner les points Z |
obtenus pour accroitre la limite capacité de ton personnage sur
mesure. Les possibilités d’optimiser ton personnage sont variées,
Sauras-tu développer le meilleur guerrier de tous les temps ?

BOUTICUE

Fais un tour & la boutique de Lunch
et dépense les points Z obtenus a la
sueur de ton front pour acheter
toutes sortes d’articles puissants.

Choisis I'option Echanger objet pour
consulter la liste des objets en vente
ou Liste objets
pour voir celle
des objets deja
en ta possession, histoire de ne pas gaspiller

tes points Z.




ENTRAINEMENT ULTIME

Choisis un personnage et entraine-

L toi dans ce mode autant que tu veux.
o\ Ici, les sorties de ring et les KO
B importent peu. Tu pourras méme
choisir un adversaire actif. Choisis
un personnage normal ou
personnalise, un adversaire controlé
par I'lA et un niveau, et que le
meilleur gagne !
Tu peux également suivre un entrainement rigoureux et intensif qui
te préparera pour les combats titanesques qui t'attendent dans les
autres modes du jeu. Les Super guerriers les plus prestigieux seront
tes maitres et t'enseigneront toutes les techniques dont tu auras
besoin, alors ouvre grand tes oreilles !

Entrainement
Le mode Entrainement ressemble & un combat classique, a cela prés

qu‘aucun adversaire ne peut &tre mis KO et que tu peux régler le
niveau de l'aversaire controlé par I'lA.

’
Einu pause ue eme

A I'écran de combat, appuie sur la touche START pour afficher le menu
pause. Utilise les touches directionnelles haut ou bas pour mettre une
option en surbrillance, et les touches directionnelles gauche ou droite pour
faire défiler les options.

Continuer le combat - Fermer le menu pause et reprendre le combat. Pour
ce faire, tu peux également appuyer sur la touche START ou sur

la toucheA.

Compétences — Appuie sur la touche X pour afficher la liste des
competences nécessitant une combinaison de touches spécifique. Appuie
sur la touche directionnelle haut ou bas pour mettre une compétence en
surbrillance et voir comment la déclencher |

Parameétres CPU — Déterminer le comportement
de I'adversaire controlé par I'lA. Choisis I'option
Rester debout pour que te servir de ton adversaire
comme d'un punching-ball. Les niveaux allant
de 14 5 définissent la réactivité normale de tes
adversaires, 1 étant le niveau le plus facile, et 5

le plus difficile,

Retour position initiale - Recommencer la session d’entrainement depuis le
début avec la position et les niveaux de ki de départ.
Retour sélection perso —Revenir a 'écran de sélection des personnages.

Retour au menu principal — Quitter le mode Entrainement et revenir au
menu principal.

Entrainement au combat

Dans ce mode, tu apprendras & exécuter de nombreuses techniques
et attaques spéciales. Des Super guerriers spécialisés dans une
discipline seront |a pour te guider. Ecoute attentivement leurs
instructions pour terminer tous les niveaux de I'entrainement. Ce ne
sera pas une mince affaire !

DONNEES

lci, tu peux saisir des codes de personnages personnalises,
visualiser des combattants ou tes replays.

Si tu disposes d'un code de personnage personnalisé, tu peux le
saisir ici.

Visualise les personnages sur mesure disponibles.

Replay

Si tu as enregistré un combat sur ta memory card (8MB) (pour
PlayStation®2) et que tu souhaites |le visionner, c'est ici que ca se
passe !

BIO PERSONNAGE

lci, tu pourras tout savoir des personnages
rencontrés durant ton périple ! Tu peux
sélectionner n'importe quel personnage et
accéder a sa biographie, ecouter sa voix, et
méme savoir ce que Chichi pense de lui |
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ATJI\ R I Customer Service Numbers

Numéros du Service Clientile

. Australia _ 1300 365 911 —
s charged af bacal ree. Please call these Custoreer Service Numbers only for ardvane supponu{ PlaySuation products.
* Osterreich 0820 500 535
S E inute. Fufin Sie diese ki an, wenn S Harhasra-Support fir PeySmation-Prockiae henditigen.

+ Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Prix: ifun appel Iocal Veullaz composer ke numéres du servce aprs-umnte pour secpvair une assistancs tchsigue destings uniquemant au produits PlayStation

*Danmark ———— 3326 68 00 e
Man-Tarsdag 516,30 Frv 10-15. #ing venlige kun 1l i 8 Playtation-precikier,
* Suomi 0600-411911
17.00-21.00 ma-to, 079 Eurcimén. Tt asi val kayetd vain Flays ot i kean Hrtydsss k
* France — 0820 3132 33

Prix o un appel Iocal - ouvert du lusd i semed. Veuilior wmpow les numéros du senice aprésme oL receviie Une assstance techaque destnde
uriguement & produts PayStatio

. Deutsﬂﬂand 01805 766 977
(H

. Bufen S diese K hitta nur an, weann S Hardware-Sapport fiir PayStationPendukte bandtgen,
» EAAGBO e ——— 00321 0678 2000
Effvind) Xpisan, Ml e wox {16 oe alnody st 10w Tuspatac Nehariy ivo i b pdta unaomaitng

uksajeked Tuv MpotvTwy FlayStation.

raland

. 0818 365065
All calls charged at Hational Rate, Please call these Cistimer Senvics Numibirs ooy dor hardviars swpport of PlayStation pmducts
elsragl——————————— 09 971170
Please cadl these Custmmer Semdes Mumbers anly Tor haethwars support of PlayStation produrts
« Italia 848 82 83 84
Tariffa Mazkonale. Chiamare questi numer del Serve Clent salamente se si necessita di asdstanza refative aif'hardware del peodort Playsiaton.
* Malta —— 21 344700
Mational Rate, Plemsg call these Customer Service Mumbars anky for hardwars suppert of Play$tation products.
* Nederland — 0495 574 817
Interiokale kasten. Bel dere ki allesrs bij met FlaySaation-producten.
* New Zealand —————— 09 415 2447 —
Hational Aate. Please call these Customer Serdce Mumbers anly for hardware support al PlayStation products.
* Norge — 820 75 050
Man-Fre 8. 20-16.30. Vennligs: ring o U for i it PlayStatice-produk
+ Portugal 707 23 23 10

Loatace-nos atrawds destes nimesos de Assisténeis ao Cliente para abter asitfncia técnica handware) apenas para pradutas da PlayStation,

902 102 102

Tarifa r-awml A8 larnar & estos nilmers. del Servicia di atencian al chiente sl obtendra asistencla para los. productos Play$tation

= Espafia

08 587 822 40

= Sverig
Mén-Tars 8 :? Fre B 15 0. i Ring endsil dessa kundservicenummer |5 maskimanisuppert av PlayStafion-produide;.

Couniry Telephone ‘™ pvisee=t  Fax | Email/ Websites
o 1902 26 26 26 I :
* Australia (52,48 Minute. Prica subject to changs without natice.) support.australia@atari.com
Technische: 0900-400 654  Spieterische: 0900-400 655 "
* Osterreich (€1,35 Minute) Mo, - 521400 - 19.00 Upr i st
« Belgie : - Fivd il
+44 (0)870 850 1958
* Danmark | 0010'17:00 Monday 1o Friday (except Bank Holidays) P
A +44 (0)870 850 1958
* Suomi 11,00 10 17:00 Monday 1 Frcay (sxcept Bark Holidays) i T Incuistart.com
0900 54263
* New Zealand | (<7 oo pinute, Price sutiectto change without nolice.) wm atarl com.al
Technique: Support Technigue Atar - S—
0825 15 80 80 SESERN e portBaturioom
e me A5 dm 80 i armad 2 100208 v st 34611 Cestas Cedex. v, atari.fr
Technische: 0900-1-771 832 Spielerische: 0800-1-771 883
 Deutschland | (€545 aus cem ol Fesines Mo. oo 1400 1900 Uy | Wwdeatar.com
* Greece 301 601 88 01 - gr.info@atari.com
» Italia . - o gl
* Nederland : : nlhelpiosk@atarizom
+44 (0)870 850 1958 -
* Norge 1100 gu m;u Manday 1o Friday (2¥cept Bank Holidays) ukelpiine@atarl,com
* Portugal +34 902 10 18 67 3 stecnico@atarl.com
Sequnda a Cuinta: 2:00 a3 18:30 - Sexta Feira: 09:00 a5 15:00 www.pl.atari.com
o Israel + 09-8922912 . ll.senice@atari.com
16:00 to 20:00 Sunday - Thursday www.il.atari.com
oEspaiia | *349021018 67 - stecnico@atari.com
Lunes a Jusves: 3:00 -18:30 - Viemes: 09:000-15:00 Www.es.atari.com
i 08-6053611 =
* Sverige 17:00 1l 20:00 helgirl mandag il fredag SeAupgoaaticom
: Technische: 0900-929 300 spielerische: 0900-770 780 :
* Schweiz 2,50 CHFIMin] Mo - Sa. 14.00 - 19.00 Unr LS Goamcity- ol ch
o UK Technical Support; 0870 8501958 uk.helpline@atari.com
10400 to 16.00 Monday fa Friday  {awoept Bank Holdays| www.uk.atari.com j
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* Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tanit appel nationad | Nationaler Trif ! Tarifla Maianale. veudllex composer les numéros du service aprés-yents pour fecevair une assistance technique destings
uniquement aus prodits PlayStatian,

= UK 08705 99 88 77
Matices sate, Calls may be recarded for training purposes, Cals charged at local rate. Please call thess Cusstomer Service Numibers anly for hardviare support of
PlayStation prodiscls.

Veuillez composer les numéros du service aprés-vente pour recevoir une assistance technique
destinée uniquement aux produits PlayStation.
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