


Précautions

* Ce disque conptient un logiciel desting au systéme de laisir interactif PlayStation®3. Ne 'utifisez jamais sur un autre systéme car vous
risqueriez de I'endommager. + Ce disque est conforme aux spécifications de 13 PlayStation®2 commerciafisée dans les pays utilisant e
systeme PAL Il ne peut pas &tre utilist sur d'autres versions de la Pl B2+ Liser fe mode d'emploi de la
PlayStatien®2 pour savoir comment ['utifiser, = Lorsque vous insérez ce disque dans | FlayStation®2, placez toujours la face portant les
inscriptions vers le haut. « Lorsque vous manipulez e disgue, évitez de toucher 53 sirface, Tenez-ke par les bords. = Failes attention 4 ne
pas salir ou rayer le disque. Sila surface du disgue se salit, essuyez-ia avec un chiffon doux et sec. » Ne laissez pas le disque pras d'une
source de chaleur, & a lumiére directe du soleil ou dans un endrait humide. « N'essayez jamais d'utiliser un disque de forme iréguliére,
craqueld, tordy au scotché, car ced pourrait entrainer des dysfonctionnements

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation dun
jeu vidéo
Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous manguez de sommeil. Assurezvous que vous jouez dans une pitce bien édlairée en
modérant la luminosité de yomre éoran. Lorsque vous utilisez un jeu viddo susceptibile d"étre connecté a un acran, jouez a bonne distance
de et érran de 1élévision et aussi loin que e permet |2 cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 3 quinze
minutes toutes les heures.

Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epifepsie comportant, e cas échéant, des pertes de consdence a la vue,
notamment, de certaing types de stimulations lumineuses fortes; succession rapice dimages ou répetition de- ligures géométriques
simples, d*&cairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent 3 des crises lorsqu'elles jouent & certaing joux vidée compartant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n'ent pas dantécédent médical ou n'ont jamais &6 sujettes efies mimes & des cnses o' épilepsie, 51
vous-méme ou un membre de vorre famille aves déja présents des symptomes lies 4 'dpllepsie {orse o perte de conscience) en présence
de sthmulations lumineuses, consultez votrz médecin avant toute utilisation, Les parents se dolyent dgalement d'étre particuliérement
attentifs 4 leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-mime ou votre enfant présaitie: wh des symptbmes suivants
vertige, trouble de 1 vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de Fors lontalre ou c parte
momentanés de conscience, Il faut cessar immédiatement de jouer et consulter um midecin,

PIRATAGE INFORMATIQUE
Toute repoduction non autarisée, totale oo partielle, de ce produit et toute utilisation non autoedsée de mangues déposées constitue un
delit, Le PIRATAGE nult aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs &1 aux dstributeurs lgitines de co produit, S| vous penses
que <2 produit est une copie illicite ou sl vous possédez des informations sur des produits pirates, venilley contacter votre sanice
consommateur dont le numéro flgure au verso de ce mode d'emploi.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?

1l 'agit d'un systéme paneuropéen de classification par ordre d'age des jeux vidéo saul dans les cas o [ ol impose d'autres systémes
da classification).

Le systbme PEGI permettra aux parents et alx personnes désirant acheter un jeu pour un enfant de choisir wn produit adapté @ 1'age da
et enfant. Pour plus d'informations, visitez le site http:iwww pegiinfo
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Commandes

joystick analogique gauche ... ... L. commande le personnage:
touches directionnelfles .. ............. commande le personnage
o150 [ S IR el e T ot i IS saute
FOUEREIT ] ionch donbiaih o o AT SO0 11 SN attaque
Lt T I e S L acfive une compétence spéciale
et O B 1o islaee touche Action
fhichaiRIIEITIE . o Sl e appuie légérement pour sélectionner
le personnage suivant

fouenedlifaes. ol B as T ARGT S appuie légérement pour sélectionner
le personnage précédent

touche START (de mise en marche) ........ accéde au menu Pause
[en cours de jeu)

touche SELECT (de sélection) . ... .. .. accede aux éléments de |'ATH
{en cours de jeu

tonche R s e o non utilisée
touetie L2 i s i e s e e e non utilisée

Commandes des personnages
Commandes de Shrek®

joystick analogique gauche . ... ... commande le personnage
touches directionnelles , ... .... ... commande le personnage
a1 SRR LSO L L saute
ety i O A SRR G N R e L ) R aftaque
touche XetO .. ...... attaque sautée (assomme les ennemis)
foche Al Lo ol T tienstoi prés d’un objet qui peut éire

soulevé et appuie légérement sur la touche A pour
que Shrek le souléve

lacher un objet . ........, pendant que Shrek souleve un objet,
appuie légérement sur la fouche A pour

lacher I'objet devant lui

lancer un objet .. ....... pendant que Shrek souléve un ohief,
maintiens la fouche O enfoncée pour afficher e

réticule de visée et uiilise le joystick analogique

gauche pour le déplacer & I'endroit de fon choix.

Relache la touche pour que Shrek lance I'objet sur la cible.

folehe © ... B s S touche Action

T»

Commandes de Princesse Fiona™

joystick analogique gauche .. ... .. commande le personnage
touches directionnelles ... ........ commande le personnage
Taone SR NIt R bl e Bl T gl saufe
et e LT o g B I T AL SR aftaque
auche 2t Bl L e s v alfoque sautée
touche & ... ... appuie sur la fouche A pour ralentir le temps
(il te Faut des munitions pour activer cette attaque)

e I e | (L e IS RO T IR R touche Action

Commandes de |’Ane

joystick analogique gouche ... .. ... commande le personnage
touches directionnelles ........... commande le personnage
fauche: X il al S BN e e S saute
fouche' Bl s o aftaque — Appuie trois fois légérement
pour réaliser une aftaque simple & trois coups

touche X et ........ attaque sautée [assomme les ennemis)
touche B: e Tl appuie |égérement sur la fouche A pour

activer le pied-de-mule
foushe @ . oL LR fouche Action

Commandes du Bonhomme de Pain d’Epice

joystick analogigue gauche . . ... ... commande le personnage
touches directionrelles . .......... commande le personnage
fouEhs Gt ) S O ) S Sheloty Svsra R s St saute
degeyer JE1 00 0 RS WAL AR T R TR S, aftaque
touche X et O fais une affaque & distance pour toucher plusieurs
STaRIE s o o R eSS ey
appuie légérement sur la touche A .. .. ... ... lance un cookie
droit devant foi

maintiens la touche A enfoncée . . . .. affiche le réticule de visée
— ufilise le joystick analegique gauche pour déplacer le

réticule & I'endroit de ton choix. Relache la touche A

pour klncer un Coc)k.ie sur IO cible

(il te faut des munitions pour activer cefte attaque)

Rpaehe O e S n i L scales i touche Action
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Commandes du menu

joysfick analogique gauche . .. ... ... .. novigation dans le meny
touches directionnelles ., . . . . el e navigation dans le menu
ettt SR A S S| ) appuie légérement pour valider
jouche & ... appuie légérement pour revenir & |'écran précédent
touche START (de mise en marche) . .. .. ... .. occéde au menu Pause

[en cours de jeu)
touche SELECT (de sélection) .. ..., ... accéde aux éléments de 'ATH

{en cours de jeu)

Commandes de la caméra

Une icéne en forme de caméra apparait dans le coin inférieur droit de
I'écran pour {'indiquer que tu peux utiliser la coméra. La caméra peut
présenter 4 éiats différents :

*  Verrouillke — Pas de commandes ufilisateur
s Confréle fotal — Tu peux zoomer ef tourner la caméra

e Zoom uniquement — Tu peux seulement effeciuer des zooms
avant et arriére

®  Rofation uniquement — Tu peux seulement faire tourner la
camérg

Déplace la caméra & I'aide du joystick 'Y
analogique droit pour effectuer les actions
suivantes
e Zoomer : dirige le joystick
vers le haut pour faire un
zoom avant ou vers le
bas pour faire un
Zoom arrigre.

e Tourner : dirige le
joystick analogique
droit vers la droite
ou vers la gauche
pour faire tourner la
camera,

o |

L histoire

Lo nouvelle selon laguelle leur fille, la princesse Fiona™, partie depuis
bien longtemps, aurait enfin trouvé I'amour de sa vie, vient de parvenir
au Roi el & |a Reine, qui vivent dans les terres enchantées et
merveilleuses du presque trop parfait pays Lointain Lointain. Ravis que
leur fille soit enfin libérée de sa malédiction ogresque, le Roi Harold et la
Reine Lillian ont décidé d'organiser un grand bal royal en I'honnsur de la
princesse Fiona et de son nouveau prince charmant,

Des messagers ont é1é envoyés jusque dans les confrées les plus reculées
afin de retrouver le couple royal. Bien sor, ils n'ont pas réalisés que le
nouvel époux de la princesse Fiona n'est autre que cet horrible ogre Shrek®
et que la princesse Fiona a découvert « e véritable amour » sous la forme

d'une ogresse. Elle et Shrek nagent en plein bonheur dans leur petit nid

douillet du marais.

Shrek pense que cefte invitation est « une trés mauvaise idée » et n'est
pas Irés enthousiaste & l'idée de rencontrer ses beaux-parents — ainsi
que les gardes du chateau — qui ont enfermé sa femme dans la tour
d'un dragon. La princesse Fiona [avec le soutien de ["Ane) réussit &
convaincre Shrek qu'ils vont passer un bon mement, et, ensemble, ils
partent donc pour la lointaine contrée du pays Lointain, lointain. C'est
ainsi que commence noire conte de fée

Menu principal

Lorsque tu commences une partie de Shrek 2™, frois choix s'offrent & toi
dans le Menu principal (écran de fifre) :
¢ Nouvelle partie : commencer une partie depuis le début

s Charger partie : choisir une partie sauvegardée sur ta
memory card (8 MB) [pour PloyStation®2)

= Options : modifier certains paramétres de jeu




Nouvelle partie
lorsque tu sélectionnes Nouvelle
partie dans le Menu principal,
choisis le fichier de jeu sur
lequel tu souhaites sauvegarder
ta partie puis appuie sur la
fouche X pour continuer et
commencer une nouvelle portie.

Charger partie

lorsque Iu sélectionnes Charger portie dans le Menu principal, cheisis
le fichier de jeu que tu souhaites charger ppuie sur la fouche X pour
continuer.

Options
Sélectionne Options dans le Menu principal pour modifier les
parametres suivanis :
* Commandes : modifie les paramétres de la manete
s Audio ; modifie le son et régl_é;-le volume du ;;Wde_ la musique
» Affichage : modifie les sousditres et le mode progressif
*  Crédits : volr les crédits

informations sur les
personnages

En progressant dans le jeu, tu vas avoir besoin d'ufiliser les compélences
spéciales de certains personnages pour avancer et passer les niveaux.
Appuie sur la fouche A pour ufiliser les compétences spéciales, les
compétences spéciales de ceriains personnages ont une utilisation limitée et
ne peuvent gire rechargées qu'en récupérant un objst bien précis. la
plupart des objets qui nécessifent une compétence spéciale pour ire
activés sont indiqués par une icéne spéciale en forme de touche flotiant ou-
dessus d'eux. Cefte icone n'pparait que lorsque le bon personnage est
sélectionné et qu'il se tient prés de I'objet.

Shrek

Lo force de cef ogre vert na d’égale que... son
odeur |

Il @ renoncé & la franquillité de son marais par
amour pour la princesse Fiona.

Typa de combat : divers coups de poing et prises de calch.

Spécialité : levée ogresque. Il peut soulever, porter, placer et lancer de
lourds obiets (et des créatures). [Compétence spéciale illimitée.)

Astuce de jeu : si un ennemi est déstabilisé, utilise la levée ogresque de
Shrek pour le récupérer puis jeftele sur les ennemis alentour.

Le Chat Botté

Il o I'ceil du tigre, la lame d’un mousquetaire et de

superbes bottes en cuir véritable.
Type de combat : combat d'épée.

Spécialité : cordapied. || peut éire utilisé pour

'evbluef sur des cordes et des chaines ef cinsi accéder & des zones

auxquelles les autres ne peuvent accéder. (Compéience spéciale llimitée.|
Astuce de jeu : commence le combat avec son aftague soutée.




Princesse Fiona

Maligne et sporfive, cefte princesse exceptionnelle
a déja terrassé foute seule comme une grande une
bande de brigands.

e 4 Type de combat : diverses prises de karaié.
Spécialité : ralenhr le temps. Cefte compétence affecte ses
compagnons mais elle ralentit beaucoup plus tout le reste. Cette
compétence spéciale a une utilisafion limitée. Pour pouvoir ['utiliser plus
souvent, récupére les sabliers.

Astuce de jeu : ufilise celte compétence pour sauver ta peau lorsque tu
es a deux doigts d'y passer.

L'Ane

Personnage frés attachant dont la langue est aussi
pendue que son dme esl noble.

Type de combat : ruade.

v

Spécialité : 'attaque spéciale de |'Ane est le pied-
de-mule qui permet de metire KO les créatures ef de casser cerfains
objets. La plupart des objets qui peuvent se prendre un pied-de-mule
portent un symbole en forme de fer & cheval.

Astuce de jeu : utilise le piedde-mule de I'Ane sur des ennemis déja
assommés pour t'en débarrasser plus rapidement.

Le Bonhomme de Pain d’Epice
Ninjo et ami fidale.
Type de combat ; canne en sucre de ninja.

Spécialité : lancer de cookie — utilisé pour attirer
les ennemis. Cette compétence spéciale a une ufilisation limitée.

Pour pouvoir |'ufiliser plus souvent, récupére un cookie.
Astuce de jeu : lance un cookie pour affirer les ennemis dans des pigges.

T2

Le Chaperon Rouge

Lanceuse de pommes hors pair et mofivée.
Type de combat : coups de pied, coups de poing et
lancer de pamme.

; Spécialité : pomme pourrie explosive — lorsqu'elle
explose, e||e crée une afiaque & zone d'effet qui fait perdre 20 points aux
ennemis aleniour. le Chaperon Rouge peut soif laisser le minuteur de sa
pomme pourrie suivre son cours soit appuyer & nouveau sur la touche A pour
la faire exploser immédiaiement. (Compétence spéciale illimitée.]) Pour pouveir
I'utiliser plus souvent, récupére une pomme pourrie.

Astuce de jeu : le Chaperon Rouge peut lancer des pommes & disiance ou
bien donner des coups de pied et des coups de poing en combat rapproché.

Le Grand Méchant Loup

L'habit ne fait pas le moine. |l est gros, il est méchant et il
a du souffle. Attenfion, mere-grand.

Type de combat : coups de griffe et morsures.
Spécialité : sautésoufflé. Cette compétence peul élre
utilisée sur Ies ennemis, les objets et le feu. Il souffle tellement fort que ses
ennemis décollent, ce qui leur fait perdre des points de vie. [Compétence
spéciale illimitée.)

Astuce de jeu : utilise le sautésoufflé pour pousser les ennemis qui se trouvent
au bord d'un précipice.

»
La Fée
Une sacrée nana qui prouve que la faille importe peu.
Type de combal : magie féerique.
Spécialité : poussiére féerique. Elle peut aussi bien étre
utilisée sur ses amis que sur ses ennemis. Dans le premier cas, la poussiére
féerique leur permet de veler pendant une durée limitée. [Souvienstoi que plus
la personne est corpulente, moins longtemps elle peut voler) Si, au contraire,
elle est utilisée sur un ennemi, la poussigre féerique va le faire flotter dans les
airs mais il devra attendre que ses effets se dissipent pour pouvoir attaquer &
nouveau. [Compétence spéciale illimitée )
Astuce de jeu : fais flotter les ennemis puis uiilise un aufre personnage pour

les frapper pendant qu'ils sont en I'air.
Ty




Le livre est I'élément central du
jeu. A partir du livre, tu peux
‘accéder & de nouyveaux niveaux
appelés chapitres, consulter
I'album, modifier les options de
jou, accéder & la section bonus
et voir des images firées du film
Shrek 27,

Sélectionner chapitre —
“sous-menu te permet d’accéder
aux différents chapifres (niveaux) du jeu ef d’obtenir de précieuses
informations sur le jeu. Tous les chapires débutent par une infroduction du
Miroir Magique.

Album : consulte I'album pour voir toutes les photos que tu as prises.
Sauvegarder partie : ce sous-menu le permet de sauvegarder fa
partie en cours.

Bonus : ce sous-menu devient accessible lorsque tu as gagné suffisamment
de photos. Plus tu gagnes de photos, plus il y a de jeux bonus disponibles.
Lorsque tu as récupéré foutes les photos, tu accédes ou sousmenu Arrét sur
image ol 1u peux voir des images firées du film Shrek 27,

Quitter partie : sélecfionne ce sous-menu pour quitter le jeu.

Chagque fois que fu accomplis un objectif précis, une image, ou « phato »,
est prise ofin que tu n'oublies pas ce moment de fa partie. [l y a
exactement 70 photos dans le jeu. Si tu en récupéres suffisamment, tu
peux accéder a 5 niveaux bonus. Si fu récupéres toutes les photos, U peux
aceéder au bonus et ainsi regarder des images tirées du film Shrek 27 |

Pour voir les photos, consulte 'album dans le livre ou, si tu es en cours de
partie, tu peux y accéder par le menu Pause.

Lorsque tu as rempli toutes les conditions nécessaires pour prendre une
phote, un flash blanc ﬁpp'armf & |'écran pour indiguer que la photo est
en train d'éfre prise et I'icone des photos se transforme pour afficher le
nombre de photos que fu possédes.

Astuce de jeu : dans la plupart des niveaux, Il y a 7 photos & prendre.
Les conditions nécessaires pour gagner une photo varient. Il peut Fétre
demandsé de batire certains monsires, de récupérer des objets lels que
des haricots magiques ou encore d'atieindre un endroit précis fel que la
maison de pain d'épice dans le chapifre 2.

Améliorations

La bautigue de larry le Farfadingue est ouverte et n'attend plus que ses
clients.

Dans ceffe modesie boufique, fu peux acheter des améliorations pour
toule la pefite froupe, Ces oméliorations portent sur la puissance
d'attaque, la santé et la régénération. Tous ces charmants objets fe
colteront tout de méme quelquss pigces d'or.

Il parait que la boutique de Larry le Farfadingue n'est accessible que
dans certains niveaux ou qu'elle se cache dans des endroits secrefs.

Asfuce de jeu : achéte au moins 2 améliorations pour la petite froupe
avant de t'aventurer dans les niveaux supérieurs. Pour gagner des
pigces supplémentaires, fente ta chance aux jeux bonus ou bien
recommence les niveaux aussi souvent que fu veux.




Objets a récupeérer, bonus
et objets

Tout au long de tes aventures, fu vas rencontrer les objets suivants :

Piéces d’or : utilise les pigces d'or pour acheter des
amélioraiions ou acquitter un droit de passage.

Haricots magiques : récupéresen 12 pour obtenir une
photo.

Demi Santé : utilise cet abjet pour régénérer la santé de
la peiite froupe & 50 %.

Pleine Santé : utilise cet objet pour régénérer la santé
de la pefite froupe & 100 %.

Bonus Défense : ce bonus rend temporairement ton
équipe invulnérable & foutes les affaques des ennemis.

Bonus Attaque ! ce bonus augmente temporairement
les dommages cousés par les attaques de la petite troupe.

Bonus Grenouille : ce bonus fransforme
temporairement les ennemis
alentour en grenouilles en un
seul coup.

Plate-forme de Shrek : une
caisse que Shrek peut soulever et
porter.

Engrenage de Shrek : un engrenage que Shrek peut
porter et placer dans un mécanisme.

Tonneau de TNT : un fonneau bourré d’explosifs qui
causent des dommages aux ennemis et aux objets.

Tapo-potin : viilise 2 personnages pour afteindre des
sommets.

Jouer

Compagnonnage

En cours de parfie, fu as toujours 4 persennages & |'écran sauf pendant
le Héros du Jour . Si lu joues en solo, fu commandes un des quaire
personnages fandis que la console commande les frois aufres. A tout
moment, fu peux sélecfionner un aufre personnage pour uiiliser ses
compétences (sauf pendant Héros du Jour }. Si un cinquieme
personnage vient se joindre & la pefite froupe, un personnage doit s'en
aller car il ne peut y aveir plus de quaire personnages.

Héros du Jour

Héros du Jour est une mission spéciale ol I'un des qualre joueurs joue
une partie du niveau. Certains personnages sont plus doués pour
accomplir certaines taches, Héros du Jour permet ainsi & chaque
personnage de faire valoir ses talents et d'aider la petite troupe.

Mode multijoueur

Shrek 2™ peut réunir jusqu’d 4 joueurs. Chaque personnage est
identifié par un cercle de sélection. Lorsqu’un multitap pour
PlayStation®2) est inséré dans le port de manette N°1, le joueur 1 est
représenté en jaune, le joueur 2 en rouge, le joueur 3 en bleu et le
joueur 4 en vert. Lorsqu‘un multitap [pour PlayStation®2) est inséré dans
le port de manette N°2, le joueur 1 est représenté en cyan, le joueur 2
en violet, le joueur 3 en orange et le joueur 4 en bleu lavande.
Lorsqu'une partie réunit 2 ou 3 joueurs, tu peux alterner entre ton
personnage ef celui (ou ceux] contrélé(s) par la console. Le jeu détecte

I




‘autornafiquement les manettes installées done de nouveaux joueurs
peuvent rejoindre une parfie en cours s'ils appuient sur la fouche
START (de mise en marche] et s'ils insérent une manstte, ou quitter une
partie s'lls refirent une manelte. Si un nouveau joueur rejoint ta partie, il
prend les commandes du persernage sélectionné. Si, au contraire, un
joueur quitte la partie, la console reprend les commandes de son
personnage.

Affichage de I'ATH

v e 4 . L I
Compteur 3 pinm [ -5 o Qbieis g
de hoss 1 Gl : récupérés
Portraits des
personnages lcéne caméra

1. Porfraits des personnages : ils sent en bas de I'écran. Sous les
portraifs se frouvent des compleurs santé rouges. Lorsqu’un
personnage subit des dommages, la ligne se déplace vers la gauche.
Le nombre de munitions dont certains personnoges disposent pour
effectuer leur atiaque spéciale s'affiche en haut & droite.

2. Obijets récupérés : fous les obijets récupérés dans le niveau
s'affichent dans le coin supérieur droit lorsque fu les récupéres ou
que fu appuies sur la touche SELECT [de sélection).

3. leéne caméra : cefte icéne située dans le coin inférieur droit affiche
|'état de la caméra,

4. Compteur de boss : lorsque tu combats un boss, son compteur santé
s'affiche dans le coin supérieur gauche de I'&cran.

Menu Pause du jeu
En cours de jeu, pour accéder & des informations essenfielles et & des
options, appuie sur la touche START [de mise en marche) pour afficher le
menu Pause. Ce menu propose les oplions suivantes :

e Infos persos : ce sousmenu te permet d'accéder & de précieuses
informations sur fon personnage.

s Améliorations : ce sousmenu te permel d‘obtenir des informations
sur les améliorafions et de connaitre celles qui concernent ia
pefite froupe.

¢ Album : regarde les photos prises au cours du niveau. Pour
consulter les photos d'un autre niveau, occiéde au livre et
sélectionne le sous-menu Album.

¢ Sauvegarder parfie : sauvegarde fa progression.

¢ Opfions : modifie les paramétres des éléments essentiels du gomeplay,

e Quitter niveau : quiite le niveau en cours pour revenir au livre.

* Reprendre partie : reprends la partie en cours.

® Infos photos : sur la page de droite se trouvent des informations
relatives aux photos prises ou cours du niveau.

Sauvegarde et
chargement

Tu peux sauvegarder une partie
en insérant une memory card
{BMB] [pour PlayStation®2)
dans la fente pour MEMORY
CARD (carte mémoire] N°1,
Ce jeu est équipé d'un systéme
d'Auto-sauvegarde qui garde
en mémoire le nombre de pices, de haricots magiques et de photos
récupérés. L'Auto-sauvegarde se déclenche & chaque point de contréle.

L' Aute-sauvegarde conserve également les niveoux ferminés et les minijeux
terminés aux niveaux 3 et 6, Quand tu as terminé suffisamment de minieux
dans ces niveaux, I'Avtosauvegarde cuvre automafiquement le niveau suivant.

Chargement
Tu ne peux charger une parlie précédemment sauvegardée qu'a pariir du
Menu principal [écran de fitre).
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Notes

Customer Services Numbers

* Australia - 1300 365 911
Calls charged af local rate, Please cal these Customer Senice Mumbers ooy for hanfware suppon of Playitation prodicrs.

* Osterreich 0820 500 535 —

0045 Euraimite. Rufen S dese Kundentderstummen bith ror i, wenn Sie HardwersSuppent Bl PlagStaton-Produkte bendtigen
= Belgi /Belgié/Belgi — 011 516 406
Prix i & annel local, Ve ' les i service ape O TecEVaT wne assistance technique destinge uniguement sux produits PlayStation
=D k 33 26 68 00

Man-Torsdag 91630 Fre 10-15. Ring venligst kun 1 disse wedrerende hardwaresupport til PlayStati duk
* Suomi ——————————————— 0600411911 =

17.00-21.00 ma-tn, ©.79 Evendmin. T50S asiak ek woi kiyttad vain PlayStati il i lintmyesa
* France 0820 31 32 33 =
Pric fun appel local - covert da lundk au samed), Veuiller composer les ruméros du senvice ap@s«m POur fecevalr une msistance technigue destinée
nigeiement ain produits PlayStation

———— (1805 766 977

= Deutschland —
10,12 Euromi

Burfen Se disse o bitte rur an, weenn Sie Hardwane-Soppant i PlayStaton-Produkte bendtigen.
eEMGBD — 00321 0678 2000 =
Btk Xpénior), Fopowt ke e wa Tikemuseine of auteos Tous e Tou Tiisuoros Flehatin weve wa datg

Uhirhal T TRV TR PlaySsation.

= Ireland — 0818 365065
All calts charged at Natinnal Rate. Place call these Customar Servicn Mombers only far andware suppon of PlaySaton products.
* Israel 09 971170
Please call these Cistomer Sevice Numbers only for hardware suppart of PlayStation products.
® ltalia - 848 B2 83 B4 -
Tawifta Nasionale. Chinmare questi numeri del Senvizio Clierti solamonts se si necessita di sssistenza relativa all hardwase dei prodott PlayStation

* Malta 21 344700 ——

National Rate, Please call these Customer Service Numbers only for hardware support of PlayStation products.
* Nederland 0495 574 817

Interlckale bosten. Rel deze i alleen bif hard met PaySation-producten,
* New land ———— —— 09 415 2447

Mational Rate. Please call thess Customer Service Numbers cnly far hardware suppon of PlayStation producis.
* Morge 820 75 050 =

Mon-fre .30-16.30, Vermligst nng dis bare for i lorbindelse med PlayStation-produtter

= Portugal ———™W—————— 707 2323 10
Contacte-nos afravis destes nimerns de Assistinoa a0 Chionte pars cbier asitbacla thenica asdware) spanas para produtos da PlayStation.

= Espafia 902 102 102
Tarila nacional. &) lamas a estos nimenos del Senacio de atencidn al cheme sdlo obsendra asistencia para los productns: PlayStation,
« Sverige 08 587 822 40 -
Min-Fars 8-17 Fre B-15.30. fing endest dessa i e v PhayStatian-produk
* Suisse/Schweiz/Svizzera ——— 0848840085 —M— — —

Tavif apped national § Maticeater Tarif [ Tariffa Nazionale, Veulise compeser (os roméns du selulte prEsABALE POUR TECEVDNT Une assstance Ild‘nnqu: destinge
uniguemant ausx produits

* UK 08705 99 88 77
Hational rase. Calls may be recorded for training parposes. Calls chamed 1 |ocal rete. Please call these Customer Service Mumbers soly for herdware suppet of
PlayStation products.

Please call these Customer Service Mumbers only for hardware suppert of PlayStation products.




u 8 un mensonye
Plug gros que i,

Mais bien str Oscar, tu fais le
malin mais il est temps de
nous montrer de quoi tu
es capable.
Impressionne-nous avec
tes nageoires, joue des
branchies et prépare-toi
a vivre des aventures
époustouflantes.

Allez, remue tes écailles ! Ecrase tous tes Explore la metropole sous-marine de Recif City. Sois a la hauteur de ta réputation et affronte le
concurrents dans des chorécraphies Visite des lieux jamais vus dans fe film. redoutable Grand requin bianc grace a un
endiablees et montre-nous que tu es veritable arsenal d'attaques speciales !

ie poisson le plus cool du récif.

Montre-leur ce que tu vaux dans Gang de Requins de DreamWorks.
Bientét sur ta PlayStation”2 (automne 2004).

[PlayStanon 2| Drovworcs | ACTIVEioN

Gang De Requins de DreamWords TM & & 2004 Br, earr‘:\orks L.L.C. Shrek gst une maraue déposee de DreamWorks L.L.C, Shrek 2, Shrek Ear Design, Sarek activision.com
i § » ek Princess Flona TH &0 2004 DreamWorks L., Code du jew & 2004 Activision, (e, et ses filiales. Publié et distribué par Activision Publishing,
Inic, Activision est une marque deposde d'Activision, Inc, c'T ses filales. Tous droits réservés. Toutes les autres marques et noms d@ marques
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