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Merci d'avoir acheté, The DIG

Si vous avez des probl énes pour |ancer The DI G vous pouvez |les résoudre
d' une des nani éres suivantes:

1. Créez une disquette de boot.

Pour créer une disquette de boot pour The DIG ouvrez |le répertoire
DIGsur le CDal'invite du DOS (par exenple, si votre |ecteur de

CD-ROM est le lecteur D:, entrez CDDIGa |'invite du DCS D:\> et

appuyez sur | a touche Entrée). Entrez ensuite ALLBOOT. EXE et suivez |es
instructions affichées (par exenple, si votre lecteur de CD-ROM est le
lecteur D., entrez ALLBOOT.EXE a |'invite D:\DI G et appuyez sur Entrée).

Apreés avoir crée votre disquette de boot, |aissez-la dans |le lecteur et
rel ancez votre systéne. A l'invite C \LUCASARTS BOOT DI SK>, accédez a
votre lecteur de CD-ROM et | ancez DI G EXE(par exenple, si votre |ecteur
de CD-ROM est |le lecteur Di, entrez D., puis DI G pour lancer le jeu).

2. Conflits avec DOS4GW EXE.

Si The DI G ne fonctionne toujours pas avec une di squette de boot, il s'agit
peut-étre d' un conflit d-— au 'DOS Extender utilisé par The DI G Pour essayer
de lancer le jeu avec une autre version de ce programre, ouvrez |le répertoire
SUPPORT du CD pour les instructions nécessaires, qui se trouvent dans un
fichier READVE (par exemple, si votre lecteur de CO-ROM est le |lecteur D
entrez CD SUPPORT a |'invite D:\> et appuyez sur |la touche Entrée.

L'invite du DOS changera en D:\ SUPPORT>. Entrez ensuite ED T READVE

et suivez les instructions pour charger une autre version du DOS Extender
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