


Précautions

* Codiseue cantient un logiciel desting au systéme de loisic interactif PlayStation@2. Ne |'utilisez jamais sur un autre systéme car vous
thsaperies de Vendommager. » Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation®2 commercialisée dans les pays utilisant fe
systbme PAL I ne peot pas étre utilisé sur d'autres versions de fa PlayStation®2. e Lisez soi le mode d'emplol de la
MlayStation®2 pour savoir comment Uutiliser, » Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStation®2, placez toujours la face portant les
Inscriptions vers le haut. ¢ Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa surface, Tenez-le par les bords. » Faites attention & ne
s salie o rayer le disque. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux et sec. » Ne laissez pas le disque prés d'une
suurce die chaleur, 3 la lumitre directe du soleil ou dans un endroit humide. » N'essayez jamais d'utiliser un disque de forme irréguliie,
craguelt, twrdu ou scotché, car cec pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un
jeu vidéo
Evites de jouer si vous #es fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une pibce bien éclairée en

modérant ka luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'6tre connecté 3 un écran, jouez & bonne distance
e et deran de Wldvision et aussi loin que le permet le cordon de raccord En cours d'utili faites des pauses de dix 4 quinze

minutes tates les heores.

Avertissement sur |'épilepsie

En cours dutifisation, faites des pauses d'eniron quinze minutes toutes les heures. Evitez de jouer si vous Etes fatigué ou si vou:
manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée et & honne distance de votre éeran de télévision, auss:
loin que le cordon de raccordement le permet. Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie lorsqu'elles sont
exposées 3 diverses stimulations Tumi Ces sexposent a des crises lorsqu'elles regardent la télévision ou jouent 4
ceertaing jeux vidéo. Méme si vous n'avez jamais 618 sujel 3 des crises d'épilepsie, vous pouvez étre épileptique sans lé savoir, 5i vous étes
Epileptique, consultez votre médecin avant de jouer & un jeu vidéo, ou immédi sl vous pré I'un des symptémes suivants
lorsque vous joues : vertige, troubles de la vision, contraction musculaire, mouvement involontaire, troubles de I'orientation, perte
momentanée de conscience ou convulsion,

PIRATAGE INFORMATIQUE

Tenite: reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation non autorisée de marques déposées constitue un
B Le PIRATAGE nuit aux « s, aux développ aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez
que ce produil est une copie ilicite ou si vous posséder des informations sur des produits piratés, vevillez contacter vatre service
constmmatenr dont le numéro figure au verso de ce mode d'emplol.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro
se trouvent au dos de ce manuel.
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assassiné, le monde entier ne peut s'empécher de réagir.

La mort de Douglas, a qui nous devons le légendaire
hampionnat Dead or Alive, a fait sombrer l'univers dans
le chaos et a ouvert la voie aux forces du mal.

Plus rien n'est sacré, pas méme le tout nouveau Championnat
Dead Or Alive 2, dont le nouveau responsable est un homme
infect et corrompu, un homme capable de tuer, un homme
‘coupable du meurtre de Fame Douglas...

Les participants arrivent de tous les coins du monde.
Certains ont des objectifs qu'ils gardent secrets, la plupart
ont des comptes a régler, mais tous sont mus par le méme
désir : une volonté féroce de remporter le'Championnat
Dead Or Alive 2 si convoité.

Lorsqu‘un grand leader de |'envergure de Fame Douglas est |

.
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Installez votre PlayStation® 2 en suivant les instructions de son
manuel d'utilisation. Assurez-vous que le bouton POWER (situé
au dos de la console) est en position éteinte. Insérez les
manettes de jeu / autres accessoires nécessaires AVANT
d‘allumer la console. Nous vous recommandons de ne pas
insérer ou retirer d'accessoire lorsque la console est allumée.

~ Vous pouvez maintenant allumer la console a |'aide du bouton
' POWER et appuyer sur le bouton O/RESET Lorsque

+ I'indicateur d'alimentation s'allume, appuyez sur le bouton &
. pour ouvrir le compartiment a disque. Insérez le CD DEAD OR |
ALIVE 2 dans le compartiment a disque face vers le haut.
‘Appuyez une nouvelle fois sur le bouton & pour refermer le

- compartiment a disque.

.~ REMARQUE: les informations contenues dans ce manuel
i étaient correctes au moment de |'impression, mais il se peut
« que des modifications soient intervenues au sein du jeu a un

stade ultérieur de son développement. Toutes les photos

d'écran incluses dans ce manuel proviennent de la version
anglaise du jeu, et il est possible que certaines photos soient
Lissues d'écrans non-finalisés différant légerement de ceux de

I_‘-_f " la version finale du jeu.
-

Ce jeu a été concu uniquement en qualité de divertissement.
Veuillez ne pas essayer de reproduire ces mouvements
chez vous.
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arametres et votre progression, insérez

:gg_e Memnry Card«(Carte Mémoire) dans la fente pa@r

YCARD (Carte Mémoire) No 1 f
m%tﬁﬂﬂul
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REMARQUE : Iorsque vous“msérez dans votre console une
Memory Card (Carte Mémoire) (8 Mo) (pour PlayStation®. 2)
contenant des données DEAD OR ALIVE 2 sauvegardées, ces

données sont chargées automatiquement au moment du % r
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Commandes De |

REMARQUE: les commandes suivantés s appliquen
les personnages sont tournés vers la droite

A O
COUP DE POING
ourprars e penic AU e ® @ @
- : B PYLIBRE 7. il COUP DE PIED

Avancée brusque - 2 N etc com
(appuyez deux fois) |

Recul brusque
(appuyez deux fois)

F' représente la touche @ ’

® représente latouche @ &
K rreprésente/la touche @

y .

Pour réinitialiser et retourner-a '@
appuyez simultanémentsur la touch

b %




Appuyez simultanément sur les touches'
faire faife dles pas a vos personnages. Si -
cessez é,q_h{iier les touches directionnelles, le st_
redé\'ﬁendm rrcrmal —

i Qf‘sur}a touche -'v Vous pouvez aussi vous

ﬁhr@‘@y\che F De plus, vous peuvez esquiver les
ae;_‘rnuplssant et les attaques bagses en sautant. '

& s e 'ﬁ-.__.c:: LI _,‘__-a;.\._ Ty ‘

Lorsque‘véus vous trouvez a proximité d'un
adversaire, vous pouvez utiliser les touches F +
; er. Chaque persennage a

s. Appuyez sur la touche £, 4, 4=

- Ieshe,n Msam‘l&s.tauches directiohn

s e

"ﬂttaque‘haute =

Attaque moyenne ;.-

Attaque baSSe"_: ‘adversaires qw sont debout
ou acr.'rbupls

Attaque su_;:}er-haute . Frappe les adversaires quirsont debou
- ce coup est rmposs:bré_a‘blo“ e
- t

i

A

Eviter Jeteés ordinaires

J (Bien caftulé) 6+{_ ) Eviter une sé.rier:ir_- jetés

Vou&ou'\ta gviter les jetés Ord%;i.rgen nppuwmes F +® au moment
ou vous étes projeté*Certains personnages peuvent executer Un nouveaijeté directement

j apres le premier. Une utilisation bien calculéggestouches F + ® yous permetira |
d'éviter ces jetés.

Lorsque votre adversaire chancéle, vous pouvez combiner toute une série

d'attaques. Organisez vos coups le mieux possible pour provogquer un
maximum de dégats.

- |




\ 5 S ._/' "
(Gantre Une attagueRacte) 13 () High hold

(_Qﬁnt}é'ur}e attaque moyenne) <h @ Prise moyense |

TS o ¥ ) ‘i
.(g(:jntre s attague basse) : R @ Prise bas}se F

En calculant correctement votre réponse aux coups de votre adversaire,

vous pourrez détourner ses attaques et contre-attaquer. Sachez,

cependant, que la méthode d'utilisation de votre commande de Prise

varie en fonction du type de coup.

Lorsque vous étes victime d'une contre-attaque, il se peut gque vous vous
retrouviez dans un "statut critique”, période pendant laquelle vous serez
incapable de vous défendre ou d'attaquer. Une prise fatale vous sortira du
statut critique, en vous donnant une chance de vous sortir d'une situation
délicate.

- Prises-Veriom Arcade

Vous pouvez faire passer les procédures d’exécution des prises en version
ARCADE. Pour modifier ce paramétre, utilisez “CONTROLLER SETTING"
(Configuration Manette) dans le mode Option.

Les procédures d'exécution refletent le mode PlayStation®2 lorsque
“Command Type" (Type de commande) est réglé sur “Default” (Défaut) et
le mode ARCADE lorsque |‘option est réglée sur "ARCADE".

r(ConU’&uq& attague haule) é’)@ Prise haute V' ’
(Coﬁ‘t:e une )aﬂaque coup de poing moyenne) ) G Prise coup de pqmg moyenne
uf; e atlaque- coup de pied moyenne) @>®

" (Conty ; _ne at’taque bassej P} @

Prise coup de ‘pigd muyenne

Pnsabasse /|

4} +®, Aﬁ'aduéeé' ;_:t'er're V ou '{7@ A‘ttaque-_ suw}e :
S il p - 5 - S =

Lorsqu'un personnage se baisse, vous pouyez exécuter une attaque

suivie. Utilisez la touche

au (i ot la touche directionnelle £, ¥, 4= ou = fpour I'attaque
suivie, en fonction du personnage.
Les attaques a terre provoquent plus de dégats, mais elles laissent a votre
adversaire une plus grande chance d'attaquer pendant que vous les

préparez

Plumeur’:‘- ['ms dé suttej
-Re1evez-u,eua rapidament 3 I'endroit ol vous Vous trouvez

B Touq 3 ﬂat G {plusreurs fais de sunte} 2o e g
EQHfEZ sur %e cbté vers | arru;re i

; ‘3 Téuches & et @ button {piu5|eurs f;MS de surte) _ _ 2
f 1 Roufez sur Ie cote vers Favant = R ! AT 5

1 Tc:uche '5 (p usieurs f015 de surte onse relevant}
Donnez un colip de pned moyen en'vous relevafit

5. T{ouch'gs det i plu_s[e_urs ﬁ::is_ de suite en se re_le\.ran_t):

. Effegtiez une attague cotlp de pied bas e vous relevant




1 Eummencer 8 Jouer

Appuyez sur la touche = dans |'écran titre pour faire apparaitre |'écran
de sélection de mode.

Appuyez sur la touche directionnelle £, ¥, 4= ou = pour sélectionner
un mode et appuyez sur la touche ®= ou la touche pour confirmer..

-—em

T — e

o2 Qharattgr Seipct (Selection ?ersonnage

Appuyez sur la touche 1, ¥, 4= or = pour choisir votre personnage.
Vous pouvez sélectionner le costume de votre personnage-en appuyant.
sur la touche directionnelle 4 lorsque le curseur se trouve sur un
personnage situé dans la ligne du haut, et en appuyant sur a touche
directionnelle & lorsque le curseur se trouve sur un personnage situé
dans la ligne du bas. Une fois votre personnage et son costume
sélectionnés, appuyez sur la touche €3 pour confirmer. Appuyez sur la
touche @ pour retourner a l'écran Mode Select (Sélection Maode).
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1. CRITERES POUR REMPORTER LES BATAILLES

Dans les batailles, les conditions spécifiées ci-dessous sont requises pour
remporter un set et le joueur qui remporte le nombre de sets
prédéterminé gagne la bataille.

KO:

La barre de vie de votre adversaire est épuisée.

Time Up (Limite de temps) :

YVotre niveau de santé est supérieur a celui de votre adversaire lorsque ce

temps est ecoulé.

2. DRAWS (EGALITES) ET SUDDEN DEATHS (MORTS SUBITES)

Si vous atteignez la limite de temps et que votre niveau de santé et celui
":’ de votre adversaire sont égaux, et dans le cas d'un double KO, le combat

_sera conclu par un-match nul. Lorsqu'ily a égalité, les deux parties

gagnent des points pour le set joué. Si les deux parties atteignent le
nombre de sets requis pour la victoire au méme moment, le vainqueur
sera déterminé par un match de mort subite. Si le combat se termine par
un match nul, c'est le tenant du titre qui I'emporte.

3. CONTINUE (CONTINUER)
Appuyez sur la touche ®= dans le temps qui vous est alloug, aprés =
I'apparition du message Game Over, pour commencer un nouveau défi.




cran WesSHEsSianl

Indique le nombre de sets requis pour la
victoire. Un voyant s'allume pour chaque
set remporté. Vous gagnez la bataille Votre temps est écoulé lorsque ce
lorsque tous les voyants sont allumés. ' compteur atteint zéro. Le joueur ayant le
Cette caractéristique ne figure pas dans | plus grand niveau sur sa barre de vie

les modes Histoire, Survie et Par équipe. . remporte le combat.

o

Le joueur perd lorsque sa barre de
| vie s'épuise.

. Bre s=s
IR il

Des icénes de victoire apparaissent lorsque qu‘une

bataille est gagnée (pour les batailles a 2 joueurs

uniquement). Si vous gagnez plusieurs batailles de

suite, le nombre d'icénes augmente et leur forme change
REMARQUE: dans le mode Bataille, les deux joueurs ont au bout d'une, cing et d'l'x yictmres _de _su:te. C:haque

chacun une barre de vie. L'affichage change de facon a ce que personnage a un type d'icone de victoire particulier. |
la barre du personnage qui se bat apparaisse toujours a l‘avant. 3 = —— : = = —— e |
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Menu De Pause Cours
de Parlie

Appuyez sur la touche B en cours de jeu pour mettre la partie en pause.
| L'écran de menu suivant apparaitra alors. i

B P

B

1, Exit (Quitter pause) : retour a la partie
[ Reset (Quitter partie) : met fin au mode Bataille et vous raméne
a |'éeran titre.

En fonction du mode de jeu en cours; d'autres options peuvent étre
disponibles pour le menu de pause en cours de partie.

' Modes De'ley

ST : x 7

Il existe onze modes de jeudifférents: Deux joueurs peuvent '
s'affronter dans les modes Duel, Bataille et Par équipe ou pendant ]
une attaque surprise.

STORY MODE
(MODE HISTORIE)

Ce mode vous permet de suivre ['histoire d'un personnage que vous avez
choisi, et d'essayer de terminer cette histoire. Affrontez I'ordinateur : si
vous battez tous vos ennemis, vous gagnerez le championnat Dead Or
Alive 2. gl'iiﬁ'"élﬁ'r’é'joueur entre dans I‘aréne en.cours de jeu, vous devez
I'affronter. Si vous utilisez la manette Joueur 1, votre adversaire peut
appuyer sur latouche ®= START de la manette Joueur 2, et si vous
utilisez la manette Joueur 2, il peut ;Epuyer sur la touche ™ de la
manette Joueur 1 pour lancer une attaguie surprise.

B

AT TR, TN -
Tl conme mpesma i @90

] TIME ATTACK MODE
|
|

(MODE CONTRE LA MONTRE)-

REMARQUE: : 3 |a fin de la partie, I'écran "Continue” (Continuer)
apparait. Appuyez sur la touche B dans cet écran pour reprendre le jeu

a la fin de la partie. Vous pouvez reprendre le jeu autant de fois que vous
le souhaitez.

Dans le mode contre la montre, vous devez compléter le championnat
Dead or Alive 2 le plus rapidement possible. Menez un tournoi en huit
manches ; a la fin du tournoi, I'écran de résultats apparait. Si votre temps
i total est parmi les dix meilleurs dans le mode contre la montre, vous
pouvez enregistrer votre nom.

S ﬁwﬁnn—-ﬂ-"—
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SURVIVAL MODE
(MODE SURVIE)

Le mode Survie est un mode & un joueur uniquement, dans lequel vous
devrez affronter I'ordinateur jusqu‘a ce que votre niveau de santé soit
epuisé. Vous marquerez des points en fonction de votre temps et de
divers objets apparaissant au cours de la partie, et I'objectif est de
parvenir au score total le plus élevé a la fin de la partie. Dans ce mode,
votre niveau de santé est partiellement restauré a la fin de chaque
manche. Pour remporter des points, il suffit de limiter les dégats lors des
combats et de saisir toutes les chances de ramasser des points qui se
présentent a vous. Lorsqu‘une bataille en mode Survie se termine et que
votre score figure parmi les dix premiers, vous pouvez enregistrer votre
nom. Dans le cas d'une limite de temps ou d'une égalité, le défi est
termine : il n'y a pas de possibilité de continuer en mode Survie.

OBJETS DU MODE SURVIE

Des objets apparaissent lorsque vous éliminez un ennemi ou gue vous
lancez une attaque suivie sur un adversaire 3 terre. Récupérez ces objets
pour faire remonter votre niveau de santé et gagner des points. Il existe
divers types d'objets, chacun ayant un effet particulier. Ces objets
disparaissent aprés un certain temps.

F , j ‘ ;
Récupération de santé mitmimale
20,000 si-la santé est au MAX ;
e.x. Hamburger

:ﬁUUO points |
Carotte |
i

20, 000 points
Sac d'argent

Réc‘upérat'ic_m de santé'maxirh'ale 3
30,000 points 50,000 points si la'santé est au MAX
Melon & - ex : vignde
'..':.:I". / / y > O

7

= Qanger Reach (Attention, Danger) -

10,000 points e 25
Rouge & levres: £l et T
! ENE X Recupération de sante moyer‘me
. ra 30,000 points si la'santé estau MAX
: = ex :boulette de rizl ¢ ;

e

Si vous déclenchez une explosion dangereuse pendant une partie, vous
gagnez non seulement 3 000 points, mais aussi un bonus de temps
appelé Danger Reach (Attention, danger). Pendant ce Danger Reach, vous
pouvez faire remonter votre score considérablement, et remporter par
exemple le double de points pour les objets récupérés ou marquer des
points supplémentaires pour les coups et les jetés. Déclenchez une autre
explosion dangereuse lorsque vous vous trouvez en Danger Reach pour
poursuivre dans ce statut. Votre capacité a prolonger le statut de Danger
Reach sera un facteur décisif pour obtenir des scores élevés.

TAG BATTLE MODE

(MODE BATILLE)

Le mode Bataille vous permet de former une équipe de deux personnages
et de mener une bataille deux contre deux. Les joueurs seuls peuvent
participer a cinq tournois contre |'ordinateur, affronter un autre joueur, ou
organiser des batailles impliquant quatre joueurs maximum simultanément.
Vous pouvez organiser les équipes comme il vous plait, mais un méme
personnage ne peut étre choisi qu'une fois.

Le mode Bataille se compose de cing modes de jeu.

'P‘l vs C9M"{J1 contre COM} ¥
, Partie a a't,m ]ouenup utJitsant deux pErsonnages pour défser I'ordinateur.

o 2 e _‘ ‘f £
P1P2Z vs C (41 et 2 corrtre com). =2
Partieen.a Peration oldeux Joueurs forment une equnpe qui aﬁronte Iordifatadr.

P1vs PE’LH :nn{re 42) .

Dians e face-a-facs, daux joueurs’ m:lssent deux per:;onnages pour s aﬂmnler
> TreT 7 T

P4 P3/s P2 (11 et 3 contre J2) %
artl a-deux contri'un, ol deux joueurs, forment une equlpe pcmr affronter un'
/FFOIS.I me Joueur Le| Joueur qur utifise la manette 2 affronte les deux aulres'

P1 P3vs P2 P4 (J‘l et 3 :bntre J2 et 4)

Oua;re ]oueurs se repartissent en deux equipes pour s aFfrohrer deux contrs datpt; e
7

REMARQUE: fpour les parties avec plus de deux joueurs, veuillez consulter la
section “Utilisation d'un Multitap” qui figure plus haut dans ce manuel.




. TEAM BATTLE MODE
. (MODE PAR EQUIPE) |

Les joueurs s‘organisent en equipes formées de plusieurs personnages et

e s e S e v o T T —— Ty
- ~Reglesdu Mgde Bataille = =~ 0

Eliminez vos deux adversaires pour gagner. Utilisez le menu Options pour
définir le nombre de sets.

"\“\&-’ e 3

s'affrontent par équipe. Ce mode peut étre utilise entre joueurs ou contre
I'ordinateur. Les équipes peuvent étre constituées de 5

et les matchs sont joués sous la forme de tournois.

-

joueurs maximum

o
(e
g
Q
&
4
(<]
o
3
)
=5
o
o
P
m
;.
2
3
D4
3

REMARQUE: |e joueur 2 doit appuyer sur la touche B dans I'écran de
sélection des personnages pour rejoindre la partie.

I VERSUS MODE
(MODE DUEL) |

Il s'agit d'un mode particulier pour les batailles a deux joueurs. Apres
chaque attaque, choisissez "SELECT CHARA" (SELECTION PERSO) pour
retourner a |'écran de sélection des personnages, “AGAIN" (ENCORE)
pour recommencer a vous battre; ou "GO TO TITLE" (ALLER A TITRE)
pour retourner a |'écran titre. En changeant les parameétres du menu
Options, tels que la santé et le nombre de sets, vous pouvez organiser le
combat de diverses facons.

Appuyezsur ® + @ + ® ep cours de manche pour changer de
partenaire. Appuyez sur IEKI/IEEE pour faire entrer et sortir les
partenaires pendant une manche. Les personnages qui ne sont pas
engagés dans un combat récupéreront progressivement. Lorsqu'un
personnage a été éliming, il ne peut plus étre utilisé

e o -

‘T.Z:&g:C*Qmjath. smbinaisons de Bataille;f" -

Avancer vers |'enne

e

o : # ) 3, B
| I‘ennemi- ¢ inaison. de hdlculles

SPARRING MODE

Tag Combos !
Lorsque votre adversaire est affaibli ou en statut critique, vous pouvez i
opérer un changement de partenaire rapide. Entrainez-vous, et vous I
r £ . r ; = . e
verrez gque votre equ;p;.- z.elra d'autant plle puissante. N Importe quel | Ce mode vous permet cl’npp[endre les Techniques et systemes
bersonnage peut pr e l'initiative d'L 4 i 5 f i i i
F age peut pren ';1‘ initiative d'une combinaison et les i fondamentaux du jeu, et de vous entrainer aux divers mouvements que |
mouvements possibles dépendent de la combinaison de personnages. ] ce soit dans des situations a un-joueur-owen mode bataille. Préparez- |
Certaines combinaisons de personnages ont leurs propres combinaisons ' vous aux veritables combats en vous exercant aux prises et en risquant s
de batailles. Toutefois, les combinaisons de bataill ; 3 ! i ;
e | ALSE I alsons de batallles ne peuvent etre des combinaisons originales a mi-hauteur. Il n'y a pas de KO en mode :
employees lorsqu 2ISONNE déja été éliminé 2 i il i ‘g
ploy! qu'un personnage a déja été éliminé. ’ Entrainement et vous pouvez continuer de vous entrainer jusqu’a ce que 4
] vous quittiez le mode. Appuyez sur la touche * dans l'écran '

d'entrainement pour accéder au menu du mode Entraqm,m«,nt

il e ——————————— A ————
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SPARRING MODE MENU
(MENU DU MODE
ENTRAINEMENT)

REMARQUE: appuyez sur la touche directionnelle £, §, 4= ou = pour

déplacer le curseur et pour sélectionner et modifier les paramétres.

COM 15T ACTION (1ERE ACTION COM) : définissez le mouvement de
I'ordinateur et réglez le niveau de compétences de 1 (le plus facile) 4 8 (le
plus difficile).

COM 2ND ACTION (2EME AETION COM) :
contre-attaque de |'ordinateur. Indispensable pour apprendre a vous

définissez le mouvement de

defendre face aux attaques des autres personnages et apprendre leurs

mouvements.

COUNTER (CONTRE) : choisissez entre "Nothing" (Rien), “Counter”
(Contre) et "Hi Counter” (Contre haut) pour faire apparaitre les indications

de réussites de contre-attaques.

COMMAND LIST (LISTE DES COMMANDES) :Appuyez sur 1, ¥, 4= ou
= pour parcourir les différentes commandes concernant le personnage
actuellement sélectionné. Gardez-les bien en mémoire pour avoir des
chances de devenir un lutteur de réputation internationale. La fleche grise
indique que vous devez maintenir la touche directionnelle enfoncée pour
realiser un mouvement, et la fleche blanche indique ane pression normale
sur la touche. Appuyez sur la touche @ pour retourner dans le menu du

mode Entrainement.

RESET POSITION (REINITIALISER POSITION) : replacez les personnages
dans leur position initiale. Vous pouvez aussi appuyer sur la touche ™
en cours de jeu pour rétablir la période d'entrainement & la position

de départ.

CHARACTER SELECT (SELECTION PERSONNAGE) : pour retourner au
ment de sélection de personnage.

GO TO TITLE (ALLER A TITRE) : pour quitter le mode Entrainement et
retourner a l'écran titre,

EXIT (QUITTER) : pour quitter le menu du made Entrainement.

WATCH MODE
(MODE FILM) |

Ce mode vous permet d'assister a une bataille dirigée par l'ordinateur,
qui se poursuivra jusqu'a ce que vous changiez de mode. La force
physique et la durée de la bataille sont illimitées. Si vous souhaitez
changer de personnage, mettez la partie en pause en appuyant sur la
touche P at choisissez CHARACTER SELECT (Sélection personnage).

Sélectionnez RESET (Effacer) pour quitter ce mode.

UPS MODE
(MODE SPU)

Le mode SPU (Systeme de Profil Utilisateur) vous permet de sauvegarder
et de consulter vos statisticues de batailles et diverses autres statistiques
grace a la Memory Card (Carte Memoire).

En mode SPU, un numéro d'identification individuel est attribué a chaque
fichier nouvellement créé et vous avez la possibilité de sauvegarder les
statistiques pour tous les joueurs adverses.

New file (Nouveau fichier)
Pour créer un nouveau fichier et saisir votre nom.

Viewer (Visionneuse)
Pour consulter les statistiques d'une bataille et les statistiques d'autres
joueurs sauvegardées dans le fichier SPU.

Edit (Editer)

Pour maodifier le nom de votre sauvegarde.

BATTLE REC. MODE
(MODE ENR. BATAILLE)

Selectionnez le nombre de joueurs participant, puis enregistrez votre ‘
propre bataille. Si le résultat vous satisfait, vous pouvez le sauvegarder sur

la Memory Card (Carte Méemoire). Selectionnez “SAVE REPLAY"

(Sauvegarder données vidéo) dans le menu Pause, puis suivez les

instructions a |'écran.

Voeus pouvez nonseulement refisionner les séquences, mais aussi revenir
en aw.accélér@'r; mettre enfpause et modifier I'angle de vision.
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Commandes Vidéo

Retour en arriere  Touche @

Avance rapide Touche @

Pause Touche @

Vue Caméra Touches IEEN / IEER

Lecture Relacher toutes les touches.

OPTION MODE
(MODE OPTION)
Le mode Option vous perme;id% modlﬂéﬁﬁs‘pal’ametms de jeu en

fonction de vos préféres

e = 5

5 iﬁaméﬁltrwntree Nom) = -~

e

;k_&ﬁ%ze score figure parmi les dix premiers dans les modes Contre la
oy ou Survie, vous avez la possibilité d'entrer votre Aom. Appuyez
sur la touche directionnelle f, ¥, ®=6u= pour sélectionner un

le mot "END” (FIN) et appuyez sur la touche €3 pour enregistrer
votre sajsie.

T —— e

| Qame—sgttmgs ,(Parameters de Partle)

Ces parametres contrélent la dlf‘flculte___c_iglia partie et les régles. lls
peuvent étre reglés pour chague moder™

CPU DIFFICULTY (DIFFICULTE CONSOLE) -
[FACILE/NORMALE/DIFFICILE/TRES DIFFICILE]

VS MATCH POINT (NBRE ROUNDS) :[1/2/3/445]
Définit le nombre de sets requis pour vaingre les autres joueurs.

CPU LIFE GAUGE (BARRE DE VIE Coﬂm :
[MINUSCULE/PETITE/NORMALE/GRANDE/AMMENSE/ILLIMITEE]
Définit le niveau de résistance de |'ad incarné par |'ordinateur.

"\_mx-.._... i—w—. =

Jersonnage et saisissez vatre-nom. Déplacez le curseur pourséléctionner

E 'd‘r|ON DE NIVEAU): [NON/72/3/4/5)
isactiver{Naon) I'écran de selection de niveau

OR (SELECTION RAPIDE) :[QUI/NON]
if'ou désactivez (Non) 'écran de sélection des personnages.

WANGUAGE (LANGUE) :
" Pour sélectionner la langue qui s'affiche pendant le jeu. Vous pouvez
choisir entre Anglais, Francais, Allemand, ltalien et Espagnol.

VOICE (VOIX) :
Vous pouvez choisir des voix de personnages anglais
déroulemént du jeu.

et japonais pour le

JMOVIE SUBTITLE (SOUS-TITRES MIDEQ) :
s pouvez les activer (Oui) ou les desactiver (Non).

ﬁUBTITLE (SOUS-TITRES JEU):

Vo jouyvez |e5 activer (Oui) ou les desactiver (Non).

AGe -
—=

3 YOUR AGE {FON AGE) :
@hoisissez un nombre compris entre 13 et 99.

§ ““DEFAULT SETTING (PAR ES PAR DEFAUT) :
Pour restaurer les paramétres par défaut.

EXIT (QUITTER)z
Vous redirigeiVers’'écran de mode Option.

-
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?Nﬁm REETTINGS = "o

-

|~ AUPIO-SETTING (REGLARES AUDIO) -

SPEAKER (VOLUME) :[STEREO/MONO]
Pour régler le son sur mono ou stéréo,

BGM VOLUME (VOLUME MUSIQUE) :
Pour régler le volume de la musique de fond pendant le jeu,

SE VOLUME (VOLUMEE. S)) :
Pour régler le volume des effets sonores pendant le jeu.

VOICE VOLUME (VOLUME VOIX) :
Pour régler le volume des voix des personnages.

SOUND TEST (TEST SON) :
Pour écouter un echantillon musical en cours de jeu. Appuyez
pour choisir un morceau et sur la touche €% pour |'écouter.

- =3

X

A\RAMETERS MANETTE)

COMMAND TYPE (TYPE COMMANDE) :

Faites permuter la méthode de contréle entre les modes “Default” (défaut) et

"Arcade™.

VIBRATION ;
Activez (Oui) oudesactivez (Non) la fonction de vibration sur votre manette
analogique {DUALSHOCK?2).

ANALOG BUTTON (TOUCHE ANALOGIQUE)
Activez (Oui) ou desactivez (Non).

BUTTON CONFIG. (CONFIG. TOUCHES) : Gt

Sélectionnez BUTTON CONFIG (CONFIG, TOUCHES), puis appuyez sur la
touche dont vous souhaitez modifier la fonetion, et utilisez les touches 4= / =p
Pour faire défiler les diverses fonctions possibles. to scroll through potential
unctions.

s
=

S ——— =ag—
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TIME ATTACK MODE RANKING (CLASSEMENT MODE CONTRE LA MONTRE) : 3,':

Alfiche les dix meilleurs temps en mode Contre la:montre.

SURVIVAL MODE RANKING (CLASSEMENT MODE SURVIE) :
Affiche les dix meilleurs résultats en termes de
en mode Survie,

CHARACTER PERCENTAGE (POURCENTAGE(S) PERSONNAGE) -

Affiche les classements pour chaque personnage utilisé dans chaque mode.

VERSUS DATA (RESULTATS DUEL) :

Affiche des données concernant la bataille telles que statut de victoire/défaite et

proportions de vicloires pour chaque personnage utilisé.

points/nembre de rivaux battus

e T

- | A

. ‘;‘rm‘i__ Mk, .
D (CARTE MEMORIE) . -

REMARQUE: 85 Ko sont nécessaires pour enregistrer sur la Memory Card
(Carte Mémoire)

&

o]

SAVE DATA (SAUVEGARDER) : |
- Si vous souhaitez sauvegarder des données sur Memory Card (Carte
Mémoire), sélectionnez cette option, puis appuyez sur la touche ®= Suivez
'1 ensuite les instructions a |'écran pour accomplir la procédure.

. & LOAD DATA (CHARGER) : |
Si vous souhaitez charger des données a partir de la Memory Card (Carte |
Meémoire), selectionnez cette option, puis appuyez sur la touche >
Suivez ensuite les instructions a |'écran pour accomplir la procédure.

AUTO SAVE (SAUVEGARDE AUTO) :  [OUI/NON]
Activez (Oui) ou désactivez (Non) la fonction de sauvegarde automatique.

MEMORY CARD SLOT (FENTE POUR MEMORY CARD) :
- Appuyez surMEMORY CARD SLOT:

G e
- R

Phye

vas Vous permet de quitter |'écran de mode Option pour retourner a
I'écran titre.




Le Jeu

Les technigues et astuces ci-dessous vous aideront & gagner
les batailles.

- T IO % o VI T i~ e s o

i e ANaT =

Si I'on vous frappe et que vous appuyez sur ®, ® ou ® |orsque vous
étes en |'air, vous pouvez (en fonction du type d'attaque dont vous avez
éte victime) rouler et vous relever immédiatement plutét que de rester a
terre pendant un certa'iﬁ.:ujfn‘?
utilisée face a certains typesic :
~Lancerune Contre-Attaque = o

R, =
Utilisez le méme type d% votre adversaifé (coup ou jeté) pour I .
exécuter une contre-attag tre-attaque provoquera, chez votre

e ¥

. adversaire, plus de dégats qu'une attaque normale. En O_Ll_tj'?; lorsqu’un

coup est utilisé pour parerunijeté.ou lorsqu’un jeté est utjﬂsé pourparer

une prise, une haute contre-attaque encore puissante est lancée, ce

qui entrainera des dégats considérables chez votre adversaire.
el L)Y

S B S e S e N

—— e =

-

Certains types de coups réalisés prés du mur vous permettmnt%"envoyer
votre a(kersaire vers le mur. Si vous vous y prenez correctement, en
mettant une certaine distance entre voUs-meéme et votre adversaire par
exemple, ou en le forggpwgpp@_er du mur, le combat tournera en
votre faveur. Certains jetés changent lorsqu'ils sont réalisés prés du mur,

B =) R
Si I'on vous projette contre le mur, vous veus-appuierez contre:lui-dans unse}
état affaibli pendant un certain temps. Dans ce cas, appuyez sur toud
en vous relevant. Ceci vous permettra de vous relever en pivotant contre
le mur.

¥




| & :
| F Qe ,L’Autre Cote -
; ﬁ.; Les niveaux tels que “Le grand opéra” et "Les collines du Dragon” sont

! ‘{ constitués de plusieurs niveaux sur différentes hauteurs. Vous pouvez faire
. tomber votre adversaire en le frappant ou le jetant lorsque vous vous
trouvez au bord d'un endroit surélevé, ou en le faisant passer a travers
certains murs, Une chute de plusieurs étages ne le laissera pas indemne.
La clé de votre victoire consiste a faire des pas pour vous placer le mieux
possible selon la disposition duniveau.

yog Adversaires
REMARQUE:

les commandes suivantes s'appliquent lorsque les
personnages sont tournés vers la droite.

Avertissement:

Ce jeu a été concu uniquement en qualité de divertissement.
Veuillez ne pas essayer de reproduire ces mouvements

chez vous.




KASUWI

Getsurin g@
Jikyaku @ %
Tenryu? {throw) QZG';I‘};O

Name: KASUMI

Nationality: Japonaise

Age: inconnu

Height: 1,58m
Weight: 48 kg
Fighting Style: Mugen-Tenshin

Kasumi est une véritable

ninja du pur style
Mugen-Tenshin.

En essayant de régler
les comptes de son
frere Hayate, elle est
devenue une Shinobi
en fuite, mais elle est
depuis tombée

entre les griffes du
mystérieux Projet de
Développement
Surhumain. C'est
pendant sa captivité
que son clone, Kasumi
X, a été créé...

JANN-LEE

Name: JANN-LEE
Nationality: Chinois
Age: 20 ans
Height: 1,76 m

Jab High Kick [@K]

Dragon Elbow C"{II:'(B

Weight: 75 k
Shoulder Throw C:GCE:C‘ EIg d

Fighting Style: Jeet Kune Do

Formé par un
matitre en arts
martiaux réputé,
Jann-Lee se bat
du fond de son
ame. Poussant un
cri semblable a
celui d'un rapace,
il frappe avec une
violence digne
d'un dragon.
Ses adversaires
ne doivent jamais =
baisser leur garde,
ne serait-ce que
pour un instant
car, comme il le
dit lui-méme,

il est né

pour gagner.



TINA -

Double Hammer “0

Drop Kick g

Death Valley Bomb @40

Name: TINA
Nationality: Américan
Age: 22 ans
Height: 1,75 m
Weight: 52 kg
Fighting Style: Catch
- Professional

Tina est la
chouchoute du
moment dans le
monde du catch
féminin — et tous les
= gros bras donneraient
tout pour |'affronter
sur le ring ! Fille du
champion de catch
invaincu, Bass
Armstrong, elle
verrait sa popularité
grimper en fleche si
| elle remportait une
victoire dans le
“Championnat
Dead or Alive 2 .

= gy
BADD

Name: BASS

Nationality: Américan

Age: 46 ans

Knee Hammer ':NB(, Height: 1,98 m

Falcon Arrow B%C Weight: 157 !(g

Hell Stab C+0] Fighting Style: Catch Professional

Ce catcheur américain
sans concession est
trés protecteur vis-a-
vis de sa superbe fille
Tina. Bass déteste la
facon dont celle-ci
se sert de son
sex-appeal pour
se faire
connaitre et
c'est pour la
protéger qu'il .
s'est inscrit au
championnat
Dead or Alive
2. Il ne
semble pas se’
rendre compte
quelle est & 8
assez gra
pour se




LEN FU

Name: GEN FU
Nationality: Chinois
Age: 65 ans

osho )

Height: 1,73 m bl 0
Weight: 78 kg Sokutan ERK]
Fighting Style: Xinyi Liuhe Quan Sohi @@

Bien qu'il ait juré de ne
plus jamais faire usage
de son pouvoir
destructeur, Gen Fu
remet en service son
attaque légendaire,
"GO KEN" (le
poing de fer fatal).
Il doit absolument
remporter le
championnat Dead
or Alive 2 pour
pouvoir financer la
recherche médicale et
trouver un reméde qui
guérira sa petite-fille
o de la maladie rare qui
& b la ronge. Un dernier
combat, promis, juré...

Name: ZACK
LB Nationality: Américan
Vertical Axe (@ K] Age: 25 ans
Mobius Rush eee Height: 1,80 m

Weight: 78 kg
Fighting Style: Boxe thailandaise

Wild Throw @42

La force musculaire
et le style original
de kick-boxing
de Zack attirent
I'attention de
tous ceux qui
assistent a un
de ces combats.
Génie
autodidacte
du combat,
Zack participe
au Championnat
pour une seule et
unique raison :
I'appat du gain !!!



AYANE

Name: AYANE
Nationalité: Japonaise
Age: Inconnu
Taille: 1,58 m
Poids: 47 kg
Style de combat: Mugen-Tenshin Ninjutsu/Hajinmon

@
So@

Ryubi

Genmu

Tosenka(throw) QZCDGEEJ\:'

Destinée & vivre dans

. I'ombre de sa demi-sceur,
Kasumi, la magnifique
Ayane cherche sa
revanche. Formée
dans |‘assassinat
furtif et experte
en Ninjutsu, elle
s'est vue attribuer
le surnom de
“Femme Tengu” a
cause de la violence
de ses attaques. Elle
participe au championnat
Dead or Alive 2 dans |e
but d'éliminer Kasumi.
En se débarrassant
d'elle, Ayane
obtiendra peut-
étre enfin ce
_qu'elle désire :
Hayate, le
frére de
Kasumi.

Soheki

O+BO+0

Myoshu

0

Nom:
Nationalité:
Age:

Taille

Poids:

Style de combat:

chemin !

Senkpeki{throw) CZG'%}'O‘F-L

Fille du leader mondial Fame
Douglas, Helena est en proie au
désespoir depuis |'assassinat récent
de son pére. Comme si sa peine
n'était pas déja assez grande, sa mere,
qui I'accompagnait sur scéne a
I'Opéra, a été tuée par une balle qui
lui était destinée. Il n'est pas
surprenant qu'elle se soit mise en
téte de se venger de |'assassin.
En cherchant le coupable, elle
a appris que le meurtre de
ses parents avait quelque
chose a voir avec le
"Championnat Dead or
Alive 2 ". Malheur a ceux
qui se trouvent sur son

HELENA
Francaise

21

1,73 m

49 kg

Pi Qua Quan




L=}

Nom: LEON
Nationalité: Italian

Age: 42 ans
Tai"e: 1, 95m Blast Trass @Fm
Poids: 130 kg | Scimitar Lock Heel EDm
Style de combat: Arts martiaux russes | Body Sobat (FERK]
Léon est

un mercenaire qui

voyage aux quatre
coins du monde. Sa
maitresse Rolande,
une voleuse ayant
exercé ses activités sur
la Route de la Soie,
J/ arendu l'@me dans ses

bras, en murmurant dans
un dernier soupir :
“l'homme que j'aime est
I'homme le plus fort au
monde !" Pour que les
derniers mots de sa
maitresse se realisent, il
aspire a devenir ['homme
le plus fort de la terre.

Musho

.'II -~

CC‘EDC@

Zansei

Futoithrow)

E>€3=E=C

Nom: EIN

Nationalité: Non-identifiée

Style de combat: Karaté

Abandonné au cceur de
la Forét noire allemande,
Ein souffre d'une
profonde amnésie qui
I'empéche de se souvenir
de son passé. Ce maitre
impitoyable en karaté
cherche des réponses a
sa quéte de découverte
de lui-méme en
participant au
Championnat Dead or
Alive 2. Mais que
découvrira-t-il et qui le
reconnaitra 7

Age: 23 ans
Taille: 1, 80m
Poids: 75 kg




LEl FANG

Nom: LEI FANG
Nationalité: Chinoise
Age: 19 ans
Taille: 1, 64m
Poids: 50 kg
Fighting Style: T'ai Chi Quan

Le but supréme de Lei
Fang est d'affronter et
de vaincre Jann-Lee.
La domination absolue
de Jann-Lee dans
I'aréne de combat ne
fait qu'alimenter son
désir de |'écraser.
C'est ce désir qui I'a
convaincue de participer
au Championnat

Dead or Alive 2.

Mais a-t-elle donc

des talents cachés ?

Anshu Cjc—_(_}
Hikyaku 10
Yoho @)

RYU FHAYASUSA

Name: RYU HAYABUSA
Nationalité : Japonais
Age: 23 ans
Taille: 1,78 m
Poids: 70 kg
Style de combat: Hayabusa Ninjutsu

Juii @@

Ce Super Ninja a
juré de trouver et
de détruire le vil
Tengu Bankotsu-bo,
émissaire du monde
des ténébres.
Affronter un
adversaire aussi
puissant serait un
acte suicidaire pour
n'importe quel
humain, mais
Hayabusa s'est juré
de faire face a son
destin.
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Customer Service Numbers

FOR GAME HELP

POWERLINE

* Australia 1902 262 662*
*{IThA Calts charged at $1.50 per min. Get parents” OK to-call.)

1902 262 662*

*{ITM Calls charged at $1.50 per min. Get parents” OK to call)

Customer Service Numbers

POWERLINE

FOR GAME HELP

 Osterreich 0990 970 111*

*[Der Anruf unter dieser Nummer kostet max, 41 Groschen/ Sek.)”

0990 970 111*

{Der Anruf unter dieser Nummer kostet max. 41 Groschen/ Sek.)
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906 133 #eB*
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e L1000 @ 20 000 Tariba penha ik 07 0L
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+ Belgique/Belgié/Belgien——— 011/ 301 306

0900 000 00*

*(6.05 Bir. 20 sed/ 40 sec)

09310 3111+

Chprpet il foed 0 1000 20 00 * % Prammital

= Espana 902 102 102
* Sverige 08-587 B22 25
» Schweiz 0900 55 20 55

*{Fr. 1. -Jmin.) Kinder und lugeniche sollten vor dem Anbei s
Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtipen um Edksubik agen

D900 5% 20 %% / Fin Anrul kostet
doim Avanilen iber
Hawnis Nagen

S0 0 Al ) W ) o D b
il e o onbon £ iobaimpilnms b

¢ Denmark (+45) 33 26 68 20 (+45) 33 26 68 20
Aben man-tors 16.00-19.00 Aben man-tars 16,00-19.00

e Suomi 0600 411 911 0600 411 911
4,70 fimimin + ppm avoinna ark 17-21 4,70 fimfmin + pprm avoinna ak 17-21

* France 0803.843.843 08 36 68 22 02*

*{2,23 F |la minute)

* Deutschland 01805 / 766 977

0190 578 578*
*(1, 21DMimin. Kinder und Jugendliche sollten vor dem
Anrufen der PlayStation-Hotline die Eltern/
Erziehungsberechtigen um Erdaubnis fragen.)

= UK

08705 99 88 77
Calls may be recorded for training purposes

09064 26% 165 (Incl, NIY*
*Bou s Teon i bttt lly Dol ) oo it
Do Ao bl
FO1 D i
A IR TR

(" Commont at Dovosnbasd 11 Plaaie voeld |

gy Dol i allinng Sk puimvihen  fikon i 1

* Greece (00 301) 6777701

090 2322 00*
Ypgwan khnang 184 px. To Aemo ouy GT1A, Naparakolye
pry sAAS0ETE Tov aBud auth INTOTE TRV EyspaT

TOU TpAOWNOU Now nhapive 1o Aoyamaapt H

Thepuvenn ouvBed unooTotleTa: and ™ Medialel

e Ireland (01) 4054022

1550 13 14 15 (R.O.l. only)*
*Calls cost per min, 58p (inc.VAT)

* |srael 1-800-390-900

1-800-390-900

AR 387 YW At 4abp O 993 17:00 B
12:00 Wi Pa piws natenn Mp

147 828384*

* {3l costo-di una chizmata whana)

« [talia

* Malta 344700

166 814 814*
{5e mingrenne chiedere il permesso & genitari. Il costo della
telefonata & di it 1.524 & minuto + VA - 1SECOM Sr.l, - Romah

344700

* Nederland 0495 574 817

09 09 9 000 000*
*{0.99 HIL/ min}

* New Zealand (09) 415 2447

0900 97669*

* [Balore you cal this rambey, please seek the parmission of the person
responsbls for paying the bil, Call cost $1.50 (+ G5T) per minute).

* Norge 2336 6600 820 85 050
Apen 24 timas NOK *8,75 pr min.
» Portugal 0707 23 23 10* 0707 23 23 10*

Nimero nico naciens! 22500 par minito bnica & sxhisivamente.
Antes de lgar peca 2ulodizag3a @ quem paga 2 conta e telefone

Hilmeto inio naoonal -22500 por mirulo dnica & exclusihamente.
Anites do Tigar peg autonizagio a quem paga a rontz da telefone







