


Précautions
» Ca disque contient un logiciel desting u systéme de balsic interactil PlayStationi®2, Me Putilisez jamais sur un autre systéme car vous
risqueriez de endommager. » Ce disque est conforme aw specifications de [ PayStation®? commearcialiste dans les pays itilisant le
systéme PAL, 1 ne peat gas étre utilisé sur autres versions de |a Play * Lisez 5o le mode. d'emploi ge la
PlayStation®? pour savair comment |tiliser. = Lorsque vous insérez oo disque dans b PlayStation® 2, places toujours |a face portant les
inseriptlons vers le haut. » Lorsque vous manipubez le disque, evites de toucher s surlace, Tenet-be pir es birds. = Faites attention a ne
pas salir ou rayer le disque, Si la surfece du disque se salll, pssuyes-ts avise Ui ehiffan dous et sec » Ni lissez pas le disque prés d'une
sounce de chaleur, 4 la lurnitre directe du sclell ou dans un endtolt humlde. = Wssapes [mnaks dutiller ur disgue de fome imequliére,
craquelé, tordu ou scatche, car cecl pourrait enrainer des dysfonctionaeiments

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un
jeu vidéo
Ewitez de jouer 5i vous Btes fatigué ou st vous manquez de sommedl, Assurez-vons e vous jouez dans une piece bien éclairée en
modérant |a lumincsité de votre ecran, Lorsque vous utilisez un jou video suscaptible d*dtre conniecté a un écran, jouez 3 bonne distance
de cat doran oo telévision ot aussi loin que I permet le cordon de raceordement, En cours dutifisation, faites des pauses de dix 4 quinze
minutas tautes f2s heuses,

Avertissement sur |'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des ciises Cépilopsie comportant, |2 cas fchéant, des pertes de conscience & la vue,
notamment, de cerlains types de stimulations lumineuses fortos: succession rapide dimages ou repétition de figures géométrigues
simples, d'échairs o dexslosions. Ces personnes S'exposent & des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles
stimulatians, aloes mima qu'slies n'ant pas d'anticédent médical ou n'ont jamais 48 sujettes elles-mémes & des crises d'épilepsie. i
woits-mime ou 1 mambre de vatre famille aver c4jA présenté des symptémes liés & |'épdepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulatiens lumineuses, consultez votre médedn avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre particulibrement
attentifs & beurs enfants lorsqu'ils jouent avec des [ew vitkio, Si vous-méme ou votrs enfant présentsz un des sympbmas culvants:
wertige, frouble de I vision, contraction des yeus o des muscles, trouble de L'on i imvolontaire ou ion, perte
momentanés e conscience, il faut cesser immidiatement de jouer et consulver un meédecin,

PIRATAGE INFORMATIQUE
Toute reprduction ron autorsie, totale ou partialle, de ce prodult et toute utllisation non autorisée de marmues déposées constitue un
délit L PIRATAGE nuit aux consnmmateurs, alx développeurs, aux éditedrs et ai disributeurs légitimes de ce produit. 5i vous pensez
que < produit est une copie illicite ou si vaus possédez des informations sur des produits piratés, veulller contacter volre service
consammateue dont le numeém figure zu verso de ce mode d'emplol.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systéme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?

1l 5'agit f'un systeme paneuroptean de classification par ordre d*age des jews vidéa {sauf dans Jes cas o0 | loi imposa d'autres systémes
de dassification).

Le systéme PEG pemmettra aus parents et sl persoanes désirant acheter wn jeu pour un enfint de choisir un produit adapte 3 g de
cat enfant. Pour plus dinformations, visitez le site httpdly iinfa
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Installez @nmb d:
dans le mode d'emploi. B

nterrupteu d'alimentation pri

6t appuyez sur € pour

(pour PlayStation®2)
pour MEMORY CARD (carte
mﬁﬂb partie.

wn' n'est compatible qu'avec la manette analogique

Garantie.
‘Service Consommateurs




orague le message de sauvegarde apparait, sélectionnez 0UI et appuyez sur &3
Mettre un elément en surbrillance. 21 /== pouf enregistrer votre profil sur la memory card (carte mémoire) (8 MB) (pour
| Rl ._tfl"( i tation®2) insérée dans la fente pour MEMORY CARD (carte mémoire) N°1.
Sélectionner (<] ema Si vous sélectionnez NON, un message vous avertira que |a Sauvegarde
: o~ tod activée. Si vous sélectionnez OUI sur I'écran d'avertissement, votre
Retour/Annuler 0 ¥ fil ne sera pas enregistré et la Sauvegarde auto. sera désactivée.
sélectionnez un emplacement de Profil pour sauvegarder et appuyez sur . Votre
m"'fs 'f JEF 7 nouveau Profil est créé et la Sauvegarde auto. est activée : votre progression dans le
Henelfrer F e Araleat T jeu sera enregistrée automatiguement. Appuyez sur €3 pour CONTINUER et accéder
! ‘{-jﬁ yat ; logique droit au Menu principal.
Freiner ®@/joystick analogique droit
Se diriger Joystick analogique gauche/
touche direstionnelle r
Regarder derrigre =N .
i .- b ~

Changer la vue @ i commencer le Tour du monde
; = : x i) | BU voir Crashnav ci-dessous).
Boost Maintenez IGKM enfoncée \ 'F e uve de Course ou de Crash
Ralenti crash (pendant le crash) Maintenez IEEM enfoncée ; outse simple p- 9).
: — | shs avec vos amis (voir Mode
Aftertouch (pendant le crash) Py

r H rJeuen lignep.9) |
Crashbreaker (épreuves de Crash uniquement) W - L. o i b A

n
Mettre le jeu en pause/ouvrir le menu de pause  Br
Piste musicale suivante . e | " A
{modes de jeu hors ligne uniquement) e penaylind
e il
L Y
i e g T otk Li;. ) ndez ous des pilc ne
i i o étes branché sur Crash pol
Ter . : déchire pour vous accom ag
; i e du monde : votre §
s i
i it 1t

GA PASSE ET GA GASSE !

Semez le chaos partout dans le monde 4 bord de votre bolide et vivez des sensations fortes
avec Burnout® 3 Takedown™. Combinez vitesse pure et dure et crashs incroyables pour vous
hisser au sommet. Vivez la compétition & travers les Etats-Unis, 'Europe et |'Asie avec plus de
60 épreuves de Course, ou pliez tous les autres véhicules dans les épreuves de Crash en
zones de crash de Burnout® 3 Takedown™. Passez a la vitesse supérieure grice a cing modes
multijoueurs puis allez défier jusqu'a sept joueurs en ligne. Récoltez les fruits de la conduite &
risques ; gagnez des $ Crash et des Points Burnout pour débloquer plus de 60 véhicules
géniaux, les trophées les plus convoités, les gros titres des journaux et plus encore !

TOUTES LES GOMMANDES
COMMANDES DF MENU >

LANGEMENT DU JEU

Pour passer la cinématique d'introduction, appuyez sur 3. Appuyez sur 2 sur I'écran
de titre pour accéder a I'écran SELECT. OPTION.

CREER UN PROFIL

Vious devez avoir un profil si vous désirez sauvegarder votre partie dans Burnout® 3

Takedown ™,

1. Sélectionnez NOUV, PROFIL et appuyez sur &9 pour confirmer. Utilisez le clavier qui
apparait a I'écran pour saisir un nom pour votre Profil.

-« Sélectionnez n'importe quel chiffre ou lettre pour effacer le nom existant puis
sélectionnez OK pour terminer.




2. Sur I'écran Sélect, Lieu, sélectionnez un lieu indiqué comme NOUV. pour voir les
nouvelles épreuves disponibles ici, puis appuyez sur €3 pour confirmer.

Lieu d'une épreuve de Course Lieu d'une épreuve de Crash
(voir épreuves de Course ci-dessous)

3 (voir épreuves de Crash p. 6)
3. Sur I'écran Sélect. Epreuve, sélectionnez une épreuve débloguée et appuyez sur (]
pour vous lancer.
«  Sélectionnez des événements blogués (indiqués par un cadenas) pour savoir
comment les rendre disponibles. Les épreuves remportées sont associées a la
médaille gue vous avez gagné Bronze, Argent ou Or,

FAITES GRISSER VOS PNEUS !

Il ¥ a des tonnes de nouvelles épreuves et de super véhicules & débloquer... Serez-vous &
la hauteur ? Faites des courses et des crashs pour gagner des Points Burnout, des
médailles, des trophées, des 5 crash et plus encore afin d'atteindre le sommet |

FPREUVES DE GOURSE

En compétition, luttez pour étre le premier a franchir la ligne d
médailles selon votre classement, ainsi gue des Points Burnout quii
conduite habile (ou totalement déjantée).

COURSE Soyez le premier a franchir la ligni
GRAND PRIX Gagnez des points 6P en
de courses afin d'obteni
ELIMINATEUR Pour gagner, restez en té]:e'
¥ est élimingé.
DUEL Défiez un adversaire en un enntre
ROAD RAGE Pourchassez wos adversaires et |

Takedowns possible dans le temps | n
nombre de Takedowns fixé puur gﬁ'gne'r de 5 m da

Une fois que le message "Degﬁm maximum " appanalt, il suffit d'u accmchéﬁe de
plus pour que votre voiture soit détruite et que I'épreuve s'arréte lal
TOUR BOOSTE Battez Ie:tgrnps indiqué pour le Bronze, I'Argent ou T'0ren

un tour pour yagpel‘" des | 'eﬂ_allies.

EFR. Wﬂiﬁ_ ;

1 ’lr@#‘. de vatfg,gai‘aga
Remarque : Le choix de véhicules 'ii’mﬂ pour certaines épreuves en compémion

+  Appuyez sur 4=/= pour chclsi vﬁhicule (lorsque ¢'est pmlbla}

*  Appuyez sur /4 pour seleeﬂtmhér un modéle.

- Appuyi‘gz (® pour changer la r;oulaﬁ' du véhicule.

Remarque : Les \l‘ehlculea en noir doivent &tre gagnés avant de pouvoir les conduire.
Selectjonnez-en un pour saveir comment I'obtenir.

L‘ho:mssez un \réhimlle da,nsd‘écr@‘ﬂ

f i

RISQUES ET RECOMPENSES

Pour réussir dans Burnout® 3 Takedown™, vous devez saisir les opportunités et adopter
une conduite sportive. Gagnez du boost afin d'avancer dans le classement et faites des
Takedowns pour &liminer vos adversaires de la compétition : vous amasserez ainsi des
Points Burnout.,

Compteur de tours.
{dans certains cas)

A\dversaire/position

_-_enﬁnﬁéé& pour utiliser
| ~ le boost

BARRE DE BOOST

Si vous voulez avair une chance en compétition, vous devez utiliser vatre barre de boost

afin de gagner en vitesse. 8i vous Voulez étre a la hauteur, col ‘par cond

comme un fou..
VIVEZ DANGEREUSEMENT Slalomez au milieu de la clrnuiamn. m'ltez des esquives,
négoclez les virages ou gravissez les collines. Lorsque NOUS gagné'z du boost, une
partie de la barre se colore en bleu ; quand elle s'enflamme vous pouvez utiliser le
_hoost en maintenant IGEN sﬂfanoée Avec cette puissance au bout des doigts, ce
{ai!ratt hien dommage de ne pas prendre encore plus de risques !
GUERRE DU BOOST: Faites des shunts sur vos adversaires pour voler leur boost, mais
ne vous plaignez pas s'ils vous rendent la monnaie de votre piece. ..

TAKEDOWNS

Les Takedowns vous permettent de gagner un maximum de boost. Sortez un sdver,;an-s

de la piste pour augmenter la taille de votre barre de boost et la remplir : chaqua

Takedown ajoute un.segment a la barre jusqu'a un maximum de-qumre Si vous subissez

\ un I&kéﬁgwn ou un uash I'un de ces seqments Sera supprimé purement et simplement.

SOYEZ nGIESSIF P!aquez les adversaires les plus rapides contre le bord de la piste
pour réaliser un Takeduwn mur ou envoyez vnlser un rival dans un vehmula grace a

ownz Vous pouvez également faire une

de suite, cn.l b:en un _mebia m.tm
; r WS : VOUS gagnerez un max de

i ﬁ&uge de Tal

puslt-mn Icrsqu'il de\rlent rouge, ils sont préts a vous sortir de la
. 5 quand ils vous foncent dessus pour effectuer un Takedown raté |
ENIRS, SOUVENIRS : Le flash de I'appareil photo indique que vous venez
fectuer un Takedown signature : regardez votre album photo pour avoir des
astuces sur la fagon dont vous pourrez renouveler cette performance (voir Qu'est-ce
gue j'v gagne ? p. 8). De plus, les Takedowns signature vous rapportent
davantage de points.




POINTS BURNOUT

Une conduite spectaculaire a tous points de vue vous rapporte des Points Burnout.
Mettez-vous a la Bonduite agressive et effectuez des figures comme des Rubs, des Dums,
des Slams et des Shunts, ou étalez vos Performam:es au grand jour en prenant la téte a
chaque tour, en réussi des Dérapages imp ionnants, en vous faufilant dans la.
circulation en Sens centraire etc.

Si vous conduisez comme un forcené suffisamment
longtemps, une étoile tournante apparait au dessus de
votre barre de boost ; elle deviendra entiérement jaune si
1A .vuua Qnez encore un peu le coup. Accrochez-vous et

e stgin surte que trﬂ s étoiles soient colorées afin de

versait déchaing m&ﬁa;se un Takedwﬁgppque vous vous crashiez tout seul,
3 Ay Ame&s le crash, mamtenez

i, retournez-

;&rﬁtzsem
les figures Faut que Ga gﬁme ou ﬂw&a«ﬂus, essayez-vous au Ca plane. pnur moi ou
au'Y a de Pa-bus...
= Utilisez I'Aftertouch dans les épreuves de Course pour dlnger la carcasse de votre
véhicule vers ceux de vos adversaires pour tentez un Takedown Aftemmnh ‘etne
perdez pas ce précieux segment de barre de boust !

EPREUVES DE CRASH

Quoi de mieux que de vous imposer sur la plus haute marche du podium par la force 7
Eh bien, que diriez-vous par exemple de causer un carambolage de folie avec des
voitures hors de prix ? Ou encore d'accumuler les $ crash pour débloquer des véhicules
exclusifs ?

«  \Votre ohjestif est simple - bousillez le plus de véhicules possible. Les § crash sont
accordés en fonction du nombre total de véhicules que vous endommagez et des
dégats que vous leur infligez (les différents types de véhicules ont des valeurs
spécifigues). Si vous gagnez suffisamment de $ crash, vous gagnerez une belle
petite médaille.

+  Chaque épreuve a un objectif Crashbreaker différent. Plus vous laissez d'épaves
derrigre vous, plus vous vous rapprochez de cet objectif. Si vous faites crasher un
nombre suffisant de véhicules, vous pourrez - appuyer sur IGEEH pour fajre exploser
votre voiture et causer ainsi encore un peu plus dedegam qm vous permettront de
gagner davantage de 5 crash.

+  Vous pouvez passer I'intro en appuyant sur (<3 mais vous mﬁl‘l z alors la bréve
présentation de la zone de crash et vous ne pourrez done -pré\roﬁ' votre jtinéraire
de destruction.

+  Servez-vous des rampes pour vous élevi
pour vous diriger au milieu de la circulation _Ws hanus. qui peuvent aussi
bien vous aider que vous géner : .

Ramassez les Boosts instantanés pour gagner immédiatement en
: (la vitesse influe sur le temps réalisé).

Les Bonus éash Bronze, Argent et Or vous rapportent instantanément
des 5 crash et les multiplicateurs x2 et x4 accroissent le total
obtenu.

Rentrez dans un bonus Crashbreaker pour faire immédiatement
exploser votre voiture et semer la destruction autour de vous ! C'est
une autre fagon de gagner das_S:era'sh._

Evitez le Heartbreaker : il divise vos § crash finaux par deux.

{Double Impact uniguement) Vous pensez que votre a
débrouille mieux que vous ? Ramassez ce bonus pour |
points ni vu, ni connu.

+  Sivous obtenez un Crashbreaker, utilisez de nouveau |’§ﬁ&r¥_ﬂhﬁh pour ramasser les
bonus gue vous pourriez @voir mangués.
EPREUVES DE CRASH MULTIJOUEUR (voir Mode multijoueur p. 9) : concentrez-vous.
sur les bonus. En Duo Crush, les deux joueurs doivent récupérer les multiplicateurs.
%2 ou x4 pour qu'ils aient un effet, mais en épreuve de Crash en compétttlon. ilva
falloir vous battre pour ramasser fes bonus. Si reak
en mode Double Impact, les voitures des autres joueurs explosent et sont hors-
course |

BILAN DES COURSES ?

Aprés chague épreuve du Tour du monde Burnout, vos performances sont évaluges et
classées dans une série d'écrans de résultats et votre progression est sauvegardée
automatiquement. Atteignez les scores-cibles ou de nouveaux objectifs et les
récompenses que vous venez de débloquer vous seront r?m%l&es..___, ~
+  Les informations fournies dépendent des épreuves. o
+  Sur lg premier écran de résultats, sélectionnez CONTINuﬁt SI W étes satisfait de
votre performance. Sinon, sélectionnez REESSAYER poup w re chance a
cette épreuve. g :
< Appuyez sur @ sur le premier écran Get&gulmt.apuur Ms bgralité de I'action.
Ecran de Résultats de En fonction de I*épmweﬂ‘a Course, les temps obtenus pour
I'Epreuve ou du Crash votre Meilleur tour, votre + long dérapage ou votre +§ong
sens contr. peuvent étre indiqués. Les écrans de Résultats
Crash indiguent vos $ crash et les Véhicules détruits. Si vous
battez le meilleur score existant, |'indication Record apparait.

Points Burnout Votre Total est analysé en tenant compte de vos

(épreuves de Course Bonus Takedown, de votre Conduite agressive, de vos Bonus
uniguement) crash et de vos Performances.

Décompte des Takedowns Votre Total est analysé en tenant compte de vos Takedowns
(épreuves de Course Aftertouch, Signature et Standard.

uniguement)

§ crash 4 Votre Total est analysé en tenant compte des Dégéts
(&mw&! de Crash véhicule, des Bonus cash et du Multiplicateur.

uniquement)




SCORES GLOBAUX: Consultez vos scores globaux pour vos Points Burnout, votre Total Participez & une épreuve unique de Course ou de Crash en solo.
de Takedowns et votre Total de $ crash : ils représentent vos scores totaux depuis la COURSE Mesurez-vous 3 des adversaires et tentez de finir dans les
création du profil actif. Lorsque ces chiffres atteignent le montant "Véhicule trois premiers.
débloqué a" indiqué en dessous, un nouveau véhicule est débloqué ! CONTRE-LA-MONTRE Tentez de battre le Record du circuit.
Wm.ﬂf m J'Y GAGNE ? ROAD RAGE Faites en sorte que vos adversaires se crashent pour battre
3 ) le Record de Takedowns du circuit.
Vous voulez-dire, en dehors de la gloire et du bonheur que vous ressentez lorsque les

étincelles jaillissent ? Eh bien, ces médailles sont plutdt jolies, mais bien d'autres P CRASH Beftict ke chaus €t hatter I Beoard de S ptash.

récompenses satisferont les joueurs les plus avides. Mﬂ”f M"lr’Jﬂ"E"n
= Sélectionnez RECOMPENSES dans I'écran des Détails pilote sur I'écran principal afin l
d'admirer les fruits de votre conduite de forcené. |

= Siunerécompense est grisée, vous ne 'avez pas encore remportée. Sélectionnez-la

pour savoir comment |'obtenir |

TROPHEES Dans tous les sports, des trophées récompensent les
meilleurs participants. C'est pareil pour Burnou
Takedown ™! Effectuez suffisamment de Taked pour
remplir votre présentoir,

VOTRE GARAGE De nouveaux véhicules. Des véhicules rapides et rutila
vous aideront a remporter les courses. Des bonnes g
voitures pour faciliter les Takedowns et causer
de dégats lors des Crashs.

TAKEDOWNS SIGNATURE  Ce sont des moments qu'on n'oublie pas : des p Remarque : Voir épreuves de Crash multijoueur p. 7 pour aveir des informations
Takedowns uniques sont placées dans votre alb supplémentaires au sujet de ce type d'épreuves de Crash.

EPREUVES SPECIALES Mémé sera ravie d'étre infurméﬂ:vas i .. | Appuyaz sur ID sur I'énrm‘l Sélect. mode du mode multijoueur pour modifier les

Que vous souhaitiez courir en association ou en compétition, avec les modes
ultijoueurs de Burnout® 3 Takedown™ vous ne manquerez pas de vitesse ni de
uction, Dutre les modes Course et Road Rage (voir épreuves de Course p. 4), les
C ants sont également disponibles en multijoueur :

Coopérez pour causer les plus gros cartons (2 joueurs).

Battez-vous pour des $ crash. Qui causera le plus de dégats ?

(2 joueurs)
A C Foncez et provoquez le plus gros carton possible. (24 8
joueurs, par 2 en mode EQUIPE ou chacun pour soi en mode

S0L0)

utilisez une carte postale pour ce = b’ ;
GROS TITRES DE CRASH Fa:t' gros titres gréce 4 un total sh pron = :que (DUALSHOCK®2) supplémentaire doit atre

.Impmssionﬂant pour garnir votre album souvenir de 0 ‘ss modes multijoueurs, sauf pour Fiesta

eommes de journaux plutdt sympas.
pause varient en

autres les sulvantﬁ s

-

3

en ligne bourrés d'adrénaline de
dans le menu principal.

CONTINUER
RECOMMENCER
AUDIO ST

UNE eoﬂnamn INTERNET, UN ADAPTATEUR lmsuu (ETHERNET) (POUR
MANETTES | PlayStation®2)ET UNE MEMORY CARD (CARTE MEMOIRE) (8 MB) (POUR
QUITTER VERS LOBBY : [Fit " . ‘ | PlayStation®2) SONT NECESSAIRES POUR JOUER EN LIGNE.
(jeu en ligne ﬂniquem 1 =—— 17 INSCRIPTION REQUISE POUR ACCEDER AUX FONCTIONS EN LIGNE. LES

CRASHNAV e R = i CONDITIONS D'UTILISATION D'EA ONLINE ET LES MISES A JOUR SONT

; . : | DISPONIBLES SUR www.france.ea.com. VOUS DEVEZ AVOIR PLUS DE 13 ANS POUR
| vOuS INSCRIRE EN LIGNE.
EA SE RESERVE LE DROIT D'INTERROMPRE LE SERVICE EN LIGNE APRES UN
PREAVIS DE 30 JOURS PUBLIE SUR www.france.ea.com.




Pour jouer en ligne, une connexion Internet, un adaptateur réseau (Ethernet) (pour
PlayStation®2) et une memory card (carte mémoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) avec au
moins 94 KB d'espace libre sont nécessaires. Installez I'adaptateur réseau (Ethernet) (pour
PlayStation®2) sur votre console en suivant les instructions du mode d'emploi.

Avant de pouvoir jouer en ligne, vous devez créer votre fichier de configuration réseau.
Burnout® 3 Takedown™ inclut un utilitaire de configuration réseau qui va créer ce fichier.
L'utilisation de ce produit est sujette aux conditions du contrat d'adhésion au service en ligne
et certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles a la date d'achat du produit. Pour de
plus amples informations, visitez le site web suivant : www.burnout3.ea.com

SELECTIONNER LA CONFIGURATION RESEAD

Avant de pouvoir commencer a jouer en ligne, vous devez sélectionner votre fichier de
configuration réseau {présent sur la memory card (carte mémaoire) (8 MB) (pour
PlayStation®2)) ou créer un nouveau fichier via l'utilitaire de configuration réseau.

Remarque : aprés avoir exécuté |'utilitaire de configuration réseau inclus dans le jeu,

le bouton (/RESET fonctionne différemment. Pour mettre la conscle en mode veille,
appuyez sur le bouton (/RESET jusqu'a ce que I'indicateur () s'allume,

Remarque : vous devez utiliser |a fente pour MEMORY CARD Lcarfe T
pour sauvegarder ou charger votre fichier de configuration

FIGHIER DF CONFIGURATION RESEAU

Appuyez sur #=/=b pour faire défiler les paramétres disnﬁnﬂ!{aﬁ»& v
d'accés Internet et en sélectionner un.

CREER/MOBIFIER LA CONFIGURATION A

Lutilitaire de configuration réseau vous permet de créer et de»mpdnﬁeﬁm"
configuration réseau. Une fois le fichier sélectionné et Futilit
en cours de chargement, toutes les applications du jeu se feﬁ'mwlt au

Une fois cette opération terminde, le jeu est relancé selon la procédure de chargement :
habituelle, puis le menu principal réapparait 4 I'écran. e

St CONNECTER

Apres avoir sélectionné votre ﬁchler de configuration r;éseau connectez-vous a votre
est reussle, I'écran Sélectionnez un compte

fourni d'accés Int t. Sila i

EA g'affiche..

CREER UN COMPTE EA

Avant de pouvoir commencer & jouer

utiliser un-compte déja existant.

1. Sivous n'avez pas cré&da c0 te
appuyez sur &3, Suivez les instrug
saisir vos infermations. N

*  Pour vous déconnecter et re:owm EGN&! ‘précédent, appuyez sur D,

2. Selecﬁonnez CREER NOUVEAU sur I'écran Sélect. Pseuda EA et suivez les
instrugtions & |'écran,

+  Vous pouvez avoir jusqu'a quatre Pseudos EA. Appuyez sur @ pour supprimer un
Pseudo EA. Sélectionnez MODIFIER COMPTE pour modifier les détails de votre compte.

3. Sélectionnez le Pseudo désiré pour continuer.

UTILISER UN COMPTE EA DEJA EXISTANT

1. Votre Gompte EA apparait par défaut, mais vous pouvez sélectionner un compte
| différent en choisissant UTILISER UN AUTRE COMPTE EA.
‘ = Votre Compte EA n'est sélectionné par défaut qu'une fois que vous l'avez enregistré.
2. SurI'écran Sélect. Pseudo EA choisissez un Pseudo existant pour continuer,

' JOUER VA UN RODTEUR DU UN PARE-FEU

Afin de créer ou de rejoindre une partie sur Burnout® 3 Takedown™ derriére un routeur ou
un pare-feu avec NAT (traduction d'adresses réseau), vous devez activer TRANSFERT DE
PORTS. Rappelez-vous que si vous partagez votre connexion Internet via le partage de
! connexion Internet de Windows XP, votre ordinateur fonctionnera en tant que routeur. Si
vous utilisez un modem ADSL approprié, il se peut qu'il fonctionne également en tant que
routeur.
Vous devrez diriger ou transmettre toutes ces données vers les ports UDP 3658/3659 et
: /6001 4 I'adresse IP attribuée 4 votre console PlayStation®2, ou mettre votre
PlayStation®?2 en héte DMZ. Consultez la documentation sur votre routeur o votre
modem pour savair comment configurer votre connexion.

Remargue : les utilisateurs se servant du protocole DHCP doivent s‘assurer que
I'adresse spécifiée dans le paramétrage TRANSFERT DEPORTS a bien été attribuée 2
leur console PlayStation®2. Dans un tel cas, vous devrez peut-gtre aveir besoin de
modifier I'adresse de votre PlayStation®2 (“IP statique" au lieu de "Détection auto
(DHGP)") en vous servant de I'utilitaire de configuration réseau ou du disque d'accés
au réseall pour vous assuref que les données soient toujours bien transmises
jusqu'a votre console PlayStation®2. >

Si vous vpus connectez a Internet derrigre un pare-feu, vous devez OUVRIR les ports UDP
et TCP (_pﬁn,s__'d'entrée et de sortie) suivants : TGP 13505 (Messagerie EA), UDP 9550
~ (Ticker), TCP 21800 - 21810 (jeu), UDP 3658/3659 (jeu) et UDP 8000/6001 (VoIP, ou
ﬂf’ communications vocales par Internet).
1 Si vous ne parvenez pas & vous connecter aux autres joueurs, essayez de connecter
’ directement votre consaole PlayStation®2 & votre modem (modem céble ou autre
s connexion & haut débit) sans passer par un routeur ou un pare-few. Pour de plus amples
informations sur les jeux en réseau PlayStation®2, consultez les fichiers d'aide sur le site
www.france.ea.com

Vous | pouvez aussi obtenir les derniéres informations sur Burnout 3® Takedown™ en
| allant sur www.burnout3.ea.com ou en consultant le site web suivant :
www.france.ea.com

~ BIENVENUE 'n-.-mmmc@ 3 TAKEDOWN™ EN LIGHE

JOUER Mﬁ N‘I:Ellm L‘.m;m'nmcez direcr.emen,z une épreuve de Course ou de Crash
paur une poussée d'adrénaline immédiate.

Rechercher une partie en fonction du Mode, de la Limite
Rang en ligne et de la Langue. Une liste des parties
correspondant & votre sélection g'affiche alors.

Choisissez un serveur puis rejoignez une partie existante
(woir p. 12) ou créer une nouvelle partie {voir p. 12).

Etes-vous |'un des prétendants au titre de meilleur joueur de
Burnout® 3 Takedown™ du monde ? Consultez toutes
les statistiques ici.

PARTIE wm

—
SELECT. LOBBY

RECORDS




INFOS

Découvrez les derniéres infos de Burnout® 3 Takedown™ en

ligne et consulter le Contrat de Licence Utilisateur Final.

+  Appuyez sur @ pour accéder a |'écran Amis et consulter ou gérer la liste de vos
partenaires de_ jeu en ligne (voir Amis p. 13).

REJOINDRE UNE PARTIE EXISTANTE

1. Sur I'tcran principal En ligne, sélectionnez S8ELECT. LOBBY puis choisissez un lobby.
2. Sur l'ém'an‘du lobhy, séleclionnez REJGINDHE PARTIE puis chnisissez une partie

2. Surlécran du lobby, ehuisisagz CREER PARTIE. t&fn:amer écran Créer partie apparal!‘.
-+ Sélectionnez CHAT sur le lobby pour discuter avec d'autres joueurs du méme lobby.
3. -Samm un Num part!& pour’ I'demrﬁer votre | _choisissez un Met de passe si
nite rang pour sélectionner les

'AS DE RESTRI(‘.TION DANS LES
et réglez la Limite JBuBurs entre 2 et B

ispanibles que pour 2 jousurs.

+  Seul Iemade PH:',STAJCHASH acm' qu'a 8 joueurs. Les joueurs participent

- séparément et le score ainsi que le ralenti du meilleur joueur sont envoyés a tous les

autres.

4. Appuyez sur @puur aqueder au second écran Créer partie.

5. Sélectionnez un Mode, puis ajustez différentes. oﬂ'auns En fonction du Mode choisi,
vous pouvez sélectionner une Région ef un Circuit déblogqués (ou une. Zone crash
dans les modes Crash) ou bien opter pour un choix Aléatoire, régler le nombre de
Tours {ou de Manches pour Double Impact et Fiesta Crash) entre 1 et 6 et choisir une
Classe blog. pour établir des restrictions sur les véhicules disponibles.

*  Pour le mode Road Rage, les joueurs sont divisés en deux équipes, la Bleue et la
Rouge, qui peuvent aveir une Classe blog. différente. Vous pouvez également décider
de donner & I'Equipe Rouge le Boost infini.

6. Appuyez sur &3 pour oréer la partie et passez & I'écran de la partie via I'écran
Sélect. véhic..

LoBsY

L'écran de la partie affiche la liste des joueurs présents dans ce lobby ainsi gue leur rang
en ligne, leur statut de chat vocal et la classe de véhicule qu'ils ont choisie.
Pour sélectionner un joueur, sélectionnez son nom puis appuyer sur €3, Outre les
options affichées sur I'écran Amis (voir Amis p. 13), vous pouvez choisir COMMENT.
pour reporter un comportement négatif ou EXCLURE pour faire sortir un joueur.

$2
Yo

—

Appuyez sur @ pour accéder aux options suivantes :

COMMENCER Chargez la partie active et commencez a jouer.

ﬂ‘iﬁt! uniguement)

'CHANGER VEHIC. Accédez 2 I'écran Sélect. véhic..

OPTIONS JEU Modifiez les options de jeu.

{Hbte uniquement)

CHANGER D'EQUIPE Passer de I'équipe Rouge a I'équipe Bleue et vice-versa,
(Road Rage uniguement)

AMIS : Accédez & votre liste d'Amis (voir ci-dessous).

QUITTER PARTIE Quittez vers le lobby.

*  Maintenez ¥ enfoncée dans le lobby et pendant le jeu pour parler (20 secondes
maximum & chague fois).

AMIS

Appuyez sur @ sur les écrans du menu en ligne pour ouvrir votre liste d'Amis. A partir de
cet écran, vous pouvez ajouter des amis a votre liste en appuyant sur @), puis en
saisissant leur Profil EA, et ensélectionnant OK puis AJOUTER AUX AMIS. Le destinataire
recevra une invitation. Si vous cliquez sur I'Invitation, vous aurez acces aux options
suivantes : :

ACCEPTER/REJETER/ Choisissez de rejoindre la liste d'Amis d'un joueur ou non, ou
BLOQUER INVITATION encore d'empécher toute nouvelle invitation de sa part.

VOIR PROFIL Consultez les statistiques de jeu d'un ami.

BLOQUER E-MAIL Empéchez un joueur de vous contacter

Une fois qu'un joueur a accepté votre Invitation, sélectionriez son nom et appuyez sur &%
pour accéder aux options suivantes :

LIRE E-MAIL {disponible uniquement lorsqu'un nouvel e-mail est arrivé)
Lisez un nouvel e-mail

'RETIRER' Retirez un joueur de votre liste d'Amis.

ENVOYER E-MAIL Envoyez un message & I'Ami sélectionné.

REJOINDRE Rejoindre |a partie en cours de 1Ami seleaﬁonne

+  Appuyez sur ® pour choisir Apparaitre en ligne/hors- Irgﬁ“e p@ gfﬁcher ou cacher
votre présence en ligne.

DETAILS PILOTE

Sélectionnez les DETAILS PILOTE & partir du menu prineipal ou appuyez sur @ & partir

des écrans du Crashnav pour consulter votre Progression et vos Records, consultez les

Récomp débloquées (voir Qu'est-ce que 'y gagne ? p. 8) et enregistrez/chargez

votre Profil, Vous puumegalemem régler les Parameétres, voir les cinématiques

d'Entrainement et g&é‘aouwir des Bonus.

+  Sélectionnez PARAMETRES pour modifier les options de jeu. Appuyez sur €3 pour
accepter les mx@ﬂicatmns ou sur @ pour annuler :

JOUABILITE 'y Activez OUl ou désactivez NON la Caméra Takedown et réglez le
v Ralenti crash sur MANUEL ou AUTOMATIQUE.
EFFETS SONORES  Réglez le volume des SFX et de la Radio, activez OUI ou désactivez
TR = NON le DJ de Crash FM et réglez 'ENTREE AUDIO SUR STERED,
: MONO ou DOLBY PRO-LOGIC Il
VIDED Ajustez la position Horizontale et Verticale de |'écran.




Remarque : Pour jouer & Burnout® 3 Takedown™ sur écran large, sélectionnez le
Format écran 16:9 dans le menu de Configuration systéme du navigateur
PlayStation®2. Consultez le manuel d'instructions PlayStation®2 pour obtenir des
informations sur la fagon de modifier le Format écran de votre console
PlayStation®2.

MANETTES Activez OUI ou désactivez NON la fonction de vibration.

EA GAMES™ TRAX  Arrangez les musiques de Burnout® 3 Takedown™ comme bon
vous semble.

DEMD DE NEED FOR SPEED™:

Sélectionnez BONUS puis VOIR DEMO NEED FOR SPEED™ UNDERGROUND 2 pour lancer
la démo. Assurez-vous gque vous avez sauvegardé votre progression dans Burnout® 3
Takedown™ avant de lancer la démo. Le chargement de la démo commencera. Pour

revenir 4 Burnout® 3 Takedown™, mettez la démo en pause en appuyant sur ®= puis *

sélectionnez QUITTER DEMO.

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT I |

Remarque : Burnout® 3 Takedown™ nécessite une memory card (carte meémoi
(8 MB) (pour PlayStation®2) insérée dans la fente pour MEMORY CARD i
mémoire) N°1.

Sélectionnez PROFIL dans |'écran des Détails pilote pour gérer votre Profil.

Vous pouvez également activer OUl ou désactiver NON la Sauv. A

Sila Sauv. Auto. est activée OUI, votre progression est auto ent en
sur la memory card (carte m@mﬁfm} (8 MB) (pour PlayStation®2) de la fente pour
) N°1

+  Lors du dé
Profil & par
fente pour MER

+  Pour charger un

PROFIL dans |'écran Déta

Avertissement aux umlsateurs de téléviseurs a rétroprojection

Les images fixes peuvent end iére irréversible le tube cathodique ou marquer & jamals
les luminophores qui constituent | écran de ces téléviseurs. Clest pourguoi [l est conseillé d'éviter d'utiliser
des jeux vidéo trop souvent ou de facon prolongée avec les téléviseurs a rétroprojection.
Avertissement

Electrenic Arts se réserve le droit d'apporter des modifications au logiciel décrit dans ce document &
tout moment et sans nofification préalable. Ce document et le logiciel décrit dans ce document sont
protégés par les Inis du copyright. Tous droits réservés. Ce document ou le logicial décrit ne peut étre,
en tout ou partie, copié, reproduit, traduit ou réduit & une forme lisible en machine ou par un support
électronique sans I aulorlsaﬂar. écrite préalable d’Electronic Arts. Ca Iug!mel est vendu en I'état, sans
garantie ou implicite, y compris les garanti alac jalisation ou & la
conformité pour usage spécifique. Ce manuel est vendu en Pstat Electronic Ars n'offre qu'une garantie
imitée en ce qui concarne le logicie! et son support. En aucun cas Electronic Arts ne sera tenue pour
ponsable des dommages inhabituels, directs ou indirects. Ces termes et conditions n'affectent ni ne
les droits statutaires d'un acquéreur dans le cas ou ce demier est un consommateur

des marchandises dans un but autre que leur commercialisation.

tit & l'acheteur original de ce produit logiciel gue le support sur lequel ce
jatique est enregistré, est exempt de défaut tant dans les matériaux employés gue
X et ce pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours & compter de Ia date
chat. Isl:lmmc Arts accepte pour une période de quatre-vingl-dix jours de ramplacer le produit
siel défectueux s'll est retourné & Electronic Arts & ['adresse mentionnée dans le paragraphe
"Betour aprés Ia gararrr;té"‘ amuupagne de la photoco;xe de la preuve d amat indiquant la date de

n‘ﬁt pas applicable aux Iogiciels qui sont vendus "en I'étal”, ni
‘mésusage, d'une utilisation excessive ou dun mauvais
: sur le support). Dans ces cas prédis, les conditions

e garantie, dans la limite des

Cedex 09
i du défaut, vos coordonnées
ic Arts. Le tarif mentionné
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Customer Services Numbers Games Hotlines

A i 1300 365 911* 1902 261 600**
*Calle charged at local rate. Please call these Custamer Senvice Numbars only for hardwore suppoct ol PMayitation products,
**sirius calls are charged at $2.48 per min Inc GST 7 days a week Bam — 8pm, Calls from wurwhkphmnmuﬂm

1F you are undar 18 years of age parental consen i required: i

o0 ich 0820 500 535 ——————————— 0049-2408-940 555
0,145 EumMinue, Risfen i diese Kundendisnstummern bitte aur an, wenn Sie Hardwate-Supgiott i MayStatio-Produkes beadtigen,

« Belgique/Belgi&/Belgien —— 011 516 406 ———— Pleasd contact your lacal distributor
*Prin o un appel local, Veullbes composer 25 niméras de service aprésvente podr il une adstande tehigue destind
uniguement aux produits PlaySation.

D k 33 26 68 00* *thmwurbﬂldww

*Ma-Torsdag 9-16.30 Fre 10-15. Aing venligst kun 1l dsse pprt il v i
* Suomi ————————— 0600-411911* ———————— Pleasx contact your local distributor
*17,00-21,00 ma-to, 0.74 Furo/min. T3t5 asisksspahvelmamersa voi kiyias vain PlayStation-tuotteid istotuks liittyvissi kysymy
eFrancke —————(0820313233* — (8 36 68 55 15%*

*Brix o un appel loral - ouvert du lundi au samedi, Veuillez composer bes numiros du servce: ARESVRrTE DOUT TRCENGIR N atsistance
technigue destinée umiguement aux produits PlayStation.

®TO344E I minute
+ Deutschland —— 01305 766 977* 0190 - 776633%*
"2 E Fouten Sie di itte rur an, winr 5 Harchware-Suppart fiir FlayStation-Pradukte bandtigen.
**1.20¢ pro minute. Kinder und Jugerdliche unter 18 Labren dlirfen nur mil Edaubnis Brer Eftem annsfon.
* EAAMOBD ——————————— D0321 0678 2000* ————— Please contact your local distributar

*EBvik Xpowor). NopoxaheiaTe Vo EHKOWINVETE 08 cuTol Tou apBpod Tou Tafpato  ESurmpeman NeAotav pavo yio
BipaTo unooti@En T kovooka  PlayStation kol Tuv nepupepearin T .

* Ireland 0818 365065 ———— 1560 256 256*%

* 1l cals charged at Mational Rate, Please call these Customer Sevice Numbers only for hardware suppart of PlayStation products.
**Calls are charged at 95¢ per minute, mobiles may vary. Callers must be over 15, Please ask permission from whoever pays the bl befoee calling,

elsragl ——— 09 971170* ———— Ploase contact your local distributor
* Pl call thess Customer Service Numibers oniy for hardware support of Playétation produscts.

e ltalia ————— 848 82 83 B4* —— Please contact your local distributor
*Tariffa Nazionale. Chiamare questi numer del Servizio Clienti solamente se si necessitia di assistinza rebativa afl hardviare dai prodoti PlayStatin,
sMalta ————————— 21 344700* —————— Please contact your |ocal distributer
*Mational Rate. Plaass call thse Customer Service Numbers anly for hardware support af PlayStation products.
= Nederland 048557481?“‘ nl.play ion.com

kosten. Bel deze ki allean bi| hardh i met laystation produc
* New Zealand ——— 09 415 2447* 0900 58885**

“Mational Hate. Please call these Customer Senvice Numbers anly for hardware suppoet of PlayStation peodicts,
**Calls charged at $1.99 per min inc GST 7 days a week Sam — fpm, Calls frarm mabife or public phores are higher.
1 you are under 18 years of age parental consant s required),

+Norge —— B0 75050 —— —— niu“ contact your local Mmur
*Wion-Fre 8.30-16.30. Vennligst ring disse | bare for maskinvaresteste | farbndele ined Play ik
* Portugal ————— 707 2323 10% ————— Please contact your local distributor
*Cantacte-nos através destes nimeros de Assisténgia ao Clierte pora obiter asitfpda thenica (hard apoiis pary produtos di Play
* Espafi 902 102 102*
*Tarfa nacinal. Al Hameas 2 estos ndmeres del Servicio da atenciion al dionte sl oblendi sistenda para los productos PlayStation.
* Sverig 08 587 822 40* —— Plaase contact your local distributor
*Mier-Tors 817 frie 81540, Ring edast dessa kundservi file srsUppart v PlayStation-pradukier.

» Suisse/Schweiz/Svizzera — 0848 84 00 85* 0900 - 55 40 20**
“Tarif zppz| natianal | Natianalor Tarif { Tarilla Nazionate. Vedllez composer les numéeos du service apeés-vente paur receveir e assistance technique
distinée unlguément aux PlayStation
**5Fr 2,00Min. Kinder und lugeniiche sallten var cem Arralon dar Hatline die it ader Erziehungsberechtinen um Frlaubinis ragen

sUK ————08B705998877 — 09067 53 54 55**
*Hational rate. Calts may b recarded for tralning purposes, Calls dharged at local rate. Please call these Customer Service Numbers
mly ware supprt of PlayStatian products. ;
**Calls are charged at 75 per minute, moblkes may vary, Collurs st b aver 16, Please ask permission from whoever pays the bill before calling.
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