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Précautions

* Ce disque contient un |ogicel desting au systéme de [oisir intersctil PlayStation®?. Ne 'utilisez jamats sur un autre systéme car vous
risuerier de I'endommager.  Ce disque est conforme 2 spécifications de la PlayStation®2 commercialisée dans les pays utilisant le
systéme PAL || ne peut pas &re utilisé sur d'autres versions de ta Pl i = Lisez sgi le mode d'emploi de Ta
Play3tation®2 pour savoir comment |'utiliser. = Larsque vous insérez ce disque dans la PlayStation®2, placez woujours |2 face partant es
inscriptions vers le haut. » Lorsgue vous manipules e disque, évitez de toucher sa surface Tenez-le par les bords, = Faites attention 4 ne
pas saliv ou rayer le disque, 51 |a surface du disque se salit, essuyez-la avec un tiiffon dow et sec. » Ne laisser pas le disque prés d'une
source de chaleur, a la lumiére directe du solell oudans un endrait hamide, = Nessayez jamats d'utifiser un disque de forme irdgulible,
craquelé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour 'utilisation d'un
jeu vidéo

Eviter de jouer si vous &tes fatigué ou si vous manguez de sommeil. Assuraz-wous gue vous jouez dans une pibce bien éclairée en
modérant 12 luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible f'étre connects a u éeran, jousz & bonne distance
de cet &oran de télévision et aussi loin que le permet b2 cordon de rmecordement. En cours  utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze - 1 i yaassez & espm d”m% W

mémmm} (8\ MB) (pmu' PlayStation®2) avant de commencer &

minutes toutes les hedres,

Avertissement sur I'épilepsie

En cours d'utifisation, faites des pauses d'environ quinze minutes toutes les heures, Evitez de jouer si vous 8tes fatiqué oo si vous LES mmnn DES

manguez de sommedl. Assurez-vous que vous jouer dans une piace bien éclainée et 4 bonne distance de volre dcran de télévision, aussi
foin gue e cordon de raccordement le permet. Certaines persornes sont susceptibibes de faire des erises d'epilepsie lorsqu’elles sont mMmandoc P -~y 18 [a0
exposées a diverses stimulations | . Ces s'anposent 3 des crises lorsqu'elles regardent |a télévision ou jouent 4 commaﬂdes dans I-es menus

certaing jews vidéo, MEme sivous n'aves jamais &4 sufet 3 des crises d'Bpilepsie vous pouvez dtre épiloptique sans lo savelr S vous Btes 1
épileptinue, consuitez votre medecin avant de jouer 3 un jeu vidéo, ou immédiateinent 5 vous présenter Fun des symptimes suivants L MWW Extinction n ﬂ?”“’mﬂble avec la

lorsque vous joues : vertige, trouh[es de la wiskon, contraction musculalre, mouverment inveontaire, troubles de |'orientatian, perte
e (e i oy

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reprotuction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utifisation non sutorisée de marques déposees constitee un
delit, Le PIRATAGE nuit aus consommateurs, aus developpeurs, aux diteurs et aux distributeurs lagitimes de ce produit, S vous pensez
fque ce produit est une copie ilficite au s vous possédez des informations sur des produits piratés, veuiller contacter votre service
consormmateur dont e numéro figurs au verso de ce mode d'emplot.

Le numeéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

SLES-51792
[l Joueur = Memory Card (Carte Wameire) [BME) (paur FiayStasandsd) - 2079KE mimmum *Compatbs coniril analegiges - JoysUcks ansugiie: —|

ALIENS VERSLES PREDATOR™ EXTINCTION & 2002 Elsctranic Arts Ine. Programmes de bibliothaque @ 1967-2003 Sony Comjpuler Erfenainmant e, Lieerios
mlusive de Sony Computer Entartanment Eucpa, UNQUENENT DEETINE & LUBAGE PERSOMNEL. La copie, Fadapation, |n lodnifin, b prét, b revents,
luisisation en arcada, & rerunération en dchange de |'uilisation, |a diffusion, I\AEsation publique, |'sccés cu Putiisation sur infemel, b chite ou autre mayan de
talgcmminicasion de o prockit eat probibée. Lu distribution, Pesteaction te o produt ou de oot éémen de f margue au das copyrighls Rise patie da o prockis
et prohibée. Publié par Eledronic Ante nc. Développé par Zono Incoporaed. @ 2003 Electronic Arts Inc.
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Commandes dans Le jeu

Etudiez ces commandes de combat par défaut :

Déplacer | curseur

Joystick analogique gauche

Se déplacer dans la mini-carte

Joystick analogique droit

Se rendre a lendroit
indigué surla mini-carte.

Joystick analogique droit puis touche %

Sélectionner une/plasicurs unités

Touche ®/Touche ¥ (maintenue enfoncée
plus ou meins longtemps)

Exécuter une action

Touche @

Déplacer des unités

Joystick analogique gauche puis touche @

Se rendre sur les licux
d'un événement

Touche &

Se rendre 4 la base

Touche W

Utiliser une capacité spéciale

Touche R1

Regrouper

Touche L2 + touche directionnelle

Faire apparaitre
laliste des e des

Touche R2

Permuter la fonetion des touches

Touche L1 (maintenue enfoneée)

Menu de pause

Touche START

Changer l'angle de vue

Touche R3

Remarque : maintencs la touche L1 enfoncée pour changer Ia fanction des touches,

CDﬂfIGURaTIDI'lS de La maneTTe

':U on 1 (\m G

Jes dans le jeu, ci-dessus) est la configuration par défaut

. Pou.r passer 4 la Configuration 2 ou 4 la Configuration 3, rendez-vous au menu

Options (voir p.6).

ConfIGURATION 2

bgjirezcer le curseur

Joystick analogique gauche

Se dé placer dans la mini-carte Joystick analogique droit

Se rendre & lendroit indiqué

sur la mini-carte

Joystick analogique droit puis touche %

Sélectionner une
ou plusieurs unités

Touche # (maintenue enfoncée)

Exécuter une action

Touche @

Déplacer des unités

Joystick analogique gauche puis touche @

S:r:ndmmrlcshcux )
dun ¢

Touche R2

Serendreala basc

Touche L2

Utiliser une capacité spéciale

Touche B

Regrouper
Faire apparaitre la liste
des 1e:

Touche A + touche directionnelle

“Touche R1

Permuter la fonction des touches

Touche L1 {maintenue enfoncée)

Touche START




iéplacer le curseur

e déplacer dans la mini-carte Jéyst'icknn'élug_iquc droit

dre a Pendroitindiqué  Joystick analogique droit puis touche B
mini-carte

tionner ung Touche B (maintenue enfoncée)
plusieurs unités

iter une action Touche %

placer des unités Joystick analogique gauche puis touche ¥

Touche &

_ Touche®

ser une capacité spéciale  Touche R1
: Touche L2 + touche directionnelle

Touche R2

Touche START

Touche B3

[NTRODUCTION

‘la lointaine planéte [IV-742, une unité de Marines a fait une terrible découverte.
cetle plangte glaciale se déroule une lutte féroce entre une astucieuse colonie
ns et un clan de Predators sans pitié. Larrivée des Marines a transformé les
ntements sanglants cn guerre générale entre trois espiees, avec pour enjeu la
nation totale de toute forme de vie sur la planete IV-742,
Vous allez etre immerge dans 'univers d'Aliens versus Predator™ en tant que membre &
entigre d'une colonie d'Aliens, d'un clan de Predators ou d'une unité d'élite de
s et combattre pour la survie de votre espéce. Dirigez des Aliens, des Predators
des Marines d'un nouveau genre ct améliorez yos armes ct vos compétences pour
un avantage tactique.
ez-vous les qualités nécessaires pour sortir vaingueur de cette bataille sans merci
-espiéces | i
plus d'informations sur ce produit et nos autres jeux, visitez le site Internet
 GAMES™ a l'adresse www.france.ea.com (¢n francais) ou www.eagames.com

ez I'éeran de profil et le menu principal pour définir vos capacités sur le
p de bataille.

Créez un nouveau profil ou continuez une partie & aide d'un profil
sauvegardé précédemment.
Créer un nouyeau profil ;
L Sélectionnez NEW PROFILE (nouveau profil) et appuyez sur la touche %.
Un écran vous demande alors si vous sowhaitez créer un nouveau profil intituld
“Extinction 1",
2. Appuyer & nouveau sur la touche #. Votre profil est créé et le menu
principal s'affiche.
®  Les profils sauvegardés ultérie 1t seront numeérotés 4 partir de la.
Charger un profil pré-existant :
1. Sélectionnez LOAD PROFILE (charger profil) et appuyez sur la touche %.
Une liste de profils s"affiche.
2. Sélectionnez un profil et appuyes sur la touche #. Le menu principal apparait,

Menu prINCIpal

A partir du menu principal vous avez accés aux caractéristiques de la partic, aux
options. aux didacticiels, au bestiaire ct au générique.

Start campaign ; pour commencer
une nowvelle campagne

Load game : pour charger une partic sanvegandée

Tutovial : pour stnitier au jen

Options : pour végler Te son, les commandes de jen
et le wivean de difficulis
Bestiary : powr se rewseigner sur chaque espéce

Extras : pour voir le générigue on vepasser Uintro.
Commencer une nouvelle campagne : o
L. Sélectionnez START CAMPAIGN (commencer une campagne) et appuyez sur la
touche #. Le menu de sélection <'affiche. It
2. Trois types de campagne s'offrent a vous. Choisissez MARINE CAMPAIGN
(campagne des Marines), PREDATOR CAMPAIGN (campagne des Predators) ou
ALIEN CAMPAIGN (campagne des Aliens) et appuyes sur la touche 8.
Une liste de missions s'affiche,
Sélectionnez une mission et appuyez sur la touche #. Lécran de mission s'affiche.
Lisez la description de la mission et appuyez sur la touche START.
La partie commence. ] f
Remarque : lorsque vous réussissez 4 terminer une misston, vous pouvez accéder
4 la mission suivante.
Charger une campagne :
1. Sélectionnez LOAD GAME (charger partie) et appuyez sur la touche %,
Une liste de parties sauvegardées s'affiche.
2. Sélectionnez une partie et appuyez sur la touche 8. Eéeran de mission appa
3. Lisez la description de la mission et appuyez sur la touche START,




ez le son, les commandes de jeu et Je nivean de difficulté a partir du menu Options.
Pour accéder au menu Options, sélectionnez OPTIONS dans le menu principal
- et appuyez sur la touche %.

~ Remarque : dans ce manuel, toutes les options par défaut sont indiquées en gras,

SIC (musique) Régler le volume de la musique 4 l'aide des touches
¢ directionnelles GAUCHE/DROITE.
FFECTS (effets) Régler le volume des effets sonores a laide des touches
directionnelles GAUCHE/DROITE.
DICE (voix) Régler le volume des vois  laide des touches
| dircctionnelles GAUCIMROITE

DRE DEFAULTS Rétablir fes paramétres d'origine du jeu.
ramétres par défaut)

0nTROLS (commandes)

Choisissez votre configuration de commandes en utilisant les touches
directionnelles HAUT/BAS pour passer de la CONFIGURATION 14 la
CONFIGURATION 2 ou 4 la CONFIGURATION 3.

Pour en savoir plus, reportez-vous & la rubrique Toures les commandes, p. 3.

FFICULTY (DIFFICULTE)

Salectionnes votre niveau de difficulté en appuvant sur la touche % pour passer
de EASY (facile) A MEDIUM (moyen) ou HARD (difficile).

TORIALS (dIdacTICIelS)

~vous au combat entre espéces.
er & un didacticicl :
Sélectionnez TUTORIALS (didacticiels) dans le menu principal. Le menu de
- didacticiels s'affiche.
Sélectionnes un didacticiel et appuyez sur la touche #. Appuyes sur la touche
- START pour commencer l'initiation.

CTUTCRIAL Initic aux fondamentaux du jeu.

Donne des techniques de jeu avancdes.
ti C,ld avancé)
TUTOR Vous aide pour votre parcours de Marine.

i el pour les Marines)
) Vous guide dans votre parcours de Predator.
sticiel pour les Predators)

TUTORIAL Vous donne des conseils pour votre parcours
iciel pour les Aliens) en tant qu'Alien,

TN _dm ikl 50

A partir de maintenant, soyez sur le qui-vive, prét a faire few.

Ecaan de ]EU

Zone de Messages
Carseur de sélection
Statistigues de Loied

Nombre dindividus

Temps avant Varrivée dun innsport

MINI-CARTE Danne un apergu de 'aire de jeu.

CURSEUR DE SELECTION Permet de choisir une unité.

STATISTIQUES DELUNITE  Indigue le nom d'une unité, son état de santé
et son attitude. .

NOMBERE D'INDIVIDUS Donne le nombre d'unités ¢t le nombre maximum
dindividus autorisé,

CREDIT Indigue la somme d'argent que votre groupe

CAPACITE SPECIALE Déerit la capacité spéciale de 'unité choisie.

ZONE DE MESSAGE Diffuse des messages d'alerte de batailles, des
rapports d'objectifs et enregistre vos réponses.

®  Pour voir les objectifs de la mission, appuyez sur la touche START, Le menu de

pause apparait, avee & gauche, les objectifs de la mission.

DéplacemenTs eT aTTagues

Apprenez rapidement & donner des ordres, 3 mobiliser des forees et 4 attaguer \
vos adversaires.

ChoISIR UOS TROUPES

Attagquez seul ou partez en guerre avec toute la puissance d'un groupe,

®  Pour choisir une unité, mettez-la en surbrillance et appuyez sur la touche .
Lunité est sélectionnée.

®  Pour choisir un groupe d'unités, maintenez la touche % enfoncée. Un cercle
apparait autour du curseur. Lachez la touche %, toutes les unités 4 Vintérieur ¢
cercle sont alors sélectionnées,

®  Pour sélectionner toutes les unités du méme type présentes sur I'écran,
une en surbrillance et appuyvez deux fois sur la touche %, Toutes les unités d
type sont alors sélectionnées.

. Pbura]aul.erunc unité 4 un groupe, activez les lmcésdeaegmupe, puiis

ous voulez ya;outer en surbrillance
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HAUT/BAS/GAUCHE/DROITE. Vbs unités sont alomm‘buées ala
direction choisie.
chez la touche L2, Votre groupe d'unités est créé.
i sélectionner un groupe, appuyez sur la touche dircctionnelle dans la
direction attribuée a ce groupe,
Pour sélectionner un groupe et centrer la caméra dessus, ﬁpp\xy@z deux fois sur la
" ’bouche directionnelle dans 1a direction qui ]m " L
~ Vous pouvez créer jusqu'a quatre groupes, un pour daaquc direction
(HAUT/BAS/GAUCHE/DROITE).

sion, la position de vos

. Pour vous déplacer vers un endroit sur la mini-carte, désignez cet endroit 4 'aide
joystick analogique droit ct appuyez sur la touche #. La vue de la caméra se
lace vers cet endroit.

ctionnez la troupe que vous souhaitez déplacer.

tplacez le curseur jusqu'a lendroit souhaité et appuyez sur 1a touche @. Vos
troupes 8y rendent,

curseur en forme de X indique que vous nie pouyez pas envoyer vos troupes i
t endroit,

Pour vous rendre sur les licux d'une bataille, appuyes sut la touche A,

Pour rentrer sur votre base reine (Queen), CommTech ou autel (Shrine),
appuyez sur la touche W

aQUeRr

Pour donner 4 vos troupes Fordre d'attaquer, mettez |'ennemi en surbrillance avec
curseur et appuyez sur la touche @. Vos unités ouvrent le feu.

Pour donner l'ordre & vos unités d'attaquer tous les ennemis quelles croiseront,
appuyez sur les touches L1 et @,

Les différents mn&es vous permetient de contréler attitude d'une unité au cours
du combat.

I‘bur attaquer une unité amie, sélectionnez une unité, mettez en surbrillance
‘amie A attaguer, maintenez les touches L1 + L2 enfoneées et appuyez sur la
®. Lunité est attaquée.

le mode de comportement de votre unité :

ctionnez une unité puis maintenez la touche R2 enfoncée. La Command List
des commandes ) apparait,

Pour attaquer et poursuivre tous les ennemis en vue.
Pour attaguer sans poursuivre les ennemis hors

Mu—- L~ .

'NO ATTACK (neutre) : :
Remarque : le mode neutre (No Attack) est utile pour les unités dont la positi
est secréte,

ETapes eT passaces de paTrRouIlle

Les étapes permettent a vos unités d'éviter le danger ou de patrouiller sur des

surfaces étendues,

Créer un passage de patrouille :

1. Sélectionnez les unités que vous soubaitez voir

2. Maintenez la touche R2 enfoncée pour aceédera la C ommandhsl (liste des

C des). La G d List (liste des commandes) 4

3. Appuyes sur la touche ® & chaque endroit o vous souhaitez placer une étape

4. Lachez la touche R2 une fois toutes les étapes crédes: Les unités sélectionnées
mettent 4 patrouiller en suivant les étapes détermingées !

®  Pour écarter une unité de la trajectoire de patrouille, donnez-lui un ordre.
cesse de patrouiller et répond A l'ordre donné,

CaRACTERISTIQUES DRODRES
a chague espece

Adaptez vos mouvements a votre style de jeu.

ColonIal MarInes (MarInes)
Viici plus de détails sur la facon de jouer des Marines,

CREdITS

Gagne'.a des crédits (de 'angent) en tuant vos ennemis et en téparant des Atmos.
Pour réparer un Atmo, sélectionner un Commilech, positionnez le curseur sur
I'élément & réparer jusqu'a ce qu'il prenne la forme d'une clé plate et appuyez s r
la touche @. Le CommTech répare 'Atmo. 3

®  Vous recevez des erédits en continu tant que I'Atmo fonctionne et jusqu'a ce
son crédit maximum soit atteint.

Donner des ORDRES €T aMELTIORER UOS UNITES

Le CommTech est le seul Marine & pouvoir commander des unités et des améliorations.

Commander des unités :

1. Sélectionnez un CommTech et appuyer sur la touche RL. Le menu Contacter
transport (Drop Ship Uplink) s'affiche.

2. Mettez en surbrillance I'unité souhaitée a l'aide des touches directionnelles
appuyez sur la touche ¥,

3. Appuyez sur la touche B pour effectuer 'ordre. Le transport (Drop Ship)
les unités 4 la balise de guidage (Landing Beacon) la plus proche et le cotit est
déduit de votre crédit, ;
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transport (Drop Ship Uplink) saffiche.

5i une amélioration cst disponible, une icne apparait 4 ¢6té du nom de I'unité,
Mettez en surbrillance icdne d'améliovation & 'aide des touches directionnelles
et appuyez sur la touche 8, On vous demande alors de confirmer I'achat

de I'amélioration,

Sélectionnez (YES) OUI et appuyes sur la touche ®. Votre erédit diminue et
toutes les unités du méme type sont améliorées.

Pour quitter le menu de contact (Uplink), appuyez sur la touche R1.

2placer Les senTInelles (SenTry Guns)
mthétique (Synthetic) est la seule unité capable de transporter et d'utiliser un
ntinelle (Sentry Gun).
iser un sentinelle (Sentry Gun) :
Sélectionnez le synthétique (Synthetic) et mettez en surbrillance le sentinelle
{Sentry Gun). Le curseur prend la forme d'ane main.
Appuyez sur la touche @ pour ordonner awsvnthétique (Synthetic) de saisir 1
sentinelle (Sentry Gun), Le synthétique porte alors Tarme.
Pour déployer I'arme a I'endroit ofi s trouve le synthétique (Synthetic),
sélectionnez le synthétique et appuycz sur la touche R1. Vous déployez alors le
~ sentinelle (Sentry Gun).

Sélectionnez le médecin (Medic) et mettez en surbrillance un Marine blessé. Le
curseur prend la forme d'une croix verte.

Appuyez sur [a touche @ pour soigner le Marine, La santé du Marine s'améliore
avec le temps,

Les médecins (Medics) soignent aut iq les unités amies & leur portée.

ecTION de mouuemenTs

Le synthétique (Synthetic) et le sentinelle (Sentry Gun) peuvent détecter les
éléments qui se déplacent sans étre visibles, comme les Predators camouflés,

Le synthétique (Synthetic) peut détecter des éléments qui se déplacent hors de
son champ de vision habituel. Des indices sur l'aire de jeu montrent la présence
d’éléments cn mouvement.

Un sentinelle (Sentry Gun) amélioré permet de riposter aux attaques d'cnnemis
situées hors du champ de vision,

JaTORS

les indications pour jouer avec le clan des Predators,
NOR PoINTS (POINTS d'honneur)

2 des points d'honneur (Honor Points) en tuant vos ennemis et en accumulant
Tancs,

- Chague ennemi tué rapporte des points d’honneur (Honor Points).
agnez. des pmnts d’honneur (Honor Poum) en accumulant des cranes ennemis.
g0 el

Sélectmnnez un Predator et mettez en surbrillance le cadavre. Le curseur
la forme d'une main,
Appityez sur |a touche @. Le crine st stocké et vous étes récompensé en points
d'honneur (Honor Poings). t
Pour ordonner & un Predator de collecter les crines automatiquement,
sélectionnez-le et maintenez la touche R2 enfoncée, puis appuyez sur la touche &,
Les cadavres d'ennemis avec des crines & ramasser apparaissent en jaune sur [
la mini-carte, |

Shrines (AuTels)

Lautel des Predators (Predator Shrine) est le seul élément qui peut commander de

nouveaux membres et des améliorations.

Commander plus d'unités :

1. Sélectionnez Pautel (Shrine) et appuyez sur la touche R1. Le menu Shrine
Ordering (commande de Uautel) apparait.

2. Mettez en surbrillance 1'unité souhaitée a l'aide des touches directionnelles et
appuyes sur la touche %,

3. Appuyez sur la touche B pour commander les unités. Les unités arrivent et le
montant est déduit de vos points d honneur (Honor points).

Amélioration :

1.  Sélectionnez I'autel (Shrinc) et appuyez sur la touche R1. Le menu Shrine
Ordering (commande de lautel) apparait. ;

®  Siune amélioration est disponible, une icone apparait 4 coté du nom de I'unité,

2. Mettez en surbrillance licone d'amélioration & aide des touches divectionnelles.
et appuyez sur la touche #. On vous demande alors de confirmer Iachat
de l'amélioration.

3. Sélectionnez (YES) OUI et appuyez sur la touche 3. Votre erédit diminue et
toutes les unités du méme type sont améliorées.

Camouflace

I.a plupart des Predators peuvent se camoufler ou devenir invisibles.
Le camouflage consomme de énergie et peut épuiser le Predator s'il utilise
sans arret,
Bien que camouflé, un Predator peut toujours révéler sa présence lorsqu'il
attaque un enhemi, ramasse des crines ou sc soigne.
Certains ennemis possédent des détectenrs optigues ou de mouvement gui
peuvent percevoir les déplacements d'un Predator camouflé.
Pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le camouflage, selectionnez un Predator
et appuyez sur la touche R1.

RefaIre Le pleIn d'énercie

Grice 4 I'énergie, le Predator peut s'adapter a l'environnement, se camoufler et s¢ soig

®  [Lénergie est renouvelée lentement au fil du temps. 3

®  [énergic est renouvelée rapidement a proximité de autel (Shrine). Une aura !
autour de votre Predator indique le renouvellement, i
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ombinaison du Predator lui permet de sc soigner.

Pour soigner un Predator sélectionné, maintenez la touche L1 enfoncée puis
-appuyez sur la touche R1.

La guérison consomme de I'énergie.

Les Predators doivent étre immaobiles pour se guérir.

VISION Diétecte r.oubes la fm'mes de vies humames
et animales.
RO VISION Diérecte les unités Aliens et Marines comme les

synthétiques {Synthetics), les exosquelettes

(Exosuits) et les sentinelles (Sentry Guns).

DTECH VISION Diétecte les autres Predators et

on Predtech) les équipements camouflés.

Les modes de vision (Visions) du Predator s'acquiérent de la méme facon que
les améliorations.

Aliens
ignements sur le jeu avec une colonie Alien.

FEST&TIDH PoInTs (PoInTs d'InfesTarIon)

¢z des points dinfestation (Infestation Points) en tuant vos ennemis et en

ant des hotes.

- Chagque ennemi tué rapporte des points d'infestation (Infestation Points).

. ' Gagnes des points dinfestation (Infestation Points) en prenant possession dhotes.
ReproducTIOn

Les “race pure” (Pure Breed) sont des Aliens puss qui naissent de n'importe quel
héte. s peuvent se transformer pour passer du stade d'cenf (Epg) & celui

“de prétorien (Practorian) ou enfin devenir reine (Queen), porteur (Carrier) ou
.‘ ravageur (Ravager).

. Les hybrides (Transhrecds) sont des hybrides de 'Alien et de son héte :

Drones

Coureurs (Runners)
Guerriers (Warriors)
Prédaliens (PredAliens)

e Alien commence a létat d'ocuf.
erder un ceuf, sélectionnez la reine (Queen), maintenez la touche L1

f&irc de la place i:ou.r de nouveaux ccufs autour de la reine (Queen),
ommmrl.Ahcn adulte, mcthcz la reine {Quecr\) en surbrillance et appu\m?

s

L Bncehxwm del'ceuf etmégm TGt 1o pius pmuhe

Pour faire éclore un ccuf de Pacehugger manuell sélectic -le et appuy

sur la touche R1. :

2. Aprésun court instant, un Chestburster émerge, se met a 'abri et devient un
Alien adulte,

®  LetypedAlien quiil deviendra dépend de son héte.

Créer un prétorien (Practorian) ou une reine (Queen):

1. Sélectionnez un ceuf en appuyant sur la touche #. Leeuf est sélectionne,

2. Maintenez la touche L1 enfoncée et appuyez sur Ia tonche R1 pour changer l'eeuf
en ceuf de prétotien (Practorian). Si lhote le permet. il deviendra plus tard un
prétorien (Practorian).

®  Siaucune reine (Queen) n'existe, le prétorien (Practorian) peut se transformer
reine Alien (Alien Queen).

*  Pour changer un prétorien (Practorian) en reine Alien (Alien Queen),
sélectionnez le prétorien (Practorian) et appuyez sur la touche R1.

Amelioration ;

1. Sélectionnez la reine (Queen) et appuyez sur la touche R1. Le menu
Alien Upgrade (amélioration d’Alien) apparait. ]

®  5iuneamélioration est disponible, une icone apparait a coté du nom de Punit

2. Mettez en surbrillance I'icone damélioration & Iaide des touches direction
et appuyez sur la touche ¥. On vous demande alors de confirmer l'achat
de l'amélioration.

3. Sélectionnez (YES) OUl et appuyez sur la touche ®. Votre crédit diminue et
toutes les unités du méme type sont améliorées.

Créer des Carriers (porteurs) et des Ravagers (ravageurs) :

Pour créer des porteurs (Carriers) ct des ravageurs (Ravagers), vous devez avoirun

prétorien (Practorian) possédant Iamélioration Speciated Metamorphosis :

vy

s
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{Métamorphose de espéce).
®  Pour créer un porteur (Carrier), sélectionnez le prétorien (Practorian) amélmré‘
et appuyez sur la touche R1

e Pour créer un ravageur (szager], sélectionnez le prétorien (Practorian)
amélioré, maintenez la touche L1 enfoncée ct appuyez sur la touche R1.

EmIssIon de SpoRes

Les nodules (Hive Nodes), les coureurs (Runners), les pl:ctunms (Praetorians) et lm
reines (Queens) émettent des spores qui Joppent les orga vivants et vous
permettent de suivre leur trace pendant un temps donné.

s
GUERISON
La plupart des Aliens ne peuvent étre soignés que s'ils se trouvent sur un nid
(Hive-Space).
®  Pour générer un nid (Hive-Space), sélectionnez le Dirone et appuyez sur la.
touche R1. Un nodule (Hive Node) est créé et générera le nid (Hive-Space).
®  Le Drone est le seul 4 pouvoir créer des nodules (Hive Nodes).
*  Les Facehuggers peuvent se déplacer sur le nid (Hive-Space) sans risque
pour leur santé.

RassemBlemenTt d'hoTes

Les Facehuggers sont vulnérables lorsqu'ils ne sont pas sur id (Hi




Sé]ecuorlnez un Alien et mamtcmcz Ia MuchéRchfmeée. Laliste dﬁ
commandes (Command List) apparait.
Appuyez sur la touche A 14 ot se trouvent les hotes, déplaces le curseur oit vous

aitez les emmener et appuyez de nouveau sur la touche &.
Lachez la touche R2 et 'Alien emméne les hétes i Uendroit indigué.
Les hétes potentiels dans le coma apparaissent en jaune sur la mini-carte.

Pour accéder aumenu de pause, appuyez sur la touche START.
: Pour reprendre votre partie 13 oit vous avez laissée.

Pour sauvegarder votre partie,
Pour charger une partie précédemment sauvegardée.
Pour avoir des renseignements sur les différentes créatures.

Pour régler le son et visualiser la carte en pause.
Pour recommencer la mission depuis le début.

Pour quitter la partie et retourner au menu principal.

1l commande de nouvelles troupes, achéte les améliorations et répare
les synthétiques (Synthetics), les sentinelles (Sentry Guns), les
exosquelettes (Exosuits) et les Atmos.

® [l transporte unc mitrailleuse MPY pour les combats rapprochés.

®  Amélioré, il utilise le systéme d'assassinat aérien AURORA.

s o 01 aaiBBagian | . nentle il ‘

o Il soigne un soldat 4 la fois mais ne peut pas se soigner lui-méme.

& |l posséde un pistolet M4A3 (M4A3 pistol). s

o Améliore, il soigne les blessures dacide, les tumeurs kvstiques, les
nausées et les hémorragies & répétition.

syntheTic (SYnthéTioue)

o [l court plus vite, peut porter plus de choses et a une vue meilleure gl
! ] que les humains,
e [l detecte les Predators camouflés, )
s |l détient un pistolet M4A3 (MPA3 pistol) et peut déployer les
sentinelles (Sentry Guns).
e Amélioré, son armure est plus solide, ses armes sont plus pulsaantas.
=5 sa vue et ses mouvemnents plus efficaces.
Amélioré, il peut ressusciter 81l est réparé rapidement,

Infanmu (InfanTerie)

& Unité gucrriere de base du corps des Marines (USCM).
e [l possede un fusil 2 impulsions M41(M41 Pulse Rifle).
& Amélioré, son armure est plus solide et son arme est dotée dun

lance-grenades.

Flamernnowea (Lance-flammes)

® [l attaque de nombreux ennemis & proximité avec des

v flammes dévastatrices,
e Amélioré, il utilise un combustible qui émet des radiations nocives
en permanernce. ¢

marTcunner (CRIBLEUR)

légeres que n'importe quelle autre unité.
Amélioré, il est plus résistant et tire des balles radioactives qui
infligent de lourds dommages et stoppent la régénération des A

ot B L= N



11 détruit les ennemis tres éloignés grace 4 des balles pouvant
transpercer les armures.

Il est quasiment inutile au cours des combats rapprochés.
Améliord, il est équipé d'un fusil élwl‘mkménquzqm tire des
projectiles capables de transpercer plusicurs enng

aDHR[L&!’ICG RogueTTes)
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Doté d'une armure legere, il tire des missiles guides & longue portée.
Sa capacité a verrouiller une cible est plus efficace lorsqu'il tire en
continu d'un endroit pratégé.

Amélioré, il est doté du lmcc—mqum p'm’mblc MAG (SADAR
AMAG), dont les missil rgcs de mag et transpercent
les armures en langant pll.meuu ogives méga-thermiques a la fois.

SUIT (ExosoueleTTe)

Grace a son armure lourde, il est bien équipé pour les assauts en
terrain difficile,

Amélioré, il détient une double mitrailleuse & six tubes M 103 Torrent
(Twin M103 Torrent Cannons) qui font feu en méme temps.

NTRY Gun (SenTtInelle)

Bien équipé, c'est un cation automatique aux tirs puissants qui est
plus résistant que n'importe quel humain.

Ses captewrs détectent les Predators camouflés et permettent aux
Marines & proximité de distinguer les ennemis invisibles.
Amélioré, il peut riposter aux attaques a distance.

: EUGTOR

ion de chague type de Predator.

wler (LUTTEUR)

Guerrier sauvage dote de lames de poignet pour les combats au
COTps i corps.

Sa vitesse et sa résistance font de lui un excellent éclaireur.
Amélioré, il peut utiliser sa frappe glorieusce (Glory Strike) qui
cst extrémement ravageuse,

1l envoie des charges perforantes qui explosent et projettent un
dangereux plasma. : ;
Amélioré, il projette du plasma qui extermine ses ennomis en un
clin d'eeil,

Spear MasTer (LancIer)

1l se sert de sa lance pour parer les attaques rapprochées, frapper
Jes Facehuggers en plein saut et contrer les assauts des ennemis

aux alentours.

Son grmure résiste au feu, 4 I'énergie et aux radiations.

1] récupére de 'éncrgie lorsqu'il est frappé par le feu ou par des
attaques d'énergic. |
Amélioré, il brandit un glaive & double lame qui génére du plasma
chauffé a blanc pour britler les ennemis & travers leur armure,

(TRaQUEUR)

Clest le Predator qui peut attaquer les ennemis les plus éloignés et
rester camouflé le plus lonigtemps.

1 ne révéle pas sa position a ses ennemis cn les attaquant.

Amélioré, il est doté d'une sorte de harpan barbelé appelé Lance & o
saignée (Bleeder Spear) qui vide le sang de Ta victime.

D1sc MasTer (DiscoBole)

11 lance jusqu'a trois disques tranchants & la fois qui attaquent trois.
cibles différentes avant de revenir. I

Amélioré, il posséde neuf disques nanovibrants qui déchirent les
armures. Il peut également activer le “mode frénésic” pour
déchiqueter ses ennemis de lintérieur.

i) o (s 0ed SRS 10 51 < doeaindi L"‘ b M o st £ 4 30




Son armure est solide et il posséde une faws qui tie ses ennemis en un
maximum de quatre coups, quelle que soit leur puissance.

Amélioré, il posséde un générateur de bouclier (Killscrecn
Generator) qui vaporise les projectiles ennemis.

Doté d'une armure lousde, il lance des missiles guidés capables de
perforer les armures.

Amélioré, il est équipé de missiles & tétes multiples qui peuvent
attaguer jusqu'a trois ennemis chacune,

Dote d'une armure lourde, il met le feu & différentes cibles et
provoque dimportants dégits.

Amélioré, il posséde un double calcinateur (Dual Blazers) qui réduit
en cendres encore plus d'ennemis,

PredGUN

Les lourds canons a plasma (Plasma Cannons) projettent des
charges et des particules de plasma capables de transpercer
une armure.

® Il sc répare antomatiquement lorsqu'il n'est pas attaqué.

- Il peut se déplacer et se redéployer ailleurs tout seul mais ne

peut pas tirer quand il est en mouvement.

hRIne (AuTel)

®  Luiseul permet aux Predators de demander des renforts, des

. améliorations et différents modes de vision.

¢ ® I estmobile, robuste et armé d'un calcinateur multi-rayons qui vise
plusicurs ennemis i la fois.

AV redmrge rapidamenl I'énergic des Predators aux alentours,

el Lomatiqu ]orsqudnestpasattaquc
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Re ts sur certains

Uueen (Reine)

®  Seul Alien capable d'engendrer des ceufs et de demander
des améliorations.

® [l ne peut y avoir qu'une reine (Queen) par colonie & ka fois.

o  Améliorée, clle est plus robuste et peut détourner toutes les attaques
& part celles des munitions lourdes. Elle met également tous les 3
Aliens hybrides (Transbreed Aliens) des environs dans un ¢état de
frénésie combative.

de lespece Alien.

PRaETORIAN (PRETORIEN)

® |l est doté d'un exosquelette renforcé, de griffes acérées et est capa
de vomir du sang acide.

®  Enl'absence de reine (Queen), un prétorien (Practorian) peut se
transformer en reine (Queen).

e Amélioré, il peut se transformer en porteur (Carrier) ou en
ravageur (Ravager).

facehuGGer

1} 11 féconde les hotes avec un Chestburster.
<" e Tlestvulnérable s'il n'est pas sur un nid (Hive-Space) ou accroché &

e A TN
i un porteur (Carrier). |
il ®  Amélioré, il peut diviser le Chestburster qu'il transporte en deux '
IJ entités jumelles lors de la production d’Aliens simples comme les !
i Drones ou les coureurs (Runners). :

N est excellent pour amener 4 la colonie des hites qui seront fécondes.
Il n'a pas d'armuse et est vulnérable & la moindre attaque.
Qutre la Reine (Queen), cest le seul Alien capable de eréer des
nodules (Hive Nodes). p
®  Amélioré, il erache un mucus kysteux sur les hotes potentiels, Les
Aliens nés d'un de ces hotes sont plus robustes, iy



1 est léger. rapide. c'est le parfait éclaireur.
11 saute sur ses ennemis et cause d'énormes dommages,

1l guérit rapidement lorsqu'il n'est pas attaque.

5'il est détruit par le feu, il explose violemment.

Amélioré, il injecte des spores cmpoisonnées qui affaiblissent sa
victime et lui permettent de Ja suivre a la trace.

!

WARRIOR (GUERRIER)

. ® Ilestrapide robuste et sauvage. Lorsqu'il est tué, il asperge d'acide les
ennemis aux alentours.

¥ ®  Amclioré, il peut transpercer les armures, il reste efficace méme
gravement endommagé et régénere ses membres perdus lorsqu'il se
trouve sur un nid (Hive-Space).

redALIen (Prédalien)

e llinflige de graves dégits mais ne posséde pas d'armure.

® 1l guérit méme hors de la colonie (Hive), sauf sl est attaqué ou
proche d'une radiation.

¢ ®  Amélioré, son exosquelette est plus robuste.

dRRIER (PORTEUR)

® 1l peut transporter jusqu'a six Facehuggers.

® [l n'a pas d'armure et est vulnérable au feu.

o ®  Amélioré, il peut transporter 12 Facehuggers. Une fois tué
autrement que par le feu, il projette ses Pacchuggers et vomit
de l'acide.

9UaGeR (RaU3GEUR)

®  Puissante machine 4 tuer, ses mains sont des lames capables de
découper les armures,
®  Iltue sa proie sur le champ au licu de la neutraliser pour quelle
spit fécondée.
®  Amélioré, il détourne les tirs d'armes de moyen calibre et entre dans

-un état cataleptique qui lui permet de se régénérer et de retourner se ‘
battre aprés avoir frélé la mort. i
gl i Lo b - b b T e LR )

Instructions & suivre pour la sauvegarde et le chargement de fichiers.
Remarque : votre progression est sauvegardée antomatiquement 4 la fin de
chaque mission. 51 vous commencer une partie sans Memory Card (Carte
Mémoire) (8MB) (pour PlayStation®2), la sauvegarde automatique n'est pas
active. La sauvegarde automatique est réactivée lorsque vous sauvegardez une
partie ou chargez un profil.
Remarque : la fente pour MEMORY CARD (carte mémoire) N 1 est la seule:
soit compatible avee ce jeu.

Sauvegarder en cours de partic :

1. Appuyez sur la touche START. Le menu de pause s'affiche.

2. Sélectionnez SAVE (sauvegarder) et appuyez sur la touche . Le menu Save
Game (sauvegarder partie) apparait,

3. Sélectionnez un emplacement de sauvegarde et appuyez sur la touche 8. La
partic est sauvegardée.

Charger une partie a partir du menu principal :

1. Sélectionnez LOAD GAME (charger partie) & partir du menu principal et
appuye sur |a touche %, Le menu Load Game (charger partie) s'affiche. ]

2. Sélectionnez une partic et appuvez sur la touche %. Lécran de mission apparait.

3. Appuyez sur Ia touche START. La partic reprend.

Sauvegarder en cours de partie :

1. Appuyez sur la touche START. Le menu de pause saffiche,

2. Sélectionnez LOAD (charger) et appuyez sur la touche . Le menu Load Game 0
(charger partic) s affiche. I

3. Sélectionnez une partie sauvegardée ct appuyez sur la touche 8. Un éeran de
confirmation apparait. i

4. Sélectionnes (YES) OUI et appuyez sur la touche %, Lécran de mission apparait.

5. Appuyez sur la touche START. La partie reprend.
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UERTISSEMENT aUX UTILISaTeuRrs de
LéUISeURS 3 RETROPROJECTION

images fixes peuvent endommager de maniére irréversible le tube cathodique ou
uer & jamais les luminophores qui constituent T'écran de ces téléviseurs, Clest
o1 il est conseillé d'éviter dutiliser des jeux vidéo trop souvent ou de fagon
langée avee les téléviscurs a rétroprojection.

TRONIC ARTS SE RESERVE LE DROIT D'APPORTER DES MODIFICATIONS AU
CIEL DECRIT DANS CE DOCUMENT A TOUT MOMENT ET SANS
IFICATION PREALABLE,
CUMENT ET'LE LOGICIEL DECRIT DANS CE DOCUMENT SONT PROTEGES
ES LOIS DU COPYRIGH L TOUS DROITS RESERVES. CE DOCUMENT OU LE
GICIEL DECRIT NE PEUT ETRE, EN TOUT OU PARTIE, COPIE, REPRODUIT,
UIT OU REDUIT A UNE FORME LISIBLE EN MACHINE OU PAR UN SUPPORT
RONIQUE SANS LAUTORISATION ECRITE PREALABLE D'ELECTRONIC ARTS.
DGICIEL EST VENDU EN LETAT, SANS GARANTIE AUCUNE, EXPRESSE OU
ITE. Y COMPRIS LES GARANTIES RELATIVES A LA COMMERCIALISATION
A LA CONFORMITE POUR USAGE SPECIFIQUE. CE MANUEL EST VENDU EN
I ELECTRONIC ARTS N'OFFRE QU'UNE GARANTIE LIMITEE EN CE QUI
NCERNE LE LOGICIEL ET SON SUPPORT, EN AUCUN CAS ELECTRONIC ARTS
SERA TENUE POUR RESPONSABLE DES DOMMAGES INHABITUELS, DIRECTS

ET CONDITIONS NAFFECTENT NI NE PREJUDICIENT LES DROITS

RES D'UN ACQUEREUR DANS LE CAS OU CE DERNIER EST UN

S OMMHTEUR ACQUEMNTDES MARCHANDISES DANS UN BUT AUTRE QUE
GQM\A’ERGMU&\TIDN
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GaranTIe LImITée

Electronic Arts garantit 4 I'acheteur original de ce logiciel que le support sur lequel &
programme informatique est enregistré, est exempt de défaut tant dans les matérians
employés que dans son exécution et ce pour une période de quatre-vingt-dix (90)
jours a compter de la date d'achat. Electronic Arts accepte pour une periode de
quatre-vingt-dis jours de remplacer le logiciel défectueux s'il est retourné i Electronic:
Arts & l'adresse mentionnée dans la rubrique "Retour aprés la garantie”, accom
de la photocopie de la preuve d'achat indiquant la date de Uacquisition, d'une:
deseription du défaut et de votre adresse.

Cette garantie est compléte et n'affecte pas vos droits statutaives,

Cette garantie nest pas applicable aux logicicls qui sont vendus “en l'état”, ni dans le
ott le défaut résulte d'un mésusage, d'une utilisation excessive ou d'un mauvais trai
(par exemple apparition de rayures sur le support), Dans ces cas précis, les condmnns
d'échange seront les mémes que celles décrites pour Ie “Retour aprés la garantic”.

ReTOUR 3pres La GaranTie

Pour faire remplacer tout support :ndommagti a.prés cxpmtum de la période de
garantie. dans 1a limite des stocks disponibles, envoyez.| cial'ad mention
ci-dessous :

Eleetronic Arts France - Serviee consommateurs
Parc d'affaires de Crécy, 4 rue Clande Chappe
697’1 St Didier au Mont d'Or Cedex

Joignez & votre envoi la photacopie de la preuye dachat, une description du défaut,
vos coordonnées complétes (adresse et numéro de téléphone) et un cheque ou un
mandat de 15 € par CD ou 30 € par jeu de CD.(2 LDeuplus) libellé & I'ordre
d'Electronic Arts.

Le tarif mentionné ci-dessus sapplique a la France métropolitaine et pourra faire
I'ohjet de modifications sans préavis.

Attention : |
les frais d'expédition lics & I'envoi du jeu ou d'une partie du jeu a Electronic Arts ne sont
pas remboursés que ce soit durant la période dbgm‘a.nmsms apres son explmuon




|E SBI'VICC consnmmateurs au

04 72 5325 00
(prix d'une communication normale)
du lundi au jeudi de 09h00 & 18h00 et le vendredi de 09h00 & 17h00

que : afin daméliorer notre Service consommateurs. nous inclurons des détails |
concernant dans une base de données séeurisée. Lors de votre appel, vous serez

4 fournir divers renseignements personnels, tels que votre nom et votre date de

nce, Ces informations ne seront pas divulguées & d'autres sociétés ni utilisées 2
commerciales sans votre consentement.

[Uez Les dernIerRes nouueauTes EA !

yuhaitez abtenir toutes les informations officiclles sur les
msm'waz =VOUs pour recevoir chaquem i$ par e-maﬁmwnewslett:r szms ci
| Linscription est rapide et vous permettra de connaitre toutes les nouveautés
ntes en provenance des studios EA et d'obtenir des trucs et astuces pour vos jeux.
ez-vous donc sur le site :

www.france.ea.com (rubrique Newsletter)

5 Etes deja membre, Lapez votre pseudo, votre mot de passe et suivez les indications,
en pour naviguer sur le site fmngmd.‘E]mchm et consulter les

;sur les jerx EA disponibles ou & venir et pour télécharger des démos

les, des vidéos, des bandes-annonces ou des patches.

Customer Services Numbers Games Hotlines

* Australia —— 1300 365 911* 1902 261 600**
*(Calks charged at local rate. Please call thess Customer Sanvice Numbers anly for hardware support of PlayStation products,
* *Sirkss calls e charged at §1.95 per min inc GST 7 days a week Bam — Bpm, Calls from mabile or pubilic phones are higher
IF you zre under 18 years of age parental consent is recuired

« Osterreich —————— 0820 500 535* ————— ———— 0049-2408-940 555
*11.145 Euroinute. Ruter Sie diese Kundendienstnummenm bitte nur an, wenn Sle Hardware-Support fUr PlayStation-Frodukte bendtigen

= Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406* —————— Please contact your local distributor
*Prix d'un appel local. Veuillez composer les numéras du service aprés-ente pour recevoir une assistance technigue destinés
unlement aux roduits Playstation,

«D rk 33 26 68 00* ———— please contact your Imzi distributor
*Man Torsdag 916,30 Fre 10-15: Ring venfigst kun 1il dsse kundesendcenumre til Play pradukt

= Suomi —————— 0600-411911* ————————— Pleasn contact your local distributor

*17.00-21.00 ma-to; 0,79 Eurpimin. TatA aslakaspalvelunumerna vol kayttas vain Playstath ek istatuksen litsyvissd kysymykst

*France ————0820313233* ——————— 0836 68 55 15**

" 't appel local - covert du burdi aa samedi. Vevillez composer les nuimiros du senvice aprés-vente pour recevair une assistance
technique destmée uniguement aux produis Playitatian,
**11.344% Iz minute.

* Deutschland ————— 01805 766 977* = —————— 0190 - 776633**
0,12 Euniminute. Rufen Sie diese Kundendienstnammen bitte nar an, wenn Sie Hardvame-Suppart fir PlayStation-Produkte bemstigen,
**1.24€ pro minute. Kinder und lugendliche untar 18 Jahren dirfen nur mit Edaubnis inrer Elbam anrafen.

* EMMOSD —————— 0030 210 67 82 000* - — —— Please contact your local distributor
*Efvinr) Xpéoar). Mapakaheiors va fre oe auTols Toug Tou Tphsoros EEurmpetnong MEASTEN v Yo
BepoTa 1PIENS T A ral Thiv iy NG,
= Ireland 0818 365065* 1560 923 580**

Al calls charged a1 Mational Rate, Pledse cal these Customer Service: Numbers only for hardware suppart of FlayStation products.
**Calls cost 0958 per minute inc vat, Calls from mohiles vary, please obtain bill payer's parmission before calling,

1TLIne 24h/24 - TRUCS eT asTuces

es blogué ? Cela arrive méme aux meilleurs. Alors appelez notre Hintline pour
quelques tuyaux, 51 vous voulez vous assurcr avant d'appeler que votre jeu est géré
Hintline, vous pouvez le vérifier sur notre site Internet, wwwfrance.ea.com, ou

n appeler notre Service consommateurs qui se fera un plaisir de vous communiguer la

slsrael ————— 09 971170* ——— please contact your local distributor
*Please call these Cistomer Service Numbers anly for harthvare support of PlayStatian praducts.
 Italia ————————— 848 82 83 84* — Please contact your local distributor
“Tariffa Nazionale. Chiamare questi numes dal Servizio Clienti solamente se si pacessita di assistenza relativa all'hardware dei predotti PlayStatian,
eMalta —— 21344700 —————— Please contact your local distributor
*National Rate Please call these Customer Service Numbars only for hardware support of PlayStation products.
* Nederland ——— 0495 5?4 B17* = —————————— 00800 940 55555
kastan, Bel deze allaen bij met Play oducten.
= New Zealand —————— 09 415 2447+ 0900 58885**

*Mational Rite, Please call these Custarmer Servics Mumbers only for hardwara suppart af PlayStation products.
**Calls charged at $1.9% per min inc GST 7 days a waek Yam — Bpm. Calls from mobile or public phanes are higher.
[1f yous are uncler 18 years of age parentad consent is required).

dm eux pris en charge par la Hintline, Toutefois, nous vous rappelons que notre
l:msamm.ataurs ne peut vous donner directement des codes ou des soluces.

08 92 68 55 15

(0,34 €/minute)

03 Twentieth Gcﬁtury Fox Film Corporation. Fox Interactive, Aliens versus

et leur logo respectif sont des marques déposées ou des marques
les de Twentieth Century Fox Film Corporation. Tous droits réservés.
nic Arts est une marque commerciale ou une marque déposée d'Electronic

* Norge — 820 75 050%* ————————— Please contact your local distributor
* Wion-Fre B.30-16.30. Vennligst ring disse hane for 4 i farbindalse med PlayStation-produkter.
* Portugal ——— 707 23 23 10* e Please contact your local distributor
*Contacte-nos atrabs destes nimeros di Assistinga an Clienti o abler axitEncia técnica [hardwase) apenas pare produtos da PlayStation
« Espan 902 102 102*
*Tarifa nacharal, &1 llamar a estos nimeros del Sericlo da atencion al cliente sdlo obtendra asistencia para los productos PlayStation.
= Sverige ————— DB 587 B22 40* —————— Piease contact your local distributor
*Ian-Tors 8-17 Fre B8-15.30. Ring endast dessa kund far i port av PlayStation-peodukies,

* Suisse/Schweiz/Svizzera — 0848 84 00 85* ————————— 0900 - 55 40 20**

“Tarif appel natinal | Nationaber Tarif / Tariffa Nazionale. Veuiller composer les numérnas du sarvice aprés-venta pour recevair une assistanice technige
destinée uniquement aux praduits MayStation.
**5F1 2,00¢Min, Kirder une kigendliche salten var dem Anrufen der Hatline die Eltern oder Erzishimgsherechfigen um Erlaubnis fragen

metam—Unis mﬁmdans d'autres pays. 'Ibutes les autres marquc:,

*UK ———— (087059988 77~ — — — 09067 53 22/53**
“Matianal rte. Calls may be recorded for training purpases. Calls charged at Iocal rate, Please call these Customer Sendce Numbers
anly for hardware support of PlayStation products.
**Calls are charged a1 75p per minute, Please ask the permission of whonyes payd the bill hefore you call.
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f ¢|L * “PlayStation”, * & O X O " and “DUALSHOCK " are registered trademarks of Sony Gamputer Enteriainmant Inc. All Rights Reserved.
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