GUIDE DE REFERENCE VERSION CD-ROM POUR PC IBEM

CONTENU DE L'EMBALLAGE:
La boite de Full Throttle doit contenir les éléments
suivantsi
« 1 CD de Full Throttle.
« 1 manuel
« Ce guide de rdidrence
» Des trucs rigolos rajoutés & la dernidre minute.

PREMIER LANCEMENT DU JEU:

Avant de jouer & Pull Throttle, vous devez lancer le
programme d'installation pour coniigurer votre carte
sonore et installer certains fichiers importants sur
votre disque dur. Remarque: les ifichiers du jeu et les
tichiers d'installation qui doivent Btre copids
nécessitent environ 1 llo d espace disponible sur wvotre
disque dur.

INSTALLATION. Apr#s avoir placé le CD de Full
Throttle dans votre lecteur de CD=ROLM, ouvrez ce lecteur
au message d attente du DOS, entrez INSTALL et Appujyeg
sur la touche ENTREE.



Femarque: Vous ne POUVEZ PAS lancer le jeu & partir
d'une fenftre D05 sous windows. Vous DEVEZ quitter
windows et revenir au DQS avant d'easayer de lancer le
jeu.

Le programme d installation vous permet 4 accdder &
des iniormations importantes (notamment en cas de
problémes techniques). Pour installer les fichiers de
FULL THROTTLE, cliquez sur 1'option “Installer Full
Throttle” et suivez les instructions aiffichées sur
1'écran. Les fichiers nécessaires seront copiés sur
votre disque dur et vous pourrez coniigurer le jeu en
tonction de votre carte sonore. REMARQUE: Lorsque vous
aurez coniiguré votre carte sonore pour Full Throttle,
YOus n aurez pas A le refaire plus tard (saui si vous
changez de carte sonore ou de conifiguration), car les
paramétres correspondants seront sauvegardés sur le
disque dur par le programme d installation. Lorsque wvous
avez termind, cliquez sur 1'option QUITTER. Si
1 installation du jeu s'est d€roulfe normalement, vous
reviendrez au répertoire dans lequel il a €t€ installd.

Entrez simplement THROTTLE et appuyez sur la touche
ENTREE pour jouer!

ON REMET GA, BEN
Lorsque vous relancerez le jeu ensuite, vous n aurez
pas besoin de relancer le programme d installation.
liettez simplement le CD de Full Throttle dans votre
lecteur de CD=ROl, ouvrez le répertoire dans lequel vous



avez installé le jeu (celui que vous avegz indiqué pour
1'installation du jeu, qui est par déimut THROTTLE) et
entrez THROTTLE, puis appujyegz sur la touche ENTREE.

LANCEMENT

Le programme d'installation et de lancement de Full
Throttle vous permet de détecter la source de vos
probleémes techniques. Si vous avez ce genre de
problemes, consultez le guide du programme
d'installation avant d'appeler notre service technique.

COMMANDES AU CLAVIER

Vous pouvez utiliser une souris, un joystick ou le
clavier pour jouer & Full Throttle. La souris et les
commandes au clavier sont activédes par déiaut dans le
jeu. Si vous préidrez utiliser un joystick, appuyesz
simplement sur les touches CTRL et J.

CONTROLE DU VOLUKE: Le panneau de chargement et de
sauvegarde des parties (touche Fl) vous permet de
modiiier le volume de la musigue et des eliietis Sonores.
Pour augmenter le volume, déplacez le curseur vers la
droite. Pour le réduire, déplacez le curseur vers la
gauche. Ces contrBles de volume sont préréglds pour une
qualité sonore optimale, A condition gue le volume de
votre carte sonore soit réglé sur une puissance
sufiisante. Pour modifier le volume sonore géndral, il
est préidrable d utiliser directement la commande de
volume de votre carte sonore.



REMARQUE: avant d'utiliser les
touches de contr8le de volume,
lisez le paragraphe consacrd h ce
sujet (page 3).

Pour vous déplacer vers le haut,
le bas, la droite ou 18 gauche,
piaceg d'abord le poimteur sur

1 endroit oll vous voulegz vous
rendre et appuyez sur la touche
ENTREE. Le verrouillage du pavé
nunérique (touche VerrFum) doit
ftre désmotivd.



COURSE DE DEMOLITION. Utilisegz 1la souris ou les
touches ilédchdes pour tournmer =T accélérer.

m Accédlérer m Accélérer
m Reculer @ Reculer

EE Avant/arribre EE Avant/arriere
EE gauche/droite EE gauche/droite
¥ % ¥ ¥ ¥ ¥ % & ¥ % % % % ¥ ¥ ¥ 4 ¥

ROUTE. Quand Ben est sur sa moto dans les séquences
interactives sur 1 autoroute, vous pouvez vous
déplacer de gauche & droite en utilisant la souris.
Pour sdélectionner une arme, cliquez sur le bouton
drolt de ila souris. Pour utiliser cettie arme, cliquez
sur le bouton gauche. S5i vous ne réussissez pas du
premier coup, cognez, cognez et cognez encore! Vous
pouvez aussi, si ndcessaire, choisir une arme plus
puissante.

m Choisir une arme m Utiliser 1 arme

Les commandes au clavier pour les sédquences sur
[ - N
i autoroute sont les suivantes:

E Gauche @ Utiliser 1 arme
E Droite ﬁ Cholsir une arme

- |




Lancez le programme de conitiguration de votre carte
sonore pour moditier le volume, ou consultez le manuel
iourni avec celle=cil pour de Hluﬁ anples iniormations.

Vous pouvez aussi activer 1 aifichage des TEXTES en
mfme temps que les voix digitalisdes. Un curseur permet
dgalement d accélérer la vitesse de 1'afiichage des
textes (vers la droite} ou de la ralentir (vers la
gauche ).

PASSER UNE SEQUENCE. Pour passer une séquence
intermédiaire, appuyez sur la touche ESC, ou appujyesz
simultanément sur les deux boutons de la souris ou du
joystick.

RECOLMENCER. Pour recommencer une partie, guittez le
jeu avec le panneau de contr8le des sauvegardes, ou en
appuyant sur les touches ALT 4+ X puis en coniirmant
votre choix (Y). Entrez ensuite THROTTLE au nmessage
d'attente du DOS.

PAUSE. Pour mettre le jeu en pause, appuyez sur la
Barre Espace. Appuyez 8 nouveau sSur la Barre Espace pour
reprendre 1la partie en cours.

DIALOGUES. Comme nous vous 1 avons précisé ci-dessus,
vous pouvez activer 1'n111chnge des textes dans le
panneau de contrfle des sauvegardes (touche Fl). Appuyez
sur les touches CTRL + T pour activer successivement un
des modes suivants: texte et voix, texte sSeul, ou voix
seules. Si vous préidrez lire les textes et que vous
avez termind la lecture d une phrase, appuyez sur la
touche . (point) pour passer A la phrase suivante.

MUSIQUE. Vous pouvez désactiver la musique si vous le
désirez. Consultez le guide des problbmes techniques du
programme d installation pour de plus amples
iniformations.



QUITTER LE JEU. Pour quitter le jeu, appuyez sur les
touches indiquées sur votre carte de référence, Si vous
voulez revenir ensuite & la partie en cours, n'oubliez
pas de la sauvegArder avant de quitter le jeu.

MEMODIRE

Full Throttle nécessite 8 Mo de mémoire pour
fonctionner correctement. 5i votre ordinateur n'a pas
assegz de mémoire pour le jeu, VOus Verrez un message
d'alerte lorsque vous le lanceregz. De nombreux
programmes, comme Windows et les gestionnaires de
mémoire, mobiliseront une grande partie de la mémoire de




votre systétme. Pour ne pas lancer ces programmes lorsque
vous voulez jouer & Pull Throttle, consultez les
instructions du programme d'installation pour lia
création d une disquette de boot. Cette disquette de
boot vous permettra de lancer votre systime avec une
conilguratlion mémoire optimale pour Full Throttle.
Lorsque vous quitterez le jeu, 1l vous sulfiira ensuite
de retirer cette disquette du lecteur A et de relancer
votre ordinateur avec la coniiguration mémoire
habituelle. Consultez le guide des problitmes techniques
du programme d'installation pour de plus amples
iniormations.




Full Throttle nécessite un syst®me aux normes WPC 2%
pour fonctionner de mani®re optimale. Si votre systime
est coniorme A cette norme et que vous avez des
problémes techniques, nous vous conseillons de contacter
votre revendeur ou le ifabricant de votre matériel pour
de plus amples informations.

SAUVEGARDES ET CHARGEMENT

Appuyez sur la touche Fl quand vous voulez
sauvegarder ou charger une partie. Vous pourrez ensuite
cliquer sur 1’ option SAUVER, CHARGER, JEU (pour revenir
4 la partie en cours) ou QUITTER (pour gquitter le jeu).

SAUVEGARDES: Cliquez sur 1 ' optiom SAUVER. La liste
des sauvegardes disponibles sera affichéde sur 1'éeran.
Cliquez sur les tfldches HAUT ou BAS pour faire déiiler
cette liste. Pour choisir un emplacement de sSauvegarde,
cliquez simplement dessus avec le bouton gauche de la
souris. Yous pourregz ensuite entrer un nom pour votre
sauvegarde ou eiiacer le nom de 1'ancienne sauvegarde
pour le modifier. Appuyez sur la touche ENTREE ou
cliquez sur OE pour sauvegArder la partie, ou sur
ANNULER si vous avez changé d'avis.

* La norme MPC 2 correspond aux caractéristiques
suivantes: processeur 486 et vitesse de transiert
continue de 300 Ko/seconde, en utilisant moins de 60%
des ressources syst®me pendant la lecture d'un bloc de
300 Eoe.



Rappel: chaque sauvegarde mobilise environ 80 Ko sur
votre disque dur. BEWARQUE: consultez le guide des
probldmes techniques du programme d installation pour de
plus amples iniformations sur la sauvegarde des parties
pendant les séquences interactives sur 1 autoroute.

CHARGEMENT: cliquez sur 1 option CHARGER. La liste
des sauvegardes disponibles sera affichée. Cliquez sur
les ilkches HAUT ou BAS pour faire déiiler cette liste.
Four choisir une sauvegarde, cliquegz simplement dessus
avec le bouton gauche de la souris. La partie sera
ensuite chargée automatiquement.

AVERTISSEMENT: 5i wvous chargeg une sauvegarde, la
partie en cours sera effacde de la mémoire. S5i vous
pensez reprendre la partie en cours au mBme endroit,
sauvegardeg=]la avant de recharger une autre sauvegarde.

PROBLEMES TECHNIQUES ET FICHIER LISEIMODI.

Pour connaitre les dernidres iniormations concernant
ce guide de réifédrence et le jeu, consultez le guide des
problémes techniques dans le programme d'installation.
Si vous avez toujours des probldmes, lisez attentivement
le fichier LISEZMOI qui se trouve sur le rdpertoire
racine du CD=FQOL et dgalement accessible via le
programme de lancement. Le paragraphe suivant contient
des solutions pour les probleémes techniques les plus
courants. Si vous avez des difficultéds pour installer ou
lancer Full Throttle, lisegz les instructions suivantes
et consultez le guide des problémes techniques du
programme d installation avant de contacter notre
service technique.



Full Throttle nécessite 8 Lo de mémoire pour
fonctionner. Wfme si vous disposez de 8 lio de mémoire,
de nombreux programmes, comme les gestionnaires de
mémoire ou les programmes cache pour disgque dur, peuvent
mobiliser une grande partie de cette mémoire. Il est
fgalement possible que certains programmes soient lancés
au démarrage de votre systime, et qu’'ils provoquent un
conilit de mémoire avec le jeu. Ne vous ingquidtez pas.
Vous ne DEVEZ pas eifacer tous ces programmes pour
pouvoir utiliser notre jeu: Il vous suffit de créer une
de nos disquettes de boot (trds pratiques) et d'essayer
ensuite de relancer le jeu.

CREATION D'UNE DISQUETTE DE BQOT: pour pouvoir
utiliser 1'utilitaire fourni & cet eiiet avec Full
Throttle, vous devez préparer une disquette haute
densit€ qui peut 8tre eifacée et retformatée. Pour créer
une disquette de boot, choilsissez 1'option DISQUETTE DE
BOOT dans le programme d'installation, ou lancez
directement le programme BOOTFULL sur le CD=ROW. Le
programme BOOTFULL.EXE est dgalement copié sur votre
disque dur lors de 1'installation. Ensuite, suivez
simplement les instructions afiichdes sur 1'éeran, et
voild! Votre nouvelle disquette de boot sera pré@te a
Btre utilisde!

Remarque: 1'utilisation d une disquette de boot ne
modifiera PAS la coniiguration normale de votre systime.
Pour revenir & cette coniiguration habituelle de votre
systéme, il vous sufiit de le relancer sans utiliser la
disquette de boot.




CARTES SONORES: Si vous avez des problbmes & cause de
votre carte sonore, essayez de lancer le programme de
diagnostic ifourni avec celle=ci. La plupart des contilits
avec les cartes sonores sont dus & une mauvaise
coniiguration. Si vous utilisez une carte sonore gqui ne
figure pas sur 1 'autocollant des spéciiications
techniques colid sur la bolte du jeu, ou que vous
utilisez une carte sonore en €mulant un autre type de
carte, la qualité du son ne sera peut-ftre pas optimale.
Elle peut dgalement Btre aiiectde par un manque de
mémoire. Si vous n avez pas assez de mémoire sur votre
systetme, vous verrez un message d alerte au lancement du
programnme.

SOURIS: si vous avez des diificultés pour utiliser
votre souris, assurez=vous d avoir bien lancd les
gestionnaires ndcessaires, et qu'ils sont correctement
contigurés. windows et certains autres programmes
disposent souvent d'un gestionnaire de souris intdgrd
qul ne lonctionnera pas en dehors de son environnement
nabituel. La plupart des gestionnaires de souris sont
lancéds en entrant Simplement la commande “mouse” ou une
commande similaire au message d attente du DOS.
Consultez la documentation de votre souris pour savoir
comment lancer le gestionnaire correspondant.

Un comportement imprévisible de la souris est souvent
di & un conilit matériel ou & un gestionnaire de souris
incompatible. Consultez le 1abricant de votre souris
pour savolr si vous utilisez bien la dernitre version
disponible de votre gestionnaire de souris.



DEMOS:

Votre CD=ROM de Full Throttle contient un certain
nombre de versions de démonstration toutes frafches de
nos iuturs produits. Pour les lancer, vous deveg d'abord
les installer sur votre disque dur en choisissant
1'nptinn LANCER/INSTALLEE DEMQOS du menu principal du
programme d'installation. Choisissez ensuite la version
de démonstration que vous voulez voir. Remarque:
L'installation des démos ndcessite environ 10 uo
d'eﬁp&ce disponible sur votre disque dur.

Remarque: Chague démo peut disposer de son propre
programme d'installation. Suivez bien les instructionms

spécifiques A la démo qui vous intdresse avant de la
lancer.




DES QUESTIONST
Appelez notre service technique au

(18) 89.08.80.77

Pestez s5i possible pris de votre ordinateur lorsque vous
nous appeleZ, prenez de guol égrire et préparez le
maximum d'informations sur votre systhme : marque,
modéle, périphériques, taille de la mémoire et du disque
dur, carte graphique, moniteur. Vous pouvez dégalement
nous écrire & 1 'adresse suivante i

EURO-MAINTENANCE
BPE
oB8200 LA GACILLY

= MYy

[ ] - 5 ] g =0 =]
N appelez pas notre service technique pour des ASTUCES
5ur les jeux, Aucun renselgnement de ce type ne sSera
donné sur cette ligne.
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FULL THRQOTTLE™ et ®1994 LucasArts Entertainment
Company. Tous droits rdservds. Utilisation soumise &
autorisation. Le logo LucasArts est une marque déposéde
de LucasArts Entertainment Company. LucasArts, INSANE,
SCUMM et iMUSE sont des marques déposdes de LucasArts
Entertainment Company. Brevet US iMUSE Ko 5.315.057.
Toutes les autres marques citdes appartiennent & leurs
propriétaires respectifs.

LucasArts Entertainment Company, P.0 Box 10307, San
Rafael, CA 94912
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http://www.abandonware-manuels.org

