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Précautions

= G clisgue contiant un logicied desting & la console PlaySaation®. Ne Futiisez jamass sur une aulre maching cir vous pourniez Nendommager.
» o disque 8] condorma aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas aire uilisé sur des versions
étrangéres de la PlayStation®. - Lisez soigneusament le manuel de ka PlayStation® pour savoir comment Mutiliser. « Lorsgue vous inserez
oo deagua dans la PlayStation®, placez toujours 13 1ace ponent les nscriplions vers e haul. - Lorsque vous manipuiez e disque, évitez de
toucher sa surface. Tenaz-be par les bords. - Ne salissez pas ke disque el ne Jé rayez pas. 5i la suriace du disque sé salil, essuyar-la dvee
un chifion doux. + Ne laisser pas e disgue prés dune source de chaleur, & [ lumiére directe du soled ou prés dune Source dhurmsdibe.

+ Wessayez jamass duliliser un disque 184; tordu ol scolché, car cac poural entraines des emurs di loncionnamant.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo
Evitaz de jouer s vous dbes fatigud ou s vols manquez de sommed. Assurez-vous que VOUS jolez dans une piice blen édainka en modérant &
ITsnosing G voine Goran, Lorsgue vous ublisez un jeu vicko susceptible d élre connecte & un &cran, joues a bonne distance de il Goran oo

nékdniision el aussl koin qui b permet ke condon da racoordemnent. En cours dutisation, fales des pauses de dix & QUInZe minubes 1OUIES k63 halines.

Avertissement sur I'épilepsie
Coriaings personnes soni susceptibles de faire des crises d'éplepsie comporiant, ke cas échéanl, des parles da conscencs 4 Ia vue,
notamment, de cerains ypes de stimulations lumineuses lores; succession rapede dimages ou népétition de igures géomdiniques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent & des cnses krsqu'eles puent & cartaing s widdo comporant do
tefles stimulations. alors méme qu'elies n'ont pas dantboident mibddical ou n'onl jamais dé sujaties elies-mémes 3 das cnses dépdapsie.
Si woss-miéme o un mermbre da volre farmiBle over db prdsentd des sympadmes Bis b Mépilepsi (crica ou perle de conscienca)
en présence de stimulations lemineuses, consullez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent egalemsan datre
particulistesmant atlentds & leurs snianis lersqu'ils jowent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou volre antant présentez un des
sympibmes suivants: vertige, trouble de ka vision, contraction des yeux ou des muscles, Irouble de Fonentalon, Mouvement
irvelantzne ou convulsion, pere momentands de conscence, # taut cessar immadiatemant de jousr et consuller un medecin,

LE PIRATAGE INFORMATIQUE
Towde reproducion non aulornisés, bolake oy pariiel, G o procust ou to Marques déposées, contsiue Un it Lo PIRATAGE nut Jux CONSOnmaiours,
mmmammwmmmﬁmmummmwmmwsmmm
informations sur des produis piraliés, veolieZ CoMAcier VO Senice CoNSOMmmateur national dont b nurmen figure sy verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

£ 2000, 2001 Sguare Co.. Lid Tous deods résarns. Usage peiv uniquement. § st inendit de copiet, adapher, iouste, polie, rmendn. utioe dacs s 2albe de ju,
chargir, publer, ersmetine par ciible, uliliser on publc, destribuer ou exiriine of PRoGUR, Toute Mmangud ou 10Ul CnTghd en laaant D Pubii par Squane Europe Lid,
Deirveioppd par- Sousee Co. Lid
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Commengons par une bonne nouvelle... Ce manuel n'est pas indispensable pour jouer 3 FINAL
FANTASY® IX | Les aides intégrées au jeu vous fournissent toutes les informations dont vous avez
besoin. Lorsque vous étes dans |'écran de Menu, appuyez sur la touche SELECT et un Mog dénommé
Mogoo apparaitra pour vous faciliter la tache.

Pourquoi alors auriez-vous besoin de ¢e manuel 2 La réponse est simple : ce petit livret contient des
astuces et autres informations qui vous permettront de jouer 3 FINAL FANTASY IX dans toute sa
plénitude. L'utilité de ce mini guide stratégique est indéniable, que vous le lisiez avant de jouer ou
pendant votre partie. Amusez-vous bien !
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5 2 COMMENCER UNE PARTIE

-

=

7

T

W

3

E Couvercle du

a' compartiment a disque

; Bouton RESET

2 Bouton POWER

Indicateur POWER Bouton OPEN
Port de Manette N°1 Fente pour MEMORY CARD N¥1

Allumez votre console PlayStation® conformément aux instructions données dans son mode d'emploi.
Assurez-vous que la console est éteinte avant d'insérer ou de retirer un disque. Introduisez le DISQUE |
de FINAL FANTASY® IX dans votre console PlayStation puis fermez le couvercle du compartiment 3
disque. Insérez les Manettes puis allumez la console. Lécran titre apparaitra aprés une séquence
d'introduction (cette derniére peut étre interrompue & tout moment en appuyant sur la touche ).

COMMENCER UNE PARTIE

Attention ; Avant d'allumer votre console, insérez une MEMORY CARD dans
une des fentes pour MEMORY CARD, puis démarrez le jeu comme indigué
plus haut. Il est déconseillé d'insérer ou de retirer des accessoires ou
MEMORY CARD une fois la console allumée. Assurez-vous qu'il reste
suffisamment de blocs libres sur votre MEMORY CARD avant de commencer
4 jouer (FINAL FANTASY IX requiert un bloc de sauvegarde). Utilisez les
touches directionnelles pour sélectionner l'option <New Game> de |'écran
titre. Appuyez ensuite sur la touche € pour commencer votre partie,

CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE

Une fois sur I'écran titre, utilisez les touches directionnelles afin de sélectionner l'option <Continues,
puis appuyez sur la touche € pour confirmer. Un menu des sauvegardes effectuées apparait et lorsque
vous avez choisi les données 4 charger, appuyez sur la touche & pour valider votre choix.

VR IrGHEE R
||||. ol gy
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™
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COMMENCER UNE PARTIE

'E SAUVEGARDER VOTRE PARTIE

T Lorsque vous vous déplacerez sur I'écran d'excursion, vous rencontrerez

g parfois des Mog. Ceux-ci vous permettent de sauvegarder. Lorsque vous étes

E sur I'Atlas, vous pouvez appeler Moguo a tout mement afin de sauvegarder.

"a Pour ce faire, soulflez dans votre Appeau a Mog (en pressant la touche @). Au
2 cours du jeu, vous devrez parfais changer de disque. Avant d'effectuer cette

; opération, il vous sera demandé de sauvegarder votre partie.

NOMS DES PERSONNAGES

Au cours de votre aventure, vous rencontrerez plusieurs personnages avec
lesquels vous pourrez ensuite jouer. Un menu de sélection des noms s'affiche ,.*
alors, vous permettant de choisir entre deux options : vous pouvez
<Confirmer> le nom proposé par défaut ou décider d'appeler le personnage
d'une autre fagon. Si vous désirez changer le nom d'origine, sélectionnez les
lettres & l'aide des touches directionnelles, puis confirmez en pressant la
touche €. 5i vous n'étes pas satisfait du nom que vous souhaitiez créer, il est
toujours possible de revenir au nom par défaut en sélectionnant l'option <Auto>. En cas d'erreur, vous
pouUvVez revenir en arriére en pressant la touche @. Une fois le nouveau nom choisi, déplacez le curseur
vers la gauche de I'écran et sélectionnez <Confirmer>. En appuyant sur la touche €¥ vous conclurez
l'opération et pourrez alors reprendre le jeu

CHANGEMENT DE DISQUE

Lorsque vous arrivez  la fin d'un disque, il vous est demandé d'cuvrir le
couvercle du compartiment a disque, enlever le disque se trouvant dans la
console et le remplacer avec le disque requis. N'éteignez pas votre console
lors du changement de disque. 5i vous étes arrivé a un autre disque lors VIEENVTT
d'une précédente partie, vous pouvez reCOMmMEncer A jouer sans avoir a
réutiliser le DISQUE 1. Pour ce faire, insérez le bon disque a la place du DISOUE | (n'oubliez pas
d'utiliser la MEMORY CARD ol sont sauvegardées les données du disque avec lesquelles vous désirez
jouer), fermez le couvercle du compartiment & disque puis allumez votre console,

=
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Interruptear de mode
ANALOG / LED

Les commandes de FINAL FANTASY IX varient en fonction du type
d'écran sur lequel vous vous trouvez. Les tableaux suivants vous
indiguent le rile des différentes touches selon le type d'écran.

Touches directionnelles |I i :
; -@".c: =ty
Touche SELECT =

loystick gauche

COMMANDES DE BASE

Touche L2 —.—?-. h'“‘“‘ R2
Touche LI ' L I Touche RI
R ] g '- Y
.-'r. f - ' B | o

P e B J

g Touche @

@—-‘\— Touche &

1 @—:ll——Tnucht @

' Touche €
Jaystick drakt

SONY

Touche START

NOTE:

1 vonve Maneme ressembie

§ el ey

- b

® 5i vous poussez plus ou mains le joystick gauche, be personnage contrélable oscille entre la marche 1 le pas de course.

® L3 configuration des touches peut ére chanpée dans e menu Conlig.

» Yous pouver allumeriéteindre 1a fonction de vibeation de la Manette Anzlogique IDUALSHOCK™ | dans ke meu Config

# Les joysticks droit et gsuche de la Manette Analogique |DUALSHOCK) ne peusvent &tre utilisés qu'en mode anabogique ILED : rouge)

® Lafonction de vibration de 1o Manete Analogique iDUALSHOCK) peut aussi étre sctivée en mode neménque ILED - éeinte).

® Presser les touches LI, L2, R, RZ SELECT et START simultanément pour effectuer un “Soft Reset”. Vous retournerez alors & Fécran titre.

ECRAN DE COMBAT

Touches directionnelles
Joystick gauche
Touche @
Touche &
Toache &
Towche &
Towche LI
Touche L2
Touche R
Towche SELECT
Touche START

Deplacer ke curseur.

Deéplacer le curseut

Annuler

Confinmer.

Passer o un aulne personnage prét & atlagquer
Maintenir enfoncée pour cacher les benderes.
Voir |3 page précédente | Choisir entre cible simple ou multiple / Fulr (quand combinée avec la towsche R1)
Afficher / anmuder fenétre de la cdble

Voir la page sulvante / Cholsir entre cible simple ou multiple / Fuir (guand combinée avec la touche RI1j
Afficher annuler laide.

Mettre be jeu en pause

EEN O "R U SISO ] O AL AL A
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ECRAN DE MENU

COMMANDES DE BASE

Touches directizanelles
Ieystick gamche

Touche @

Touche €

Toache 8

Touche L1

Touche RI

Touche SELECT

Touche START

Diplacer be cursens ( Choisar entre cble dmple ou muliphe loes de Nutilisation d'une Compelente
Déplacer ke corsen

Annuler

Confirmer / ABichey la liste des Compénences joer [écran d Eat

Passer du menu Compétence ay meny Equipement jet vice-versal

Changer de personnage [ Voir |2 page prdeédene / Chatii entre cible simple ou maliiple kes de Fuiiiisation d'une Compétence
(haeger de perscnnage | Yoir |a page suivante / Chots entre cible smple ou multiple lors de Natilisation d'une Compéience
AMicherannules 'aide

Touche de confirmation de b sélection luniquement poir l'écran de personnalization de la Manetie dess le meny de confiperation)

ECRAN D'EXCURSION

Towches directioaselles

Joyitick gamche
Teache @

Touche
Touche &
Touche @
Touche SELECT

Towche START

Diplacer be personnage

Déplacer ke personnage

Mamteni enfoncée poor marcher joe couris, selon option choisie dans be menu de configuration)
gyuand combinge avee bt rouches direclicanelles | Arsilar

Examiner/ Parber / Confirmet

Ounvrir be mena principal

Exgeminer / Parles / Confirmet / Lancer um S au jeu de canes

Aliches 'oone K1/ Voir bes ATE

Metine le jeu en paise

ATLAS

Tegches directionselles
|epstick gauche
lepstick diroit
Touche @
Touche €3
Touche @
Touche @
Touche LI
Toucke L2
Touche R1
Tomche R2
Touche SELECT
Touche START

Déplacer be pertoanage | Changer la direction ef Fallitude des sérmaeh
Deéplacer e persornage / Changer la dicection et [altitode des séinnels
Déplacer e wibicule en avant ou en aemdie

Sotir du whicsle

Emrer dans ks bdtiments / Conduire un wébécule | Fare avamoer un véhigule
Ouzwrir be menu principal | Acodder b Tinsérieur d'un wehioale

Appeter Mogio | Faire reculer un véhacule

Faire pivater ks caméra & gauche

Activerdésactiver les sotations de L caména

Fade plvoler |3 caméra a droite

Changer de perspective

Passer d'un type de carte & Fautre.

Mieitre b jeu en pause
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: PERSONNAGES PRINCIPAUX

Les huit personnages principaux de FINAL FANTASY IX se différencient par leurs opinions,
des buts différents, des Compétences propres et leur maniére d'apprécier la vie. Vous serez le

témoin et I'acteur de cette épopée oil lgs destinées s isent pour créer une histoire
A

z . riche, oii les rebondissementsé
ADELBERT

ne manguent pas |
STEINER
Est-ce vivre que
de consacrer ma
vie a-autrui ?

DJIDANE TRIBAL

A-t-on besoin d'une raison
pour aider quelqu'un ?

www.oldicsrising. com

BIBI ORUNITIA
Vivre, c'est prouver
qu'on vit ?

GRENAT DI
ALEXANDROS
On m'appelle "Princesse”,
mais je veux rester moi-méme...

Astuce : tenfez de vous st
F
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PERSONNAGES PRINCIPAUX 7

TARASK . m
CORAL SR KWEENA
Mon désir ? v -

Mes capacités ? '@E Je fais?el:_LE?e veux.

Veux-tu que je te les
montre a l'instant ?

Cate dérange ?

{Ww.ulﬂiesﬂslng.

FREYJA
CRESCENT
Rien n'est plus
douloureux que Foubli,

EIKO
CAROL
|'al un sourire

triste 2 Euh, oui...

fls donnent beaucoup de points. Woblie: pas non plus que

EEN O "R LT SEUSOT ] O AL A AL



8 VOYAGER DE PAR LE MONDE

g Dans FINAL FANTASY IX, vos horizons varient et se diversifient au fur et 3 mesure que vous avancez
wdans |'histoire. Soyez vigilant au cours de votre exploration... Vous ne
nﬂ voudriez pas manquer gquelque chose d'intéressant |

EPARLEI AUX GENS ET INSPECTEZ TOUT !

= S'il est nécessaire de parler aux personnes que vous rencontrez, il est
également important de bien examiner les différents lieux visités. Votre

3|:|n;|grf:55ir;rr'| générale en dépend. Lorsque vous arrivez dans un endroit
ou vous pouvez explorer les environs (coffres a trésor, panneaux et
autres échelles), un point d'exclamation (lcone d'excursion) apparait
au-dessus de la téte du personnage. Appuyez sur les touches €3 ou @ pour obtenir des Objets, lire des
informations ou monter aux échelles. Dans les endroits ol un choix vous est proposé, un point
d'interrogation (lcone d'excursion) apparait pour vous prévenir,

2. Comn

-

LICONE "ICI"

Chague fols gue vous arrivez sur un nouvel
écran d'excursion, l'icone ICI fune main
au-dessus du personnagel apparait brievement,
indiquant ainsi votre position. Vous pouvez désactiver cette
fonction dans le menu de configuration,

Si vous vous perdez sur un écran d'excursion, pressez la touche
SELECT et l'icone IC] s'affichera temporairement.

Astmee : lo
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-
E Les Active Time Events sont des événements qui se déroulent tout au long

¥ de I'histoire et vous permettent de voir ce que les autres personnages font,

7 Lorsque l'icone ATE s'affiche en bas a gauche de l'écran, appuyez sur la

9 touche SELECT pour voir I'événement en question (si le texte apparait en

% gris, I'ATE sera montré automatiquement). Vous pouvez suivre ['histoire et

2 finir le jeu sans voir un seul ATE. Il serait néanmeins dommage de les éviter;
2 ces séquences fournissent en effet des perspectives différentes et peuvent

2 parfois lever le voile sur certains aspects de la personnalité des personnages.

* LES ATE CHANGENT SELON VOS CHOIX

Le menu des ATE varie en fonction des événements que vous avez choisis de voir mais aussi en fonction
de vos agissements au cours de ces mémes événements. Référez-vous aux images ci-dessous pour une
illustration. Les dialogues peuvent changer aprés un ATE, tentez
différentes options et appréciez la diversité des résultats.

ACTIVE TIME EVENT

Exemple de changement
induit par un ATE :

Astuce ; Certalns des trésors achetés aux enchéres & Tréno pewvent étre veadus dans en few spécifique

AN O " I T SISO ] O AL AL AL



SYSTEME DE COMBAT

B Si vous comprenez cormectement le systéme de combat et comment acquérir de nouvelles
Compétences, aucun ennemi ne pourra vous résister !

# GAGNER UN COMBAT...
' Ce jeu utilise le systéme du ATB (Active Time Battle). Chaque persennage a une jauge ATB et lorsque
= celle-ci est pleine, vous pouvez agir Chaque personnage posséde un éventail de Commandes. Si vous

v voulez sortir victorieux de vos combats, pesez bien le
: pour et le contre lors du choix de vos actions.

LIRE LES INFORMATIONS DE
LECRAN DE COMBAT

|} Carsear : s'affiche au-dessus du personnage qui s'appréte 4 agir

11 Commandes : tous les personnages ont les Commandes
“Attaque” et "Objets”

i1 HP (Hit Polnts) / MP iMaglc Polnts) ; les personnages dont les
HP atteignent 0 sont considénés comme KO et ne peuvent plus
asttaguer. Les Compélences nécessitent des MP

4} Jauge ATB : se remplit avec le temps. Seuls les personnages
dont 3 jauge ATB est pleine peuvent agie

51 Jauge de Transe : cette jauge se remplit petit & petit, lorsque
vous recevez des dégits provenant des ennemis. Lorsque la jauge de Transe est pleine, le personnage entre en "Transe” (voir
page- | 11, Cette jauge n'apparail qu'aprés un certain dvénement

E.comn
=)

CONSEILS UTILES

Passer d'un personnage a l'autre avec la touche @

Lorsgue plusicurs personnages sont préts & passera |'action, appuyer sur [a touche @ pour sélectionner celui'celle aves qui
vous-désirez agin

Fuir grace aux touches L1 et R1

Il est passible de fuir un combat en pressant fes touches LI et RI simultanément. Fulr nécessite parfois du temps ; vous étes
alors susceptible d'étre attaqués. Vous ne pourrez pas fuir systématiquement tous les ennemis rencontrés.

La touche L2 permet de mieux cibler les actions
Appuyez sur la touche L2 pour ouvrir une fenétre ol les noms des cibles potentielles sont affichés,

La touche SELECT et l'aide
La fenétre d'aide permet d'obtenir des inlormations sur les effers des Commandes, de la magie, des Objets... S vous appuyesz
une nouvelle fois sur la touche SELECT, I'side disparail.

AsBCe : Essayer
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o
ZLES COMMANDES PENDANT LA TRANSE
? Lorsque la jauge de Transe d'un personnage
w &5t pleine, celui-ci entre en Transe. En plus
2 de disposer d'une puissance d'attague

E renforcée, le personnage peut utiliser des

8 Commandes spéciales (voir ci-dessous).

3 Faites en sorte que voltre jauge de transe soit
presqgue pleine avant les combats contre des
ennemis puissants, cela vous facilitera
sensiblement la tiche |

Transe de Djidane

Normal > Transe Normal > Transe
La Commande Voleur devient Truand. Zidane peut La Commande MgNoire devient MgNoire+, Bibl peut
utfliser des attaques spéciales lorsqu'il est en Transe lancer deux sorts a la suite lorsqu'il est en Transe

EPUISEMENT DE LA JAUGE DE TRANSE

La jauge de Transe décroit a chaque fois que le personnage en Transe agit. L'état de Transe cesse
lorsque la jauge s'est entiérement vidée, mais également dans les cas suivants :

1) le personnage subit Paltération d'état "Zombie”, ou

2} le combat se termine alors que le personnage est toujours en Transe,

Astuce : les polnts o
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STATISTIQUES DES PERSONNAGES

Lorsque les personnages augmentent de niveau, la valeur de leurs
statistiques augmente corrélativement. Ces valeurs changent
également en fonction de |'équipement porté.

Vitesse : détermine la vitesse a laguelle la jauge ATB se remplit
= iplus la valeur est élevée, plus le personnage peut agir rapidement)

diesrising.com

: Force : détermine la puissance des attagues physigques.

E Magie : détermine la puissance des attaques magiques et des
invocations.

Psy. : le Psychisme affecte les attaques et la défense du personnage. Si le Psy. est élevé, vous pourrez
Valer, Contre-attaquer (Contrattak) ou lancer des coups critiques plus fréquemment. Le Psy. affecte aussi
la durée des altérations d'état ainsi que la rapidité i laquelle la jauge de Transe se remplit.

Attaque : détermine les dégats qu'inflige un personnage lors d'une attaque physique.
Défense : détermine le degré de résistance du personnage face aux attaques physiques.
Esquive : détermine la capacité a esquiver les attaques physiques.

Protection (Défense magique) : détermine le degré de résistance du personnage face aux attagues
magiques.

Esqmag |Esquive magique) : détermine la capacité & esquiver les attaques magiques.

Astuce : certalns efiets des statkstiques des personnages ne sont pas mentionnés cl-dessms... A vous de les decouvrir en jouant.
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e ALTERATIONS D’ETAT

Ces altérations peuvent étre causées par les sortiléges, les Objets ou les attaques. Selon |'altération
subie, les effets seront bénéfiques ou non. Lorsque vous utilisez un Objet ou
un sort qui interrompt (ou crée) une altération de I'état du personnage, vous
pouvez voir les effets de ce changement dans la fenétre "Mauvais Etat”.
Certaines altérations ne durent qu'un court moment, d'autres cessent d'agir a
la fin du combat, d'autres enfin perdurent aprés le combat. Apprenez les
effets des altérations d'état et comment les gérer en conséquence (& l'aide
d'Objets ou de sorts)

ATTENTION A CES ALTERATIONS

I} Les altérations d'état affectant toute I'équipe : si tous les membres de votre équipe sont toucheés par
KO, Stop, Fossile ou Toxique, la partie se termine

2} Les altérations d'état empéchant la progression : si un personnage est touché par KO, Fossile, Virus ou
Zombie, il ne recoit pas d'EXP ou de CP. Aucune progression n'est possible tant que ces états perdurent:

ALTERATIONS BENEFIQUES

Booster | Accéline le remplissage dee L jatge ATR. Drivan / I'effet se dissipe

Léwitatlon La cible [évite, évitant les attagues termestres. Divan ! l'effet se dissipe

Blindage Renlorce contre les attagues magiquaes: | Ddvan / leffet se dissipe.

Irvisibilité | Lacible nest plus alfeciée par les Sttagques physiques: Divan / la cible est touchée par un sort, I'efiet se dissipe

|
Boomerang Renwole |la magie (certains sots ne peuvent &tre panésh | Divan / leffet se dissipe

Mom lcone | Effet | Rétablissement
Invincible E ' La cible lance Pakaho en cas de KO ! Divan | 12 cible est gundrie de KO
Récup E | Lacible récupére ses HP petit & petit Divan | Feffet se dissipe.

Carapace m | Renlorce contre les attagues physiques Divan [ lelfet se dissipe

Astuce : lorsque vous valnguer un ennemi & 'alde de Fossile ou Stop, vous me recevez que des CP. Vous n'chtenez aucun Objet, Gil ni EXR
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*En Transe, hes abigrations & état nitfastes mont pas delfet | enceptions faites de Fossile, Zomble et Vims

Nom

& |
X

Fure

Siop
Poison
Maorphee
Somni

www.oldicsrising.

Chaleur |

Gel

Minimum

Forasibe

Tenigise
Virus

Cod
Obecunle

Embeoailles

Tomibie

Ko , i

'BE 20 ¢ 0 EHEED0 B

i Effet

I F éihle d-c'rn;.-nl inmntréni.nble- -:=t -.nmue au

hasard ennemis comme alliés

Bier que plus forte, L cible devient incontrilable
£l altaque bes ennemis sams amet

La cible stoppe et ne peot plis étre contrélés

Les HP de la cible batssent peu & peu

La cible s'emdon et ne peut phas #lre contiée

La jape ATH de la cble se remplit plis lentement
La abde est mise KO si elle tente dagic

La cibde est gelée of ne peut &t contrilée. La cdble
et mise KO si elle est sttaquée physiquement

La cibde rétnécil. Lintersiie de ses attagques of
53 difense diminuent

La cibbe est mise KO lorsque le compleur amive 3 0

| Lacibthe e pétriie lorsque je compheus amive 30

La cible se pétrilie et ne pewt plus étre contrdlée

| Lacbie ne pewt plus étre contrélée en raison d'on em-
| poteonnement trop puicant Ses HP of MP baissent peu 3 peu

La cible ne reqoit plus nd EXP ni CP
La cible ne peut phus utiliser la magie

La cible est aveuglée
La précision de ses attagquees baisse

Toutes bés cibles afliées recotvent |a moitié des dommages
inflages 5 la cible principate par ume staque physique

brverse les effets des Objets et soms de soin

La cibde ne peut plus agis & moins d'étre guéne

| Esuna/attaque physique.

| Chotolégueme

Antidote / Esuna | Conlrepaison / Remede ¢ Neffet se dissipe

| Persée( Esuna, Remede / Défileur (fini le combal avant que

Vacdin

Rétablissement

Divai | Remide

Esuna / attaiie physique / Fefier = dissipe
Divan / |'eBet <= dissipe
Exsuna ! 'effet se dissipe

Esuna | 'efier 2 dissipe
Minémum / Esimna; Remixde.
Aucun |Enir e combat avant que le compéeur n'atteigne 0|

b compteur n'altelgne 0
Persée | Défijow

Remeégle / Antidote  Contrepoison

Esuma / Booca / Remide

Esuma / Lasik | Remd:de
Désembirous]

Cachet
Vie £ Imvincible / Renas / Rgsuin
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16 COMPETENCES

Utiliser vos Compétences a bon escient est I'une des clefs d

E SERVIR D'UNE COMPETENCE

e la victoire,

n vous équipant de certains Objets, vous remarquerez que ceux-ci peuvent “réveiller” des

E
Compétences que les personnages pourront ensuite utiliser. Jusqu'au moment ol le personnage

apprend une Compétence, il ne peut I'employer que s'il est équipé avec 'Objet qui lui procure
|'usage de cette demigre. Tentez différentes combinaisons avec les Objets que vous recevez.
Equipez les personnages en fonction des Compétences que vous souhaitez leur faire apprendre
ol

u en fonction de vas besoins du moment.

Ouand une Compétence est
Le personnage peul se servir

Ouand un Objet est équipé...
Les Compétences qui v sont
attachées peuvent &re de la Compétence sans avoir
utilisées, 51 vous vous défaites équiper FObjet.

de ['Obiet, la Compétence

n'est plus utilisable

apprise...

a

Les personnages ne sont pas tous les mémes ! No |
Si difiérents membres du groupe s'équipent du méme Objet ils ne
pourront pas fercément en tirer les mémes profits. Les personnages
n'ont la possibilité d apprendre que les Compétences inhérentes b
leur type de profil.

Astice ; [l est possibde de soustraire jusqu'a quatre Objets différents au méme e

nnemi lorsque voes uillisez la Compétence “Voler”,
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1. Equiper un Objet

Lorsque vous équipez un Objet
vous pouvez voir le montant de
CP nécessaine & 'apprentissage
de nouvelles Compétences

Equipement:
-.'J

APPRENDRE DES COMPETENCES

Afin d'apprendre une Compétence, vous devez accumuler suffisamment de CP [Points de Compétence).
5i vous gagnez un combat et que vous étes équipé avec |'Objet approprié, des CP seront ajoutés a
chaque Compétence en apprentissage. Vous pouvez vérifier le nombre de CP déja acquis dans le menu
Comp. (voir cl-dessous) ou en pressant la touche € dans le menu Etat.

2, Acquérir des CP lors des combats 3. Obtenir suffisamment de CP

Les CP acquis sont attribués aux Lomsgu'une jauge d'apprentissage

Competences en apprentissage. de Compétence devient rouge ¢
que fe signe % &% Jppargil, vous
avez appis la Compétence.

COMMENT LIRE LE MENU DE COMPETENCE

CP : montre e nombre de CP acquis (& gauche] et le montant des CP-& abtenir pour
apprendre la Compétence (3 droite). Les CP restent acquis, méme si vous ne portez plus
la plece dequipement, Vous pouver ainsi abandonner 'apprentissage d'une Compétence
et décider de le reprendre plus tand.

Equipement : montre Ticone de I'Objet qui vous permet d apprendre la Compétence
Lorsque la Compétence est apprise, l'icone n'est plus affiché.

Les personnages ne sont pas tous les mémes | No 2
Le nombie de CP nécessaire pour apprendre une Compeétence varie
d'un personnage a Fautre.,. Certains apprendront plus vite que d'autres:
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COMPETENCES DE COMBAT
Les Compétences permettant au personnage d'utiliser des Commandes supplémentaires lors des
combats sont appelées "Compétences de Combat”. Mis a part
quelques exceptions, ce type de Compétence requiert ['utilisation de
MP Les Compétences disponibles varient d'un personnage a l'autre.
Elles peuvent aussi changer lors de la Transe. Les Compétences de
Combat se reconnaissent grice a un icone représentant une gemme

rouge (marquée avec la lettre “C"). Vous

e -
trouverez ci dessous des exemples de o Soin
Compétences de Combat.

Exemples de Compétences de Combat

Djidane (Voleur)

Diidane utilise ses aptitudes de bandit. La plupart d'entre elles peuvent aider le
groupe lors des combats. Les Compétences de Combat de Djidane requierent
mains de MP que celles utilisées par les autres persennages.

Malandrin : augmente les chances de fuite.

Bibi (MgNoire)
Bibi utilise les pouvoirs des Mages Noirs. La magie noire cause des dommages ou

provoque des altérations d'état.
Brasier : lance une attaque élémentaire Feu (faible}
Steiner (Escrime)

Steiner utilise les techniques d'épée des chevaliers. Beaucoup de ses
Compétences abaissent le niveau d'attaque et de défense des ennemis.

| Soustraction : inflige des dégdts égaux i la différence entre vos HP maximum et vos
HF actuels.

iﬁ
:
£
g
:
=
=
g.
=
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?COMFETENCES DE SOUTIEN

w Les Compétences dont I'effet ne se ressent qu'en combat sont appelées "Compétences de

‘% Soutien”. Celles-ci sont activées en attribuant les Magikolithe que le personnage gagne au furet a
g mesure des combats. Plus la Compétence est forte, plus elle requiert de Magikolithe afin de

= l'activer. Les Compétences de Soutien se reconnaissent grice  un icone représentant une gemme
= verte (marguée avec la lettre *S"), Lactivation d'une Compétence de Soutien ne dépend pas de son

8 apprentissage préalable ou non, vous devez tout d'abord lui attribuer le nombre de Magikalithe
nécessaires. Personnalisez la gestion de vos Compétences de Soutien afin de mieux =
; vous adapter a |a diversité des situations auxquelles vous devrez faire face. s MNiv, +

Fonctions principales des Compétences de Soutien :

Empécher les altérations d'état
Les Compétences de Soutien
permettent de micux se difendre
contre certaines altératiens d'at
Alnsi, [l est possible de se
protéger contre Podson ef
Morphée . El cg n'estpas tout !

A PROPOS DES MAGIKOLITHE

Le nombre de Magikolithe disponibles augmente au fur et & mesure que le personnage gagne des
niveaux (comme pour les MP), Logiquement, plus vous activez de Compétences de Soutien, moins
il vous reste de Magikolithe a attribuer.

| COMBINAISONS DE COMPETENCES DE SOUTIEN
Couverture + Contrattak + Talion = Augmentez le nombre d'attaques

Contrattak vous permet de contre-attaquer lorsqu'un ennemi vous inflige des dégits physiques.
#9 La Compétence Couverture pemmet quant 4 elle de recevoir des dommages & la place d'un allié,
| c= qui enclenche Contrattak. Tallon augmente les chances de comtre-attagques

Apgmenter les dommages infligés
Les Compétences de Soutien
permettent o awgmenter Felficacts
des attaques contre cenalns types
de monstres

AutoPotion + Herbariste = Combattez en toute sécurité

La compétence AutoPotlon vous permet d'utiliser vos Potions losque vous étes blessé.
Herboriste double les effets des Objets curatils, 58 vous combinez ces deux Compétences, vous
réduiser sensiblement vos chances d'étre mis KO
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20 COMPETENCES
VOUS CHOISISSEZ COMMENT UTILISER VOS COMPETENCES

Si vous n'avez que temporairement besoin de Compétences, équipez vos personnages avec les Objets
qui rendent les Compétences en question disponibles. Cependant, si vous désirez vous servir de
Compétences sans avoir a vous équiper des Obijets comespondants, apprenez-les. La gestion des
Compétences est sans doute |'un des aspects les plus amusants de FINAL FANTASY IX. La description
ci-dessous peut vous donner des idées sur la méthode & adopter

Méthode rapide (adaptée a la situation)
N'utilisez que les Objets possédant les Compétences
adaptées i la situation. Vous n'avez pas besoin de combattre
souvent car Facquisition de CP n'est pas une priorité
Linconvénient de cette méthede provient de la nécessité
de ransparter beaucoup d'0bjets afin de pouvoir utiliser les
Compétences dont vous avez besoin

CONSEIL : changez d'équipement pour vous adapter aux
forces et aux faiblesses des adversaires.

www.oldicsrising. com

Méthode de base (adaptée en général)

Apprenez des Compétences utlles, telles que Vie, Parlotte ou
Prudence et servez-vous des autres Compétences en changeant
d Obiéts. Faites attention aux Compéiences que vous voulez
apprendre, ceite méthode est un point de deépan qui vous
permet d avancer plus facilement dans le jeu

CONSEIL : concentrez-vous sur les Compétences que vous
dever maltriser

Méthode approfondie

ipour les joueurs consciencieux !)

Apprenez toutes les Compétences de tous les Objets gue
vous trouvez. Vous dever alors vous battre plus souvent afin
d'obienir les CP nécessaines. Cependant, une fois les
Compélences acquises, vous devriez étre capable de finir le
jew sans grand probléme,

CONSEIL : sovez patient et combatter awssi souvent que
possible
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CONSEILS SUR LUTILISATION DES COMPETENCE

Conseil No | ; utilisez Scan

En vous servant de Scan, vous pouvez connaitre les faiblesses de vos adversaires. Vos
attaques seront plus efficaces si vous saver comment frapper Si vous n'avez pas encore
appris les bonnes Compéiences, fquiper-vous des Objets possédant ces demidres

Conseil No 2 ; faites attention aux combinaisons d'Objets dont vous
vous équipez

Adnsi, s une arme et un accessoire sont tous deux équipes et permettent d'apprendre la
méme Compétence, les CP attribués i celle-ci seront doublés. Il vous faudra donc moins
de temps pour apprendre la Compétence en question, Altention néanmoins, car les CP
que vous utilisez de cette manitre ne servent alors pas i Papprentissage d'une autie
Compétence. Trouver un juste équilibre entre la nécessité d'apprendre centaines
Compétences ef le nombxe total de Compétences & maitriser,

Conseil Mo3 : visitez les magasins et les forges

Vous pouver obtenir des Objets trés intéressants en fogeant différents Eléments de volre
équipement ou simplement en les achetant. Sover attentif lorsque vous vous apprétez 3
vendre gu forger de nouveaus Objets ; vous n'avez peut-#lre pas encone appris cenaines
Compétences. |l est 1oujours conseillé de vérifier & quel niveau se situe 'apprentissage des
Compétences avant de changer son équipement

Les Forges

Lorsque vous vous trouvez dans une forge, sovez certain de posséder assez de Gils et au moins deux Oblets pouvant &ire
synthétisés. Les Objets que vous utiliserez pour en lorger un trodsiéme disparaitront de votre inventaire général... Donc, me
prenez pas de décisions 3 la légere !

Astuce : les rumeurs font ¢t de 'existence d'un forgeran hors pair quelgue part dans le monde_. Ot e trouver ?
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JEU DE CARTES : TETRA MASTER

Le jeu de cartes “Tetra Master” est trés apprécié dans le monde de FINAL FANTASY IX. Pour lancer un défi
3 une personne, appuyez sur la touche @. Remarque : tout le monde ne joue pas forcément aux cartes.

REGLES DE BASE

Les joueurs ont chacun 5 cartes et s'opposent sur un tapis quadrilatéral, Comme il est indique
ci-dessous, vous pouvez retourner les cartes de votre adversaire afin d'en prendre possession (tout
dépend de I'endroit ot vous placez vos cartes). Le joueur qui a le plus de cartes de sa couleur a la fin
d'une partie gagne la mise.

Attention : dans les exemples qui sulvent, les cartes BLEUES (représentées en gris clair) représentent votre main. les ROUGES
(représentées en gris foncé] celle'de votre adversaire. Licone représentant une main indique quellecarte vient d'entrer en jeu

Le principe:%I. E:> = z

Vous retoumez la carte de volre adversaire lorsqu'une fléche de votre carte est en vis-d-vis aver une carte
de votre adversaine (et que celle-ci na pas de flische faisant face i la vitre|

Une bataille :

Si deux fléches sonten wsr.’:'r-w:. une “bataille” débute. Les nombres qui apparaissent sur les cartes
changent de maniére aléatoire et la carte qui garde la plus haute valeur |¢H*Pﬂi1f

“TER-T
Combo: J |kl

Lorsgue vous gagnes une care, les canes juxtaposées & celle-<ci et ayant un -:c-té qui fait face & une fiche
de la carte gagnée seront également retoumées & votre avaniage.

Les Points de Compétences des Cartes

Chaque carte dispose de nombres et de lettres qui représentent sa force, En
princtpe, plus ces valeurs sont élevies, plus la carte est forte. Trouvez les effets
possibles de ces nomberes et lettres pour chacune des canes.

Astuce : W
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LES DIFFERENTES STRATEGIES
Il existe une multitude de stratégies pour gagner 3 TETRA MASTER. Les tapis de jeu ainsi que
C

artes utilisées varient, permettant au joueur d'adapter sa stratégie. Deux types de stratégies sont
tcrits ci-dessous.

€5

d

Protégez-vous grace aux fleches

eer vos cartes en faisant en sorte que les flancs de carte sans fleche solent placés sur les cdtés ou les coins du tapis de jeu. De
tetle maniéne, vos cartes ne pourmont étre refournées gue si elles perdent lors d'une batatlle.

Une seule contre-attagque peut suffire
MEme i vos cartes 5ont retourmées par vot e adversaire, vous pouvez tourmer |a situation a volre avantage graced une care
puissante. Vous pouver ¢galement créer une réaction en chaine & la fin d'une partie en utilisant [a technigue du Combao

Gagner de nouvelles cartes

Lorsque le jeu est terming, le gagnant recoit une des canes perdues par 'adversalre. Si vous
gagiie en avanl retoumé toutes bes cantes de vatre adversaire, vous réaliser un Sans-Faute et
gagner toutes les cantes mises en jeu. Linverse est cependant possible et dans le cas ol votre
adversaire retoumneralt toutes vos cantes, H repaniait avec toute vodre mise.

AStoCE : 51 WOUS
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LES CHOCOBO

Les Chocobe sont des animaux dont I'équivalent réel le plus proche serait I'autruche. Les Chocobo |
sont utilisés pour voyager sur I'Atlas. Lorsque vous montez un Chocobo, vous ne pouvez pas vous |
faire attaquer par les ennemis. Les Chocobo ont eux aussi des aptitudes qui peuvent évoluer et se ‘
renforcer, vous permettant ainsi d'explorer de nouveaux endroits.

JOUEZ A "CREUSE ! CHOCOBO !"

Sj vous rencontrez un Chocobo, vous pouvez |'utiliser non seulement comme moyen de transport, ‘
mais aussi jouera "Creuse | Chocobe [”._. Pour cela, il vous faut trouver un lieu particulier avec |
votre Chocobo. "Creuse | Chocobo |” est un mini-jeu ol vous devez creuser pour trouver des Objets :
enterrés (vous avez besoin de Gils pour jouer). Si vous étes chanceux, vous pourrez peut-étre

découvrir des Objets rares et précieuy.

www.oldiesrising.com

,-f"x_f,.:“j

.

Trouver un Chocobo et Cherchez et découvrez des
emmenez-le dans un endroit Obijets en jouant & "Crewse |
spitcifique Chocobo 1°

Lorsque le niveau de votre Chocobo augmente...

Lorsque le “niveau de bec™ d'un Chocobo augmente, sa capacité a creuser
des trous s'améliore, Mus le Chocobo creuse. plus son niveau de bec
augmente. Cependant, ce n'est pas be seul moyen de gagner des niveaus
di bec . A vous de trouver les autres méthodes !
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ZJOUER A "CREUSE ! CHOCOBO !" SUR LATLAS

mwrsquf: vous jouez 3 “Creuse | Chocobo 17, il peut vous amriver de trouver un Objet appelé Chocographe.
L!rt Chocographe est une carte qui vous mdnque oll se trouve un certain trésor. Trouvez le lieu

@ comespondant & la carte et vous pourrez peut-étre y découvrir un Objet de valeur ! Fourguoi ne pas

E prendre un petit break dans votre aventure et partir a la chasse aux trésors ?

Sélectionner un Chocographe Trouvez e bon éndroit sur FAtas.

La chasse aux trésors peut alder a faire évoluer votre Chocobo !

Votre Chocobo peut changer au fur et & mesure que volre guéte de tnésors avance. Un
Chocobo peut ainsi atteindre des types de terrains auparavant inaccessibles. La conséquence
évidente de cette évolution est la possibilivé de trouver de nouveaux trésors

Comment lire le Menu Choco

Compétences acquises par votre Chocobo

Compétences nécessaires pour trouver le trésor lié
au Chocographe

iment e public en réalisant un sans [aute dans voln a lépde (la vitesse

TN E s[.:srqﬁi o
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26 QUETES ANNEXES

En jouant, vous trouverez de nombreuses sous-quétes qui ne 'sont pas directement liges a I'histoire
principale. Vous n'étes absolument pas obligé de finir ces quétes annexes pour terminer le jeu, mais
elles créent de nouveaux challenges .. et offrent des récompenses de choix |

UTILISEZ LA MOG-POSTE POUR AIDER LES MOG A COMMUNIQUER
Lorsque vous sélectionnez l'option "Mog-poste” en parlant avec un Mog, il vous est parfois demande

de livrer une lettre ou lire des lettres adressées 3 Djidane. Souvenez-vous bien des noms des Mog et
des endroits ol vous les avez rencantrés, sans quel vous ne pourrez pas délivrer les lettres qui vous

sont données. Une fois votre livraison effectuée, vous pouvet lire la lettre que vous venez de donner.
Sachez que certains Mog changent de lieux & mesure que I'histoire avance.

TROUVEZ DES TRESORS DISSEMINES DE PAR LE MONDE

Vious rencontrerez toute une variété de collectionneurs lors de vos aventures. En vous faisant

chasseur de trésors, vous pourrez peut-étre trouver les Objets que ces
collectionneurs désirent tant... Et qui sait, ils pourraient peut-étre vous
proposer un petit quelque chose en échange ?

Les Pierres Stellaires
Une certaine aristocrate collectionne les Pierres Stellaires. |l en existe plus
d'une dizaine, chacune de ces pierres porte le nom d'une constellation.

Les Grains de Café
Un grand amateur de Calé est 4 la recherche des cafés |es plus raffinés.

Astuce : Vs UVEL Pas 5 cher trods lettres de 1a Mog-poste
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AMUSEZ-VOUS AUTREMENT !

%aver.-vu us qu'en dehors de I'histoire principale, il y a bien d'autres challenges intéressants dans
"wINAL FANTASY IX.

EJEVENIE UN MAITRE DES MINI-JEUX !
-&n plus du jeu de cartes Tetra Master et de "Creuse ! Chocobo !”, FINAL FANTASY 1X est rempli de
ini-jeux amusants. Vous pouvez obtenir des Objets précieux... Tout dépend de vos résultats 3 ces jeux !

Saut & la corde Attraper les grenouilles
Faites attention & votre timing Attrapez les grenouilles

orsque vous saulez A la conde lorsqu'elles sautent sur les

Au fur et & mesare du jew, il vous berges du marais. Leur taille et
faudra sauter de plus en plus vite, leur sexe varient

DEVENEZ LE COLLECTIONNEUR ULTIME !
5i vous désirez jouer le jeu sous toutes les coutures, essayez donc
de gagner toutes les cantes, Compétences et autres Objets. Votre
niveau de collectionneur augmente & mesure que vous gagnez des
cartes. Essayez d'atteindre le plus haut niveau de collectionneur !

Enfin...

Beaucoup d'aspects de FINAL FANTASY IX ne sont pas traités dans ce manuel
C'est en jouant el jouant encore que vous pourrez découver toutes les
mankéres o' apprécier ce titre unique.

ASBCE © by
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Disecteur exéoutif Hiromi Masuda

SOUARE CO.. LTD.
Equipe localisation
Directeur Géndral
Directenr géndral adjoint
Directeur localisation
Ingénieurs Jocalisstion
Traduction Fangalse
Assistants localisation

SOUARE SOFT, INC.
Equipe localisation
Spéclalistes focalisation

Editeurs
Assistant bocalisation
Respansabde localisstion

Equipe Assurance Gualité
Responsabile principal AQ.
Lead testeur

SOUARE EUROPE LTD
Frésidenit

Directesr produit
Responsable Marketing TR
Coordinatrice localization
Responsable 4.0
Respansable suppodt
technigque & T

Traduction kangatse manuet

Equipe A.0.

K Yamashita

Alira Kashiwagi

Kazuyoshi Tashlno

Yoshinor] ‘Goen’ Benishi, Richard Honeywood
Nobubiro Uchiyama, Viecent Tousouholvsky
Nathalie "Akira’ Ishida, Tomioko Sekil,

Seikou Hokama Mad Moralushi

Ryosuke Taketom [Lead), Maki Yamane,
Brady Phillips

Richard Ambower, Matthew 8. Rboades
Rika Mansya

Yistaka Sanc

lonathan Wiliams
Dandd “Ribs" Caerillo

Yigjl Shibata

Ed Valienie
Stéphanie joamau
Mlson Lau

Katrin Darolie

Ales Mareshy

Katrin Daroibe

Mex ‘Alcabest’ Tolle, Seb Ofsan Berthelsen, Michel Magus' Sainisch,
Genevitve Maier, Antoine Bousquet, Mathieu Dawiam, Julsen Cameo” Castel,
Rozenn Le Mentec, Martln Schlemmer, Danle] Mamuli, David ‘Excalibur 2
Dicemibre, Yaemine Bentab, Anouk Kalmes, Claire THl, Maya Gartnet, Thomas
Bourgault, I Gouin, Maithicu Benbélems

Remserchements - Takuya, Yuke, Tom, Niko, Paul, Ati, Red Pepper Design et
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: Laissez-vous submerger

WWW.sgquare-europe.com 7 expérien oubliables vous attendent
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La hotline OFFICIELLE de Square Europe

Perdu dans Madahine-salee ?

www.oldicesrising. com

Appelez le :
\-‘a._‘ pour notre service téléphonigue d'aide aux joueurs ouvert 24

“ heures sur 24 ! Yous y trouverez le cheminement de FF 1¥, ses
secrels et beaucoup, beaucoup plus encore !

AIDE EGALEMENT DISPONIBLE POUR CES TITRES
* FINAL FANTASY VIl = VAGRANT STORY =
* PARASITEEVE 2 »

GAGNEZ UNE PlayStation®2 !

Appelez le numeéro ci-dessus, suivez les
instructions et vous gagnerez
'~ peut-étre une PS2

Ce service esl géré par Cablecom. Le colit des appels est de 2,23 Frs
{ minute. Il vous faut un téléphone a touches. Vous devez étre dgé
d'au moins 16 ans pour utiliser ce service. Demandez Uautorisation
avant d'appeler. Lappel pour participer au concours nécessite
environ 1 minute.

l PlayStation 2 est une marque déposée par Sony Computer
Entertainment Inc.

Vous ne trouvez pas tous les Chocographes ?
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Customer Service Numbersm

* Australia TG e T e el e o) 1902 262 662*
» Osterreich R e e T e, 0450 199 000 500
* Belgique/Belgié/Belgien 011 /301 306
* Danmark (+45) 33 26 68 20
* Suomi (0600) 411 911
* France 0803.843.843
* Deutschland 01805 / 766 977
» Greece (00 301) 6777701
* [reland — (01) 4054022
« ltalia o ————— e 147 828384"
* Nederland — 0495 574 817
* New Zealand (09) 415 2447
* Norge 2336 6600
* Portugal (01) 318 7450
* Espafa 902 102 102
* Sverige 08-587 610 00
* Schweiz 0900 55 20 55
tUI( 08705 99 88 ?_'{'/

Veulllez appeler notre service clientéle & ces numércs seulement pour une assistance technique concornant la PlayStation.
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