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Fragmente aus den ChroniKen des Landes
Jafir 4160 im Zeitalter des Konflikts (Autor unbeKannt)

Chiaos gebiert Ordmung. Sternenystéme entstefien aus der Leere dus TWeltalls, cinmaliy,
unarederfiolbar, Leben entstelit, existiert, stirbt. Ganze Zivilisationen entsteen und aierden
michitig, mur wm ing Nichts zu taumeln, Das sind die Muster.

Dhigse Welt wourde geschaffen, mur das Konnen wwir neit Sicherieit sagen. Wer dicse Elgamen e qus
dor Ceere nafim und ifnen in diesem Land eine Form gab, ist nicht bekannt. Es gilit piele Liacken
in diesem Ritsel, zu viele fefifende SticKe, ofne die wir den grofien Entunrf nicht wversteficn
Ginnen, Bin Stick verrit uns mefie als die anderen: des afte Buch von Aran, vor ciner Generation
zur niichsten weitergegeben, flistert wns Dinge von den Gelheimnissen der Legende der Schopfuttg
zne. Dies ist ihre Geschichie.

Zwt einer Zuit, lange bevor die grawsamen Arten aus dem Schleim Krochen, formeen die Vier Merren
der Schipfung die Welt aus den zufilligen Bewegungen von Raunt und Zeit, Thr Kind war wicht
sollstandiy, deshalb schenften sie ifim sechs Gaben, soduff es 2urVollkpmimen freit gelangen Kinme.
e Gabe der Scliere war ein Kpmpakfer Hall aus dem dightesten Merall e Gabe des Landes
war harter, Kalter Steir. Dig Gabe des Meeres war Wasser vom Himmel. Thie Gabe des Atewms war
Luft. Die Gabe des iberquellenden Lebens warn Pflanzen nnd Tiere, die sic iber die ganze Telt
wie in cinem Wandteppich verteilten. Schlieflich bauten sie den grofien T - fie Gabe der Magic
- ein Ort der Schépfuryg und der Kenntris. Nachdenm die Vier Herren ifire Gaben vermacht hatten,
verlicfen sic diescs cinfache Land fir immer, wn die Wiicher anderer Galaxien mit ifiren Seilen su

frillen.

DAS ZEITALTER DES FRIEDENS

Digs waren also die seclis Gaben, die die unsterblichen Erstgeborenen fanden, als sie vor
undenblichen Seiten den Turm verliefien. Unter der Herrsehaft van Arar, deim ersten Riniq ued
Potentaten aller Magic, gedich ifire Art wnd lefite eine Zeit in absofuter Harmanie. Tief fn Aruns
Krone warder Stein des Lebens eingelassen, und mit diesem Stein befierrscfite erdie geleimnisvollen
Kriifte der Magie, ‘Er war der Clironist dicser pergangenen Welt, und seine Kapitel wurden das
Zeitalter des Friedens genannt.

Ofine Bezvegung stagniert der Fluf und erstickt an seiner elgenen Schlafrigheit. ‘Die Perfektion der
Erstgetiorenen war ein Zustand derIrigheit; ofie Angst wnd Hoffnung trichen sic unvermeidl i
auf Langeweile und Apathie su, und somit fn die Verzuweiflung. Afit der Seit suchten sie
verzmoeifelt in sich selber nach der Antwort - aber der Kirper ist eine Sehatulle, die verschlossen
Gleifien saflte: in ifir st die Seele, unid swind sie dem Liclite ausgesetzt, muff sie venderben. Dhie




Erstgeborenen fanden ifire Antewort im Suizid; sie begrifiten den Freitod wie cine Kunst, ade eine
Fultur, wie einen Freund: er gab der Monotonie des Lefens einen Sinn,

I Bucle Arans stefien viele Geschichten, die vom Ende der Erstgeforenen erzifilen, Geschichten
voller Schdnheit wnd Bedewtung, der vergefilichisten Sache, die die Welt jemals gekannt hat, Aber
whie in feder Geselichte vernickel sich awcht fier dic Faden gegen Ende wnd warten diarauf,
aufgenomnien und weiter gesponnen su werder. Araw alleing flieh dhrig - erstarh den grillten und
traurigsien Tod,

Alls nichis mefie 2 ten war, als sich Sand doct erstreckte, wo einst Quellen der Hoffnung sprudelien,
trieh Arans Emsambeit e i den Wakinsien, Erwickelte sich wie i Schofl einer Mutterin einen
Muartel aus Scfzvanenfedern und fielin Versweiflung surErde. Sein Geist fielt am Kitual fest tnd
savarg e, tausend Meilen ibers Land zu Kriechen, Erinnerungen quilten ifin, da feder Ort eine
Vergangenfeit aufsteigen fiefl, die zu sefnmerzlich war, Schfteflich Kam er amTerm an, wo er einen
Zaubermantel s sich zog wnd sich im Zimmer der Kessel tief im Turm verkroch, Dort schrich or
einen letsten Efntriag ins Buch des Tran, logie es in eine Kristallschachtel, damit diese Warte von
der Zeit unangetastet flieben,

In dieserr Vorors des Todes beschavor er alle Zawberfrafte des Turms fieranf und durchdrang den
Stoff der Zeit, So fame er zum ersten Tag surtick und eroartete die ‘Erstqeforenen.

Und dort rwmrde er Zenge eines Geschehens, das wiemand vor dm gesefien fiatte: ersaf seine eigene
Ij‘uﬁm—r, e ersigh aus dem rsehleim, aus den Kisseln des Cebens, erfioh, um in die Welt zr.wu.ﬁen.
Dieser Anblick brachte i vollends wat den Verstand: Als der junge Aran sich exlob, e der alte
Arare gine unerbictliche Axt anf seinen Schadel faflen. ®rochen splitterten, ‘Existenzen wnerden
ausgeliiseht, Queh der Stein des Lebens, derin die Krime des neugeborenen Rinigs eingelassen war,
zersplitterte in unzililige Scherben, die surick in den Kpssel fielen, Dee alte Aran wurde von den
Winden der Zeit swoqgerissen wnd von Kriften, die jerseits seines Verstandes (agen, sermissen. Er
werscfizoand wnd war wie gervesen. Das Muster war zerstirt, bevor o5 Begonnen Ratte; die
Erstgelorenen waren iemals gelomnen.

DAS ZEITALTER DER VIER KONIGREICHE

contielits st aus der dunilen Zeit vor dem Seitalter dee vier Riinigreiche bekunnt, aber Lebor wurde
wieder getoren. So awie Kegen dem Wistensand newes Wachstune abringe, wo tausend Jalre lang
ein Nichits war, so zunang eine unbefannte Hand der Samen in den Kpsseln in newes Lefen zu
Feimen. Aus dem Grodelnden Teich frochen die vier Rinige der nesen Rassen, In ifiren Kronen
truggen sie die grifiien Scherben des Steins des Cefens. Einem fedem stand eine Binigin sur Seive,
weed st verliefien sie der Turm, wm ihee Reiche zu gritnden wad fftren efenen 'Ithmftrppicﬁ in der
Wolt zu weeben. Mit der Zeit Krochen dunkle, namenlose Rreaturen aus den Resseln, sie tnugen dic

Kleinen Splitter des Steins des Lebens und folgeen den Rdnigen in die newe Welt,

Alle vier Rassen entudicKelten sich und gediehen. Alle Arten vermefivten sich - angsam suerse, dann
zu scfinell; wenn swei Pflansen susammenzoachisen, muf eine nachgeben und verellen, ader
beide wurden sterfen. Im Laufe der Zeit iferscfinitten sich die vier Gebicte, undifive VirscRivdenfeit
quoll ans de™ Schatten ins Licht des Tages, Tnd so ist es susclien Elfen, Teeengen, Menschen
e Ores genesen.

g Elfen sind den Erstgeborenen am afinfichisten, Sie sind i Volk, der Natur, das dos Sonnenlich
untd den Schatten des ‘Waldes fieht, Hire Art ist grof, sehdn wnd elegant und immer anf der Hat vor
Angriffen. Sie selbst waren ganz ofine Ehrgeis und warden so oft zur leicfiten Sielscheibe der
Ausselreitungen der anderen Arten. ‘Doch eine Fidhigheit gefdrte ganz dnen: die Gabe, Magie
schiteell und grindlich zu lermen. Das fnmere Fewer cines TS brennt feller als das dee anderen
reaturen, und die Tffen schufen schine wnd mickeige Artefakie. So bescliitzten sie thre Art mit
dem zuweisclineldigen Sclwert der Verteidigunyg wnd der Runse. Obasofl sie als Voli, ofine
EfrGTIZ wnd einzelgdngeriseh waren, gefirte ifinen doch das erste grolle Reich, das sich von den
Wilidern in Zeniralaliarien bis s dew breiten Bawmairtel in den Sadlindern erstreckte. Es gibt
Berichite, dafl sich elfiscie Siedlungen sogar an den sidlichen Rénderm der Groffen Efene befanden.

e Zaverge unaren ehenfalls eine einzelgingerischie Kasse. Sie soaren Kledn wnd stinomig und lebien
ir Harmonde mit der tiefen ‘Ende; es gab {und gibt) ifrer aber nie viele. Sie sind Genofinfeitstiere,
zumeist Bergarbeiter, Baumeister oder Sehmicde; in iftrer Seele fersselt das brennende Verlungen,
immer ticfer in dic Erde zu graben, um des magiscie Metall im Sentrume der Ml ou finden. In
den aften Tagen ferten sie genng Magie, wm fire Schmieden in Gang zu falten wod e Hallen zu
Bawen, oftne dos Land zu pliindern. Quefi schufen sie einige sefie micltige Waffen, Trotzdem
Bleifien sie ein fremdes, feindseliges Volk, des dorthin zieht, wo der Berghaw gut (st auferdem
netgen sie zu Gebietssireitigheiten. Hire Haupesiedlungen waren i der Nife des Turms, in einem
Ort, der min als Nougarth, das Suwergenreich, fefamnt ist.

e Menschien sind Bovern, Sie Kdmpfen gegen die Natur wnd wollen Tere und Pflanzen
beferrschen, Sie vermefiren sich schneller, da ifire Lebensspanne nur §urs ist, was sie versweifelter
machit als die anderern Arten, In ifirer Geschichte stiTgen ganze Keiche swm Rufioe auf wnd
verfielen wieder; ifre Fifirer dbertreffen sich selbst TUNTY die VolKer leiden, Sie verneigerten sich
scfion friif der Magic und entsehivden sich fiir den Weg der Wissensclaft; sie Sauten riesige,
mdchtige Maschinen, die Seftwirze wnd Tod iher das Cand bieser. Damals lelten die Menschen
fauptsaehlich im Sidwesten, wo sie die Sifferunlder fallten, wm den Weg fiir Produftion wnd
Fortschritt (dies waren die Grivnde fir die ersten Riege! fref zu machen. Sie waren schon intmer
eine fererede Are und Gald erstreckie sich ihre Korrupion bis in DIE die ndntliche Grofle
Fbene wnd dstlich mach Hordor,

Sehlieflich gab es in divser Welt, wie auch in wielen anderen, Ores. Diese st wie woll feannt




ist, Krizger: effetive Kampfmaschinen, die durch das Schwert und die StantsKunst leben und
wenticonmen, Sie suchien Rufim wnd Machit im Bl te der Schfacht wed in den Turbulenzen der Politik,
In jedem Or: st ein Konig versteckt, und Kein Ore filt eine Krone fiir lange. Sogar ihr Wagdemut
ist dem Ehrgeiz unterworfen - und aus dicsem Grund sinid sie in den Chronifgn der anderen Arten
als Feiglinge und Plinderer vermerkt. Orcs, die gefangen genommen whrden, wurden inmer
erschilagen, oft nach schrecklicher Folter, Der Ore brernt und pliindert fedoch nur, um Angst in die
Herzen seiner Feinde fTiefen zu fassen; er foltert nur, um wicfitige Informationen zu erhalten; und
ererschiagt niemals einen Gefangenen, wenn er fiir ihn ein Losegeld erpressen Kann, ‘Ein Ore flieht
von der Schfache, wenn die Chancen gegen i stefien: der' Tod Rennt Keine Riickkefir, aberdns Lefen
fuiilt Hoffung und Efirgeiz.

Ehrgeiz ist ein gravsamer Meister, der die Moral feder Gesetlscinft uneerfuft - die Ores sind jedoch
bereit, den Preis fiir die Belohnung zu saklen, Sie fiefen sich suerst im Westen der Adunram nieder,
der Gebirgsketee, die die Elfen von Aldarien von den Menschen der Silbermlder trennt. Wegen der
vielen Ruubziige der Menschen und ‘Elfen zogen viele von ifinen i den Norden, in die Schattengebirge
wnil von dortaus weiter difier div Grofe Ehene in dic Kpten Berge, Im Lawfe der Zeit bauten sic mit
wiel Geduld ein grofies Reich, Seine grifite Ausdefinung fatte esinden unfrueftbaren, unzugdnglichen
Teilen des Lundes, wo die Ores unbefielligt von den anderen Rpssen (eben Konnten - su dieser Zeit
liefen sich viele der schrecklichen, namenfosen Lefiensfragmente aus den Resseln in divser Eindde
nieder und sefifossen Pafite mit den Ores. Mre fochentickelte ‘WaffenKunst, ifire genaue wnd
gefilirliche Renntnis der Magie, besonders der auber der Zerstdnmg tend List, machten sie zu
schrecklichien Verbiindeten.

Soardie Welt in Arten aufgereilt. Die Elfen beherrschten die Walder; die Zuverge die Unteruelt;
dic Menschen bearficiteten dic Ebenen, wnd dic Ores regierten dic Eindden wnd Gebinge, e Keicle
wmelisen und perbanden sich, wriehsen und (Gsten sich pmmeinandeR, Der Ronflikt begar.

DAS ZEITALTER DLES KONFLIKIS

e rerden dierch Funen zerstint, das Schlagen eines Selmetterlings liigels ann Stinme
verursachien, Krigqe Aaben banale Anliisse,

Eine klvine (Gruppe Menschen fillte Baume im Silberwoald, wm Platz fir Farmland zu schaffen, als
die EfeN-Prinzessin Glaswwen vorbeikam. Sie war entsetzt, als sie dieses Abschlachten sufi, wnd
fat die Manner, damit aufzuhdren; dock die beiden Kplturen wufiten nicits vonginander, idic
Menschen wurden Grgerlich und fiolten Brandfackeln, um den Rest einfach niederzubirenner.

Glaszoen hatte nur ifire Magic und so warf sie einen Zauber dber die Minner, so daf diese ihirer
Schanbeit wnd ifirem Charm erlagen wnd sich frem Willen beugten. Vinifia, die Frau eines der
Miinneer, jagre zufillig in der Nike Paradicseigel und stolperte direft in die Szene: Minner.

aelitfimt in ifirer eigenen Tauschung, Brandfackeln in der Mand, ofine Bearggung, Der Zauber, der
die Mannergefesselt fielt, Gr1e bei ifir nur Eifersueht wnd Wt mus; wie walnsinnig sehof sie mit
dem Bogen dfires Mannes einen Pleil dureh Glasuens Hals,

Eine eine Handbewequng strent die Zafine des Drachen ans, und fonerfialf weniger Tage hatten
die Tlfen im Paff nackh Qldarien eine viesige, .ﬁrﬁ.:.qsﬁfrei te Jrmee au_szzcr‘gen. Die Mensclhen waren
gesumngen, die Orcs wm Hilfe zu bitten, die mir theen einen Hondel eingingen: als Gegenleistung
fiir Zaubered, wn die Effen su scllagen, DURFTENSICHINE ORCS EINENBLLIEHIGEN
GEGENSTAND A7US DEN WERTVOLLEN SCHATZEN 1M BESITZ DES
AMENSCHENKONIGS AUSTWEHLEN, I threr Verswetflung fiefen dic Menschen sich zu

sefnell darauf ein!

inderSchlacht von Agarlad standen sich Effen und Mensehengleich starf gegendiber: Tl fenzauber
wurde von menschiichen Vernichtungsmaselinen abgesvehirt, die Uberzahl der Menschen wurde
durch die elfische Geschicklichieit im Unegang it Watfen wnd ifrer Qualitar abgefangen.

Als e Ores angriffen, kit sich die Seflucht wie vin Felsbeocken, derauf der Spitze eines Beoges
stefit, fiir dic eine Seite oder dic andere engselteiden Sinnen, e Orcs fareen auch wele Verrdge
nrit den duntilen Gesclapfen des Turms afigeschilossens efige diavon aaren Nodoks, die Feuerdracfien
ars den Tiefen. Sie flogen in einem Rreis von fundect Meilen iber dic NWialder und legten cinen
Wewerkranz um beide Arnreen. Starke Winde wund Orc- Zawber trieben dic Hammen nach tenen, und
Beide Armeen waren verloren.

‘Etnige Elfen enthamen dem Yenerring und floken sidwestlich nack Guuadon, dem Pall nach
Hardor, den die Zarerge ficlten. Diese jedoctt fiireheeten den Sorm e die Fewer der Ores und
Riglten ifre Tore geschilossen. An den Toren (Froailpns verbrannten dic Tlfen - ein Verbrechen, das
Keiner ifirer Art femals vergab.

Die Ores hatten ihre Seite des AbGommens eingefalten: die olfische Armee war zerstord, sned wmit
ihr grofie Teilfe des Siberanaldes wed des nenscltlichen Gebiets,  Seit dieser Schfacht ist dieses
verlussene (Febiiet als Blopdwaste befannt, eine Gegend, die von allen gemieden wind. D
Lrinnerttryg verblaft, die Kituale fleiben,

Qs tlre ﬂt‘fﬂﬁn:m‘g' awesbltcl, schickten die Orcs einen Gesandien zum Agniyg der Menselen wnd
forderten den Splitterdes Stein des Celens aus dee Koniglichen Reone, Obzooll der Rty den Dan
der Ovrcs micht ganz durchsclaute (den Steim durch eimen Zanber dazu zu bemutzen. die Menschiieit
st versklaoen), war er aegen dent Verlust groffer Teile seiner Armee nicfee in 'M'rﬁnnﬂfunz;r_s'f'aunu.
Wer ore scfe Wore wrerde anf dem Scheiterfiaufen verbrann.

Vergeltungsmafinafimen derOres beganner. Dueest dfmntten sie den Grofen Tl ein und scfinitien
ddyme Leneed oeel dlen St ten, einselliefifich dee Hawpeseadt der Mensclien, Adanest, das Wasserab.




Boden wurde su Waste, Vieh verfiungerte, die Ernte verfiel, Menschien starfen. Die Ores schickten
eimen sweiten Boten sum Kondg, als [rtzte Chance, sichan thire Seite des AbKommens zu falter, Der
Bosschafter warde geteert und angeziindet, schreiend trieh man ifn durch die Stadt, bis er
scllieflich das Flufufer fand und sich in das fiarte, ansgetrocknete Beet warf. Dort starh er; sein
serstiickelter Korper wurde den Ores als Profigebinde in die Tindde suriickgeschickt.

Voller Wat beginnen die Orcs einen lersten Racheake: sie durchbrachen den Danm bei Belecriss und
fieflen das Blaue ‘Wasser, einen riesigen See von der Groflen Ebene zu den Koten Bergen, ab. ‘Line
trhantie Welle von 15 Metern wilzte sich diercl Bloodroaste in die Niederungen. Sie riff alles mit
utd trieh es in die westlichen Meere: Dirfer, Stadte, und das grofe Adanost - wie Blatter uurden
sie finzoeqqescimemmt. Tausend blaue Adern formten ein ‘Delta aus dewm Schlamm, aus dem Sumpf
wne s den dampfenden Nebeln der See. Hier fanden viele der dunklen Geschipfe des Turms eine
Zaflucht - i Gegend ist nun als Durien, das Dunkle Land, befannt.

Der Kinig der Menschien entging der Tragidie, wielleichit durch Sanferci, und zoq nach Norden in
iz grofie Ehene, wm dort die (Gerfebendin fiirein newes Keich susammenzuziehen. Die Zeit ist dus
feste Heilmittel, und der Tifonirger gegen die Menschen Aatte sich gelegt. Die ‘Elfen filhlten
Mitleid fiirifire Leiden wrd Zom gegen die Ores. Tin langer und bitterer Krigg erthirannte, Schilacht
um fiirchteriche Schlucht, und schiteflich wrden die Ores aus Adunram ing Schattengebirge
getriehen. Der Preis war hoch: die nefomreiche Macht ¢ o elfischen Reiches wurde in diesem
schireeklichen Zeitalter des Ronflikes aufyerietien.

Voller Furcht floken die Ores nach Eredwath, wo sie viele Zooerge toteten, wm newe Gebizte zu

jjervinnen. Die Elfen von Hardor waren von firem Keich abgeschnitten und vergingen. Die
AMenschien kamen, sie fackten und ecbrannten fm Laufe pon Generationen ganse Wilder, Das
newe Kpich der Menschen in der Grofen Efene wnchs fangsam; die Stadt Adanost wunde im
Nprdosten new gebaut, aber sie war Kein Ort der Macht und der Herrlichkeit mefir.

Tlese Menschen erfennen, wic scfinecklich essein nind, whern der Reiefitum dieser Welt verschvendet
witrid - sagar fewte stefien g Cand perstreut som Wind umblasene, mooshedeckte Manern und
vermitterte Wille, Wo sind div Armween? Wo die groflen Kirieger? 'Wo die machtigen Konige? e
Zwit frat sie verschlungen, unter dem Stewer der Nache swurde es dunbel, als habe es sz nie gegeben.
Suiirme peitschen un Steinhigel, Winter und Dunkelfieit wenden dber uns alle fallen.

[te divser Seit Fam der Hiter und siedelte sich im Tierm an. Dureh Kriggsfiifineng wnd Annut waren
alle vier Russen langsam verkommen, ifire Wirtschaft und Stadte verfielen. "Wo es einmal grofie
Stiidte gab, wwaren nun Dirfer und Siedlungen; Kleine Gruppen von Fremden [ebten, wo vinst grofe
Nationen ferrschten; einst gab es Rpiche, nun gab es Trinnerungen. Ls blieben nur wenige Volker
ibrig.

Niemand wwifl, wohier der Hiter Gam, oder warum - vielleicht auf Befelil der Herren der Schipfung,

ein ‘Emeverer der Harmonie ? Tr fat dic Gabe der Magie zuriickgenonemen: Zauberer faben eine
Macht meftr, und die einzige Sauberkraft im Land gefit von Artefakten aus, die vor seiner AnkKunft
geschaffen wurden. ‘Es st an der Zeit fiir eine Union, Der Hilter fat deshall einen Sauber der
Apathie auf dic vier Konige gelegt und folgende Prophezeiung gesprochen:

o Chaos war, solf Ordiung sein; wo Suvetrackt ist, soll ‘Eintrache herrschen. Qus dem Siden
srirel i Helfd Kpnumen, der das Cand erobect und die Rronen vereinigt. o nur Teile waren, wird
ein (anzes sein. Date wird ein newes Seitalter beginnen.,”

Wern wir nichit auf seine Worte fidren, werden die Tundamente der Ende veraden, Das Land
eraovirtet den Heldes: nach Disharmoenie dirstet es nun nack Mammomie; nach Claog sefint s gich
Jetzt nach Ordning.




DIE AUFGABE DES HELDEN,

BATTLTAASTER, ist ein Tantasic- Dreade- Then tewer, das in einer mythiselien Wit feudaler
honflikee statefindet. Das Lond (st veruvistet, isalierte Darfer, Stiadte and Schldssor sind durch
mansteritfizierte, chaotische Wilidnisse voneinander abgeschniticn. Mhre Qufgube bestelit darin,
die Oridwung uieder herzustellen, frdem Sie die vier Aenigreichie erobern wnd den Miiter i Ture
dic Ryonen geben.

Die pier Hauptarten in dieser Welt sind Zuerge, Tlfen, Menschen wd Ores.
Sie verstehen sich nicht besonders gut, bedenken Sie also bei ihren Verhiltnissen

zueinander auch die politischen Femheiten:

Zawerge hassen Tlfen und Ores.
Effen hassen Zaverge und Ores.
Menschen magen niemanden, verachten die Ores am meisten.

Ores hassen alle.

Wahl des Fiihirers =
Waffen-lcons e 3] F'_r r:|
Charafgerbeschireibung ¥ e~ G_r e
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FLIHRER

Am Anfanig des Spiels Kann man aus 16 Kandidaten (vier von frder Rosse) einen Filieer swillen,
Hieht alle Fifirer auf der Fihrer-WahlTafel (Al wenden glechacitiq geaciqt - vs it saei Cfei
Teoms, we die Neomen erscheinen zu fasser. Winn man den MawsEpopf auf einem geniinsefiten
ifiver anklicks, erscheint sein Name wnd cine Rurze Beschireibang (O) sowie die Schlackt/

Schuffwafier, die er trige (8],

STEUTRUNG

s Spiel woind durch Tastatun Soystick oder Maus gestenert. D D fault - Tastatur-Be fehie
fenutzen den Ziffernbifock for Richtung wad Feuer, mit der DEERTASTE wihlt man den
Iniformtationsbildschiem, Dhese Steerung Kann wew definiert swerden, indem marn die Funktion, dic
seane dredern anll, aus der fean-Liste dber der Tastatur-Abbilidung wodhle, wnd dann die Tasee, dic
divse Funktion abernefimen soff, oder tnden man die sorgezoqene Aermative eintippt (101

Wenne schon ein Spicl gespeichert wnrde, Kane o es on diesent Bildsefion aus laden (2 Thenn
e dlaas erste Spiel s, akrizders die Wahil des Fiilirers Ju#jprlzf&:_y:‘mr- Teor (F) Drerch sein Anklicken
Kot tman in die erste Szene und (n den Hauptspielschinm,




DER HAUPISPIELSCHIRM

Haupispislyebict
MNamre des Ortes
Waffen-fron
Formationszenhl
Szenarie aftasten
Charater-feon
Fustandsleisie
Verhandlungsicon
T tar-feon

eREREEDHEE

Dher Hauptspielschinm ist in ziwel Gebiete geteilt: den reeliten Informutionstedl wnd die finke
Candschaft., Das Szenario st einfach ein Ort ay f der WeltKarte: es ks ein Dorf, ein Schlof, eine
Gruthe oder einfach ein Ort in der Wiliinis sein, Jedes Szanerio ist von einer der assen bevdlkert,
aderanch vom Monstern oderMisch formen aus beiden. Es gibt auflerdem Fallen, Ritsel, die zu ldsen
st (208, Sehtliissel fiirverschlossene Tiren finden oder Schalter aftivieeer, wm T allen zu schiiefen )
wnid verschicdene Objefite. Dicse Gegenstinde schliefien Nakrung fiir die Gesundhedt des Helden ein
soete “Waffen oder Zauberartefakte, die sein Kampfpatential verfiessern.

Man oot sich auf der Weltkarte vorwirts, in cinigen Gebieten plindert man, in anderen
verfandelt man, In den Bliindergebicten gearinnt man Geld, um mefir Miinner fiirdic Armee Kaufen
zu feiinien, so dafl Todesfille ersetst wenden wder diec Amee seflicht wmd cinfach vengriffert wivd.
Nur cin starker Fiifirer mit trewen Truppen Kann ifie vier Rinige in den vier Hauptstidien besicgen
wodd tire Kromen dem Hiiter im Tune bringen.

DS SPIELGEBIET (A

Thas Spiclgebict ist ein Tenster, von dem aus man in einem Winkel von 60 Grand aref die Handlung
Blickt, Gezeigt awerdvn: der Spicler and seine Menner, Feinde, die in der Nife sind, und das
umgebende Gebiet. Das Fenster roflt bei Bervegunyg in acht verschiedeny Richtungen, der Spicler
selbst Bleibit in der Afiree des Bildes, Die Bereequng wind durch den Jogstick, die Maws odpr die
Cursor<Tasten gestewert. Der Teuerbe fehl fewert die Sefuffanffen ab oder hacks mitder Schlachioaffe,
Je mach Hefehl,

Then Rest dos Bildschiimmes nimmit eine leonleiste ein, mit dee man die Manser Gontrollieren Kawen e
die tnformationsschirme zuginglich werden. Man verlegt die Stewerung vom Spielgebiet zur
Teontetste, indem man die LCEERTASTE ader den RECHTEN MATISRNODY dritckt, Dic leons
siend wie folgt:

Waffen (C)

Mit diesem fcon Fann man swischen den Waffentypen  des momentanen Fiifrers hin- und
fierschalten (z.B. vor ‘Bogen zu Sefiwert und umgekefhrt). Sehufwaffen sindgut fir Treffsicherfieis
und Tiberraschung, aber Schinehtwaffen sind unentbehirlich fir schnelle Reflexe im NalKampf.

Formationswahl (1

Die erworbenen Truppen sind so trew, daf Sie thnen aberall bin folgen und Mhre Handlungen
nachafimen. Die gewifilte Formation Kann den Unterschied swischen cinererfolgreichen Erobering
urid der totafen Vernichtung ausmachen - es lohnt sich also, sich iiber dic Strategie den Kopf 2u
zerfrechien und den Feind genau zu beobachten, bevor man sich fiir ein Mandver entscheidet.

Es qibit eine Anzahl von Tarmationen, dic man wiihlen Kann. Sie werden durch diese drei leons
agewifilt, Das oberste ist Versimmlieng: weni 05 angekfickt wwind, werden die Truppen in der
mgrentanen Formation susammengesagern. Das Kann gans nitzlich sein, wenn undissiplinierte
Gefolgslente auf Raubzug geen (normalerweise, wenn es gt wm die Moral festellt ist), oder went
faule Truppenmitglieder sich dricKen oder vor dem Feind fliehien (nomaferweise, wenn es schilecht
wrrt die Moral bestellT ist).

Pras zaeite Jeon fifre durch die miaglichen Truppenformationen - Einfach (Singlel Keife
(Colum) Linie {Line) el (Wedge) Offen (Open) und Gruppe [Huddle): Der Spieler mufl
entschiciden, in welcher Situation er welche Takeik anuendet. Das untere leon wihit dic Position
dies Fithrers in der Formation: vome, finten oder in Wartestellung, Vorne wnd hinten sind Klar:
aenn der Fihrer Kraftlos it und seiven FafigReiten nicht ganz traut, soird or die Truppen von
fitnten fefehfigen. Wern man die Truppen in ciner Kpiensituation durch starke Fihrung
feeindrecken will, wird wman den Angeiff (eiten, TWenn die Truppen verfiarmen sollen, wwifirend Sk
das GGebiet erforschen, wifilen Sie die Wartestellung - bei cinem Angriff Kann man sie immer noch
in der Formation versamieln.

So kann man fis su 16 Truppen stewern - der Feind samnrelt st wnd fandelt in @dhnlich fleinen
(yruppern. ‘Ein guter §ifiver reagiert flexifiel auf newe Situationen,

Szenario ablasten ('F)

D¢ Anzeige unten auf der Informationstafel bictet eine bessere Tibersicht: die Position Hires
Fiifirers auf der momentanen Stufe in des momentanen Szenarios (st grin, dic relativen Positionen
aller feindfichen ‘Einkeitenfilfirer werden mit roten Funkien angezeigt.




Stand 'F)

Pgses feon Lt ein Bild Mres Fifirers; danefen sind drei Sustandsleisten (G, Diese Leisten zeigen
den Gesundlieitszustand des Wiifirers, die gesundheitficfien Durefischnittswente der Truppen soune
die Truppenmoral an. Turch dios Anklicken des Bildes des Fiifirers wind der Sustandssefinm
augdnglich:

Name des Ortes
Fifirer-foon
Fiifirer-Stand
Name des Fiifirers
Gefolgslente-feon
Klasse
Grefolgsiente-Stand
Rilstung
Seflachtraffe
Goldniinzen

Schufaffe

@EOEREERDEE

Thes zeigt devaifitert dic Gesuemdfedt, Moral und _'}'&ﬁ;;.njﬁ_ri:cn e Fiifirer und druppe. dhy
Truppenamoral folat einer einfaction Rechnng: sie steigt duref das Titen von Feinden wnd sinke,

atent ran getdtet wind! Bee foher Moral bandeln die Truppen selbstindia und thten nach eigenem
Gutdinken; wenn sic niedrig ist, werden siv unsicher und franchien eine starke Hand. Tojpr unid
Anzakl der Waffen wnd Riistungen in Gebrauch werden fier ebenso gezeigt,

Verftandlungen (H]
TWerent muan dias erste Mal eine micht vor Tlgeheuem bezoofinte Szemerie fetritt, Sann man erteder
verfianideln oder fFmpfen. Dieses leon emmdiglicht den Sugang zum TVerhatdlungssehirm,

Truppen Kaufen

Freten Deerclgang Koufen
Ojekite Kerfin
Mowientaner Geldstand

Il cin . g s ferAea ] _: T
i 5 I ‘if“-

Ime Verhandlungsmodus fat der Tiifirer dref Maglichikeiten: er Kann Truppen susammensichen,
et iffe Art in dem Szenario seing eijens ist (A wenn ergendgend Geld fat, Kann ersich freien
Durchgang erkanufen (B oder er Kann Giiter von den Tinsoefinern Kaufen ()

Dieser Schinn st in Gebicten, die nur von Ungehewern bewolint wenden, wngiiltiy, wnd sobald
Femdselighetten entseefien, versagt er. Am ‘Ende fedes Szenarios wird er sum Keise-feon, das die
Meltharte sugdnglich macht, wnd mit dem man in ein newes Szanerio wandern Kann,

Inwventar (1)
i diesemns feon Korret man 2um fnoentarseltiom:

Mitgatragene Gegenstinde
Waffen-dcon wiififen
Handwaffe wiilifen
Geschofl wihlen

Ef-lcan

Miilltonen- fron

Dies eigt einfach das ganze Investar, dic momen tan gewahlte Kiis tung, Scefilachtzoaffe, Sefuflaaffe
woeel dlip Pewte aus den momern tanen Szenario. Mi feons Kann man Gegenstdnde von derBewte sus
Trventar Bringen wnd vom Tnventar zum Milleimer und damit aus dem Spiel. ‘s gifit cine Grenze
Siir die Menge, dic man tragen Kann,

Dy Grendregel fir die Mandhabung der Gegenstdnde s, den entsprechenden Gegenstand
anzuklicken, (mit den Pfeden Linnen Sie das gesamte Inventar durchselien) and dann auf eines
der feoms zu KlicKen. Umeeinen Apfel su essen, Klicken Ste zuerst den Apfelund dann das EE-fcon,
U efnen Zawberstal als i Geschofl zu wwdllen, Klicken Sie erst den Zauberstab und dann das
(peschofl-MWaki-Teon,

e Weltkarte

Ste dst mwr suginglich, wemn gin Szenaria beended unerde. Man Kann woillen, in welches der
angrenzenden Gebiete man gelten machte, Sobald eines gewihlt wnerde, wind es geladen wnd der
ganze Kieis von Verhandlungen und Kampf beginnt ermcat.




BATILEMASTER.
EINE EINTUHRUNG FUR ANTFANGER.

Sie finfien jetzt afle Informationen, die Sie brauchen, um ein sBattlemasters zu werden. Wenn Sie
mit Spielen dieser An vertraut sind, midehiten Sie sich sicher nun gleich ins Getdmmel stirzen. Fiir
Lente, die alles etzas vorsichtiger angehen, foligt nun eine Fahrung durch die ersten beiden Kampf-
Szenarios, Gleich welchen Anfiifirer Sie wilen, Dorins Delve oder Dullham werden sich in der
Neihe firer Heimatstadt befinden.

Doring Defve

Wiaklen Sie Miren Anfiifirer, wie schon im Handbuch beschiricben. Jedem Anfiifirer stefit eine
untersehiedliche Anzahl von Minnem zur Verfigung. Krieger (warriors) sind ganz auf sich aflein
gestellt, Bei dieser Einfiifirung ist es zweckmafiger, weder einen Tifen noch einen Menschen zu
wwithlen, di diese in den ersten beiden Szenarios zu Mause sind. Haben Sie cinen Anfifirer gewdhlt,
seerscheint eine Weltkarte und Sic milssen ein Szenario in der Nike Threr Heimatstadt aussuehen.
Wakilen Sie Dorins Delve (oder Dullham). Das Szenario wind nun geladen, Wenn Sie Dorins Deluve
genwililt Ruben, werden Sie sich in einer Felslandschaft wiederfinden. Spielen Sie zucrst Dullham,
so finder Sie unten weitere Spielfiinueise.

Uberpriifen Sie auf dem Scanner die ‘Position des Gegners (gelbe Punkte)und entscheiden Sie @ber
dic Aufstellung Mrer Gruppe. ‘Fine Keilform, bei der sich der Anfifirer finten fefindet, ist die
stcherste Aufstellung, solange Sie sich nock mit den taktischen Gegebenheiten des Spiels vertraut
muchen.

Tifrerfegen Sie, wo Sie den Gegner am hesten angreifen sollten. Wenn mehrere feindliche Truppen
sich zusammengefunden haben, uirten Sie, bis sie sich getrennt haben, da es schuwieriger ist, es mit
cinergrofien GGruppe auf cinmal aufzunchmen als Kleinere Gruppen nacheinander anzugreifen. Fir
fangere Entfernungen Konnen Sie Pfeil und Bogen benutzen, aber wenn der Gegner sich weiter
nihert, miissen Sie sich schnell auf andere Waffen umstellen Konnen. Biwme und Felsen bieten gute
Deckung, wenn der Pleilregen gefalicdiche Formen annimme,

It Darins Telve hilt sich ein Wackposten im Gestriuch westlich des Pfades verstecky. Wenn Sie
cinfach den Pfad entlangmarschieren, wird er Alarm auslisen, wnd die Zewerge machen sich dann
sur Verteidigung bereit. Wenn Ste sich so weit wie maglich nach finks durch die Bische schlagen,
innen Sie den Posten iiberraschien, Sie werden es dann am versteckten Hileneingarng neit weniger
Gegrer su tun faben.

Nochdem der Grofaed! der feindlichen Armee vernichtet worden is1, Kinnen Sie die Tmgebung
durchipliindern. Vin Hirem Startpunfs aus fesvogen Sie sich nach Osten, bis Sie vine Telsendffaung
erreichier - nefimen Sie die B3ste vorsichuig awf witfirend Sie sich an der Wand fulten, da sich diref
aegentifier dem Fingang zur Hofle cine Falltir befindet.

Folgen Sie dem Plad, der durch die Mitte der Landschaft fifrt, mach Norden, Wenn Sie sich der
Kippe nidfiern, wenden Sie eine newe Offnung in der Wand bemerken. Die Tutsache, dafl Sic diese
Cfnung tiferfaupt erreicht fafen, st Bewveis dafiin, dafl e erster Eimsats ein Erfoly war,

Dullham

Sie fietevten eine friedliche Candsefaft dort, wo eine Bricke iber einen Tl fitliet, Setzen Sie Hre
Erfaltrumgen s Anfiifrer und Stratege ein, wm die Beanlier s fdten, Wenn Sie den Gegner vom
stidlichen Fluffufer ans aongreifen, fafen Sie mefir Maglhieieiten, seiven Pfeilen auszureichen,
her die Deefung ist besser auf dem anderen Tfer, Huben Sic die Dorfbeseoliner vernichtet, so
diferqueren Sie die Briicke (falls Sic dies nichis schon getan fnben) wnd folgen dem ©fad ins Dorf
Ihellfrm, Bevor Sic die Dorfmitte erreichien, sefnenken Sie nach rechits oder finks ab, da sich am
ardiren Ty des Pads eone Falle befindet, Betreten Sie die Hiuser und samneeln Sie sintliche
Leenswittel wnd andere niitzliche Gegenstinde ein. Darunter sollte sich ein Schlissel fefinden,
mit desseer Milfe Ste das verseflogsere Haws im Osten des Dorfs betreten Kinnen.

Gehen Sic dic Treppe links von der Tiir finunter in den Npler, Seien Sie vorsichtiy, da sich
salirscfieinlich nock einige Howsbewoliner dort auffaltern. Npfineen Sie afles mit, wos dic Bewohner
zurichielassen haber und gelen Sie zum ndclisten Szenaria weiter.

Wenn Sie lre Verhandlungstafiiken ifen wollen, so wililen Sie zu Beginn einen Elfen ols
Anfiifirer und erfandeln Sie sicl mefir Truppen oder freien Durehzwg, Sie Kinnen auch eiven
Afenschien als Anfifirer walifen und einen freien Durchmarsch durch das Dorf Dulliem verfandeln,

Digse cesten beiden Szenarios sollen inen den Einstieg fns Spiel edeichtern. Sie fomnen
Pruppenaufsiellungen iben, Hire Takriken entaunckeln wnd sich mit der Stewerung vertriout
machen, Dherleben Sie die Auseinandersetzungen wict, so fedenfen Sie, daf nichts gefabrlicher
ist, als sieh wnvorbereitet in die Sehlacht zu stiirzen. Tin guter Anfifivee selll, wann eesoarten wnd

feobachien soll,




DAS BUCH DER UNGEHEULR,

Ts ist seit alters her bekannt, daff der Stein des Lebens den unfefilbaren Plan des Lebens enthielt,
den genetischen Code. Als er in ifie Kessel des Hiteriurms gepflanzt wurde, lebie sein inneres Feuer
auif wnd seine tansendfaltigen Muster begannen die perfekte Art su formen - die Testgetiorenen.

Der Kiingy der Testgeborenen serbrach den Stein jedoch, umd seine Scherfen fielen in dic Rpssel
zuriick. Ausjeder Scherbe entstand cine nese Art. Die viergriften Splitter entaickyelten sich schnell
zuden pier Hauptarten: Menschen, Orcs, Elfen und Zwerge. Aberes gaf noch andvre Sticke. Sulbst
aus desm winzigsten Splitter Kroch frither oder spiter eine Lebensform: jo Kleiner der Spliteer, desto
ariifier die Mutation, desto griper die Abrweichung von der Perfektion.

Die Ryvaturen, dic aus diesen Fragmenten entsprangen, waren Ungelfeuer, verdorben in Geist und
Korper, ‘Einige derextremen Mutationen starben dureh natarliche Auslese oderdurch eine su Kleine
Anzahl. Vo denen, dic fiberlefit fafien, ist die folgende Liste dic vinsty superlissige.

Nivdere Tlngeftener
Diese relatizdismnen Kreaturen sind Gherdus ganze Cand vertedlt wod leisten Retnen netnensarerten
Whderstand, fm affgemeinen fiandelt es sich wn u wnnatilicher (rifle muticrte Arten,

Fivsenspinnin

Erscheinmng: Spinnen, meist sefizvars, L Meter lang

Ritsting: Teiche Haut

Angriff: Bifs einige spucken giftiges Gas.

AMagie; Keine

Einstafung: Stdlicte Arien sind relativ harmlos;
narliche Vartanten sind gefifintich.

Riesenspinnen verfigen nur iber terische Intelligenz: sie sind nur eimige der wenig netten Dinge,
auf die man in der Wildnis trifft. Sic sichen wnterinfische Orte vor, haben aber auch schon
Waldgebicte infiltriert.

Lifrellen

‘Erscheinung: Funte Liellen, 1 Meter lang.
Ritstung: Weiche Hawt

Angriff: Hiff

Magte: Keine

Einstufrng: Meist harmlos, agiressiz bei
ebietsoerteadigung

Mehr Fliege afs Drache. Diese Kreaturen fnben allerdings einen unangenefimen Bifl, Leben in
Wasserndlte in abgelegenen Tlitzen.

Libellendrachion

Erscheinung: Bunte Libellen 1-2 Meter lang
Ridstung: Weiche Haut

Angriff: Bif

Mugie: Feueratem

Tinstufung: gefatnlich

Mehir Drachie als Flicge, obmwoll se wwie ire harmfoseren Artspermnndien aussehen. Sie sind
aigiressiv, ggreifen immer an wnd sind immer fiir unangenefime Uberraschurgen qut: grofe Gruppen
faben ofine vorferige Warnung ifiren Feweratem losgelnssen. Leben in Wassernihe in abgelegenen
Orten, Werden manchimal als Schutz gegen ungewollte Besucher, die sie verbrutzeln, eingesetat,

Schlangen

Erscheimung: Seflangen, 1-2 Meter lang
Rftsturg: Mt

Angriff: Giftiger Hif

Magie: Selten

‘Finstufung: Vin harmilos bis gefatilich

Es gifit viele derschiedene Arten von Schlangen: einige simd 2ollKomsuen frarmios, andere sprcken
Gift - wnd vinige wenige bemytsen Magie, dicse sind sefr gefafirlich, Lefien im ganzen Lamd.

Intelligente Ungeheuer

Fortgeschrittene Lebensform, die grifere Intelligens und Raft besitzt - und die deshalb cin
raffinierterer Gegner ist, Der Reisende mufl vorsichtig vorgehen wnd jeden Schrtt Klug plasen,
aenm er dic Begeqnung iberleben il

Skorpiote

Erscheimung: SEorpion, 2,40 Meter lang

Ritstung: Haut st Knochigen Platten

Angriff: Spucken giftiqes Gas; hacken mit
eifizangen wid Stackel

Magic: Reine

Einstufurng: Sefir gefaficfich




Diese Kreaturen entstanden ans einem grafien Stack Stein, deshalb gelten sie sefon fast als Ritsse.
thr Sozialverfalten ist afer anders: sie filden eine Art Massengesellschaft, ofine individuelfen
Willen oder Intelligenz. Das mackt siv noch gefifinficfer, denn sie fennen Keine Angst, wnd die
gesammelte Intelligens der Gruppe (st iiberrasehend., Im Rompf sind sie sehreckliche Gegner: ihre
gepanzerie Haut schiitet sie oor Angriffen, swifrend ste selfer mit Klauen und Sefivanz angreifen
Kinnen, Sie leben nurin Wastengebicten: dus Geviicht will es jedock, daf die Ores im Novden mit
ifitrert soweeit Kommuniziert fafen, dafl ein Paky geschfossen unrde,

Tiere zeichnen sich durch iire aiderstandsfifiige Hout wed (fre Instinktsicherfien aus. Einige
Splitter verwandelien nosmale Arten in verzerrte, kifliche Abarter von jpigantischer Grife, Sem
unachitsanen Redeenden Kdrpten sic Schaderigheiten bereiten.

Kiesen ledermanse

Erscheinung: Schimarse Flederminse,
520 Meier und linger

Retstung: Hawt

ngriff: Bif

Magie: Kine

‘Finstufung: Listig

Grofie wnd agressive Fledermdiuse, dic unteridiselt feber. Werden oft it Tampiren veraechselt,
alferdings nicht fange.

Die Untoten

St sind Korperfose Einfreiten, die os sefon selie lange gitie. Seit der Qnkunft des Hiaters faden sie
steht fedielt permelirt, Here weenaegicliche Erscheinmy weekt Tarelht in allen Lebensformen - wnd i
schlimmsten Tall Kinnen sic titen.

(peister

Erscheinung: Gewdhnliches weifies Bettlaken-Gespenst
Reestung: Ko Kjirper

Angeiff: Mit Waffertp

Magie: Selten

Finstufung: Meist farmibos b gefafrfich

Nach untolten Mafstibien normale Kreaturen, Spubgestalten, div dort auflanchen, wo jemand
durch Gewnalt wms Ceben Kam.

Geisteraugen:

Erscheinung: Grofle Edrperlose Augen
Ristung: Keinen Kirper

Angriff: Saugen bei Kontakt Gesundleit auf
Mugie: Blitzstrahlen

Einstufung: Argernisse

Phiese Ungehewer wurden erst mit der Ankpnft des Beobackters bekannt, deshalb glaubien viele, daf
er fiir sie verantwortlich ist. Nigmand wollte bis jetzt jedoch sein Leben risKieren, wm diese
Befauprung su beweisen.

Grinsende Gelster
Ersefieinuny: Kirperose Minder, 0.9 Meter wreit /
Riistung: Keinen Kgrper £
Angriff: Bif

Magie: Unterschiedlich

Cinstufung: Verschieden, meist gefdhelich

Dhiese grinsenden Spukgestalten sind angeblich die untoten Geister von jenen, die starken, hevor sic
ifire furchtbaren letsten ‘Worte sprechen Konnten. Sie leben in efiemaligen Schfachtfeldern, also fost
diferall, unil Kfuge Lewte bleifien davon weg.

‘Vmpire

‘Erscheinuny: Schuwarze T ledermanse,
1,20 Aeter und Gnger

Rpestung: Kpinen Kirper

Angriff: Bifl

Magie: ta

Linstufung: Sefrr gefahrdich

Krine Flederminse, sondern menschliche Zauberer, dic es varsogen, tifer den wntoten Weg sur
Unsterblichifeit zu Kommen. Seit der Ankunft des Beobachters Kinnen sie ifire Gestalt nickt mefr
drdern e sind in der Fledermansgestalt gefangen.




Magische Kreaturen

Thie Magie 5t eiree starke wnd geheimnisvolle Kraft, die gelegentlich in eine pulsierende Form geleitet
und so nutzbar gemacht wird; diese Formen L man ejgentlich nicht als ‘Leben fezeichnen. Die
Elemente sind die vorfiersschenden Manifestationen, die Tichtigs te und furcfitbarste ist jedoef der
Dipaciie.

Feuerelementy

Erscheinung: Reine, bewegliche Feuerfugeln
it R tenscfinoans

Rilstung: Reinen Kirper

Angriff: Keiner

Dagie: Feuerangriff

Einstufung: Argerisse

D Senerelenernte finben entaedereinen freien Witlen oder sind an viven Sanberer gefunden. e
Areie An by i der Adhe von natdnicfem Fewer Dic gefundene Art it Wackie und Dierer eines
mdefitigen Zauberers, der ste tach Belichen ruft.

Liefitelementy

'Lm:.ﬁfirmqq: Kleing, funkylrde Seerme
Reistung: Neinen Rirper

Angriff: Keinen

Magic: Biitze

Eingtufung: Argernissc

Dhigse ‘Elemernte sind schuderiger 2 binden als die Feverelemente. D Mefirheit it fred: in dicser
Form sind sie Irdichter, schelmische Gewter, div in Sumpfgebicten feben umil unvorsichtige
Abentewrer durch eine Mischung von Kampf wnd Treifsand zu cinem porseitigen Ende fiifiren.

Ballidtener

Ersefieinung: Hiipfender, griveer Ball,
1,20 Afeter Durcfomesser

Kftstung: Dicke Haut

Angriff: Sprung

Maigiv: Normalermvise Keine
‘Einstufung: Léistig

Dz Ballmonsteeanrlange Zeit ein Moustier aller Rassen: fogal, frevendlich wnd spielfrewidig, Gegen
Lindringlinge sind ste fedoch agaressiey thr Sprung it sefimerzfaft, wenn nieft tddlich.

2

DAS BUCH DER WAFFEN

in diesen Talhiren des Kanepfes wnd des Chaos, diedas Cand in eine sefree Klicfie Eindde permandelen,

SR es nur aenige Berehte Gher Waffen und Waffenkunst, Die folgende Liste ist refutiv
vollstdndiq wnd enthialt Details fber die grofen Waffenschmiede wnd ein Kompendium ifirer
Houprwerke. Von ilmen Konner sieben als walirkafte Meister threr Runst bezeichnet werden:
obofil die Geheimnisse ifirer Entuedrfe wnd Techniken auf inmer verloren sind, bliefien ifire
Artefakee dennoch eralten. Einige der Waffen (wie 2.8 Sulrandics Zaubersiab) perfeifen
Zauberkrifte, und ersetzen die Geschickichfeir des Kampfers durch ifire eigene; ‘Waffen
konventioneflerer Art, wie die Axte und Schmerter nach Art des Baglin oder die Siseung des Teadil
veressern dic GeselueR{ichetr des Kriggees wnd tragen o seinem Roften in der Selfncht fer e
Schimivden sind Kalt geavorden, die Werfzeuge sind zu Staub verfaflen, aberdie Erinnerung an diese
Wiffen bleibt erhalten, wnd st vin Verbindungsstiack unserer gemeinsamen ‘Vergangenfieit,
Dhigjenigen, dic nach Macke streben, tun gut daran, dieses Buch genan zu stwdieren,

CURANDRILS RINGE

Der grifiee aller Waffensehmicds war Curandril, ein Elfenschmied aus Brifmar, der Elementringe
schlug, die desTriiger Macht @ber die lemente verfichen. Diese Ringe haben die Effen lange Zeit
s dem Eanfall der Oracfien beschiiezs, Nenddl und Gondrim Gortrollierten die Elemente Erde wnd
Wasser, sodaflsie s dem Teager drmiglichten, Flisse sudiferspringen und Gruben zu iberselireiten.
Nermellon +30 gegen ¥ ener {4 eaerfreend]

Sulandir +3) gegen Fener ([ Windwanderer)

Arndil TWasserzng (Freund des Wassers!

Gondrime Grubenney  (Steinmarsch)

(Fewerristung +20 Panzerfend, +20 gogen Fewer (spezial]
Lichtriistung + 20 Rpttenhiennd, +20 gegen Biteze (spezial)
Curarndrils Hing +20 (Schlachiiring!

BAGLINS BEILE

Ehenfalls credlnensivert ist Bagling dee Axtmachien, vin Zaeggenscfmicd von grofem Ansefien,
dessen Geschick in der Waffenfunst unerreicht war, Obwoklseine Speziafitat Sxte waren, macke
ef aueh einlge Schaverter, dic dent Mensclien wnd ‘Elfen als Teil cines ¥ riedensangebots gegeben
wwrden, Als die Zavenge e Riickgabe forderten, brach ein Krigg aus. Unter tinen rar das
drughentitende Schzvert Norfane. Bagling Schlachtivte verfalfen den Suergen zu vielen Siegen
fberdie Orcs: von dergrofien Axt, Orereth, sugt man, ste Edne feden Ore mit einem Schilag erfedigen.

Oreruth +30 Ore-tétende Schiaciiiaxt
Faglins Beil  +10 Ore-téitende Sefilachitart
Nortan + 10 drachent fteodes Breitschert
Lokrist +0 draefentitendes Cangsclinert




SULRANDIRS ZAUBERSTAB
Sulrandir der Grofie war ein grofer Elfenzauberer. Seine Spezialitdt waren Zaubersidbe, in die er
viel Machit fTieflen liefl, und die so Kampfzauberverhingen Konnten. fuch seit AnKunft des Hiiters
roch ey,

Firefinger (Feuerfinger) +20)
Lightfinger (Lichifinger! +20
Firchand (Feuerfand) +4
Lighthand (Licfithand) +40
Firefist (Fewerfaust) w60
Lightfist (Lichtfaust) +il)
Firefammer | Fewerhantmer) -+
Lighthanmer (Lichthammer) 8
Sulrandivs Huand + 100 Fener
Sulrandirs Faust +120Blitze

FEADILS RUSTUNG

Tin Waffenschmied fachsten Ranges war Feadil, der sich auf Kistungen spesialisiert hatte.
Obzetohil er am febsten mit Kettenfiemden arbeitete, war sein grofites Werk die Drachenhaut, die
dem Tridger din gleichien Schuts aie einem Drachen werlielh, ohine dic sozialen Nockteile, die so ein
Dirache normaleroeise mit sick frinigt.

Drachenhaut-Ristrg  +0 Drachenfut

TFeadils Beiltmauer +20 Drachenhaut
Beilbann +30 Ryetenhend
Bagenbann +25 Kpttenfemd

DIE JUWELEN DES MALELDIL

Tier dritte der berifimten ‘Elfenschmiede war Maledl; er war der beste Kenner der Macht der
Suwelen, Sein Meisterwerf swar ein Diamantenstern, ein Talisman, der seinen Trager vollKgmmen
gegen Feuer schiitzte. Man sagt fedoch, er sei von dem Drachen des Mount Fang serstirt worden,
der seine Macht fiirchtete. Der Rubinenstern, die geringere Scharester, existiert noch.

et teHS L + 100 Fenerresistenz
Kubinensterm +20 Feuerresistens
Smaragdenstern +20 Gasresislens
Saphirstern +20 Blitzresistens
Aadelifals Sozeel +15 gegen alle Magie
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HEILIGE WAFTFEN

Tidmund von Westhafen war ein menschificher Kleriker, der die Kirche der Menschien grilndete,
cinen religidisen Orden, der auf fanatischen Haf gegen alles nicht-menschliche berufite. Eine Weile
{ang war er sehr Geliebt und fiatte viele Anfidnger: die Macht der Gebete der Mensclifieit lag in
seinen Manden: deshalb waren seine Seqen swirksam und seine Fliiche gefurchter. Man sagt, dafl
in dem Schuwert Peacebringer (Friedensbringer! nochi einer seiner Segen nachwirkt, Peacebringer L5t
cinie sagenfiafte fivilige Waffe, die viele abzvegige Seelen zurewigen Rufie geleitet hat. Seit dem Fall
des Aften Adanost wurde es auf vielen Feldziigen eingesetzs, wn Bloodwaste von den wntoten
Gristern zu Befreien, die im Drackenfeuer wikamen. Trotzdem ist die Ebene immer tioch in
Greisterfiand.

Peacebringer  +30 Heilig

Rewe + 10 Heilig
Abselution +il Hdlig

Heifige Reere 10 gegen Ungehener
Sauberfluch + 10 gegen Magie
il ersielt nights

LANGBOGEN
Der Griine Jager swar cin menschlichier Zauberer von hokem Ansefien, der bt diewe Effern femee wnd
siel von ifirer Kunst wufite, £r schuf viele feine Langbagen, einschlieflich Virilas Bogen, der
Gfaswen zam Terliangnis wunde,

Virilns Bogen +20 Larygbogen
Der Bogen des Tagers  +10 Langhagen,
+30 gegen Ungefieuer
iriiner Peil w0 Bagen, +20 gegen Ungefeuer

DIE WAFFENKUNST DER ORC

D Orcs Grachten nur wenige grope Waffenschmiede hervor; und diese spezialisierten sie sich auf
Vemichtungswaffen. Als Sehlachtwaffe benutzten sie amlichsten das Krummschzoert unid fiirden
Fermkampf die schwere Armbrust. Kppfbringer, Schidelspalter und Halsabschneider waren dic
fantasievolleren Namen dieser Waffen. Die Zanberer der Ore Konzentrierten sich meistens auf die
Manipulation von giftigen Gasen (und sie tun das immer roch ), und deshafb sind die aberfebenden
ore 'schen Sauberstibe meist die Gasvariante. Der berdichitigste war Dearfibreath (Todesatem), der
int den grofien Schlachten eingeserzt wurde.

Headbringer {KopfGringer] +20
Skullsplitter (Schadvispalier!




Throatmangler (Halsabschneider)
(izzard Yofiber (Mugenscfilitzer]
Spiney Elfslicer (Spiney Elfenschlitzer)

ELf Shafter (Tifspits) L’=‘«- |
Grum 5 Bont {Grums Bagen! oo .1;? \
Geek B (Geek Bogen | ot ‘ﬂi&q
Drwarf Nailer (Swergemmagler) +1i! ,;? 1 l

|

(vreselrer Zaubierstal +200 {ras
Kampiatah +10 G
Oreselter Seltlachitstab 0 Gras
(hreselter Rangsprenger +H0 s
Hriggsherr +100 s

ANDERE ARTEFAKTE
£ gifit einige weniqe leqendiine Artefakte, deren Sclmicd webefamet st wnd dic ifren Nawmen von
ifren Teidgern ableiten, Dogein warein Zaveng, dessen Viter von et Pfeid der Ores in der siefiten
Selfackht von Angaglr geeitet sourde, Tr asnde so fesessen von der Gefalr dee Amleiiste, daff e
eing ‘Riistung entzoarf, die solche Angriffe nuizlos mackte, Nawgar, der Knig der Srwenge, war vor
dem Kuseltat so beeindrucke, daf er dee bis doto unbelannten Scfonied perpflicfitete, ifim eing npeh
fessere Wikstung anzafertigen.

Dagring Rilstung
Nireggars Wikstumng

+5 unperieezhar gegen Pfedly
+30 wnverletabar gegen Pfeife

Tine ueitere Ruriositdt st die Wiistung des Braunen Sauberers, die in Lederanzug st der den
Triger von Hopf fis Fufl einfilt, Durchi Zauber bedingt, fans man trotzdem durch ihe atmen,
it afier gegen Gusangeiffe immun, Aullerden Kann e wicht ertrinken, dic Kaistung ist fedoch so
sehizoer, dall man wicht scfizefmmen Kamn, Gt also in dicser Beziehung von sweifelhaftem Vortedl,

Kiistung des Braunen Zauberers +15, +30 geqen Ungehener

Der Ursprung von Elrins Jagdbogen ist ebenfalls anbefannt, afer seine Schlaghoaft gegen die
perverseren Kreaturen dieses Candes it sagenfiaft,

Elring Jagdbogen +15, +.30 gegen Ungeheuer

=y

dangefertigh wrden.

Zaverg Hrustplatie

Zaverg geplidreelie Rilstung

Saverg Panzerfemd
Zauerg Rettenfemd
Zaweriy Schlachitayt
Zpleng Rpnenayt

Zawerf Armbriest

Zaverg Scfizeere Trmbrust

Eif Panzerriistung
Eff Brusiplatre
‘CIf Parnzerfend
I Rattenfiend
I Langschert
LAf Kunenselert
Eif Bogen

Besserer Bagen

Feuverring

Biitzring

Geringerer Sclfachering
Rubinenfyete
Smaragdkeite
Sapfierketie

O Ledernsams
Ore Ledermistung
Ore Sellaehtristung
Ore Blirzanerfer

Or Seftreerer Pfeil
O Rrumntsehzer
e Schlachibell
Stampfer

Blaues Breitsehuwrt
aus Stakl

Scfizvarzes Brettsohnvert
aus Stakl

WELTLICHE OBIEKTE
Dies sind verschivden starky Gegenstande, die vorlanger Zeit von unbelannien Waflenschmieden

+25 Hrustplatee

+30 geplittelte Riisturg
+15 Panzerfiemd

+ 10 Kt tenfemd

w10 Schlachiart

+15 Schfachiaxt

+ 1 Armbrust

+15 Trmbrust

«20 Panzermistung
+ 15 Brusrplatre

= WM Panzerhend
+5 Ryttenhend

+ I Langschroert
+15 Langschecrt
+20 Bogen

+5 Bogen

+ 10 gegen Feuer

+ 10 gegen Blitce

+ 100 Ring der Scfifiech
+5 gegen Feuer

5 gegen Gras

+35 geggen Blitze

+5 Ledvriams
+i Lt‘tftﬂ‘ﬂ.‘;!urw
+20 Lederriistung
+5 Armfirust

+ 10 Arnbirrest

+5 Nrummschuert
+ 10 Rormmmse Rzt
+15 Keule

+5 Breitsehaer
+ 1 Breitsefizoert

L 25




Zanberei ist fetztendlich reine Zauberei, Die walire Stirke der magischien Gegenstinde, die oben
besehiricten wurden, feqt darin, daff sie nicht nurdie Rrifte des Besitzers verstdrken, sondern auch
die seiner Ankinger. Wenn also ein Zauferer den Zauberstab o Firefista schuwingt, dann erzeugt er
micht nureinen Tenerball, sondern die Pfeile seiner Ankangerwerden sich auckh in Feuer verwandeln.
Magische Krifte hatten in den aften Zeiten vine griflere Bedeutuny, div fier wiedergegeben ist.

158 surhen immer Spieldesigner, Kiinstler, Programmicrerund Autoren. Wenn Sie glawben, dafl The
Kjinnen den Anspriichen Groffiritanniens fifirenden 16-bit Softrare-Mauses  gerecht wind,
weendern St sich an Graeme Bogall unter der Nunwners London (0717928 1454

T
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