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Quelques mots concernant ce jeu

Vous avez achete un de nos produits et nous vous en remercions.
Pour votre convenance, vous pouvez copier la ou les disquettes
d'origine afin de protéger votre investissement. N'oubliez pas que les
promoteurs de ce produit vous font confiance et comptent sur vous
pour ne pas distribuer de copies de ce jeu. Il leur a fallu beaucoup de
temps, d'efforts et d'argent pour vous présenter ce logiciel, et les
redevances obtenues sur les ventes constituent leur unique source
de revenus. Votre achat leur permettra de consacrer le temps et

l'énergie necessaires a la realisation de nouveaux logiciels de qualite
a l'avenir.

Nous nous sommes engages a vous fournir des produits du meilleur
rapport qualité prix. Si vous avez des questions concernant un de
nos logiciels ou s1 vous avez des suggestions de programmes,
n'hesitez pas a nous contacter a l'adresse suivante:

Spectrum HoloByte America Online: SPHERE
2061 Challenger Drive Compuserve: 760004,2144
Alameda, CA 94501 GEnie: HOLOBYTE
(510)522-1164 Internet: 76004.2144@COMPUSERVE.COM
(610)522-3587 FAX Prodigy: TKNJ33A
~—

Gilman G.Louie, PDG
Sphere, Inc.
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Privyét!

Tout d'abord 1l y eut Tetris. Puis vint la chute du
commurusme. Comcidence ou plan hyper astucieux?

Reflechissons: lorsque Alexey Pajitnov concut
Tetris, 1l existait tres peu d'ordinateurs sur
l'ensemble du territoire sovietique et les
autorites etaient fort desireuses de controler le
flot d'informations que ces ordinateurs etaient a
méeme de fournir. Mais le jeune russe, qui etait
drolement cale, continua sur sa lancee et mit son
jeu au point malgre tous ces obstacles et trouva
un moyen de le commercialiser a travers le
monde entier. Tetris devint I'un des jeux qui
connurent le plus grand succes au monde et la
creativite qui ne demandait qu'a s'exprimer dans
I'hemisphere est se retrouva soudain sous le feu
des projecteurs. Qui peut dire si ce seul exemple
a suffi a prouver aux bureaucrates soviétiques
qu’ll valait mieux foncer téte baissée a la
rencontre des temps modernes que rester en
arriere? Ce dont nous sommes surs, c'est que le
monde a commence a fredonner des airs de

balalaika et que les commissaires du peuple sont
tombes ...

...Jaissant a Alexey davantage de liberte pour
faire de Tetris un jeu encore plus distrayant et

passionnant qui se presente maintenant de cette
facon:

» Le puits est plus profond et defile au fur
et a mesure que les pieces tombent.

» Le fond du puits est rempli de

"decombres” qui cachent sept sortes de
tresors ensevelis.

* En supprimant une ligne, vous gagnez un
groupe de bombes que vous pouvez
utiliser pour faire exploser des pieces
Indesirables ou pour activer les trésors.

» Le jeu passe a un niveau superieur quand
vous avez fait entierement apparaitre
I'image qui se cache dans les décombres.

Q: L'animal preferé de

la famille Duroff
etait un cochon de
cirque qui devint
presque aussi
celebre que ses
proprietaires. Quel
etait son nom?

- Chuska. Les Duroff

l'ont dresse pour
sauter en
parachute dun
ballon. Chuska
devint presque
aussi populaire
aupres des
spectateurs de
cirque que ses
proprietaires.

. Quelle est la devise

de I'Ecole du Cirque
de Moscou?

: La téete pleine pour

un melilleur
equilibre (Balance
is better if the
head is full).
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Q: Quel célebre clown

~ russe possedait un
chien qui s'appelait
Pushek?

R: Karandash.
Prenant l'attitude
d'un orateur, une
patte sur le
podium, Pushek
aboyait et
Karandash
annoncait: "le
discours du
Ministre de la
Propagande,
Goebbels, est a
present termine."

» [Le nombre de pieces que vous pouvez
utiliser pour faire disparaitre les decombres
dans le puits est limite.

» Les pieces tombent plus vite et 1l est plus
difficile d'eliminer les decombres aux
niveaux de difficulte superieurs.

= ]l est possible de faire tomber les pieces
plus vite en appuyant sur une touche; mais
s1 vous cessez d'appuyer, les pieces
continuent de tomber a la vitesse normale.

» [a partie est finie si les pieces atteignent le
somimet du puits, sl vous manguez de
piéces ou si vous mandquez de temps (dans
une partie en temps limite).

» ]l existe des parties chronometrees a un
seul joueur, des parties en cooperation, des

parties en competition et des parties en
face-a-face.

Etes-vous préts a vous lancer dans Super Tetris?
Qui sait? Il se peut que vous soyez sur le point
de changer le cours de l'histoire - une fois de
plus!

Equipement requis

Super Tetris fonctionne sur tout Commodore
Amiga 500, 500 plus, 600, 1500, 2000, 2500 ou
3000 possedant au moins 1Mo de RAM.

Vous pouvez jouer a partir du clavier seulement,
ou bien en utilisant un joystick ou une souris.

Installation

Commencez par copier votre disgquette de
programme Super Tetris, puis mettez la
disquette d'origine en lieu sur.

Installation sur disquette

Pour faire des copies de Super Tetris, chargez la
disquette Workbench et inserez la disquette de
programme que vous voulez copier. Une icone
disquette apparaitra. Cliquez une fois sur l'icone
disquette et le nom de la disquette apparaitra.
Maintenez enfonce le bouton droit de la souris et
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vous verrez s'afficher trois menus. Choisissez le
menu Workbench et selectionnez l'option
"Duplicate" (copier). Suivez tous les prompts a
l'ecran et la disquette sera copiée sur votre
disquette vierge.

Une fois la copie terminée, vous devrez donner
le méme nom a la copie de la disquette qu'a la
disquette d'origine. Pour cela, inserez la copie de
la disquette, cliquez une fols sur son icone avec
le bouton gauche de la souris et appuyez ensuite
sur le bouton droit. Selectionnez l'option
"Rename" (redonner un nom) sur le menu
Workbench. Enfin, effacez le préefixe "Copy Of
devant le nom de la disquette et appuyez sur la
touche [Return].

Installation sur disque dur

Bootez votre disque dur normalement et inserez
la Disquette de Super Tetris. OQuvrez cette
disquette et cliquez deux fois sur licone
"INSTALL". Suivez les prompts a l'ecran. Un tiroir
appele "Supertet” sera creé sur votre disque dur,
contenant tous les fichiers necessaires.

Instructions de chargement

Chargement a partir d'une disquette

Si votre ordinateur a le KickStart en ROM,
inserez la disquette de Super Tetris dans le
lecteur inteme. Le programme se chargera
automatiquement.

Si votre ordinateur n'a pas de KickStart en ROM,
chargez le KickStart comme d'habitude, puis
inserez votre disquette de Super Tetris dans le
lecteur interme. Le programme se chargera
automatiquement.

Chargement a partir du disque dur

Bootez votre disque dur comme d'habitude.
QOuvrez le tiroir "Supertet’ et cliquez deux fois sur
licone "Game" (jeu).

La sequence d'introduction et I'écran generique
de Super Tetris ne tarderont pas a apparaitre.

Q: Quelle est la

discipline de
cirque inventee
par les Russes que
les tigres, eux,
n'aiment
probablement pas
beaucoup?

- Le Cirque d'’Eau

(Water Circus). En
plus du cirque
traditionnel, les
Russes ont concu
le Cirque sur Glace
et le Cirque d'’Eau,
avec des tigres qui
evoluent dans
l'eau.
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Q:

Un des freres
Fratellini est ne en
Russie; un autre
est né en Italie. Ou
est ne le troisieme?

- En France. Les

freres Fratellini
sont tous nes dans
des pays
differents. Ils ont
presente des
spectacles en
Russie pendant
des annees avant
de devenir
populaires a Paris.

l'acrobatie, de la
gymnastique et de
l'equilibrisme,
quelle discipline
les eleves de
I'Ecole du Cirque
de Moscou
doivent-ils etudier?

: En plus de

. L'art de jongler

(juggling).

Question Trivial Circus

Apres lintroduction, une question sur le Cirque
de Moscou vous sera posee. Vous avez droit a
deux essais pour trouver la bonne reponse (en
anglais) et continuer la partie. Reportez-vous
simplement a la page du manuel dont le numero
est Indique sur l'ecran. Lisez la question qui se
trouve dans la marge et tapez la réponse. Il vous
suffit de taper les quatre premiers caracteres et

d'appuyer sur [=rt=- .

Termes a connaitre

Niveau Niveau de difficulte du jeu.

Carre Unite de base d'une piéce de
Super Tetris.

Piece Constituée de quatre carres. Il

YV a sept pleces uniques.

Piece suivante Prochaine piece qui va tomber.
Cecl est indiqué de sorte que
vous puissiez déterminer a
l'avance ou la placer dans votre

puits.

Pieces restantes Nombre de piéces qu'il vous
reste pour terminer le niveau,.

Ligne Rangee horizontale de carres
que l'on obtient en assemblant

des pieces.

Puits Endroit ou la partie se joue, 28

carres de profondeur.

Ligne d'eau La ligne qui se trouve a 14
lignes au-dessous du sommet
du puits, au-dessus des

decombres.

Décombres Carrés se trouvant sous la ligne
d'eau et ayant ete
prealablement placés dans le

puits.
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Bombe Piece speciale qui detruit les
carres et s'auto-detruit quand
elle est en contact avec des
carrés ou d'autres bombes.

Trésor Carre spécial enfoul dans les
décombres qul permet
d'obtenir des recompenses
quand il est touche par une
bombe.

Configuration du Jeu

L'écran de Configuration du Jeu (voir illustration
a la page suivante) vous permet de choisir le
type de partie que vous désirez. Faites vos choix
en déplacant la fleche sur l'écran avec les
touches fleches haut et bas ou avec la souris.
Quand la fleche est positionnee selon votre
choix, appuyez sur les touches fleches gauche
ou droite, ou bien cliquez sur le bouton de la
souris gauche ou droit pour faire afficher les
options voulues. Un bouton n‘apparaitra pas si
'option correspondante n'est pas disponible.

Sélectionnez un Mode de Jeu

Il existe sept modes de jeu dans Super Tetris:
Single Player (Un joueur), Single Player b Minute
(Un joueur 5 minutes), Single Player 10 Minute
(Un joueur 10 minutes), Single Player 15 Minute
(Un joueur 15 minutes), Cooperative
(Coopeération), Competitive (Compétition) et
Head-to-Head (Face-a-face). Utilisez les touches
fleches haut et bas pour mettre en évidence le
mode de jeu et utilisez les touches fleches
gauche ou droite pour selectionner une nouvelle
option. Nous vous conseillons de commencer par
le mode "Single Player" pour vous familiariser
avec Super Tetris avant d'essayer les autres
modes de jeu. Les explications pour jouer et
compter les points dans une partie a un joueur
vous sont données dans la section "Jouer a Super
Tetris" de ce manuel. Les autres modes de jeu
sont expliques dans leurs chapitres respectifs.

Q: Que signifie le mot
"Qvadratiki" en
francais?

R: Marelle (Hopscotch
en anglais). Pour
se detendre apres
les cours, les
etudiants de I'Ecole
de Cirque de
Moscou jouent
souvent a la
marelle.
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COMNTROL 1

CONTROL 2

NEXT PIECE

$0UND
EFFECTS

MUSIC

Sélectionnez un Niveau de Difficulté

Plus le numero du niveau de difficulté (Difficulty
Level) est eleve, plus les pieces tombent vite. De
plus, il est plus difficile d'eliminer les décombres,
la profondeur du puits augmente et différentes
sortes de tresors apparaissent. Utilisez les
touches fleches haut et bas pour mettre en
evidence le niveau de difficulte, puis utilisez les
touches fleches gauche et droite pour
selectionner une nouvelle option. Nous vous
conselllons de commencer par le Niveau 1 pour
vous faire une idee de Super Tetris avant de
passer aux niveaux de difficulté superieurs.

Sélectionnez un Dispositif de Controle

Placez-vous maintenant sur le bouton du joueur

1 (Control 1) et choisissez la methode de controle
que vous desirez. Vous pouvez utiliser le clavier
(Keyboard), le Joystick ou la Souris (Mouse). Si
vous avez selectionne une partie en mode
cooperation ou compeétition, les mémes choix
apparaissent pour le Joueur 2 (Control 2), juste
au-dessous du Joueur 1.



SUPER TETATS

Sélectionnez les Options

Les boutons suivants vous permettent de
changer la maniere de jouer.

Vous avez la possibilite de savoir a l'avance
quelle piece tombera apres la piece actuellement
affichee sur l'écran en choisissant "Next Piece
On" (Piece suivante affichée). Le jeu est plus
stimulant s1 vous ne savez pas ce qul suit
(position "Off") et vous gagnerez plus de points si
vous jouez bien. Nous vous proposons toutefois,
d'apprendre a jouer a Super Tetris en activant
I'option plece sulvante.

Vous avez egalement la possibilité d'activer ou
non les effets sonores en choisissant "Sound
Effects On/Off" (Avec ou sans effets sonores),
ainsi que la musique: "Music On/Off" (Avec ou
sans musique).

Préts...Partez!

Selectionnez "New Game" (Nouvelle partie) pour
commencer une toute nouvelle partie. Cela active
tous les cholix que vous avez faits sur I'écran de
Configuration du jeu et fait demarrer le jeu.

"Load Game" (Charger partie) fait redémarrer la
partie sauvegardee. Vous ne pouvez avoir quune
seule partie sauvegardee a la fois.

Vous quittez le jeu en sélectionnant "Quit"
(Quuitter) sur l'ecran de Configuration du Jeu.

Comment jouer a Super Tetris

Super Tetris commence par le niveau que vous
avez selectionne sur l'ecran de Configuration du
Jeu, mais le Niveau 1 est le niveau par défaut.
Chaque niveau fait apparaitre le puits sur le cote
gauche et une scene du Cirque de Moscou de
renommee mondiale sur le cote droit.

Dans les parties a un joueur et en cooperation, le
score est indigque dans le cadre situe en bas a
gauche. Pour les parties en compétition et en
face-a-face, le score du Joueur 1 apparait dans
un cadre en bas a gauche de l'ecran et celui du
Joueur 2 en haut a droite.
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Q:

Piece
suivante

Pieces
restantes

Temps restant

=Core

Mis a part leur
celebre cochon,
quel autre animal
les freres Duroff
utilisaient-ils dans
leurs numeros?

: Des rats. Les freres

Duroff, deux
celebres artistes
du cirque russe,
ont dresse un
cochon et des
centaines de rats
pour leurs numeros
de cirque.

Niveau de
difficulte

Pour les parties a un joueur et en coopération, le
niveau est indique dans le cadre en haut a
gauche de l'écran. Dans les parties en
competition et en face-a-face, le niveau est
indique en haut a gauche du puits.

S1 vous choisissez "Next Piece On" (Piece
suivante affichee) sur l'ecran de Configuration
du Jeu, I'image de la piece suivante qui va
tomber apparait dans le cadre situe sous le
niveau de difficulte. Pour les parties en
competition et en face-a-face, chaque joueur a
un cadre separe pour la piéce suivante.

Le nombre de pieces restantes pour le niveau en

cours est indique sous lI'image de la piece
suivante.
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Pieces et bombes

Les piéces de Super Tetris ont sept formes
differentes:

, _
i |
-: i g :

:
R
i

r
E
[

Chaque niveau a un nombre limité de piéces au
depart. Pour la plupart des modes de jeu, il y a
50 pieces mais pour les modes coopération et
face-a-face, il y en a 100. Chaque fois qu'une
piece de Super Tetris tombe, le nombre de
pieces restantes diminue d'une unite. Si le
nombre de pieces descend a zero (0), 1a partie
est termineée. Vous pouvez obtenir plus de
pieces en completant les lignes ou en faisant
exploser certains tresors. Chaque folis que vous
finissez un niveau, le nombre de piéces revient a
50 (ou 100 s'll s'agit des modes coopeération ou
face-a-face), et vous avez alors 50 (ou 100) pieces
disponibles pour terminer le nouveau niveau.

La partie inféerieure du puits est remplie d'eau et
de decombres. Les pieces tombent au hasard du
haut du puits et ce, jusqu'a ce qu'elles
atterrissent sur une autre piece ou sur les
decombres. Vous devez positionner les piéces
quand elles tombent et essayer de les assembler
au fond du puits comme un puzzle. Quand une
ligne horizontale occupant toute la largeur du
puits est obtenue, la ligne disparait et la "piece”
qui tombe ensuite n'est autre qu'un groupe de
bombes. Ce groupe de bombes peut également
étre positionné quand il tombe et il detruit tous
les carres qu'll touche. Les bombes ne sont pas
soustraites au nombre de pieces.
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Les groupes de bombes sont obtenus de la
maniere suivante:

1 ligne compléete 2 bombes
2 lignes completes 4 bombes
3 lignes completes 8 bombes
4 lignes completes et plus 12 bombes

Comment déplacer les pieces

Au fur et a mesure que les pieces ou les bombes
tombent dans le puits, vous pouvez les déplacer
vers la gauche ou vers la droite, les faire tourner
ou les faire tomber plus rapidement en utilisant
le dispositif de controle que vous avez choisi sur
I'ecran de Configuration du Jeu. Vous pouvez
deplacer les pieces en utilisant le joystick ou la
souris comme indiqueé:

Droite
A |
Laisser tomber Cauche '- ‘
Faire e Laisser tomber
tourner Droite : M- -,
* FauP _“-'_F“"‘" AN k)
Gauche * 1;{}1.11.11\91:""”‘r AN,
i . . -
Q: Pour quel genre de ST
numero le Cirque Le tableau suivant indique les touches qui
de MGSG_'-:?U est-il commandent le deplacement des pieces et des
particulierement bombes:
celebre?
‘ . Joueur 1: Mode un joueur
R: Les numeros avec _
les animaux Déplacer la piece a gauche [+
(animal acts). Le Déplacer la piece a droite [
Cirque de Moscou Faire t la Dié 0
a toujours ete tres te lournet fa plece -
célébre pour ses Laisser tomber la piéce |+
numeros avec des Joueur 1: Modes Compétition, Coopération et
animaux que lon Face-a-Face
n'a pas l'habitude | L —
de voir au cirque Déplacer la piéce a gauche (A]
tels que les Déplacer la piece a droite (D]
hippopotames, les Faire tourner la piéce 8
pingouins, les N -
kangourous et les Laisser tomber la piece (X

pelicans.
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Joueur 2: Modes Compeétition,
Coopération et Face-a-Face

Deplacer la piece a gauche
Déplacer la piéce 3 droite
Faire tourner la piece
Laisser tomber la piece

Trésors

(€] 3] [+] [~

Les trésors sont ensevelis dans les decombres.
Quand une bombe fait exploser un trésor, vous
obtenez les avantages suivants:

5
10

15

- =
-

1] [0 W[

5 pieces viennent s'ajouter au nombre
de pieces restantes.

10 pieces viennent s'ajouter au nombre
de pieces restantes.

15 pieces viennent s'ajouter au nombre
de pieces restantes.

se transforme en bulle qui se déplace
vers le haut, remplissant tous les
espaces vides avec des pieces, jusqu'a
ce qu'elle atteigne la ligne d'eau.

se transforme en bulle qui se déplace
vers le haut, detruisant tous les
decombres et les tresors qu'elle touche

Jusqu'a ce qu'elle atteigne la ligne d'eau.
supprime la ligne dans laquelle il se
trouve.

detruit tous les carrés, les tresors et
vos autres bombes sur une surface
environnante de trois carres sur trois.

transforme la piece suivante en une
bombe dont la forme est celle de la
pléce sulvante.

transforme la piece suivante en une
piece constituee de quatre carrés bleus
alignes.

Q: Qui fonda le cirque

R:

russe?

Charles Hughes,
un ecuyer anglais
qui fut a l'origine
de la création du
premier cirque
russe en 1793,
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Q: Quel ecrivain a

ecrit une nouvelle
s'inspirant des
expériences de
Vladimir Duroff et
de son chien
Kashtanka?

: Tchekhov

(Chekhov). Anton
Tchekhov a ecrit
'Kashtanka" qui
sinspire d'une
histoire que lul
avait rapportee
Vladimir Duroff.

Les trois premiers tresors vous offrent davantage
de pieces pour former des lignes, ce qui vous
donne de plus grandes chances de terminer le
niveau. Le quatrieme trésor est précieux pour
remplir les trous afin de créer de nouvelles lignes.
Le tresor suivant elimine toutes les pieces qui
surplombent les trous, ce qui facilite le
remplissage des trous. Comme le sixieme tresor
supprime une ligne, vous devriez toujours le faire
exploser. Le septieme tresor detruit une bonne
partie des decombres. Le tréesor suivant vous
donne droit a une possibilité supplémentaire de
faire exploser des objets avec des bombes et le
demnier tresor est cette longue piece droite que
vous voulez toujours obtenir.

Comment terminer le niveau

Quand une ligne horizontale disparait, on obtient
I'un des deux cas suivants. Si la ligne est au-
dessus de la ligne d'eau, tous les carres situes au-
dessus de cette ligne tombent dans l'espace vide.
S1 la ligne est au-dessous de la ligne d'eau, les
decombres montent et remplissent l'espace vide.
o1 les decombres atteignent la ligne d'eau (c.-a-d.
si vous compléetez la derniere ligne des
décombres), vous avez gagne ce niveau. Chaque
fols que vous terminerez un niveau, vous
obtiendrez un bonus avant de passer au niveau
suilvant, et vous aurez davantage de pieces pour
terminer le nouveau niveau.

Vous perdez le niveau si l'une des quatre
situations suivantes se presente avant que vous
ayez termine le niveau:

1. Vous laissez les pieces atteindre le haut du
puits.

2. Il vous manque des pieces.

3. Vous manquez de temps dans une partie
chronometrée.

4. Dans une partie en face-a-face, l'autre joueur
termine somn niveau le premier.
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Niveaux supérieurs

Au début de chague niveau superieur, une autre
scene du Cirque de Moscou apparait a l'arriere-
plan. De plus, la profondeur des décombres est
plus importante et les pieces (jusqu'a la fin du
niveau 10) tombent plus vite. Enfin, de nouveaux
types de trésor font leur apparition aux niveaux
superieurs.

Barre de Menus

Il existe une barre de menus sur l'ecran de jeu
que vous pouvez utiliser pour changer vos
options en cours de partie. Appuyez sur [Esc|
pour faire apparaitre la barre de menus. Quand
la barre de menus est affichée, vous pouvez
utiliser les touches fleches gauche et droite, les
touches speéciales dont la liste se trouve a la
page suivante, ou la souris pour selectionner les
menus déroulants. Utilisez les touches fleches
haut et bas ou la souris pour mettre en évidence
les commandes a l'interieur des menus; appuyez
ensuite sur [Enter] ou sur le bouton de la souris
pour sélectionner la commande mise en
evidence. Appuyez sur [Esc] pour faire
disparaitre la barre de menus.

ABOUT (FENERIQUE
(AU SUJET DE CE JEU)

GAME (PARTEE) (alt] [G]
NEW (At Abandonne la partie
(NOUVELLE) et en commence une
partie) nouvelle
ABORT  [an] Abandonne la partie

(ABANDONNER) et revient a l'ecran
de Configuration du Jeu
END (at] [E] Finitla partie en donnant
un score et passe a
I'écran des Meilleurs
Scores
LOAD Charge une partie
(CHARGER) préalablement
sauvegardee

SAVE (a1} (s) Sauvegarde la partie
(SAUVEGARDER) en cours

Q: Les ours qui font

du patin a glace au
Cirque sur Glace
sont tellement
doues que les
Russes affirment
qu'lls pourraient
battre une equipe
de hockey
nationale; de quel
pays sagit-1?

: Le Canada. Dans

un numeroe du
Cirque sur Glace,
des equipes d'ours-
patineurs jouent
au hockey. Les
ours sont si doues
que certains
Russes affirment
quils pourraient
battre l'equipe
canadienne des
Maple Leafs.
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Q: En plus de PAUSE (at) (P] Interrompt la partie

I'elocution et du momentanement

theatre, quelle Quit (x) Quitte le jeu

discipline un éleve (QUITTER)

doit-il etudier pour B

devenir clown au OpTIONS (a1 (O]

Cirque de Moscou? NEXT PIECE (Ctr] (N] Active/désactive
(PIECE SUIVANTE) (On/Off)

R: La pantomime.
p SouND EFFECTS (s) Avecou sans

(EFFETS SONORES)

Music (Ctrl] Avec ou sans
(MUSIQUE)
HIGH SCORES (H]

(MEILLEURS SCORES)
SINGLE PLAYER (UN JOUEUR)

SINGLE PLAYER TIMED Sous menu pour
(UN JOUEUR CHRONOMETRE) choisir 5
Q: Quel auteur a écrit ml.nutes, 10
une piece dont la nu.nutes ou 15
mise en scene minutes

s'inspirait du
cirque, ou l'enfer se
transformait en
cirque et les

COOPERATIVE {COOPERATION)
COMPETITIVE (COMPETITION)
HEAD-TO-HEAD (FACE-A-FACE)

demons etalent Score

incarnes par des

clowns? Des points sont accordés pour chaque piece qui
R: Tolstoy. En 1919, tombe, pour la vitesse a laquelle les pieces

tombent, pour chaque ligne compléte, pour avoir
terminé le niveau avec les pieces restantes et
pour tous les espaces blancs au-dessus de la

la piece de Tolstoy
intitulee "Le

remier , _ _
Eisn'ﬂarm: 7 fut ligne d'eau. N'oubliez pas que les points sont
adaptée en attribués pour les lignes completes et non pour
b oop s les lignes qui sont eliminees par des bombes ou
s'inspirant du ! ‘ # _
cirque des trésors. Si vous complétez un maximum de

lignes avec une seule piece, vous obtenez un
score par ligne plus eleve. D'autre part, vous
obtenez plus de points si l'option piece suivante
(Next Piece) est desactivee.
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Pour chaque ligne complétee, vous gagnez:

1 ligne 7 points

2 lignes 14 points
3 lignes 28 points
4 lignes 66 points

plus de lignes (nombre de lignes x 15) points

La vitesse de chute de chaque piéce est ensuite
calculee et multipliee par le niveau. Si vous aviez
choisi "Next Piece Off" (Piece suivante non
affichee), le total est multiplie par 25%.

A la fin de chaque niveau, vous gagnez un super
bonus qui est calculé de la maniére suivante:
(pi1eces restantes x 4 x niveau) + (nombre
d'espaces blancs au-dessus de la ligne d'eau x
niveau).

Meilleurs Scores

Quand vous arrivez en fin de partie, vous passez
a l'ecran des Meilleurs Scores correspondant au
mode de jeu que vous avez choisi (un joueur, un
joueur 5 minutes, un joueur 10 minutes, un
joueur 15 minutes, coopeération, compétition ou
face-a-face). Que votre score soit ou non parmi
les dix scores les plus élevés, il apparait sous la
liste des Meilleurs Scores. Si votre score fait
partie des Mellleurs Scores, un cadre de
dialogue apparait. Tapez votre nom, puis
appuyez sur [Enter] ou cliquez sur OK pour
enregistrer votre score qui apparaitra ensuite
sur la liste.

Cliquez sur OK pour revenir a l'écran de
Configuration du Jeu.

Cliquez sur ERASE pour effacer les Meilleurs
Scores affiches.

Q: Quel role jouait

Viadimir Duroff
dans l'un de ses
numeros?

. Le Joueur de Fliite

(Pied Piper). Dans
I'un des numeros
des freres Duroff,
Vladimir etait le
Joueur de Flite de
Hamelin. Quand il
jouait de la flite,
des centaines de
rats dresses
grouillaient autour
de lul.

: Quel est le seul

animal de grande
taille avec lequel
les eleves de
I'Ecole du Cirque
de Moscou ont le
droit de travailler?

. Le cheval (horse).

Les etudiants sont
formes a toutes les
disciplines du
cirque sauf le
dressage
danimaux
sauvages. Le
cheval est le seul
animal de grande
taille que les
etudiants soient
autorises a
dresser.
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Q: Quel type de clown

apparut pour la
premiere fois dans
un cirque russe?

. L'Auguste

(Redhead clown).
L'Auguste fit sa
premiere
apparition dans un
cirque russe; 1l
portait une
perrugue rousse,
un maquillage aux
couleurs vives et
un nez rouge.

Variations de Jeu

Parties chronométrées

Pour ces parties de Super Tetris, vous jouez
pendant une durée fixee a l'avance - 5 Minutes,
10 Minutes ou 15 Minutes - et vous devez
essayer d'obtenir le maximum de points dans le
temps imparti.

Mode coopération (cooperative)

Dans ce mode de Super Tetris, deux joueurs
jouent ensemble avec le méme score et la méme
reserve de pieces disponibles. Pour le mode
coopération, les deux joueurs ont 100 pieces au
lieu de 50 pour terminer chaque niveau. Le puits
est plus large qu'en mode un joueur - 16 carres
au lieu de 10 - de sorte qu'il y ait suffisamment
de place pour que deux pieces tombent en
méme temps. Chaque joueur controle sa propre
piéece et les deux joueurs tentent de gagner
ensemble la partie.

S

Mode compétition (competitive)

Dans ce mode de Super Tetris, deux joueurs
s'opposent sur le méme ordinateur, chacun ayant
une réserve de 50 pieces et son propre score. Le
puits est plus large qu'en mode un joueur - 16
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carres au lieu de 10 - pour que deux pieces
puissent tomber en méme temps.

Chague joueur controle sa piece et tente de
marquer des points en compléetant une ligne
avant son adversaire. Il peut aussi empécher son
adversaire de marquer des points en disposant
ses pleces de marniere a ce que la piece adverse
ne puisse pas sincorporer a la ligne ou en
utilisant des bombes pour supprimer les piéces
de son adversaire.

Mode face-a-face (head-to-head)

Dans ce mode, deux ordinateurs sont reliés afin
que deuX joueurs puissent s'affronter, chacun
ayant son propre score. Pour jouer en face a face,
il vous faut deux copies conformes de Super
Tetris et un cable en séerie null-modem.

Les regles des parties en face-a-face sont
similaires a celles du mode compétition; la seule
difference est que chaque joueur a une reserve
de 100 pieces pour terminer chaque niveau.
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S1 un joueur parvient a completer 3 ou 4 lignes
avec une seule piece, des decombres se
retrouvent alors au fond du puits de son
adversaire. La quantité de decombres est
transféree de la maniere suivante:

3 lignes completes 1 ligne transferee
4 lignes completes 2 lignes transferees

Les décombres qui sont transférées génent
l'adversaire pour terminer son riveau, et
l'empéchent ainsi d'obtenir les points de bonus
attribués au joueur qui finit le premier. Les
decombres s'accumulent dans le puits adverse a
partir du fond.

Le joueur qui termine le premier un niveau
gagne des points de bonus correspondant au
nombre de lignes restant dans le puits de son
adversaire multiplie par 100. Les deux joueurs
passent ensuite au niveau suivant. Aucun bonus
n'est accordé pour les pieces restantes.

Pour jouer en face-a-face a Super Tetris,
selectionnez "Head-to-Head" sur l'ecran de
Configuration du Jeu. Une fols que vous avez
choisi les autres options (niveau de difficulte et
piece suivante affichée ou non), selectionnez
"New Game" pour commencer la partie. Cecl
ouvrira le menu d'Installation Head-to-Head
decrit ci-apres.

Installation Head-to-Head

Le menu dInstallation Head-to-Head vous
permet de choisir le moyen de communiquer
entre les deux ordinateurs en determinant quel
est l'ordinateur-emetteur (CALL) et quel est
l'ordinateur-recepteur (ANSWER). Pour jouer en
face-a-face, il doit toujours y avoir un joueur
emetteur et un joueur recepteur. Le joueur
emetteur détermine le niveau de difficulte
(difficulty level) et choisit d'activer cu non
I'option piece sulvante (next piece).
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Ok

Choisissez cette option pour quitter le menu
d'Installation Head-to-Head et pour commencer a
établir les connexions pour la partie en face-a-
face. Le joueur réecepteur selectionne OK puis le
joueur emetteur fait de méme. Vos reglages sont
automatiquement sauvegardes jusqua ce que
vous les modifiez. (Appuyez sur [Esc| pour
quitter le cadre de dialogue du menu
d'Installation Head-to-Head.) Afin de s'assurer
que les deux joueurs commencent la partie en
meme temps, l'ordinateur charge toutes les
donnees avant de laisser la partie commencer. Il
essalera ensuite de se connecter a l'autre
ordinateur.

Jouer a Super Tetris en face-a-face

Une fois que les ordinateurs sont connecteés, les
messages "READY" (A VOS MARQUES), "SET"
(PRETS) et "GO" (PARTEZ) apparaitront sur les
deux ecrans pour indiquer aux joueurs le deput
de la partie. Vous pouvez alors commencer a
jouer.

Ending a Head-to-Head Game

Quand les pieces s'entassent et atteignent le
sommet du puits de I'un des joueurs, les deux
parties prennent fin et le gagnant est le joueur
qul a le score le plus elevé. L'ordinateur vous
demandera ensuite si vous voulez faire une
autre partie en face-a-face. L'ecran des Meilleurs
Scores du mode face-a-face apparait a la fin de la
partie. L'ecran affiche les noms et les scores des
dix meilleurs joueurs en mode face-a-face.

Q: Dans quelle

discipline le
celebre clown
russe Popov a-t-il
fait ses debuts?

. Dans un numero

de funambule sur
corde souple (slack
wire walker).
Popov a fait ses
debuts comme
funambule sur
corde souple, mais
1l inventa ensuite
une serie de
numeros de clown
pour dissimuler
Ses erreurs surla
corde; par la suite,
1l devint I'un des
plus grands clowns
au monde.
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Donnez un synonyme
d'equilibriste.
R: Funambule.

Q: Avec quol le duo
de clowns Bim-
Bom associait
l'acrobatie?

R: La musique
(music). Les
clowns russes Bim
et Bom jouaient du
violon tout en
faisant des
culbutes et des
sauts
acrobatiques.

Strateégie

Super Tetris, tout comme Tetris, est si simple et
vous rendra tellement accro que vous inventerez
forcément vos propres stratégies; voici quelques
suggestions de déepart:

Puits et Pieces

Comme vous n'avez que sept formes de
pieces pour jouer, evitez de laisser des
espaces vides ol aucune piece ne pourra
venir s'insérer.

S1 vous obtenez une série de pieces qui ne
peuvent completer vos lignes, essayez de les
entasser d'un céte du puits, en laissant un
maximum d'espace que les pieces suivantes
pourront combler.

Assurez-vous de ne pas laisser de vides des
deux cotes du puits, sinon vous aurez deux
trous a combler pour compléter les lignes.

Essayez de ne pas entasser de piéces au-
dessus des trous dans les decombres car il
faudra finalement que vous réussissiez a
combler ces trous.

ol la fin d'un niveau approche et cu'il vous
reste suffisamment de piéces et de temps,
eliminez un nombre maximum de pieces qui
restent dans le puits avant de terminer le
niveau, car toutes les piéces supplementaires
seront transferees au niveau suivant. De
plus, vous pouvez obtenir un bonus pour
l'espace vide au-dessus de la ligne d'eau.
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Les Bombes

N'oubliez pas que vous pouvez deplacer un
groupe de bombes apres que la premiere
bombe ait explose.

De méme, n'oubliez pas que vous pouvez
faire pivoter un groupe de bombes autour de
son axe central d'origine apres l'explosion de
la premiere bombe.

Essayez de placer vos trous de maniere a
pouvoir compléter plus dune ligne quand
vous obtenez la piece qui convient car cela
vous donne davantage de bombes!

Utilisez les bombes pour corriger vos erreurs.
Si vous avez été obligé de laisser un espace
vide qui s'est trouve recouvert par la suite,
faites exploser les carres qui génent pour
avoir a nouveau la possibilitée de combler le
trou.

N'utilisez pas les bombes pour faire sauter les
carres qui se trouvent au-dessous du sommet
des décombres sous la ligne d'eau. Siles
carrés sont superposes de telle maniere qu'il
reste des espaces vides, il est plus difficile de
faire des lignes completes.

N'utilisez pas les bombes pour faire sauter les
carrés qui se trouvent au-dessous du sommet
des décombres sous la ligne d'eau. 51 les
carrés sont superposées de telle maniere qu'il
reste des espaces vides, il est plus difficile de
faire des lignes completes.

Une facgon d'utiliser une bombe a bon escient
est d'anticiper en fonction de la piece
suivante. Vous pouvez faire exploser des
carrés de maniere a creer la forme
correspondante a la piéce suivante.

Q: Quel est le nom

des premiers
troubadours et
acrobates qui
furent interdits de
representation par
le tsar Alexis I?

: Skomorokhi.

C'etait des groupes
de forains
itinerants qui
parcouraient toute
la Russie. Les
skomorokhi furent
finalement
interdits de
représentation a
cause de la satire
politique qui
predominait dans
leurs numeros.

: Un des freres

Duroff s'appelait
Viadimir.
Comment
s'appelait l'autre?

: Anatoly. Les deux

fréres creerent le
genre clown
satirique, qui
introduisait une
critique politique
dans des numeros
comiques avec des
animaux.
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Q: A quel 4ge les Les trésors
enfants peuvent-ils
faire une demande = Utilisez les tresors pour corriger vos erreurs.
d'inscription a Super Tetris est bien plus tolérant que Tetris:
I'Ecole du Cirque profitez-en au maximum.
de Moscou? » Comme il faut faire exploser les trésors avec
R- A onze ans une bombe, n'oubliez pas que vous pouvez
(eleven). faire tomber la bombe en diagonale ou en
Seulement un sur ligne droite sur le tresor.
Sﬂixantfe—dix est = (C'est toujours une bonne chose d'essayer
accepte. d'obtenir un trésor permettant de supprimer

une ligne. Le seul inconvenient est que vous
n'obtenez pas de points pour avoir compléte
la ligne.

*  Aux niveaux superieurs, il est indispensable
que vous obteniez le tresor qui donne des
pleces supplementaires. Dans le cas
contraire, vous manquerez probablement de

Q: Qui appelait-on le pleces avant de terminer le niveau.
e e | Le but fna
clowns? = L'essentiel est de compléter les lignes au-

R: Vitaly Lazarenko. dessous de la ligne d'eau. Il va de soi que
1l obtint ce titre en votre but est de bien assembler les pieces,
distrayant et en mais ne vous laissez pas prendre par cet
motivant les aspect puzzle du jeu Super Tetris, sinon vous
troupes manquerez de pieces car vous les aurez
bolcheviques qui toutes utilisées pour creer des lignes au-
se battaient au dessus de la ligne d'eau.

front durant Ila
revolution russe.
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Q: Quelle rue de
Moscou porte le

nom d'artistes de
cirque?

R: La rue Duroff. Les
freres Duroff et
leur cochon étaient
sl populaires qu'on
donna leur nom a
une rue.

Q: Quel mouvement
intellectuel
s'inspira du cirque
pour créer une
nouvelle forme de
théatre?

R: Le futurisme. En
1913, le futurisme
sinspira du cirque
pour creer une
nouvelle forme de
théatre, marquee
par les
"profondeurs du
ridicule” et "tout
l'eventail de Ia
stupidite, de
I'mbecillite et de
l'absurdite" ainsi
que "tout l'eventail
du rire et du
sourire.”
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