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THUNDERBIRDS

SPECTRUM, AMSTRAD,
COMMODORE, MSX

€COMMODORE

- 302
OWNWOD

',D' Es el afio 2063, En una remota isla del Oceano Pacifico vive retirado el industnial
| Jeif Tracy con sus hijos. Para el mundo exterior ellos son los “ricos holgazanes’
% Pero |a realidad s algo dderente
En lo profundo de la isla hay un complejo subterraneo. Esta es la base e Rescate
w8l Internacional, una organizacsdn dedicada a salvar widas
Ortitanda arriba, en lo alto, estd el Thunderberd 5, una estacion espacial que
W recibe todas las sefigles de una ndicaceon de emergencia. Dentro de la isla de Tracy
1 estdn log Thunderbirds 1. 2, 3y 4. Estn listos en todo momento para ser lanzados
 cuadquier punto de Ia Tierra o def espacio. La organizacion Rescate Internacional
estd dingida por Jeff Tracy y los vehiculos son pidotados por sus hijos Alan, Gordon,
John, Virgd y Scott
¥ Todas fas naves Thunderbird fueron disefadas y construidss por un brillante
L tentifico & mgeniero, Horacio Hackenback el I, conocido come “Brains”
|| Rescate Internacional es una arganizacion Secreta, y para que pueda continuar su
oL labor debe de proteger 13 wdentidad de sus agentes y a localizacidn de su base de
naves.
Para ayudarse en esto utiliza muchos agentes alrededor del mundo, cuya labor es
| obtener informacion acerca de posibles amenazas
#  Los agentes britdnscos, que son el equipo més capaciado de Thunderbords, son
Lady Penélope y su mayordomo, Parker Para Penélope el ser una anstocrata inglesa
*. £s @ menudo una ayuda muy Gtil
Al Los Thundesbirds tienen que luchar contra los desastres naturales, asl como
contra su archienemige, ef Encapuchado, que no se detendrd ante nada hasta que
no encuenire los disefios secretos de lodas las naves Thunderbirds
Tii te has unido @ Rescate Internacional. Tu tarea es salvar vidas a lo largo del
" mundo y detener al malvado Encapuchado

SAHIGHIANNHL |30?

Jeff Tracy
Treacy Island,
Sur del Océano Pacifico,

Quendo agente

Me siento contento de darte |3 beerwenida a Rescate Internacional Todos
hsentimos que 10 pueoes aportar una valiosa contribucidn con fu esfuerzo. Tu

o
GRANDSLAM
objetivo serd coardinar cada misiin desde ka nave Thunderbirds hasta la localizacn

Serd tu responsabilidad guiar a gtros megmbeos de tu equipo en la misicn, Elios
| cuenian con Ty rapidez de ideas e ingenio para sacarlos de cualquier Situacion
probieménica. Confiamos en que 14 seas la persona adecuada para el rabajo. Buena
suere
| Jetf Tracy
P. [ No alvides tu codigo de honor de Thunderbirds, esto es
1. No puedes usar lu nombire verdadero o cualgiier nombre de ofros agentes
Thunderbirds en 1as iransmisianes no codificadas:
2 Nunca debes de revelar 13 localizacion de la base de Rescate Internacional o
de sus operativos

(: Subir o entrar en & ascensor {joystick arriba)

K- Bajar o soltar/ recoger un objeto (joystick ahajo)

I |r & la rquierda (joystick a la quierda)

X Ir & la derecha {joystick a la derecha)

RETURN: Usar un objeto iluminada (fuego del joystick)

ESPACID. Intercambiar personajes

1 llumsnar- ! abjeto 1

2 Muminar ef objeto 2

H: Ayuda. Nombra los objetos que el personaje esta cogiendo

51 quigtes interrumpst 13 mision en cualquier momento. |o puedes hacer pulsando
SHIFT y O 3l mismo tiempo

3 Nunca debes revetar la tecnologia que da fuerza a los vehiculos Thundesbid:
| 4 Nunca permias que tU o algun agents o aiguna nave sean fotograhiadas o
|filmadas mientras estéis realizando una misin
| 5 Nunca abandones, por imposible que parerca. el problema que debes
(resolver

6 Recuerda sismpre que eres parte de un equipo "El trabajo en equipo salva
wdas’

7. Rescate Intérnacional eusté para salvat widas, debes de hacer esto por
{encima de todo

JUEGO BASICO

El juego de ordenador Thunderbirds se compone de cuatro partes de dificuliad
|:lec ente. Los objetivas de cada pare estdn detallados en este manual. Puedes
controlar los personajes de dos Thunderbirds al mismo tiempo. El personaje que
;esté bajo control puede moverse alrededor del “area de acceon” biago tu control para
Irealizar ciertas faress. Esto e debe hacer para solucionas vanios problemas y
:ronmecabezas que impiden 1y avance hacia el objetive de la misidn

Dbjetos

| Para ayudarte a resolver fus tareas individuales puedes escoger cuatra objetos de
kina selection de seis. Cada personaje lleva dos. La electidn de que coger es tuya,
i‘a experiencia te ayudard 3 decidir los objetos que se adecuan mejor para cada
imisin y quign debe cogerlos. Todas las misiones deben de realizarse dentro de
kiempa permitida

Control

Puedes controlar tu personage de Thunderbards con el teclado o el joystick
Se usan las siguientes teclas

—

Hi

El texto aparecerd agui |

J

Caja del personaje Salud Contador

AREA DE ACCION

Disposicidn de la pantaila

La pantalla muestra toda b2 informaciin que necesias (ver el diagramal En la
{are Supefior iquierda se muestran kas ventanas del personaje. Estas te mndican
ron qué persanajes estas irabagando en ese momento. Junto con un dibuo de cada
Thunderberd estan los objetos que estén llevando y el nivel de salud Si el nivel de
salud flega a 0, entonces ese. personage queda inconsciente y la mesion se
interrumpird. St uno de los obyetos estd iluminado, esto indica que este objeto esta

attive” y puede ser usado

Teato

Bajo fas ventanas del personaje hay una linga de texdo que te ndica cualquier
palabea que alguno de los personages pueda decir Debes leer éstas, ya que algunas
Veces contienen ideas de Io que debes hacer



Tiempo

En fa parte superior derecha de Ia pantalla hay un contadoe. Todas Jas misiones
50N una carera contra el tempo. £1 refoj comenzard en un mdximo de 99 & in
bajando hasta 0. i alcanza el O y no has completado 1y tarea, la misidn 2
interrumgpird. Las dlimas misiones tienen menos tiempo para ser completadas, de
manera que plandficar tus movimientos es vital

INSTRUCCIONES DE CARGA
Cassette Spectrum, Amstrad CPC, MSX y C64

El juaga tiene cuatro niveles que estén en dos cintas, un nivel en cada lado. Pen
Ia cinta que contiene el nivel al que deseas jugar en & cassene. Entonces rebobing
el lado que tiene el nivel,

SPECTRUM: Teclea LOAD™™ y puisa RETURN, o 5i tienes un PLUS 26 3, usa la
opeidn Loader del meni principal

AMSTRAD CPC: Pulsa CTRL y la pequeiia tecla ENTER Pulsa PLAY en el cassette

MSX: Teclea BLOAD "CAS:" R y pulsa RETURN.

C64: Pulsa SHIFT/RUN-STOP y pulsa PLAY en el cassette.

Disco Spectrum y Amstrad CPC

H] 2 i petin localizad n disco, dos I i
lado. Pon el disco en la unlﬂaddedimwne!muue quieras miranda hacia arria
SPECTRUM: Usa I opcion Loader del mend principal
AMSTRAD CPC: Teclea JCPM y pulsa RETURN.

Nata: El simbolo | se obtiene pulsando SHIFT y fa tecta @ al misma 1sempo.

MISION 1: LA AMENAZA DE LA MINA '

Una explosion ha destruido la palanca del ascensor en la mina de Santa Puebi,
dejando 3 unos mineros atrapades en una profunda cueva de la mina bajo la
superficie

Los rescates convencionales llegardn en un par de horas, enfonces sefd
demasiado tarde, la mina se estd inundando por una vélvula de la estacién de aga
de 13 mina que ha sido dafiada. Alan, Virgil y Brains van & intentar &l rescate usando

ol TB2 para empujar la caja del ascensor hasta un lugar seguro. Para hacer eso,

Alan y Brains deben de alcanzar a los hombres atrapados para unir ¢l enganche
Alan comienza 54 viaje en la sala de control, cerca de la superficie, mientras Brans
o5 transportado en el TOPO subterrd 2 COMENZAT SU rescate.
Senep:esemanse«smmanlesdelam Sélo pueden ser llevados dos por
cada personaje, de manera que hay que dejar dos.

Tus persanaes son:

Braing.

Alan.

Las objetos son

Antorcha.

Lampara

Herramienta lser para cortar

Bolsa de escombros

Bocina.

Lata de grasa

Consejo

Debes de usar primero a Brains para que encuentre un martillo para reparar 4
pequefia manivela del ascensor y despuds una lave inglesa para reparar la vitvula
que detendrd |3 inundacion de la mina

Deja a Alan par su cuenta hasta que hayas hecho estas cosas

MISION 2: CHOQUE SUBMARINO

Un nuevo submarino revolucionario, la Estrella Ocednica, ha sido golpeado por
una mina cuando navegaba. El submaring ha quedado fuera de control y s ha wa
2 depasitar sobre el borde de un volcdn bajo el mar. La inpulaciin ha escapads,
dejando solo al capitdn para cerrar el reactor nuclear que se encuentra en situacicn
critica, ya que estd 3 punto de empezar 3 produc radiaciones. El reactor nuclear
explotard y causard un terrible desastre en fos animales marmos ded lugar, asi coma
una reaccion en cadena de destruccifn volcanica. E1 reactor debe ser cerrado, pera
debes de trabajar deprisa antes de que el submarine se deslice del borde del volcin
@ 5u interior y el casco sea aplastado por la prissin o derretide por el calor

Tus persanajes son;

Gordon

Alan

La eleccion del equip es 1a que sigue

Dos escafandras.

Pildoras para la radiacidn,

Una lata de “repelente de tiburones”

Tarjeta American Express.

Copia de la revista Kine

Cansepo

{Ten cwdado con 1a radiaciin!

Las tarjetas coloreadas se usan para controlar ef reactor, entre obras cosas,

MISION 3: EL TRABAJO EN EL BANCO

Después de fa misiin del submaring se han encontrado fijados en el casco dos
pequerios frag de una mina magnética. Los Thunderbirds deben descube
quién lo planed. E Gmico problema es que los archivos de la compafia que fabrica
£sia mina estan en la caja de sequnidad del Banco de Ingla:ecra. Lady Penélope ¢
Parker deben de entrar en el B e b y recuperar el o de lacap
fuerte principal. Sélo tienen un l-empo limitade antes de que el Banco abra.
Empiezan en la parte trasera del Banco y se enfrentan inmediatamente con un
quarda.

Debes consaguir el documento, pero no debes de ser atrapado o quedarte 513
tiempo. A Lady Penélope no le gustard la comida de la cireel, o sea, que jted
cuidadol

Tus personajes son

Lady Penélope.

Parker.

Los obgetos que puedes coger son

Reloj ratén

Sncawa:a dormir “snoary”

Estetoscopo.

Dinamita.

Barra de hierro.

Espejo.

Consejo;

El ascensor es un problema,
MISION 4: CUENTA ATRAS HACIA EL TERROR

El archivo obtensdo por os agentes Thundmimdsen 12 caja fuerte dentifica cério

Ia fuente de todos los probl s 3 50 arch | Encapuchads
Pero peor que eso e5 que estd en posesion de una pelicula wmaﬂa  la nae
Thunderbird cuande estaba rescatando el submaring, Si esta peliculz no o5
recuperada antes de que pueda ser analizata por computadora, todos los secretos
de Thunderbirds pueden ser vendidos al mejor pastor. La nformacion obtenida pir
Lady Penélope a través de [a fled de inteligencia Mundial apunta a una pequeia
cidad llamada Dry Guich, en Arizona. Los Thunderbirds 1 y 2 han despegado
inmediataments, Mientras estdn en el awe, el Encapuchado ha imterrumpido @
banta mundial de emisidn de television y ha amenazado con lanzar un misil nuciear
sobre Londres 51 1o 5 e paga un rescate de 4 billones, por el Banco Mundial, dentre
de 3 haras.

El primer objetivo es impedir que el Encapuchads lance su misil, pero tamben

nenes que encontrar la pelicula. Recuerda: bos Thunderbirds son los unicos que
pueden detenerle, Bs su GNICa amenaza.

El misd debe de ser d o destruido, y el E: hado debe ser detenido

Tus personajes son

Wirgil

Scatt

Los obyetos que puedes escoger son

Dos pares de gafas osturas

Un tubo de superpegaments.

Yo-yb

Pistola

Botiquin de primeros auxilios,

Consejo

Ti, por b mismp, contra &
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