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Précautions

. Ce disque contient un logiciel destiné 2 la console PlayStation®. Ne lutilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez |'Endﬂmmager

. Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas &tre utilisé sur des versiong

étrangeres de la PlayStation®. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment I'utiliser. » Lorsque vous insére>

ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. * Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. + Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité,

. N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scoiche, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

|

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu video

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecte 3 un écran, jouez a bonne distance de cet écran de
t6lévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sug I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répeétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'éxposent a des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de
telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes 4 des crises d'épilepsie.
Sj vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)

en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'etre
particulierement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, tirouble de I'orientation, mouvement

involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immeédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisee, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

©1999, 2000 Square Co., Ltd. Tous droits réservés. Usage privé uniquement. Il est interdit de copier, adapter, louer, préter, revendre, utiliser dans une salle de Jeux,
charger, publier, transmettre par cable, utiliser en public, distribuer ou extraire ce produit, toute marque ou tout copyright en faisant partie. Publié par Square Europe Ltd.

Développé par Square Co., Lid.
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En 2020, on assiste d I'Emergence de I'uSN [Efafs Unis
du Nouveau Continent] aprés |'unification des confinents
nord ef sud americains.

En 2026, les provinces asiafiques du pacifique, incluant le
Japon, forment I'ocu [Union Communautaire de I'0cBanie]. |

En 2112, est crage une nouvelle nation, la Agpublique l

Populaire de Da Han Zhong [DHZ].

Nous sommes en 2112. Efudiant en sciences ek fechniques,
Hazuki Takemura est pilofe d'essai pour une compagnie
construisant des Wanzers, Ia Hirishima Industries. Lors
d'une livraison de roufine d Ia base de Yokosuka, Hazuki
et son ami Ryogo Kusama sont les emoins d'une
explosion hors du commun.

0 lors, ils vont se frouver projet@s au ceur d'un
complof d'envergure infernationale.

sommarie/introduchion

> WANZER

Un vehicule militaire de combaf abx mouvements comparables
d ceux d'un &fre humain. Du fait de leur adaptabilit a n'importe quel
fupe de ferrain, de leur capacit@ a fransporter un large @ventail d'armes,
ef de I'avantage de ne necessiter qu'un seul pilofe, les Wanzers onf gfe
adopras dans |e monde enfier.

|'engouement pour le Wanzer a engendre une baisse de |a demande pour
les aufres fypes de vehicules fout ferrain.
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COMMEncer d jouer

Il est déconseillé d'insérer o de refirer des accessoires ou

MEMORY CARD une fois la console allumee.

Installez vatre console de jeu PlayStation ®en suivant les
instructions du mode d'emploi. Assurez vous qu'elle est gteinte
avant dinsérer ou de refirer un C0. Insgrez le disque de Front

- Mission 3™ ef fermez le couvercle du compartiment @ disque.
Connectez les Manettes de jeu ef allumez la console PlayStafion.
Lorsque |'8cran fitre apparal, différentes options peuvent efre
splectionn@es en ufilisant les fouches directionnelles haut / bas.

- fctivez 'option choisie E==——====——rmr

en pressant |a e . i
fouche €.

> MENU DE DEPART
. START:

- LOAD:

CONFIG:

S | ¥
= e Xt
ST Y .

Choisissez ceffe option afin de
COMMEncer une nouvelle partie.

Vous verrez alors debuter la Scéne
dintroduction. Cefte scane peut dfre
6ludae en appuyant sur la fouche START.
Choisissez cefte opfion pour reprendre
une parfie d parfir d'une sauvegarde .
Yous accedez ainsi au MEMORY CARD
dala screen.

- CONTINUE: Selectionnez cetfe opfion afin de

reprendre un combat @ parfir d'un Baftle
Save. Cefte option ouvre I'2cran des
Baftle Save de |a MEMORY CARD.
Selectionnez cefte opfion pour changer
| fonction audio MONO / STERED, ef
activer ov dasacliver Ia fonction
vibrafion de la Manette Analogique
[DUALSHOCH™].

> SAVING

Dans Front Mission 3 vous pouvez sauvegarder les donn2es du jeu de deuy
manj&res differentes : [a méthode conventionnelle lorsque I'2cran
Interission vous offre I'option Save Dafa ., a deuxiéme consistant d
créer une sauveqarde lors d'un combat. Pour sauveqarder vous devez
inserer au préalable une MEMORY CARD dans le port 1 de voire console
PlayStation. Les sauvegardes conventionnelles (Save Dafa] requierent 2
blocs alors que les sauvegardes en cours de combar nacessitent 4 blocs.
Intermission Screen

Cel cran apparait une fois un combat ferming. Selectionnez Save dans le
menu ef appuyez sur Ia fouche €3 pour confirmer.

Battle Save

Appuyez sur la fouche START durant un comba afin d'acceder  a fenéfre
des oplions. Selectionnez Battle Save ef confirmez volre choix en
appuyant sur la fouche €.

Name Entry

Pe aprés le debur du jev, un cran apparait,
vous permetant de changer le nom du
personnaqe principal [Pilof Dafa
Registration). Choisissez les leftres en
ufilisant les fouches directionnelles ef en
confirmant volre choix avec la fouche €. Aprés avoir enfre le nom desire,
pressez Ia fouche START pour enfrer e nom en memoire.

WO SUISLISAIP[O"MMM
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Touches L1 / R

«Permet de faire un Lour d'horizon sur 13 carte

ePermet le passage d'une liste @ I'eutre sor T&cran Set Up

=(hange [e type de Defence (Class] lors des préparatifs avant un combat

www.oldiesrising.com ‘

Touches L2 / A2

# Choisir un Wanzer qui n @ pas encere attagu fors de I3 Plages Phase
=(hoisir une cible parmiles ennemis quisont a votre portée
«(hanger de persannage sur 'écran Set Up et Upgrade

o )
(1 )
[
h
o
=]
=

Touche A
~ =2 Ty » Fail apparditre I3 précision [Recuracy] oe a riposte ennemie,
T[I!J ches directionnelles Yotre Recuracy 5'affiche d'ella-méme & ['écran durast,les combats
 * Leplacerfe curseur = Buire 13 fengLres des pigces de Wanzer lorsque vaus Etes sur 'Eoran Set Up
% © Duire [a fengtre Menu lorsque vous Etes sur Ecran Retwork
Joystick pauche
o DEplacer le corseus [seulemest Touche ©
en mode analogique [LEB: Rouge]) *fnnule toute commande et vous ramene au menu précédent
Touche SELECT Touche X
=[vaile Ia position des unités ennemies efiction
cachaes derrigre des ohstacles sur ['Ecran des combats Faire dzfiler les messages ou ialogues qui sont en encadrd
Interrupteur de mode ANALOG [analogique) Touche [
ofictive / BEsactive le Hode Rnalogigue « (hoisir une arme en cowrs e combat
yurg:rfesimﬁti{hs 62 Ia Manette Raalogigae (URLSHOCH] ne peuvent Joystick droit
elre utlisés qu'en Hode Rnalopigee (LEG: Rouge). L fonction Yiration pest = DEplacer fe curseur (sealement e mode analogique [LED: Rouge])
aussi eLre utifisee en mode digital [LED: Off). Pour activer / désactiver la
fonction Vibration. accéder a I'option Coafig dans Ie menu de départ.
NOTE: [aManette et la NEMORY CRARD ne peuvent &tre utifiskes gue i - Touche START
¥0uS les insérez dan Ak
SMEaeeL i o fetinetia 1 = (irvre 13 fengtre Sustem lors des combats

+Permet de sauter les dizlogues, messages. Evénements,
et sequences cinEmatiques
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NerSONNages

=—==—uook Kazuki Takemura

fge: 13

Taille : 183 cm

Poids : 75 kg

Origine : Union Communautaire de
|'Oceanie [0CU]} Japon

Profession : Efudiant en sciences et
techniques ef pilote d'essal pour
Hirishima Industries.

Profil - a @ Yokosuka. Son pere, Isao

- # Takemura, est un colonel du JOF. Sa

N mére est morfe des suites d'une
maladie alors quil avait 12 ans. Kasuki
a aussi une seur adoplive, Alisa.

L}
H
Ayogo Kusama ;
fge: 19 .

Taifle ; 172 cm

Poids : 60 kg

Origine : OCU Japon

8 Profession : Efudiant en sciences et
techniques et pilote d'essal pour

Hirishima Indusries.

¥ Profil - Aimi de Hazuhi depuis le
collége.

(1] mr— O
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Emir [Emma) Klamsky
fige : 22

Taille : 168 cm

Poids : 55 Ko

Origine ; Efats Unis de Ia Nouvelle
Amérique [USK)

Profession : Directrice du laboratoire
militaire de recherches de [USK.

Profil - Elle s'est rendue au Japon
afin d'enquéter sur |'explosion gui a
ey liew 4 la base de Yokosuka. Il
sembleraif qu'elle soit russe, mais
personne n'en saif plus sur elle.

fAlisa Takemura

fige : 13

Taille : 160 cm

Poids : 49 Hg

Origine : OCU Japon

Profession : Etudiante @ | Universite
de Teihoky.

Profil - S@ur de Hazuki. Elle esf
adopte par Isao Takemura d la
mort de ses parents. Elle est alors
dgee de 9 ans.

W02 SUISLISAIPJO MMM
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2y Oennis Vicarth

fige : 35

Taille : 180 cm

Poids : 75 Hg

Origine : USK

Profession ; Agent du FAI [ agence
d'espionnage de |'USK)

Profil : Envoyg au Japon aux cotes
d'Emma afin d'enqueter sur I'accident de
% | base de Yokosuka. Dennis est un vrai
pro pour qui I'accomplissement de
chague mission est une priorité absolue.

Yun Lai Fa

fige: 17

Taille : 155 cm

Poids ; 45 ko

Origine ; OCU Singapour
Profession : pirate informatique

Profil ; Travaillant @ son compte, elle
accepte nimporte quel fype de contral,
dllant de I'espionnage auv piratage de
systemes informatiques. Independante
depuis son plus jeune dqe, on saif peu
de choses sur elle sinon qu'elle est
orpheline.

Lukav Minaev
fige : 28

Taille : 185 ¢m

Poids ; 78 Hg

Origine ; USK

Profession ; Agent du FAl

Profil ; Froid ef efficace, Lukay est le
superieur hierarchigue de Dennis.

===—====0y Hei Fong Liu

A § Profil : Un espion au sang froid 5'adaptant @

—— e e
L} s— - .-;r..:-.:.:—.—_.-_'lr'ﬂ?mlq L] }_‘_ﬂ

— |Bqitime est Hazuki. Pourtant il considére

-
r

fige : 32

Tailie ; 175 ¢cm

Poids ; 80 Ko

Origine : Republique populaire de Da Han
Zhong (OKZ]

Profession : flgent des services secrefs du
ia Han Zhono.

foutes les situations.
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Isao Takemura

fige : 42

Taille : 178 cm

Poids : 74 K

Origine : OCU Japon

Profession : Colonel du JOF [Japanese
Oefence Force).

Profil ; Pare de Hazuki. Sa femme est morte
il y a plusieors années. Son seul enfant

flisa comme Sa propre fille.

Marcus Armstrong

fige : 43

Taille ; 185 cm

Poids - 82 o

Origine : USK

Profession ; Capitaine dans I'UISK army.

Profil : Personnage deconlracta qui fravaille
a son rythme. If a rejoint les rangs de I'USK
arm afin de protéger sa famille. Ses
antecedents milifaires sonf impressionnants

el il est un chef appracie par ses soldals.
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personnages

Jose Astrads

fige : 35

Taille : 183 cm

Poids : 72 kg

Origine ; OCU Philippines

Profession : Tireur d'8life de |'armée des
Philippines [0CV)

Profil : N@ dans une zone ob les conflits font

8 rage entre le gouvernement ef les forces

[} mm——— L1}

§ Poids: B3 ko

anli-gouvernementales. !l perd foute envie de
combattre aprés que sa femme aif 812 tuge
lors d'une opéralion militaire menge contre
les rebelles.

L1 Kiang Mei

flge : 43

faille : 170 cm : ;
Origine : Republique Populaire de Da Han Zhong
Profession : Mercenaire

Profil - Quitte I'armee du DHZ aprés que sa
famille aif 818 decimee lors d'un raid du Dnd
sur son village nafal. Il devient alors une sorfe
de chevalier errant, metfant ses qualitas de
nilote de Wanzer au service des villages
environnants. Il se pose en rempart conlre
I'oppression du DHE.

Lan Kiao Hua

fige: 4

Taille : 162 cm

Poids : 63 ko

Origine - Republique Populaire de 0a Han Zhong
Profession : Commandant en second des froupes
d'elites du DHZ. appelees Rapid Reaction Force.

Profil - Portrait fupe du Soldat parfait qui se
contente d'exécuter les ordres sans poser de

a (uestions. Peu loquace, elle préfere se

concentrer sur fes objectifs du quartier a@neral.

Mayer Edward

fige : 28

Taille : 176 cm

Poids : 65 kg

Origine ; OCU Australie

Profession : Agent du confre-espionnage
(Central Intelligence Unif : CIU} de 1Dy

) Profil Enjoue ef rieuse, elle a pour

hahitude de prendre les choses au Secopg
deqr@. Bien quelle aif un faible pour Je jay
et |'alcool mondain, elle ne faillit jamais 3
53 mission. Les defails de Sa mission en
cours sont inconnus.

Pham Luis
fge: 17

Taille ; 155 cm

Poids - 45 Hg

Origine - OCU Philippines
Profession ; Guerillero

Profil : Arrogante, Bgaiste ef depourvue
d'esprit d'equipe. Elle se fiche perdument

o de ce qui se pase autour 'l f it

rouge 5i les choses ne sont pas faites d s
facon. Elle a rejoint les rangs de la guerilla
pour les sensations forfes.

Miho Shinjo

fige : 3

Taille : 165 cm

Poids - 57 Ho

Origine : OCU Japon
Profession : Dfficier de Police

Profil - Officier de Police assigné a 1a
circulation. Hino est plutat féservee,

S0 silencieuse ef intelligente. Elle est frés

intuitive.

IO SUISLISAIDTO AAAA A
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Front Mission 3 est un jeu oo I'avenfure se poursuif @ mesure que cerfains
evenements ou _l;nmhﬂls ont 2fe accomplis. Des boutigues sont aussi accessibles
sur I'ecran des evenements.

L'écran Intermission apparaitra occasionnellement au cours du jeu, vous
permettant enfre aufres de sauveqarder.

Scéne de combal

Inter Mission

Infermission

e — s
| > DEUX SCENARIOS POSSIBLES Debu du Jey
Front Mission propose deux scénarios ind&pendants. Chacun d'entre
eux offre des sifuations et des lieux parficuliers, des personnages separafion
uniques, et un panel d'alliés et d'ennemis différents. mm'jn":ﬂf;ﬁ,';ﬁu“f;gm;ﬂﬁ
de elour en arére.

Scenario d'Emir (Emma]  Scénario d'Rlisa
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08 Les combats se déroulent sur I'Ecran des combls, voir ci-contre. Une fois que les unifes du
joueur ont ferminé leurs actions, la phase du joueur cede la place a celle de I'ennemi,
e permettant aux unités ennemies d'organiser leur offensive.
=
-E > COMPRENDRE LES INFORMATIONS
=) CONCERNANT VOS UNITES
[l
(=& 1] Portraif du personnage
= 2] AP actuels / maximum [voir page 10} -
3] AP requis pour effectuer une affague avec l'arme “4] Fr 18/20]
de volre choix A

4] /icone représentant votre arme est affiche d cor de
sa categorie (Class). Les dggats pofentiels sont matérialises a I'Gcran par Ia [puissance d'atiaque] X [le nombre datfaques
de valre arme]. Le symbole oo [infini] indigue que I'armé n'a pas de limite de munitions.

0] Les HP actuels sont représentas pour chaque partie du Wanzer par une barre bleue accompagnée d'un chiffre.
L.es degals occasionngs sont représentas en noir.

> DEPLOIEMENT DES UNITES

Le joueur doit @ certain moments du jeu choisir des personnages parmi ceux dont il dispose, leur allouer un cerfain nombre d AP,
ot d@finir leur position au debut du combat. Ufilisez les touches directionnelles pour déplacer le curseur, puis Ia fouche €
nour confirmer I'emplacement que vous avez choisi. Aferez-vous & la page 10 pour en savoir plus sur 1a distribution des AP.

(= )
(o= e
I
—
)
o |
o
\GD
(o

Rttribuez un Wanzer @ chague membre Attribuez des AP a chacun de vos Une fois safisfalr par volre E
de vofre &guipe en utilisant les fouches Dersonnages. configuration, appuyez sur END Sur
directionnelles droife / gauche ou la 'icran de positionnement pour

Manette Analogique. ferminer la maneuvre.
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Durant les combals, il est possible dactiver Ia fenéfre des oplions en ﬂuuuuam sur 1 touche STRAT. Cefte action n'es
realisable que lors de la phase d'action du joueur. Yous avez ainsi acces a des options felles que BﬂUUEﬂﬂ[{IEi pendant le
combar, chanaer les parametres du jeu, ou encore ferminer I four du joueur.

SO V:ctury

1 "'-;-"hﬁedafs ~ A
\ .'? Eatﬂe Saue :

N Eunfig
e Back to Ti'i:-le

menu combal

End Turn
Selectionnez cette option i vous dasirez mettre fin @ volre four.

Victory
Les combats se deroulent en alfernance. Lors d'une phase |ouewr ef ennemis déploient leurs unités sur I'écran de combat
choisissant ensuite les actions a mener. Le joueur est victorieux si [es unités ennemies ont ete defruites ou si 'objectif de
|a mission est atteint. Dans I8 cas inverse, la partie 5acheve.

Medals

fiprés chaque mission, un compte-rendu apparall @ I'8cran. L Average Damage est e rapport
enfre Ies dommaqes Subis par volre equipe durant la mission et e nombre de combats
effectuss pour |a mener 4 bien. L Average Weapon Level est e niveay moyen de compétence
des armes ufilisées en affaque ef confre-aftague au cours d'une mission. Plus ces deux
parametres seronf bas ef plus I'appréciation de Ia mission sera bonne. Le montant d‘argent
que vous recevez d I fin de chaque mission depend du nombre d'ennemis an@antis.

Battle Save
selectionnez cefte option afin de sauvenarder au cours d'un combar [voir page 2).

Configuration
Plusieurs parametres du jev peuvent &tre modifias grace a cetfe option. Dans le cas od Skip
Baffle est acfive, les scenes de combal peuvent &fre @vifées en appuuant sur €.
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~d'arme dont vous &tes aquipe. Yotre nombre d'AP decroit aussi lorsque vous ufilisez un objet

systeme des P

- de vous protager [I: Impact / F: Flame-thrower/ P: Penetration]

| Accuracy [ACC]
L precision de I'arme avec laquelle le Wanzer est 2quipe va varier selon le nombre

- |uj sont allovs.

Chague action code des AP.

SHUTTIEINER L EN AP

Yos déplacements sur I'cran de combat vous cotent des AP [1 AP par case). Il en va de
meme pour vos attaques. Le nombre d'AP necessaire pour une attaque depend du fype

ou bien quand vous confre-affaguez.

> REPARTITION DES AP

Chaque personnage est dofe de 14 AP au debut du jev. Au il de I'aventure Ie joueur obfient un plus grand nombre d'AP ef est
donc en mesure de les réparfir enfre chacun des personnages. Cette opération est possible en selectionnant I'opfion Sefup,

durant la phase de selection des personnages precédant les combats, ou encore lors d'un echange de Wanzer ov aulre

~ vehicule de combar. Chaque AP allou? @ une categorie permet d'accroftre Son efficacite durant les combats [voir caegories

ci-dessous). Choisissez la catégorie d laquelle vous désirez allover des AP en ufilisant les touches directionnelles haut et bas

e deferminez le nombre d'AP a allouer avec les fouches directionnelles droite/gauche. Appuyez sur & pour confirmer la
(epartition. Ouel que soif le nombre d'AP donf vous disposez, votre personnage ne peut

descendre en dessous de Ic AP.

Defence [Defence Class]
Jiminue les dommages causes par la class d'arme confre laguelle vous avez choisi

d'AP attribuas.

Evasion [EVA]
Aepresente Ia faculfa de vofre Wanzer d @virer les aftagues ennemies. Elle augmente elle aussi selon le nombre d'AP qui

WO UISLISAIP[O MMM
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> AP RECOVERY

Chaque pilote se voir gralifié de 12 AP au debut de chague phase. Il est cependant Impossible d'excader le nombre maximal
d°'AP donf un personnage est dotd

> RECEVOIR DES AP ET DES ACE POINTS

H chaque fois qu'un pilote defruit une partie d'un vehicule de combat ennemi il recoit
des fice Points (affiches @ I'ecran sous forme de madailles). Chaque bras Bquivaut 2
0infs de meme que les jambes, tandis que le corps rapporte 3 points. Une f0is un
certain nombre de Ace Points obrenu, Ie pilote augmente Son Ace Rank (affiché sur Ia
iche signalefique dv pilote] ef son nombre maximum d'AP. Les différents niveanx de
ice Rank sont symbolises par des &foiles » une Etoile équivaut & un niveay

Une fois un ennemi defruit, une Dans |"option Skatus, Ia fenglre Pilot Une fois une cerfaine quantite de Ace
fendtre montrant le nombre de fice Vous permef de visualiser le nombre Poinks obtenue, le nombre maximal
Points obrenus apparait a | 8cran, de fAce Poinfs en votre possession. de AP de volre pilofe augmente.

=
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> MOUVEMENTS

Le perimétre de mouvement de chacun des pilofes est reprasenta par des cases bleves.
Déplacez le curseur jusqud la destinafion desiree ef appuyez sur I fouche €.

Si vous décidez de ne pas deplacer un de vos Wanzers, appuyez directement sur la
touche &» pour afficher |a fenglre des actions.

=
J

egiques
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Limitations de mouvement
Volre périmelre de deplacement depend du fype de jambes dont vous &res aquipes. Selon le ferrain, vous devrez éfre equip
de jambes possedant a capacite <Booster» afin de pouvoir monter ef descendre les denivels.

I[il]

Codt en AP
Une case equivaut @ un AP ufilise.

> ATTACK '

1,.'

Une fois Ie deplacement effectug, Ia fendlre des combats apparait. Pour réaliser une attaque,
placez le curseur sur Arkach ef appurez sur la fouche .

0NS S

Portee des attagues
@S lors que vous avez sélectionng I'option Atfack, a portée de I'arme dont vous Bfes équipe

est représentae d I'acran par des cases oranges. Dans les cas od Ie pilote n'a plus assez d'AF,
oU le bras 2quipe avec I'arme Selectionnae a &ta datruit, ov alors lorsque |'arme st
dechargae, les cases sont enfourdes en orange ef vides & |'intarieur

I —
=i
s
—
o
=)
=
[ |
()
il ==

-

ecran

WO FUISLISAIPJO' MMM




www.oldiesrising.com ‘

5] Wanzer ennemi. La jauge de vie est représent@e en orange aux pieds

> CHANGER D'ARMES

Mainfenez la fouche @ enfoncae pour faire apparaitre la fenélre de sdlection des armes.
four en maintenant Ia fouche @ enfoncee, appuyez sur les touches directionnelles haut el
bas pour changer d'arme. Relachez Ia fouche @ une fois volre Slection effectue.

> DESIGNER LA CIBLE

a1 plusievrs ennemis e frouvent @ volre portée, I'ennemi le plus proche est aussitdt désiané comme cible. Vuus uuuvez alu;s
permuker d'une cible d 'aufre au moyen des fouches L2 et R2.

e e ey e e -
E.!_ur ———— 'L_""'"—‘_‘_‘I':-_zﬁ? - T "" 1.}'

1) Donn@es dv pilote ennemi.

) AP. Nombre actuel d'AP / Nombre d'AP requis pour attaquer.

3) Donnges du pilote qui attaque.

4] Arme avec laquelle le pilofe ennemi est en mesure de contre-attaquer.
;

du Wanzer.

Precision des attagues
En appuyant sur la fouche @ aprés avoir sélectionnd une cible, vous avez la possibilitd de visualiser Ia memsmn e Ia
contre-aftaque de I'ennemi, @ I'interieur de la flEche orange.

Les armes et les AP

Le nombre d'AP depenses en atfaquant depend de I'arme ufilisée. L attaque du
Flame-hrower est modulable par exemple. Le joueur a le choix du nombre d'AP qu il
desire ufiliser, fout en sachanf que plus il ufilisera de AP, plus il causera de dommages.

Destruction des obstacles

Cerfains obstacles sur I'acran des combats uauvem Subir une atfague ef ainsi etre defruifs
[objefs marques d'un triangle]. Il est parfois nécessaire de se frauer un passage en detruisant
des obsfacles. La destruction d'obstacles rapporte aussi des points d'expérience & votre Skill Level.
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Lorsque |'action Eject est sélectionnée dans le menu des actions, le pilofe S refrouve sur les
cases adjacentes @ son Hanzer [chaque carr@ de deplacement codfe 1 AP].
Le pilote Ejectd ne peut pas accomplir d'action jusqu'a Ia prochaing phase.

e

Celte option st valable que pour les Wanzers 8quipds d objets. Utliser un objet
codte 4 AP. Les objets ne peuvent 8tre utilises que par e Wanzer qui en.est
pourvy ob alors sur un Hanzer Sifue sur une case adjacente.

> STATUS

Lorsque |'option Status a &fe selectionnée, la fenéfre Stafyg apparait a I'ecran.

Yous y trouverez des informafions uliles sur I'2Faf du persolinage. VOUS POLVEZ B e
aussi obtenir des informafions Sur vos allies er ennemis dans I'écran des AN T
combats, en plagant volre curseur sur un Wanzer. | R PR |

Bolques

-

= 2

1) Condition actuelle du Wanzer
2] Photo
7) Détail de la sitvation du Wanzer

. R
~
Yoo

h
(o )
<
[ s
o

0
e B
s

—

ur
[ =)
=
[ |
[ 8 |
(s )

=

> PARTIES DU WANZER

Nom de la partie, barre des AP, HP actuels / HP maximum de chaque parfie.
fApputez sur la fouche & pour faire apparaitre les donndes de la parfie choisie.

BCran

I] La fendfre des donnges de chaque partie apparalt en mainfenant &3
am‘qthe'ga enfoncee. S i e e
¢] La rapartifion des AP est aussi representee a Iacran. 5 Fanietev e ey

leros

R ABre

leros
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> ARMES

Cefte opfion affiche Ie nom de I'arme dont le Wanzer est actuellement equipg, sa Class,
son genre, le nombre d'AP requis pour aftaquer, a puissance de son attague, le nombre
de munifions restantes, ef le niveau de comparence du pilofe.

fAppuyez sur la fouche ¢ pour faire apparaitre a I'2cran I'Attack Range ef | Accuracy
L@ précision depend de Ia distance et des variations de niveau dv ferrain.

Boiques

-

2 R LIEO T

L.es informafions concernant Ie pilote sont localisees dans cefte fenéfre. Nom,
HP. changements d'efar, Ace Rank, Ace Points, Shill Level ef Baftie Skills y sont
[eQroupas.

> DESTRUCTION DES PARTIES

Un Wanzer est consfifue de 4 parties : corps, bras droit ef gavche, ef jambes. Chague parfie est pourvue de Hif Points
-independants. Une fois que les AP d'une partie atteignent 0, Ia partie est détruite. Lorsqu'un bras est hors d'usage il en va
de meme pour |'arme avec laquelle il est @quipe [idem pour les armes d'@pavle]. Si les jambes sont datruites, le Wanzer ne
peur se daplacer que d'une case par four. Si le corps est detruif, c'est le Wanzer fout enfier qui cesse de fonctionner ef
disparalf de I'ecran de combat.

Lorsque les HP du pilofe sont a Z&ro, Ie pilote ne peur plus commander son Wanzer, mais e Wanzer reste sur |'écran de
combar. Il en va de meme quand le pilofe est gjecte.
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> CONTRE-ATTAQUE

Le joueur a la possibilite de riposter quand un des pilotes de son &quipe est atfaque, i
celui-ci n'a pas ufilise tous ses AP lors de sa phase d'action. i il lui reste un nombre
suffisant d'AP ef que I'ennemi est a portee de fir, il peut alors contre-attaguer. Le nombre
d'AP consomme par la confre-aftaque equivaut d la somme des AP utilisés par Ia riposte el
de ceux necessaires d I'utilisation de I'arme choisie. La confre-aftague codte plus ou
moins d AP selon 1a disfance entre le pilote ef son ennemi. Plus I'ennemi esk proche, plus
la confre-attague codfe en AP.

Appuyez sur la fouche &» aprés avoir selectionn I'arme pour contre-attaguer.
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> CHANGEMENTS DT'ETATS
Lors d'un combat. les attaques portes aux personnages [alliés ou ennemis) peuvent alrérer leur efaf.

== Ejection forcee

S b 1 L'Gjection forc@e se produit v hasard lors d'une attague. Lorsqu'un allié en est victime, le
s | joueur doit choisir I'emplacement od le pilote Sera gjecte puis appuyer sur Ie bouton &9 afin

===l (e compléter Iaction. Les Wanzers dépourvus de pilote sont affiches en aris a I'ecran. I est

=0 o neanmoins possible de réintggrer I'unite Wanzer lors du four Suivant. i un pilofe ennemi est
=0 0 jectd ef que le joueur Iignore, ce pilofe essayera de remonter dans son Wanzer des quil en

: aura |'opportunita.
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Surrender

Ces altérations ne concernent que I'ennemi. Si un adversalré voit ses HP baisser de facon conséquente ou §'il Subi une
sgrie d'attaques conséculives, il peut se demoraliser ef décider d'abandonner. Un drapeau blanc apparalt alors ef si le
joueur affaque de nouveau, I'unite ennemie capifulera une fois pour foute. En cas d'encerclement, il es possible de
parvenir au meme rasulfat sans avoir @ attaquer.

Confused Stunned

Ce chanoement d'afat affecte Stunned affecte les ennemis ef les
al@atoirement [es personnages alliés au hasard. Aucune action nesk
ennemis et allis. Une unife ainsi possible — aftaquer, confre-

« froubl@e » ufilise plus de AP pour atfaquer ou bouger — fant que

effectuer ses actions. vofre pilofe est efourdi

Un poinf d'interrogafion Un @clair indique une unité

‘ désigne | 8taf de confusion. ass0mmee.
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2 STTENES D E B ECTTONSDY. PIL OFE

Le systeme d'@jection permet aux pilotes d'echanger leurs vehicules / Wanzers afin de combattre plus efficacement. Ulilisez la
commande Eject pour Sorfir du Wanzer occupe par volre personnage. Yous pourrez intearer un autre Wanzer libre pour cause
d'ejection forcee, d'abandon ob par Ia perfe de son pilote. Il est egalement possible de 5'emparer d'un hélicoptére abandonne sur

www.oldiesrising.com

yous etes sur la Scene de comba.

L¢ pilofe ennemi est gjecte ~ Prendre possession du Continuer le comba @ bord du
de force. Wanzer ennemi. Wanzer nouvellement oblenu.

Obtenir un Wanzer

1l st possible de stocker des vehicules ennemis d 1a fin d'un combal i cevx-cin'onf pas
de piloe ou si un allie occupait le Wanzer en question. Cependant, fous les fypes
d'equipement ne sont pas racuperables : sevles les differentes pieces de Wanzer [incluant
les bachpachs] peuvent élre prélevees.

2T ANN SENSYANTT B 1

Ce sustéme concerne d Ia fois les Wanzers ef les armes. Concernant les Wanzers, la Class permer a I'unit@ d'@tre mieux protggae
contre un cerfain fype d'arme [voir ci-dessous). Pour changer Ia Defence Class d'un Wanzer, pressez les fouches L1 / A1 lorsgue
Vous vous frouvez sur I'ecran de distribution d'AP. L Artack Class d'une arme definit ses attributs en comba.

Flame / Anti-Flame : frmes sappuyant sur la chaleur [ex : flame-thrower] / Permet une d&fense plus efficace contre
ce fupe darme.

Impact / Anti-Impact : Armes de confact comme le haton / Permel une defense plus efficace contre ce fuype d‘arme.

Penetration / Anti-Penetration : firmes de |a famille du fusil o de la mitrailleuse / Permel une defense plus
efficace confre ce fype darme.

[a Scéne de combat ef de lancer des atfaques agriennes par 1a suite. En bref, touf fupe de vehicule peut efre aborde dés lors que
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Shill level

> SKllslg l-BVEL

Chaque personnage recoif des points d'expérience lorsqu'il utilise une arme en combal.

Ces points d'expérience lui permettront d'augmenter Son niveau de competence pour ce fype
d'arme. Aprés avair amasse un cerfain nombre de points d'expérience, les Skill Levels du
pilote s'améliorent également. La puissance d'attague du pilote augmentera dans le meme
temps, mais uniquement pour le fupe d'arme ufilise. Il est @ noter que ces changements
n‘affectent pas Ia puissance d'atfague de I'arme en elle-mame. La condiion des skill Levels
d'un pilote est disponible sous e menu Stafus Window.

1%

- EEER EEe il . Evolution des SHill Level va du rang A au rang F [plus un rang special : 5]. Chaque niveau

g% { sedivise en 4 cafegories qui sont affiches a I'ecran comme Suit

R | — ik — H**}—» e 8.0
....... Y8 Augmenter de niveau dans Front Mission 3 -
|4 Variere est de mise dans Front Hisslon 3. Recevoir un Level UP en AP am@liore I'efendue des
mouvements du pilote. Un proqrds dans vos Skill Levels améliore |'Attack Power du fupe d'arme ufilise, un Uporade augmente
les aplitudes de base des parties de votre Wanzer. Par exemple, Accuracy ne dépend pas des Skill Levels mais d'un Upgrade
parficulier pour les bras.

WO UISLISAIP[O" MMM
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_Lorsqu'un Battle Skill est active pour Ia premigre fois, un menu d'enreqgisirement apparait
apres le menu ou sonf indiques les points d'expérience acquis. Les Battle Skills doivent afre
enreqistres sur Iordinateur de bord. La probabilite de voir un Battle Skill active dapend de la
nafure de celvi-ci. Une jauge sous le nom du Battle Skill (zone en verf] indique la memoire
nacessaire d son enrenistrement. Il ne vous sera pas possible d'enreqistrer des Batle Skills
QUi requierent plus de memoire que celle disponible dans votre ordinateur, mais si vous

> BATTLE SKILLS

Lors des combals, les personnaaes apprennent des aplitudes parficuliéres appel2es Battle Skills. Chaque pigce d'un Wanzer

d la possibilite d'apprendre un Battle Skill. fiu combat, si les condi
pigce quelconque, celle-ci peut acquerir le Battie Skill correspond

ions sont oprimales et que le Wanzer est equipe d'une
ant. Les Batfle Skills insi obtenus sont enreqistres sur

'ordinafeur de bord ef 'enclenchent des lors de facon aleatoire.

Ine fois enreqistre, il n'est plus necessaire d'efre 2quipe

de 1a partie vous ayant permis de I'obtenir pour activer le Battle Skill. Si I'ordinateur a plusieurs Battle Skills en mémoire, ils

peuvent s'enchainer lors d'un combat, créant ainsi un combo.
Obtenir des Battle Skills

Les Bartle Shills 5'activent au hasard lors des batailles. I} existe quatre types de pices : |e corps, les bras droit ef gauche,
ef les jambes. Chaque parfie peut activer un Battle Skill de facon aleatoire. Cependant, un Battie Skill ne s°enclenche pas Si
le Wanzer ne remplif pas les conditions requises. Rinsi, si un Wanzer est @quipe avec des bras qui sont susceptibles de

lancer « Double Punch | », ce Baftle Skill ne peur S acriver que S|

les deux bras sonf @quipas d'armes de mélée. Sans ce

prealable, le Wanzer peut se baffre encore ef encore sans jamais apprendre « Double Punch | ». Lorsqu'un Batte Skil
s‘active en combaf, le nom de celui-ci s affiche en blev pour le joueur ef en rouge pour |'ennemi.

Enregistrer des Battle Skills

appuyez sur la fouche & vous pourrez neanmoins stocker le Baftle Skill en question. Les aptitudes ainsi stockaes pourront
Blre memorisées par |'ordinateur de bord grdce d la commande Set Up [voir page 20]. Lors des combats, seuls les Battle
Skills enregistres sur ordinateur sont visibles (@ gauche] dans le menu d'enregistrement.

ooy Hattle Skills multiples
% sl L€ [OUEUI PEUT oblenir plusieurs exemplaires d'un Battle SHill deja appris. Tour depend de la
memoire nécessaire a la sauveoarde de |'aptifude. 5ila capacité de memorisation de

T'-"-; ‘ordinareur est de 6, « Double Punch | » [prenant 2 espaces) pourra Bfre enreqistre frois

0iS. Le faux d'activation d'un Baffle

aclive el pourra méme s'enclencher

Skill augmente si la méme apfifude esf enregistrae

nlusienrs fois. finsi, si « Double Punch | » est enreqistré 3 fois, il aura plus de chance d'gfre

trois fois lors d'une méme affaque.
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> SYSTEME DASSEMBLAGE MULTIPLE

Ce.susteme offre une grande flexibilité qui vous permet de personnaliser vos Wanzers. Vuusﬂpnuvez ameliorer ;e__mudéle
original grace aux Uparades disponibles pour chaque partie, ou encore créer un Wanzer enfierement personnalise.

b > SETUP
~ Le joueur peut changer de Wanzer, changer les pieces el les armes, approvisionner les flm o a0 N
Backpacks en objefs, ef enregistrer des Battle SHills. Ces possibilités ne sont cependant D . b
offertes que dans Ia limire de poids disponible. R e

inler Mission

o |, ‘efficacire au combat est meilleure lorsqu'une unitd bendficie d'un complement de
puissance. Lorsque |a puissance d'un Wanzer est 2levae, | Attack Power des armes de
mélée s'ameliore.

Parts 1

De nouvelles pieces de Wanzer [bras droit ef gauche, jambes ef backpack) peuvent dtre
equipaes a parfir de cef cran. Dans 1a Stock List 1 joueur doit slectionner les pieces d
Bquiper en appuyant sur les fouches directionnelles haut / bas, puis €. Dans la fenglre des
donnges ab bas de I'2cran, les informarions sur les pieces que vous avez selectionnaes sont
affichees. Yous pouvez obtenir des informations plus defaillaes en pressant Ia fouche &.

* faftle Shills : lls apparaissent fout au long du jev. i vous changez les pieces e vos Wanzers ef gue vos personnages
acquierent de nouveauy Battle Skills, vous aurez la possibilite de meftre en place des Strafegies de combar.
Les noms ef effefs des Battle Skills resteront inconnus jusqua leur obrention, mais cerfains signes sur leur possiole
activation sonf indiques lorsque vous appuyez sur Ia fouche @ dans I'2cran Sef Up.

lleapons

Les armes peuvent étre equipaes a parlir de cet cran. Selectionnez I'arme @ équiper en
pressant les fouches directionnelles havt / bas dans 1a Stock List, puis validez votre choix avec
|a touche €. Les donn@es de I'arme que vous avez selectionnée apparaitront dans la fengfre
d'informafions en bas de I'ecran. Yous pouvez obfenir un supplement d'information en pressant
| fouche &.

III(\!‘\‘QTII’("I TOSTEISTIA A G AA A d
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2lave]. Selectionnez le Filot Computer dasire a I'aide des fouches directionnelles haut / bas,

Items

Les objers ne peuvent éfre stockes et transporfes que par les unités pourvues de Backpacks.
Selectionnez un objef que vous souhaitez equiper a partir e la Stock List en vous servant des
fouches directionnelles, puis pressez Ia fouche ¢ pour placer cet objet dans vofre Backpach.
Les objefs ufilisent des espaces dans le Bachpach (Zone verte Sur la jauge en dessous du nom)
ef ce dernier ne peuf confenir plus d'objets que sa capacité maximum ne le permet. Pour
deplacer un objet du Bachpach d la Stock List, utilisez Ia fouche directionnelle droite afin que
|8 CUrseur Indique le Bachpack, puis Selectionnez I'objet @ bouger en
pressant 6. e

Wanzers
L& joueur peut changer le nom ef la couleur du Wanzer. [t

- Taler Misilon
E Fa pa

Pilot - Computer
Cefte secfion du menu permer au joueur de gérer son ordinateur de bord. Chague ordinateur a
des capacifas / fonctions differentes [ex : faux d'activation des Battle Skills plus ou moins

puis validez avec 6.

Pilot - Battle Skill

Celfe secfion concerne Ia gestion des Battle Skills. A partir de Ia liste proposée, sélectionnez un
Baffle SHill en vous servant des fouches directionnelles haut / bas puis confirmez avec .
Chaque Bartle Skill occupant de la mamoire, il est impossible d'en enreqistrer plus que ne le
permer [a capacite de I'ordinateur de bord. Pour enlever un Skill de la mémoire de volre
ordinafeur, pressez la fouche directionnelle droife afin de placer le curseur sur 'ordinateur.

EN appuyant sur &», vous deplacerez le Battle Skill vers le Stoch.

Pilot - Distribution d'AP

Un nombre minimum d'AP est nécessaire pour combatire. Chague AP restant en exceés du montant
[2quIS peut efre ufilise pour ameliorer les capacites du Wanzer. Choisissez une cat@oorie ordce
aux fouches directionnelles haut / bas, puis allovez des AP & la capacite voulue en appuyant sur
les fouches droite / gauche. Concernant Ia défense, 1a Defence Class peut €lre chang@e @ | aide
des fouches LI ou Al.
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> UPGRADING

(ans les magasins, le joveur ueur ﬂmelmrer |es performances [Ies Wanzers en ufilisant
I'option Uparade. Une fois 1a partie du Wanzer que vous souhaitez améliorer choisie.
sélectionnez une-l:arﬁumie Uparade puis pressez la fouche €.

HP Upgrade |

Permet d'augmenter les HP des différentes unrnes d'un Wanzer [corps, bras et jambes]. Choisissez un niveau d'Upgrade @
I'dide des fouches directionnelles haut / bas, puis pressez Ia touche «» pour confirmer. )

i [_"_ _L_;": = T"'E E

Ty
——— i — — e

Defense Class Upgrade

Concerne le corps. Cetfe EIHIE]IB?']TIUD permel de reduire IEE ﬂﬂlﬂﬂlﬂ{lES causes ainsi que [
T d risques o EHE[EIHIIH ﬂ efaf. |

¥

oo %
B Accuracy Upgrade

@ (oncerne les bras. Cet Upgrade am@liore la précision de I'arme ulilisée par le bras considaré.
———1 || esf necessaire d'ukiliser cet Uporade sur les deux bras.

——

Evasion Upgrade
Concerne les jambes ef ameliore les chances d'2viter les atfagues ennemies.

| Booster Upgrade
Concerne les jambes ef ameliore les capaciras Dash ef Booster.



www.oldiesrising.com ‘

it BOOSTER AND DASH 4

Wanzer de passer des obstacles lorsque le sol est irregulier. Quant & la
capacite Dash, elle auomente les possibilites de mouvement du Wanzer,
rendant possible de plus long deplacements. Dash ne rend pas possible e

I passage d‘obstacles ou de surfaces trop irrégulidres. Le niveau d amelioration

des performances depend du fype de jambes ufilise. Les jambes de fype

ONCE.

25 Wanzers aquipes de la capacifa Booster peuvent
saufer jusque sur le toif des bafiments.

Leasatiie Bl cihiine

Ces deux capacites concernent les jambes. La capacite Booster permer au

« Hover » [aéroglisseur) ne peuvent pas bénéficier de la capacita Booster.
85 distances qu'un Wanzer peut effectuer en Dash sont indiguees en bleu

o

nJ
L

systéme d'assemblane mulfiple



> SHOPS

Les maoasins permeftent |'achat, Ia vente ef I'2quipement des piéces de Wanzer, d'armes
ainsi que d'objers.

Le joueur peut acherer des objefs et des pieces de Wanzer lorsqu'il est en phase de Sef Upou @
qu'l utilise les réserves qu'il a en sfock. Selectionnez I'arme ov la piéce dasire en appuyant &
sur les fouches directionnelles haut / bas, puis ¢ pour confirmer vofre achaf. L option Equip
fifter Sale permer au joueur de ne payer que Ia difference de prix enfre le nouvel achaf ef la
valeur marchande de I'aquipement a vendre. Appuyez sur les touches L2 ou R2 pour changer de Wanzer. Yous pouvez galement
effectuer des selections a partir de fa Stock List [pour passer d'une liste & I'autre, pressez L1 ou R1]. Yous pouvez changer la
quantite d'objefs que vous souhaifez achefer en ufilisant les tauches directionnelles gauche / droite.

Pieces /| Armes : aide

Body e

ofiP - Hif Points [Points de vie] |[Soml

e}eight : Poids =Semecy

oPolwer : Puissance e Leg

ef SHill : Battle Skills pouvant > | oliP - Hit Points [Points de vie;
Blre obrenus = {eight : Poids

oMove : Nombre de cases qu'il est possitle Ees oSS
de parcourir sur la Scéne de combat

eType : Type de jambes

eflooster : Nombre de paliers qu'il est possible de sauter

e[lash : Capacite Dash [voir p.23)

B, Skill : Battle Skills pouvant éfre obtenus

Arm

offf : Hif Points [Paints de vie]

ol{eight : Poids

eficc. : Pracision en atfague

of. SHill ; Battle Skills pouvant
Afre obrenus

Backpack
Il existe deux genres de Backpacks : Pour stocker [les
objefs ou augmenter Ia puissance du Wanzer E L el

*}eight : Poids «(apacity ; Nombre de Battle Skills stochables

$I; I T | 2 efunction ; Chaque fupe d'ordinateur est
o dtonal Power - Permet au Hamzer e e st e 1ap

supparter plus de poids e e

Computer
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lleapons

oType : Catdgorie d'arme i

o[lass : Tupe d'attaque T e ——

o}{eight : Poids

eficc. : Precision

efange : Portee de I'aftague

efittach : [Force de frappe] x [Fraquence fir / coup]

ofif - Nombre de AP necessaires d I'attague

eficc. Down : Influence de |a distance sur la précision

efimmo. ; Munitions

eflounds / AP Used ; Quantita de munifions ufilisee / nombre de AP ufilises.
Ne s‘applique qu'aux Flame-throwers

o Jurahilify : Nombre de fois od un bouclier peut 8fre wlilisé

e[img ; Profection apportee par les boucliers

(ol g
o )
=
p—
Lo,
(e B
(ol g )

shields : equipement et protection

Dans Front Mission 3, les boucliers @quipent les bras. Lorsqu'ils sont sélectionngs lors d'une phase de combat, les
boucliers absorbent les dommages recus. De plus, les deqdts n'affectent que le bras @quipe (cependant, sile bras est
defruif, les dommages Se reporteront sur les autres parfies du Wanzer]. Un bouclier ne peut
elre ufilise gu'un nombre limit@ de fois par combar au-deld desquelles le joueur ne pevt
plus | faire appel. L'objet Shield Repair permel de restavrer la moitie de [a Durabilify.

T ™ - SR e Fal i Fal- B E o FaL T YT
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> NETWORK

Le Nefwork est une mine d'informations inferessantes. Le nombre de sifes disponibles auomentera au fur ef @ mesure de
|'histoire. Dans Front Mission 3, 1es personnages peuvent egalement s envouer des e-mails. D'avtres possibilitas sont offertes

nar le Nefwork, @ vous de les decouvrir. ..

Select Forum
Cefte option permer d'obrenir des informations sur les sites web ef les bases de donnees de

differentes organisafions ef entreprises. Pour acceder a ces sites, le joveur @ besoin
d°obenir leur adresse. Cerfains sifes requierent des Passwords, ceux-ci pouvant lre
obtenus illeurs dans le jeu ou enfras manuellement selon les situations.

Check Mail
selectionner I'oprion Check Mail ouvre Ia Mailbox. Cerfains personnages présents dans le jeu peuvent
Vous envouer des messages, ils seront alors affichas dang Ia Mailbox. Cerfaing indices inaftendus
peuvent vous étre r@veles par ce mouen, il est donc utilede verifier vos e-mails réguligrement
Enfin, Il est possible d'envoyer des messages aux personnages possédant une adresse e-mail.

ohop i
Il est possible d'effectuer ses achals en ligne.

Desktop
L@ configurafion du Nefwork peut fre personnalisée grdce a ceffe option. Les fextes
B Images qui ont ee (Rlacharges sonf 2oalement disponibles sous cef infifulg,

Simulator
Les fechniques de base du combat sont disponibles sous Tuforial. Servez-vous du Baftle Simulator pour les perfectionner.
flu fur ef @ mesure que vous avancerez dans I'histoire, vous avomenterez le choix des endroits ol
YOUS pourrez vous enfrainer. En effef, cerfains des combats que vous aurez 0agnes vous
permeriront d'ajouter des lieux dans le Battle Simulator. Une fois |'entrainement ferming vous
gagnerez tes points d'expérience, de I'argent ef des Ace Points. Si de nouveaux Battle Skills
sachivent lors d'une simulation, vous pourrez les enreqistrer sur votre ordinafeur de bord. Selon le
liew gue vous aurez choisi pour vous entrainer, les ennemis seront plus ou moins difficiles @ batfre.

NOTE : Les combals effactugs en simulation ne vous permettent pas d'obtenir de Wanzers ennemis.
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SOURRE Co., Ltd.
Producteurs exacutifs

Producter

Raalisateur

Planification du systéme
Planification des niveau
Scenario

Planification des @vénements
Programmation des combals
Programmalion carfe SL6
Programmation du systéme
Programmation du réseay

Proorammation des événements

Programmation des données
Programmation EIC

Cration des

personnages principaux
braphismes principaux
Crealion carte SLG
fiencement & carte de zone
Husique

Programmation sonore

OEPARTEMENT DE LOCALISATION
Directeur g@néral

Directeur general delegue
Oirecteur de 13 localisation
Specialistes localisation

Tomoyuki Takechi,

Hironobu Sahaguchi, Risashi Suzuki

Hoji Yamashila

Toshiro Tsuchida

Kou Safo, Yasuhiro Sate
Hideo lwasaki

Norihiko Yanesaka, Hazuhiro Matsuda

[akashi Tanegashima
Hamoru Dyamada
Chikara Yanagimachi
[akahiro Malsuzawa
Hijotaka Akaza
Masato Shimajiri

Toru Hunitoshi
Hatsutoshi Yamamoto

fAiliniro Yamada

Atsushi Domoto

Yoichi Hubo

ahinichiro Hamasaka

Hauato Matsuo, Hoji Hayama,
(with Shigeki

Hinoru Akao

Hoji Yamashila

Akira Hashiwaoi

Yoshinori “Goro™ Uenishi
Sho Endo, Rlexander 0. Smith

SOUARE SOFT Inc.

EQUIPE LOCALISATION
Spacialistes localisation

Editeprs
Producteur associe

EQUIPE ASSURANCE OUALITE
Directeur A.0.
fissistant A.0.
finalyste principal produit

Haki Yamane (Lead),

voshinobu Kobby Matsuo, Brian Bell
Richard Amtower, Brian Bel

ki Hozu

Jon Williams
Hike Givens
favid “Ribs™ Carrillo

SOUARE EUROPE Ltd.

Président
Oirecteur Produits

Harketing / Relations publiques

Coordinafrice production
Superyiseur A.0.

L.ead Tester/ Traductrice A.0.
Support Technigue

Hanuel francais

Hanuel espagnol

Hanuel Ifalien

Hanuel allemand

Hanuel néerlandais

tquipe A.0.

Remerciements particoliers @

Yuji Shibata

td Yaliente

ofephanie Journau

Lara Sweeney

Marc Smikle

flison Lau

flex Horesby

Hafrin Darolle, Seb Ferey
Honica Costoua, Jan Rameken
fchilles Hilmi

finne Driesstein, Frank Jordans
Thorsten Schaefer

UTRAX. Holland

Chris Paole

Bavid Markwart
Jean-Christaphe Gouin
Hatthieu Bertheleme
Oliver Hlaus

Harim Bakhit

fintoine Bousquet
Harco Franceschini
Hartin Schiemmer

Tom, Niko, Paul, Junko, Bee &
fed Pepper Design,
ACB Yerfaalbureay.
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18.

jce Points ; Points d'@lire

ice Rank : Rano d'glife

P [Action Points] : Points d'action

irm : Bras

Atfack : Atfaque

Rtack Power ; Puissance d affaque
Attach Ranoe : Poriee d'une attaque
fiverage Damage : Dommaoe mouen
fiverage Weapon Level : Niveau de compétence
mouen d'une arme

Bachpach : « Sac d dos »

Balftle Data : Données de combat

Balfle Save ; Sauvegarde en combat
Baffle Simulator : Simulateur de combal
Baftle Skills : Apfitudes de combal
Board : Aborder / Prendre pussessmn
Body ; Corps

Booster ; Turbo

Lapaciry : Capacite

'lass [Defence / Attack / Dmg [Damage]) :
ategorie [Defense / Aftague / Dommages)
Computer ; Ordinateur de bord

Lonfused : Confus

Lounterattach : Contre-affague

Chech Mail : Verification messages

Jash : Accelerateur

Jafabase : Base de donn@es

Deskfop : Configuration du bureay
Destroyed : Detruit

Durability : Resistance

Eject : Ejection

End Turn ; Terminer four

31. Enemy Phase / Plauer Phase ; Phase
de I'ennemi / Phase du joveur

3¢. Flame / Anti-Flame : Chaleur / Anfi-chaleur

33. Forum : Site du réseau

34 HP : Points de vie

35. Image Dafa : Donnaes visuelles

36. Intermission : Ecran intermediaire

37. lrem : Objet

38. Legs ; Jambes

39. Level UP : Augmentation de niveau

40. Medals : Medailles

41. Memory : Memoire

42. Morale ; Moral

43. Movement Capacity : Capacife de
mouvement

4. Nefwork : Reseay

45. Parts : Parfies / Pices

46. Password : Mot de passe

47. Pilot ; Pilote

48. Ranoe ; Porfee

49, Save Dala ; Sauveoarde des donn@es

50. Set Up : Monfaoe / Assemblage

51. Shield : Bouclier

G2. Shop : Magasin

53. SHill level : Niveau dans une aptifude

54. Skip Baftle : Eluder le combat

55, Status : Efat

56. Stunned : Sonn@

57. Surrender : Abandon

58. Uporade : Amelioration

59. Victory : Victoire

60. Weapons : Armes
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ﬁ:ustgmer Service Numbers

Games Hotlines

*(1, 21DM/min. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der PlayStation-Hotline die Eltern/Erziehungsberechtigen um
Erlaubnis fragen).

(S A *(ITM Calls charged at $1.50 per min. Ge1t pg?e%tsz' g% tEEa!I.}
e Osterreich 0450 199 000 500* — . 1*
| . 0199 *(Der Amruf unter dieser Nummer kostet max{?cigiOGqﬂgc?hgn; gek-}
o BelglquelBelgiélBelgien— 011/ 301 306 0900 000 00*
- *(6.05 Bfr. 20 sec/ 40 sec)
» Danmark (+45) 33 26 68 20 +45 33 26 68 20
- : Aben Man-Tors 16.00-19.00 4
e Suomi (0600) 411 911 (0600) 411 911
L 4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21
e France 0803.843.843 08 36 68 22 02"
- *(2,23 F la minute)
e Deutschland 01805 / 766 977 0190 578 578"

o Greece (00 301) 6777701 090 2322 00*

* Xpéwon kAjong 184 dpy. to Aertd auv OlA. I'IHFJUKCI}\U':'HE NPV KAAEOETE TOV aplOpé autd InTHOTE TNV EYKPLON
TOU MPOCHTou Tiou rAnp®vel To Aoyaplacpo H TnAegwvikn oUvdeon unootpiZeTal and T Mediatel

— -
 Ireland (01) 4054022 — 1550 13 14 15 (R.0.I only)*
(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc.VAT) |
- Italia AL - 166 814 814* |
*(al costa di una chiamata urbana "(Se minorenne chiedere i ' itori. Il costo della
{ telefonata e di Lit, 1,52§r§1 Ihﬁﬁﬂ%ﬁ%ﬂﬂ ::“I ?gguhfﬂl S.r.l. - Roma)
o Nederland 0495 574 817 09 09 9 000 000*
*(0.99 Hfl./ min)
~« New Zealand (09) 415 2447 0900 97669*
*(Before you call this number, please seek the permission of the person responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute).
— « Norge 2336 6600 820 85 050
Apen 24 timer NOK *8,75 pr. min.
¢ Portugal (01) 318 7450 (01) 318 7450
~ ¢ Espaiia 902 102 102 906 333|333*
*(Tarifa punta: 57.84 pts/min + IVA de lunes a viernes de 8.00h a 14.00h. Tari < A7, /min + IVA de lunes a
viernes de 1?.80h a 22.0UhPTarifa reducida: 37,025pts/min +IVA de lunes a vien;l'eaéﬂ{?enanggaolh fﬂ?go‘i}:.ssngha:tos de 14.00h a
24.00h. Domingos y festivos las 24h del dia).
e Sverige 08-587 610 00 0719-310 311*
: . Oppet Mand-Frd 17.00-21.00 *5:-/samtal
e Schweiz 0900 55 20 55 0900 55 20 55 / Ein Anruf kostet
*(Fr. 1. -/min.)Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen.
e UK 08705 99 88 77 09064 765 765 (incI.NI?
Calls may be recorded for training purposes. *Touch Tone activated service. Calls charged at 60p per minute. (*Correct at December 1998).
Please seek permission from the bill payer before calling. Service provider - TelecomPotential, P.O. Box 66, Clevedon, BS21 7QX,
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to Games Hotline numbers.
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o different experiences waiting to he discovered
WWW. Square-europe.com
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+ <> » and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
4036636200428 £
4036636200411
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