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INSTRUCTIONS

Thank you for buying this game. It is one of many by IMPRESSIONS
for your computer and carries the IMPRESSIONS seal of approval -
which means that it has been designed and programmed to give you
hours of fun.

If you have any comments about the game, or would like to know more
about our products, please fill in the Registration Card in the box and
send it back to us - we are always keen to learn how you think we can
improve!

© 1989 IMPRESSIONS

Game Design: Avant Garde Programming:
Music: David Whittaker Amiga: Quasar

Graphics: Stoo Cambridge Atari ST: Toxic Waste

LOADING INSTRUCTIONS

Insert the disc into your computer’s disc drive, then turn on your
computer. The game will then load automatically. If you have any
problems trying to load this game, please return it to the retailer from
whom you purchased it.

ABOUT RENAISSANCE

Renaissance is in two versions, each contains four of your favourite
arcade classics.

The Classic version uses simple graphics and sound effects and emu-
lates the classics we all know and love. The Contemporary versions use

modem graphics and add new features such as extra weapons or shields
to bring these hugely addictive games right up to date.

GAME INSTRUCTIONS
The games are all very simple to play - though very hard to beat!

To select your choice of game, use your joystick to highlight the game
and the type (Classics or Contemporary) you want.

From within each game select how many players you want, using the
keyboard.

The on-screen instructions explain the other controls, such as Pause or

Quit.
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SCHEDA ISTRUZIONI

Benvenuto e grazie per la preferenza. Questo ¢ uno dei tanti giochi per
computer della IMPRESSIONS, di cui porta il marchio di garanzia, il
che significa che & stato disegnato e programmato per darti ore ¢ ore di
divertimento.

Qualora volessi esprimere dei commenti sul programma, oppure volessi
altri dettagli sulla nostra produzione, riempi la scheda di Registrazione
sulla scatola e spediscila - siamo sempre disposti a considerare tutte le
opinioni per migliorare il prodotto!

@ 1989 IMPRESSIONS

Progettazione: di Avant Garde
Musica: di David Wittaker
Grafica: di Stoo Cambridge
Programmazione:

Versione Amiga: di Quasar
Versione Atari ST: di Toxic Waste

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Inserisci il dischetto nel drive, poi accendi il computer. Il gioco si carica
automaticamente. Se incontri delle difficolta nel caricamento, rivolgiti al
rivenditore dove hai effetuato I’acquisto.

DUE PAROLE SU RENAISSANCE (RINASCIMENTO)

I1 programma consiste in due versioni ciascuno di quattro classici arcade
piu preferiti.

La versione Classic usa una grafica ed effetti sonori semplici, emulando
i classici che tutti coniosciamo ed apprezziamo. Le versioni Contempo-
rary usano una grafica moderna ¢ caratteristiche addizionali, come armi
o scudi supplementari, per un migliore aggiornamento di questi pro-
grammi estremamente godibili.

PER GIOCARE

I giochi sono tutti molto semplici da eseguire - anche se dificili da
vincere!

Per selezionare la tua scelta, usa il joystick per evidenziare il gioco e il
tipo desiderato (Classic o Contemporary).

In ciascuno dei giochi, seleziona quanti giocatori possono usare la
tastiera.

Le istruzioni sullo schermo spiegano gli altri controlli, come la Pausa o
Abbandona.
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FEUILLE D’INSTRUCTIONS

Nous vous remercions d’avoir acheté ce jeu. C’est I’'un des nombreux
jeux pour ordinateurs produits par IMPRESSIONS. 1l porte le cachet
d’approbation d’IMPRESSIONS, ce qui veut dire que sa conception et
sa programmation vous apporteront des heures de plaisir.

Si vous avez des commentaires a faire sur ce jeu ou si vous voulez des
informations sur nos produits, veuillez remplir la carte d’inscription se
trouvant dans le paquet et nous la renvoyer. Nous nous intéressons
beaucoup a vos suggestions concernant la maniére d’améliorer nos
produits!

© 1989 IMPRESSIONS

Conception du jeu: Avant Garde
Musique: David Whittaker
Graphismes: Stoo Cambridge
Programmation:

Amiga: Quasar

Atari ST: Toxic Waste

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Introduisez le disque dans le lecteur de disques puis allumez votre
ordinateur. Le jeu se chargera alors automatiquement. Si vous avez un
probleme de chargement quelconque, veuillez renvoyer le disque au
magasin d’ou vous I’avez acheté.

AU SUJET DE RENAISSANCE

Renaissance comprend deux versions contenant chacune quatre de vos
jeux classiques favoris.

La version Classic (classique) utilise des graphismes et effets sonores
simples et imite les classiques que nous connaissons et aimons tous. Les
versions Contemporary (contemporaines) utilisent des graphismes
modemes et comprennent des caractéristiques supplémentaires (davan-
tage d’armes ou de boucliers) qui servent 2 tenir  jour ces jeux passion-
nants.

INSTRUCTIONS DE JEU

Les jeux sont tous trés simples a jouer mais tres difficiles 2 battre!
Pour sélectionner le jeu de votre choix, utilisez votre manche 2 balai
pour mettre en vedette votre jeu et tapez le type (Classic ou Contempo-

rary) que vous voulez.

A partir de chaque jeu, sélectionnez le nombre de joueurs que voulez 2
I’aide du manche a balai.

Les instructions d’écran expliquent les autres commandes telles que
Pause ou Quit (quittez).



RENAISSANCE UBER DAS SPIEL

Renaissance enthilt je zwei Versionen der vier beliebtesten Ark-
adespiele.

SPIELANLEITUNG ¥
Die klassische Version benutzt einfache Grafiken und Soundeffekte und
ahmt die klassischen Spiele nach, die wir alle kennen und lieben. Die
zeitgendssischen Versionen benutzen modemne Grafiken und haben
zusitzliche Merkmale, wie neue Waffen oder Schilde, um diese
fesselnden Spiele auf den neuesten Stand zu bringen.

Wir méchten uns bedanken, da Sie dieses Spiel gekauft haben. Es ist
nur eins der vielen Computerspiele von IMPRESSIONS und triigt unser
Giitesiegel - was heifit, daB das Spiel entwickelt und programmiert
wurde, um Thnen Stunden guter Unterhaltung zu bieten.

Falls Sie kritische Anmerkungen zu diesem Spiel haben oder mehr iiber

unsere Produkte wissen mochten, fiillen Sie bitte die Registrierungskarte ANLEITUNG
in der Box aus und schicken sie an uns zuriick - wir sind immer daran
interessiert zu erfahren, wie wir unsere Produkte verbessern kénnen. Die Spiele sind einfach in der Handhabung - aber schwer zu gewinnen.
© 1989 IMPRESSIONS Fiir die Wahl des gewiinschten Spiels benutzen Sie Ihren Joystick, um
das gewiinschte Spiel und die Art (Classic oder Contemporary) her-

Spieldesign: Avant Garde vorzuheben.

Musik: David Whittaker

Grafiken: ) Stoo Cambridge Danach wihlen Sie, wieviele Spieler die Tastatur benutzen wollen.
Programmierung:

Aml_gaz Qua.sar Die Anweisungen auf dem Bildschirm erkliren die restlichen
Atari ST: Toxic Waste Steuerungs-Optionen, wie Pause oder Verlassen des Spiels (quit).
LADEN

Diskette in das Laufwerk des Computers eingeben und den Computer
einschalten. Das Spiel wird nun automatisch geladen. Falls Lade-
schwierigkeiten auftreten sollten, geben Sie bitte die Diskette an das
Geschiift zuriick, in dem Sie sie gekauft haben.
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