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DAS SPIEL 5§ TARTEI\I
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~POWER onrolluchte

MEMORY CARD-Stckplatz
ContrterAnsoniss 1

MEMORY CARD-Steckplatz 1
ContofrAnsotiss 2

Penphenegerate oder Memory Cards diirfen weder angeschlossen noch entfernt werden, wenn das

ist. Es sollte werden, dass auf der Memory Card genilgend freie
Blocke zur Verfiigung stehen, bevor mit dem Spiel begonnen wird.
1. Richte deine PlayStati Konsole geméh de

len
Bedienungsanleitung ein. Achte unbedingt darauf, dass die Knnsnle AUSgeschaltet ist, hevor
du eine CD einlegst oder entfernst.

2. Lege die 007® Racing-CD ein und schlieBe das CD-Fach.

3. SchlieBe einen Controller an Controller-Anschiuss 1 an, wenn du im Einzelspielermodus spielen
willst, oder schiieBe jeweils einen Controller in Controller-Anschiuss 1 und 2 an, wenn du im
Zwei-Spieler-Modus spielen mochtest. Schalte dann die PlayStation ein. Die Einfiihrungsbild-
schirme von EA GAMES und anderer Firmen erscheinen und fiiren zum Titelbildschirm.

4. Driicke nun die START-Taste. Der Bildschirm Mission HQ erscheint (s. Abschnitt Bildschirm
Mission HQ).
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Hinweis: Beim Start werden die Optionsdaten automatisch geladen.
Hinweis: Vergewissere dich, dass sich eine MEMORY CARD in MEMORY CARD-Steckplatz 1 befindet.

GRUNDLEGENDE STEUERUNG
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Linker Stick ' Rechtr Sk,

ANALOG odusschater

Hinweis: Wenn du den Rechten und den Linken Stick verwenden machtest, muss der analoge:
Mudusta@ Analog-Controller (DUAL SHOCK) eingeschaltet sein.
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MENUSTEUERUNG

Meniipunkie markieren Richtungstaste AUFWARTS/ABWARTS

Auswahl i L

Auswéhlen/Zum néchsten Bildschirm X-Taste

Zum vorherigen Bildschirm A-Taste

Hilfemenii @-Taste driicken und gedrilckt halten

GRUNDLEGENDE SPIELSTEUERUNG
die um die Mission zu bestehen.

Lenken LINKS/RECHTS Richtungstaste LINKS/RECHTS/

Linker Stick LINKS/RECHTS

Beschleunigen X-Taste/Rechter Stick AUFWARTS

Bremsen/Riickwarts M-Taste/Rechter Stick ABWARTS

Kameraperspektive andern A-Taste

Handbremse ®-Taste

Waffe anwenden Ri-Taste

Waffe wechseln L1-Taste

Hinwelis: Eine vollstandige Liste der Steuerungsbefehle findest du im Abschnitt Unterwegs mit Bond.
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EINLEITUNG

In 007 Racing schliipfst du in die Rolle von James Bond, dem beriihmtesten Geheimagenten der
Welt. Du setzt dich hinter das Steuer der tollsten Bond-Fahrzeuge wie z.B. des Aston Martin DBS,
BMW Z8, Lotus Esprit und anderer.
Alle diese Fahrzeuge wurden komplett von der Q-Branche ausgestattet. In waghalsigen Missionen
trittst du gegen eine ganze Reihe von Schurken an und musst alle Register ziehen, um die erteilten
Auftrége heil zu iberstehen. Die verschiedenen Standorte, an denen die Missionen ausgefiihrt
werden, gehen auf die groBten 007-Filme zuriick und enthalten Auftrage wie Verfolgung, Flucht, List
und Uberwachung.
Schliipfe in die Rolle von James Bond!
Hinweis: Weitere Informationen iiber dieses und andere Spiele von EA GAMES™ findest du auf
unserer Website unter www.eagames.com



DAS SPIEL EINRICHTEN

Bildschirm Mission HQ

Wahle einen Spielmodus und lege die Spieloptionen fest, bevor du losfahrst.
MISSIONEN: Wahle einen Auftrag fiir einen Spieler.

ZWEI SPIELER: Begib dich in ein Abenteuer fiir zwei Spieler.

OPTIONEN: Rufe den Bildschirm Optionen auf (s. Abschnitt Bildschirm Optionen).
REKORDE: Schau dir eine Liste der besten Missionsergebnisse an.

CHEATS: Rufe den Cheatbereich des Spiels auf.

Hinweis: i werden in diesem fett

Bildschirm Optionen

Wahle die Optionen aus, mit denen du spielen mochtest.
BILD: Zentriere das Spiel mit den Richtungstasten auf dem Fernsehbildschirm und driicke zur
Bestatigung die X-Taste.Driicke die M-Taste, um zur Standardeinstellung zuriickzukehren.
AUDIO: Wahle STEREO oder MONO, lege die Lautstrke fiir Musik, Soundeffekte und Sprache
fest und schalte die Musiktitel des Spiels durch.
CONTROLLER: Wahle eine gewiinschte Controller-Konfiguration.
MEMORY CARD: Lade oder speichere ein Spiel ader deine Einstellungen.
VIDEOS ANZEIGEN: Schau dir ausgewahite Filmsequenzen des Spiels an.
Hinweis: Bestimmte Sequenzen lassen sich erst betrachten, nachdem sie freigeschaltet
wurden.

MITWIRKENDE: Sieh dir an, wer an diesem Spiel mitgewirkt hat.
tlg =



UNTERWEGS MIT BOND

Standardmé&flige Fahrsteuerung
In 007 Racing vermittelt jedes Fahrzeug aufgrund seiner Merkmale ein eigenes Fahrgefiihl. Die
Steuerung ist jedoch bei allen gleich.

Hinweis: Die Fahrzeuge in 007 Racing besitzen alle eine automatische Gangschaltung.
Fahrgrundlagen
©  Zum Beschleunigen driickst du die X-Taste.

*  Um nach LINKS/RECHTS zu lenken, driickst du die Richtungstaste LINKS/RECHTS oder den
Linken Stick nach LINKS/RECHTS.

* Um zu bremsen/riickwarts zu fahren, driickst du die Mi-Taste.
Uberpriife alle Winkel
*  Um durch die Kameraperspektiven zu schalten, driickst du die A-Taste.

* Umale Bildschirmanzeigen EIN/AUS zu schalten, hattst du die A-Taste ca. vier Sekunden lang
gedriickt.
*  Wenn du dich umsehen machtest, hltst du die L2-Taste gedriickt.
Gesamtsteuerung
* Um eine Waffe abzufeuern/ein Gerét zu aktivieren, driickst du die R1-Taste.
*  Um zwei Waffen gleichzeitig abzufeuern, héltst du die R2-Taste gedriickt und driickst dann die R1-Taste.
¢ Um die Handbremse zu ziehen, driickst du die @-Taste. Mit diesem Befehl kannst du den
Wagen schnell um 180 Grad drehen.
*  Um eine Waffe oder ein Gerat auszuwahlen, driickst du die L1-Taste.
7



Spielbildschirm

Dein Fahrzeug
el Walle
Verbleibende Muniton
Gesundheitsanzeige

Pausemenii
Du kannst jederzeit auf das Pausement zugreifen, um die Optionen zu dndern oder eine Mission neu
zu starten beziehungsweise abzubrechen.

Driicke die START-Taste, um eine Mission zu unterbrechen. Das Pausemeni erscheint.
FORTSETZEN: Setze deine aktuelle Mission fort.

MISSION NEU STARTEN: Starte die aktuelle Mission erneut.

MISSIONSZIELE: Schau dir die Liste der Missionsziele an.

BILD: Zentriere den Spielbildschirm mit den Richtungstasten auf dem Bildschirm und driicke die
X-Taste, um den Vorgang zu bestétigen. Driicke die A-Taste, um die Anderungen riickgangig
zu machen.

AUDIO: Lege die Lautstarke fiir Musik, Soundeffekte und Sprache fest und schalte durch die
Musik des Spiels und wéhle STEREQ oder MONO.

KAMERAREAKTION: Lege fest, wie schnell die Kamera deinem Wagen folgt, indem du
LANGSAM, MITTEL oder SCHNELL wahlst.
MISSION BEENDEN: Wahle diesen Befehl, um die Mission abzubrechen und bestitige deine

Wahl mit JA.
(4 4



Navigation und Zielen
Radar

Die Radaranzeige fiihrt dich zu deinen Zielen. Lenke dein Fahrzeug in eine Position, in der der Punkt
in der Mitte des Displays erscheint. Werden auf deinem Radar mehrere Punkte angezeigt, musst du
diese, einen nach dem anderen, abfahren.

Zielen

Sobald dein Feind oder ein Hindernis i sichtbarer Reichweite liegt, kannst du deine Waffen abfeuern.

Es gibt drei Arten des Zielens, die mit der Art der Waffe zusammenhangen:
FEST STEHENDES ZIELEN: Waffen wie Hellfire-Raketen oder Maschinengewehre werden in
gerader Richtung vor deinem Wagen abgefeuert. Zum Zielen dieser Waffen bringst du den
Wagen in eine Position, in der das Ziel direkt vor dir liegt.
AUTOM. ZIELEN: Die Stinger-Rakete zielt automatisch. Der weiBe Cursor verfolgt das Ziel
automatisch und wird griin, sobald er sich an das Ziel geheftet hat und dieses sich in
Reichweite befindet. Feuere die Waffe erst ab, wenn die Waffe sich an das Ziel geheftet hat.
MANUELLES ZIELEN: Manche Waffen, wie die TSP-Raketen-Ziinder, erfordern manuelles Zielen.
Bei der erstmaligen Aktivierung der Waffe tiberspannt den Bildschirm ein Zielraster. Verschiebe
das Fadenkreuz mit den Richtungstasten manuell so, dass es iiber dem Ziel liegt. Du kannst
dein Ziel schneller verfolgen, wenn du wahrend der Benutzung der Richtungstasten die R2-Taste
gedriickt haltst, und die Zoomeinstellung des Rasters durchschaltest, indem du die A-Taste
driickst und auf diese Weise die Ansicht dnderst.



MISSIONSMODUS

Wage dich im aufregenden Abenteuermodus in die Welt von James Bond. Du befindest dich im Zentrum
aller Ereignisse. Im Missionsmodus begibst du dich als James Bond in die unterschiedlichsten
Szenarien. Du musst lebensbedrohliche Hindernisse iiberwinden und mit gefahrlichen Gegnern fertig
werden, um den jeweiligen Auftrag zu erfiillen.

Missionsmodus starten:

1. Wahle auf dem Bildschirm Mission HQ MISSIONEN. Der Bildschirm Spielauswahl erscheint.
2. Auf dem Bildschirm Spiefauswahl wahlst du eine der folgenden Optionen aus:

*  NEUES SPIEL: Starte ein neues Spiel.

*  SPIEL FORTSETZEN: Setze dein aktuelles Abenteuer fort.

*  SPIEL LADEN: Lade ein zuvor gespeichertes Abenteuer.

3. Nachdem du NEUES SPIEL gewahlt hast, erscheint der Bildschirm Schwierigkeitsgrad wahlen,
Hier kannst du dich zwischen den Fahigkeiten AGENT oder 00-AGENT entscheiden. Nachdem
du dich fiir einen Schwierigkeitsgrad entschieden hast (oder auf dem Bildschirm Spiel
auswahlen SPIEL FORTSETZEN gewéhit hast), erscheint der Bildschirm Missionsziele.

*  AGENT: Die empfohlene Einstellung filr Neulinge unter den Agenten.
*  00-AGENT: Die ultimative Herausforderung fiir einen erfahrenen Agenten.

Hinweis: Der Modus 00-AGENT steht erst zur Verfiigung, nachdem du den Modus AGENT
bewiiltigt hast.

4. Driicke auf dem Bildschirm Missionsauftrége die X-Taste, um die aktuelle Mission zu spielen

oder driicke die L , UM eine zuvor. Mission
auszuwahlen und driicke anschlieBend die X-Taste. Der Bildschirm Missionsziele erscheint
5. Scrolle mit den Ri L von den Mi ielen zur Hintergrund-

m'uv]ma(mn der jeweiligen Mission. Driicke die X-Taste, um die Mission zu laden.
tig
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Nach der Mission
Nach Abschluss der Mission wird zusammen mit dem Menii Missionsbefragung eine Wiederholung angezeigt.
*  Driicke die A-Taste, um dir die Wlederhulung ohne die Missionsbefragung anzeigen zu lassen.
©  Driicke die START-Taste, um di und die
anzuzeigen oder die aktuelle Mlssmn neu zu starten
*  Nachdem du das Menii Missionsbefragung angeschaut hast, driickst du die X-Taste, um
fortzufahren. Wenn du einen Highscore erzielt hast, erscheint der Bildschirm Name eingeben.
Dort kannst du deinen Namen eingeben. Bevor du zum Bildschirm Missionsauftrage
uriickkehrst, werden die Rekorde angezeigt.
Hinweis: Auf die erste und letzte Mission folgt jeweils eine Filmsequenz. Driicke die X-Taste,
um die Sequenz zu tiberspringen.

Missionsziele und Punktesystem
Ziele
007 Racing enthalt aufregende Missionen ganz im Stile von James Bond. Eine Mission gilt erst dann
als erfolgreich beendet, wenn du alle Missionsziele erreicht hast, die auf dem Bildschirm
Missionsziele angezeigt werden, und eine dieser Mission zugeordnete Bewertung erhalten hast. Deine
Bewertung wird aus deinem Punktestand errechnet, den du bei Abschluss der Mission erreicht hast.
Er wird auf dem Bildschirm Missionsbesprechung angezeigt. Du kannst dir die Missionsziele auch
im Pausemeni anschauen.
Punktesystem
In 007 Racing erhaltst du Punkte fiir erreichte Missionsziele und fiir die Vernichtung feindlicher
Fahrzeuge und Festungen, auf die du im Verlauf deiner Missionen stift. Je nachdem, wie schnell du
eine Mission abschlieBt, erhaltst du auch Bonuspunkte.
Hinweis: Wenn du unbedacht mit deinen Watfen umgehst, kénnen dir auch Punkie abgezogen
werden. SchieBt du z.B. weiterhin mit Waffen auf ein Fahrzeug, dass schon langst
funktionsunfahig geworden ist, wird dein Punktestand reduziert.
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ZWEI-SPIELER-MODUS

Neben dem Missionsmodus gibt es in 007 Racing auBerdem auch zwei Multiplayer-Modi, in denen
Jeweils zwei Spieler gegeneinander antreten. Wahle dazu einfach ein Spiel aus, entscheide dich fiir
einen Wagen und eine Rennstrecke und auf geht's!

Bildschirm Zwei-Spieler-Modus

Wahle einen Zwei-Spieler-Modus aus.

Start eines Zwei-Spieler-Rennens:

1. Wahle ZWEI-SPIELER aus dem Bildschirm Missionsauswahl aus.

2. Wahle auf dem Bildschirm Zwei-Spieler einen Spielmodus. Der Bildschirm Fahrzeug wahlen
erscheint.

3. Markiere mit der Richtungstaste LINKS/RECHTS ein Fahrzeug und driicke zur Auswahl die X-Taste.
Nachdem jeder Spieler einen Wagen ausgewahit hat, erscheint der Bildschirm Waffenauswahl.

4. Markiere mit der Richtungstaste LINKS/RECHTS eine Waffe und driicke dann die X-Taste, um
diese Waffe ein- oder auszuschalten. Sobald eine Waffe AKTIVIERT wurde, steht sie dem
Spieler im Spiel zur Verfiigung.

5. Wahle mit der Richtungstaste LINKS/RECHTS die Anzahl der zu spielenden Runden aus und
lege unter Bombe tibergeben fest, wie lange die Ziindung der Bombe brennen soll, bevor sie
explodiert. Wahle WEITER. Der Bildschirm Name eingeben erscheint.

6. Gib auf dem Bildschirm Name eingeben einen Namen ein und wahle dann WEITER. Nachdem
jeder Spieler seinen Namen eingegeben hat, erschemt der Bildschirm Missionsauftrage.

7. Markiere mit der L issi t und driicke zur
Auswahl die X-Taste. Die Mission wird daraufhin geladen
Wettkampf

Im Modus Wettkampf kampfen zwei Spieler an einem ausgewéhiten Missionsstandort gegeneinander.
Versuche von Beginn der Herausforderung an, die auf der ganzen Karte verstreuten Waffen- und
Gesun@l‘gts-\cons aufzusammeln und verwende sie dazu, deinen Gegner zu vernichten.
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Bombe iibergeben

Im Modus Bombe ibergeben kampfen zwei Spieler an einem ausgewahiten Missionsstandort von Anfang
bis Ende gegeneinander. Zu Beginn des Levels wird einem Spieler “die Bombe” mit elektronischem
Ziinder zugewiesen. Der Zeitziinder dieser Bombe beginnt auf dem Bildschirm des betreffenden Spielers
abzulaufen. Wenn die beiden Wagen zusammenstoBen, geht die Bombe von dem einen Fahrzeug auf das
andere diber. Erreicht der Zeitziinder der Bombe Null, explodiert das Fahrzeug, in dem sich die Bombe
befindet, und der Uberlebende gewinnt die Runde. Das Spiel setzt sich in dieser Art und Weise fort, bis
ein Spieler zum Gesamtsieger erklart wird.

SPEICHERN UND LADEN

In 007 Racing kannst du deine Spieldaten und Einstellungen auf einer MEMORY CARD in MEMORY
CARD-Steckplatz 1 speichern.
Hinweis: Beim Laden oder Speichern von Dateien darfst du niemals eine MEMORY CARD
einlegen oder entfernen.
Gespeichertes Spiel oder Einstellungen laden:

1. Wahle im Hauptmenii OPTIONEN. Der Bildschirm Optionen erscheint.

2. Wahle auf dem Bildschirm Optionen MEMORY CARD. Das Menii Laden/Speichern erscheint.
3. Wahle SPIEL LADEN oder EINSTELLUNGEN LADEN. Das Meni Laden wird markiert.

4. Markiere die Datei, die du laden mochtest und driicke die X-Taste. Markiere die Option Ja, um

2u bestétigen, dass du die Spieldaten laden machtest, und driicke dann die X-Taste. Deine
Spieldaten und Einstellungen werden nun geladen.

Hinweis: Du kannst eine zuvor gespeicherte Mission laden, indem du MISSIONEN aus dem
Bildschirm Mission HQ und dann SPIEL LADEN auswahist. Folge dann den oben aufgefiihrten
Punkten 3 und 4.
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Spiel oder Einstellungen speichern:

1.
2.
3.

Wahle im Hauptmenii OPTIONEN. Der Bildschirm Optionen erscheint.

Wahle auf dem Bildschirm Optionen MEMORY CARD. Das Menii Laden/Speichern erscheint.
Wahle SPIEL SPEICHERN oder EINSTELLUNGEN SPEICHERN. Die Spieldaten oder Einstellungen
werden daraufhin gespeichert.

Wahle SPIEL SPEICHERN, um ein Spiel zu speichern. So hast du die Maglichkeit, bereits
gespeicherte Einstellungen zu Giberschreiben. Markiere JA, um sie zu iiberschreiben, und NEIN,
um einen neuen Speicherblock zu erstellen. Markiere Buchstaben, um einen Dateinamen zu
erstellen, und driicke dann die X-Taste, um zu bestatigen. Wahle WEITER, um das Spiel zu
speichern. Wenn du den Missionsmodus verldsst, erhiltst du die Option, dein Spiel zu
speichern. Wahle JA und befolge die oben genannten Anweisungen.

Wahle JA, um Spieleinstellungen zu speichern, oder wahle Ja, um bereits vorhandene
Einstellungen zu iiberschreiben. Driicke dann die X-Taste, um zu bestétigen.

tls 14



MITWIRKENDE

Entwickelt von Eutechnyx

Projektleitung: Brian Jobling

Manager Programmierung: Andrew Perella

Studio-Manager: Malcolm Montgomery

Programmierleitung: Peter Davies

Programmierung: Cameron Patterson, Joanne Middleton, Caleb Leeke, Steven Stewart

Grafik: Michael Cairns, Brian Howie, Jonathan Chater, Malcolm Chater, John Collins, Richard Coates,
Oliver Gainford, Steven Mullholland, Chris Owens, Michael Owens, Anthony Thornton, Mark Ward

Spieldesign: Kev Shaw, Paul Jobling, Malcolm Montgomery, Brian Jobling, Andrew Perella, Darren
Jobling, Peter Davies

Spiel-Setup: Graham James, Campbell Muir, Steven Haigh, Jonathon Stobbs.
Leitung Operations: Darren Jobling

Marketing-Direktor: Paul Jobling

Soundeffekte: Jonathan Colling at Octagon Music Productions

Meniimusik: Allister Brimble
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Filme und Video

Intro und Abspann: Digital Animations
,Bond Girl’-Sequenzen: The Ballistic Pixel Lab
Titelsequenz: William Morrison

Sprecher

Gastsprecher: John Cleese ais "R”

Sprecher (GB): Miles Anderson, Tim Bentinck, Adam Blackwood, Caron Pascoe

Sprecher (Kanada): Alistair Abell, Deborah Demille, Philip Hayes, Bill Mondy, Rebecca Reichert, Kim
Restell, Elizabeth Carol Savenkoff, Cathy Weseluk, Serena Whitters.

Modelle Motion-Capturing: Inez Jesionowski, Liesa Norman, Mary Kwan, Sara Stockstad, Kenneth
Jeary

Lizenzierung

Electronic Arts Inc.
Vizeprasident, Geschaftsangelegenheiten: Joel Linzner
Direktor Geschaftsangelegenheiten, EARS: Robert Gonzales
Direktor Geschaftsangelegenheiten, EAC: Brian Ward
Direktor, Geschafts- und Produktentwicklung, EAC: Frank Pape.
Rechtliches: Sue Garfield, JoAnn Covington
Aston Martin Lagonda Limited: David Byrne, Julie Dalton
BMW AG: Lars Freisinger, Hans-Peter Ketterl
Group Lotus Limited: Katie Dann
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MM Interactive

Président, Home Entertainment Group: David Bishop
Ausfiihrender Produzent: Neil Haldar
Ausfiihrender Produzent, DANJAQ, LLC: Simon Mathew
Ausfiihrender Direktor: Pamela Trucano
Ausfiihrender Vizeprasident, Marketing weltweit: Blake Thomas
izeprési und rechtliche iten: Robert Rader

Testleitung: Pax Adair

Stellvertretende Testleitung: David Guzman

Tester: Carlo Serrano, James Myers

Finanzen: Eric Mede!

Assistenz: Laura Wilson

Besonderer Dank an: Phyllis Gordon, Mark Leino, Matt Lieberman, Chris Neel, David Elsey, Lee
Nedler, Allyssa Moore, David Pope, DANJAQ, LLC, Megan Crawford, John Ryan
Besonderer Dank an

Leigh Matty und Jonathan Cook von Hobsons International, Gail Murphy von The Characters Talent
Agency, Trina Allen von Pacific Artists Management, Karen Roberts von Post Modern Sound, David
Croft von The Tape Gallery, Mark Lange, Sam Hofer, Tom Raycove, Francois Lafleur, Jessica Cecena,
Carmen Vars von John Casablancas Vancouver Model Management, Tracy Juliver
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Warnung fiir die Besitzer von

Pr dten

Standbilder konnen die Bildréhre nachhaltig beschadigen oder Flecken auf der Phosphorschicht der
Bildrohre verursachen. Wiederholte oder langere Benutzung der GroBbildschirme durch Computerspiele
soliten vermieden werden.

LIZENZBEDINGUNGEN

Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software einschiieBlich ihrer Verpackung
sind urheberrechtiich geschiitzt. Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte vorbehalten. Electronic Arts
behlt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung Verbesserungen und
Anderungen an der hier beschriebenen Software vorzunehmen.

GESTATTETE NUTZUNG

Die Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch den Erwerb dieser
Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware fiir die ausschiieBlich private Nutzung in
jedem kompatiblen Computer einzusetzen, vorausgesetzt, dass sie jeweils nur in einem Computer
eingesetzt wird und du im Besitz einer Original-Dokumentation sowie der dazugehdrigen Original-
Software bist. Im tibrigen finden hinsichtlich der die

des Urheberrechtsgesetzes erganzende Anwendung.

UNZULASSIGE NUTZUNG

Jede andere Nutzung der oder der i die unautorisierte
Vermietung, offentiiche Vorfiihrung oder sonstige Darbietung (2.B. in Schulen oder Universititen), die
Vervielfaftigung, Mefrfachinstallation oder Uberspielung und jeder Vorgang, durch den die Vertrags-
software oder Teile davon der lichkeit zuganglich gemacht wird iiber das Internet
‘oder andere Online-Systeme), ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Electronic Arts untersagt.
Ohne schriftiiche Genehmigung von Electronic Arts bist du ferner nicht berechtigt, Dritten eine Lizenz an
der Su@‘gre 2u erteilen oder die Software in nicht ausdriicklich gestatteter Weise Dritten zur Verfigung
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2u stellen, die Software oder Dokumentation zu dndern, zu modifizieren oder anzupassen (dieses Verbot
gitt unter anderem auch fiir das Ubersetzen, Abwandeln und Weiterverwenden des Produkts in Teilen).
Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch h\er ergénzende Anwendung. Die Dekompilierung der
Software ist i umersag\ Jede \g oder Nachdruck des Tmels oder
Teilen davon ist als L strafbar. werden zivil- und

verfolgt. Ferner ist die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch
zum rein privaten Gebrauch, nicht gestattet.

GEWAHRLEISTUNG

Solite der Datentrager innerhalb der ersten 12 Monate (Datum des Kaufnachweises) einen Fehler oder
Mange! aufweisen, der unter die Méngelgewahrleistungspflicht fallt, so wird Electronic Arts den
defekten Teil des Produktes innerhalb angemessener Frist nachbessern oder das Produkt nach
eigenem Ermessen umtauschen.

GARANTIE

Electronic Arts gewahrt nach Ablauf der Gewéhrleistungsirist eine beschrénkte Garantie von weiteren
12 Monaten auf das Produkt. Sollte das Produkt innerhalb dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler
aufweisen, so wird Electronic Arts gegen Zahlung einer Bearbeitungsgebiihr von 20,00 DM fiir PC-
(30,00 DM im Falle einer Doppel-CD), 25,00 DM fiir PSX- und PS2- bzw. 75,00 DM fiir N 64-Produkte
den defekten Teil des Produktes nachbessern oder das Produkt nach eigenem Ermessen umtauschen.
Der Umtausch ist wenn der Fehler des

unsachgemaBe Behandlung des Datentrégers durch den Benutzer oder Dritte zuruckzumhren ist.

Bitte wende dich bei samtlichen Méngelriigen an deinen Handler oder sende das Originalprodukt, eine
detaillierte Beschreibung des Defekts, den Kaufnachweis (Quittung) sowie ggf. einen Euroscheck
iiber 20,00 DM, 25,00 DM bzw. 75,00 DM an:

Electronic Arts GmbH, Customer Service, Pascalstr. 6, 52076 Aachen

Gleichzeitig bendtigen wir filr eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die Telefonnummer,
unter der du tagsiiber zu erreichen bist.
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HOTLINE
Unser Kundendienst steht werktags von 9.30 bis 13.00 Uhr und von 14.00 bis 17.30 Uhr unter
folgenden Telsfonnummern zu Verfiigung
Fiir Deutschland: 0190/77 66 33 (2,42 DM/min)
Fiir die Schweiz: 0900/55 40 20 (2 SF/min)
Nicht moglich ist die Anwahl aus der Schweiz mit einem Handy, von einer Telefonzelle oder von der
Nebenstelle einer Telefonanlage aus, bei der diese Servicenummern gesperrt sind.
Fiir Osterreich: 0049/2408-940555
In Deutschland
kann zusétzlich unsere Hint-Line  0190/78 79 06 (2,42 DM/min)
0190/90 00 30 (2,42 DM/min) (fir &ltere Spiele)
in Anspruch genommen werden, wenn Spieletipps bendtigt werden.
Jugendliche unter 18 Jahren diirfen nur mit Ertaubnis ihrer Eltern anrufen.
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/" Customer Service Numbers

Games Hotlines

+ Australia 1902 262 662 1902 261 600+
Ao

+ Belgique/Belgi 011/301 306 Please contact your local distrbutor
+ Danmark +45 3326 68 20 aistibutor
* Doutschland 01805 / 766 977 0190 - 5723 83+
+ Espana (91) 754 55 40

+ France 0803 843 843 04725325 00
~ Greece (00 301) 6777701 Please contact yourloca dstibutor
< reland (01) 054022 Ploase cotact yourlocal dstibutor
< lsrael Piease contac your locl distibutor
< talia 147 828384 Please contac your ocal distibutor
< Malta Ploase contac your loal distbutor
< Nederland 0495 574 817 00800 940 55555
< New Zealand (09) 415 2447 Ploase contast your local dstibutor
~ Norge 2336 600 Please contact your focl distibutor
~ Bsterreioh 0450 199 000 500° 0049-2408-940 777

Do At s Gser e Kol 41 Groschan'S,

« Portugal (01) 318 7450 Please contact your loca distrbutor

* Schwelz/Su 0900 55 20 55 0900 - 55 40 20+

- South Africa 011258 4678
omi 0600 411911 Please contact your local distbutor

70 iiin O T

- Sverige 08-587 610 00 Plaase contact your local distebutor

“UK 08705 99 88 77 01753 546 465

lease call the Customer Service Numbers only for issues concer

Station Hardware Support
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