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REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE

Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n'est pas en
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions
seront considérées comme étant les nouvelles positions neutres de référence,
brouillant les contrdles durant une partie. Bouton L Bouton R

Pour réinitialiser la manette, relachez tous les
boutons et sticks afin de leur permettre de
revenir en position neutre, puis maintenez
simultanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE

pendant 3 secondes.

Stick
directionnel Stick C
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Cest le
moment

de passer
da l'action !

3y G Assommez I'ennemi avec le
#>) . sort Direct (bouton Y), puis
foncez-lui dessus pour
l'achever.

SHIGA R

Un jeune garcon P
obstiné originaire de = S
I'Est. Il s'attire des £ s
ennuis lors de

son voyage avec
Lani vers la Cité des
Anciens.

Bon équilibre entre les
techniques d'attaque et de
défense. Idéal. pour les

debutants. ' —-1 (LR

— [T

Attribut

Je suis plus costaud

*“ Mystic Heroes

Elle descend d'une longue lignée de
u: A\I\Il\l" mystiques et detient 3e no?nbreux

secrets. Elle ne se bat que lorsqu'il
n'y a plus d'avtre solution.

que j'en ai l'air !

%

&/

2 Infos sur le | POUVOIR
g personnage

Trés douée™, en
magie . et . ‘en
mouvements
spéciaux.Ce n'est
~ pas une adepte du
combat rapproche.

VIESS

ue recommandée

Notre objectif principal est de vaincr

I'horrible Empereur Kang et Sheva. Nou

. allons devoir vaincre toutes les troupe
oo i—#%% et les monstres qu'ils nous enverron

-

~ pour nous barrer la route, et nou
«= . dllons leur prouver que nous sommes

~ la hauteur !
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NAJA

mystique. Elle a des
t a éte envoyee par
véter sur les étranges

ﬂloshin.

A l'attaque !

Nous combattons pour
le peuple ! _

Naja est la fille
comptes d régle
Maitre Gen pou
evenements ¢

Rapide et puissante, W Atribot
le combat ruﬁ_proché
est sa specialite.

I POUVOIR

Vo Infos sur le I o
7 R¥ ~ personnage ¥y 3 _
N a s

* B Sa puissance et sespouvoirs
{\ compensenf largement sa
(W lenteur.

Pénétrez au cceur du territoire ennemi puis
lancez votre sort d* épée (bouton X).

lls sont de votre camp.
Ne les attaquez pas !

Un mystique puissant et trés expérimenté. Il s'entrainait seul jusqu'a ce
que de mystérieux événements mettent brutalement fin a ses études...

Soldat Capitaine Dax
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COMMANDES | Bouton R

® Parer @70
® Récupérer de la magie @Z1D

Appuyez sur le bouton X (ou Y) tout en maintenant le bouton R enfoncé
@ Mettre les runes dans I'ordre (écran Réglages des runes)

Bouton L

® Centrer la caméra @Z1D
® Mettre les runes dans |'ordre

(écran Réglages des runes)

Bouton Y
e ® Sort direct @LZED
AR i ol NINTE ! | ; b E
Stick directionnel y GAME | ® Sort de cble @IFE) il

Maintenez le bouton Y
enfoncé, visez, puis
relichez le bouton

@ Sélectionner un objet

® Se déplacer @ZID

® Esquiver @71D Bouton X
Utilisez If (stitk direﬂit:ll;lllﬂ t_put) .
en parant {mancuvre a esquive X _
i i @ Sort d’ épée @ZD ﬂ
® Sort de savt @&ZD

Appuyez sur le bouton X
en savtant

Manette +
Bouton A

@ Effectuer une sélection
® Attaque a I'épée @121

START /PAUSE

@ Ecran de pause (interruption temporaire)
® Afficher les renseignements sur les
unités alliées, conditions pour la victoire
@ Passer les cinématiques et revenir f rics |
I'écran fitre §

Stick C . Bouton B
® Déplacer la caméra @IZID

® Annuler
® Savter @&Z1D




COMMENCER UNE PARTIE
Insertion d'une carte mémoire NINTENDO GAMECUBE

Insérez une carte mémoire dans le slot A de la NINTENDO GAMECUBE.
Assurez-vous que vous disposez de suffisamment d'espace sur lo carfe
mémoire avant de commencer d jouer. Vous aurez besoin de 2 a 6 blocs pour

sauvegarder une parfie.

Insertion du disque de jeu

Insérez le disque de jeu Mystic Heroes dans la NINTENDO GAMECUBE,
refermez le couvercle et appuyez sur le bouton d'alimentation. La séquence
d'introduction commence.

Acces a I'ecran titre

Appuyez sur START/PAUSE pour accéder directement a I'écran fifre. Si vous
appuyez de nouveau sur START/PAUSE, vous aurez la possibilité de choisir un
Mode. Si vous appuyez sur un bouton pendant la démo, vous reviendrez a

|"ecran fitre.

Choix du mode

” - IMysticHz1o23)
Choisissez un mode de jeu. M . <

Nouvelle partie JIITE em_ﬂ histoire. )
Continuer Reprendre une partie en mode histoire.
Survie Jusqu'oﬁ-i_rez-vous ? =
Options Consulter les meilleurs Ees, le index des runes ou les fiches signalétiques des personnages.
Réglages Modifier les réglages du jev.
(TIETITETENS Jouer d plusieurs.

ﬂ

# N =
** Mystic Heroes

@ Sauvegarder

Vous pouvez sauvegarder les données du
mode histoire dans le menu qui précéde le
combat. |l est possible de sauvegarder jusqu'a
5 parties sur une carte mémoire. Vous pouvez
revenir @ |'écran titre aprés la sauvegarde. Ce
jieu necessite une memory card (carte memoire) pour sauvegarder votre
progression, vos parameétres ou vos resultats. Veuillez vous référer au manuel
d'instructions NINTENDO GAMECUBE pour des indicafions ayant trait au
formatage et a |'effacement de fichiers d'une Memory Card (carfe mémoire).

@ Charger

Choisissez [Continuer] a |'écran fitre pour charger des données.

Meilleurs scores nour voir les meilleurs scores, éfablis selon le femps écoulé, le

total des points, les ennemis vaincus et le meilleur combo.
pour afficher la présentation des divers personnages.
pour voir les runes récupérées en cours de jev.

Fiches signalétiques
Index des runes

Luminosité pour régler la luminosité du jeu sur votre téléviseur.
vous avez le choix entre Stéréo et Mono.

pour régler le volume des bruitages du jev.

pour régler le volume des musiques du jeu.

pour activer ou désactiver la fonction de vibration.

vous avez le choix entre Normale et Inversée.
@ Inversé - le haut et le bas sont inversés pour le déplacement de la vue.

Bruitages

Musique
Vibration




MODE HISTOIRE

Battez les ennemis dispersés sur la carte pour terminer le niveau ! Il y a 8
niveaux au fotal, avec 5 cartes au maximum par niveav.

Choix du personnage |

Lorsque la séquence d'introduction se termine, choisissez I'un des quatre personnages
principaux. L histoire débute une fois que vous avez fait votre choix (lorsque vous finissez
une partie et que vous recommencez une partie au méme niveau de difficulté, vous
nouvez Récupérer les stafs que vous avez accumulées dans la partie précédente).

quidam.

Ecran précédent le combat

(et écran vous permet de sauvegarder des
données, de changer de runes et de consulter des
renseignements sur le joueur. Lorsque vous étes
prét, choisissez [Début du combat] pour jouer.

Commencer le combat !

les conditions que vous devez satisfaire pour
terminer le niveau sont fout d'abord indiquées. Votre
objectif est de remplir les conditions, fout en
anéantissant les monstres qui ont le malheur de
croiser vore chemin. Attention : si votre niveau de vie tombe @ zéro, vous avez perdu.

La derniére carte de chaque niveau comprend un boss principal. Pour
terminer le niveau, vous devez vaincre le boss.

Niveal termine

Niveau termine !

Vos points s'affichent sur cet écran. Des points
sont accordés selon certains facteurs comme le
temps écoulé et le nombre d'ennemis ef
d'alliés vaincus.

@ Prendre soin de votre
personnage

... Brisez tous les vases que vous
trouverez. Certains contiennent des
runes ou des objefs qui renforceront

e
1

Leader
Un peu différent du simple

Niveau de vie

Niveau de magie

|| décroit @ mesure que vous
utilisez les sors.

Affinités
Indique |'affinité entre les

personnages ef les sorts dont
ils sont équipés.

Infos Mystique
Réglages des runes

Sauvegarder

Pour sauvegarder les données
du mode histoire.

Quitter
Quitter la partie.

Début du combat

*‘ Mystic Heroes

@ Mugie La magie est indispensable pour
ufiliser le pouvoir des runes. Voici
des moyens d'obtenir de la magie.

1. Trouver un obijet
2. Attaquer

voire personnage. 3. Utiliser le bouton R + X (ou Y)

=" Le rouge représente vos forces
IR R efle b?eu les forces ennemies.
SRSl Plus votre couleur occupe de
SR place, plus votre situation

=  globale est bonne.

Carte

Les unités alliées sont représentées en

| rouge. Les unités ennemies sont
représentées en bleu. Votre personnage
& st en joune.

Ennemis vaincus

n Vent “ Gluten Foudre m Feu

Wdshiga »

Affinité du
personnage

Affinité du sort

Affichage de la carte
(appuyer sur le bouton Y)

Pour voir une carte du niveau.

Niveau 1

: Le chemin vers le chateau Kokel
Infos Mystigque

Réglages des runes

Invil
Lani se diriaent vers la cile
F‘.L-.':!'.J'l.’l"ll-r-lf{j:u‘r Kokei.

Mais ce n est pas Rai;
Quitt aui les attendai
SJUITLET

Début du comba

Commencer un combat




Stats du héros

[AR] Attaque Runique (puissance d'attaque magique)
[RD] Défense Runique (défense contre la magie)

Runes utilisées
Expérience

Augmente Iurs¢1ue vous causez des dégdts a
|'ennemi en ufilisant des attaques magiques.

Niveau de sort (1 a 4)

Sors utilisés e " Pour augmenter d'un cran voire niveau de
sort, remplissez la barre d'expérience. Ensuite,
lo barre se vide ef, pour passer au niveau
suivant, vous devez la remplir de nouveau !

Mettez une rune en
surbrillance a I'aide du stick
directionnel, puis appuyez

sur le bouton A.
la rune que vous utilisez actuellement

s'affiche. Choisissez la rune de votre choix.
Appuyez @ nouveau sur le bouton A pour
permuter les runes.

® Choix des sorts

*’t Mystic Heroes

Une rune est un symbole étrange parfois gravé sur une arme ou sur un objet
magique. Elles ont |'étrange pouvoir de créer des sorts trés puissants.
Certaines augmenteront voire niveau de magie ou de vie, jusque parce que
VOUS en Serez equipe.

= A
—

1. Obtenir de nouvelles runes

Vous obtenez de nouvelles runes en terminant
des niveaux avec un score élevé ou en brisant
des vases. Si vous trouvez une rune lors d'une  vous ne conserverez fes runes que vous

trouvez lors des combats que si vous

bataille, sauvegardez dés que possible. SN

2. Runes et affinites

Lorsque 2 runes sont utilisées, vous devez choisir quel sort de rune vous
souhaitez utiliser. Ceci fait, appuyez sur START/PAUSE.

Une fois voire sort choisi,
appuyez sur le bouton Y pour
voir une démo expliquant

Je veux ufiliser un sort direct en utilisant  Effectuez la sélection a I'aide du Stick comment |'ufiliser.

la seconde rune. Dans ce cas... directionnel et appuyez sur le bouton A.
I e

Sort direct Sorl de cible Sort d'épée

Les runes ont 4 affinités.

g ¥ \Vent T Y R Glace Ba

. Lo puissonce et la
vitesse de ce sort sont
- normales. Parfois, lo
victime gélera.

La puissance de ce sort
est assez faible, mais
vous pouvez le jeter
rapidement.
Parfois, |'ennemi sera
déboussolé.

Feu B

| s'agit du sort le
plus puissant. En
contrepartie, il est
frés lent. L'ennemi

_ W Foudre

Ce sort est frés puissant.
~ La vitesse est normale.

L'ennemi se trouvera

‘de temps en temps
 abasourdi. e s'enflamme et subit
4 des dégits.
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3. Rapport entre le niveau des sorts et les runes

Pour utiliser les sorts d'une rune, le niveau de
magie du personnage doit étre au moins aussi
gleve que celvi du sort. Cependant, le
personnage peut utiliser un sort d'un niveau
supérieur @ son niveau de magie s'il a une
affinité avec ce sort.

4. Quand aucune rune n'est utilisee...

Vous pouvez utiliser des
sorfs méme si vous
n'étes équipé d'aucune
rune. Les sorts que vous
pouvez ufiliser dépendent
de |'affinite de votre
personnage.

S'éaquiper de ces sorts 7
Utliser par défaut pout le sort 'épbe
Usiser par délao! poor e sort de aso!

Méme si Shiga n'est qu'au niveau 1, il
peut ufiliser le vent au niveau 2, en
raison de son affinité avec le vent.

Méme si elle peut encore les utiliser, les
sorfs par défaut sont plutot faibles.

** Mystic Heroes

5. Index des runes

Toutes les runes que vous trouverez seront
enregistrées dans le index des runes. Essayez
de toutes les obtenir |

Vous les découvrirez au fil du jeu !

Zansen
| WIETT |

i Lome de vent Nivd +3 (Epée)
La « rune des dagues volantesEu s PR oubilon i +1 Diec)

|
»

|I: oy el - . e r
i *‘.:"‘":-\,"'.j::-.f,__' E},ﬁ v

Blizzard Niv4 +1 (Gible)
Avalanche Nivl (Saut)

PP 4+ | (Direct)
Zefsu Lame de tonnerre Niv2 +1 (Epée)

b

- .1'.!'-

~ Mets le feu,

:
-
1

ébeé !
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Ile“s oh|lfis t:];?purullssfeni Iorsque vous détruisez des récipients ou que vous Vous croyez pouvoir supporter I'épreuve du feu ? Dans ce mode,
bei e il Ll vous étes seul : monirez ce que vous savez faire puis inscrivez-vous

sur Internet pour voir voire classement |
n Permet de récupérer de la vie. http:/ /www.koeigames.com/
n Permet de récupérer de la magie.
“ Augmente le niveau d'attaque. |
- Augmente le niveau de défense. -
Augmente le niveau d'attaque runique.
Augmente e nI\El-J de défense :u:uque 4
. Augmente le niveau de vie mummul
- Augmente le niveau de mugle mu)umul
- Augmenie la vitesse pendunt 15 secondes
. Permet de devenir mvmuble penduni 20 secundes.
. Mugle illimitée pendum 15 secondes. les niveaux de vie et de magie
commencent aux niveaux initiaux. Vous
l Aﬂuque deux fois plus forte penduni 15 secondes. pouvez gugmenter ces niveaux en

ramassant des objets en cours de partie.
m Defense deux fois plus forte pendant 20 secondes

Choisissez un parcours de niveau
Débutant, Moyen, Avancé.

[

Terminer le parcours

Pour terminer tout le parcours, vous devez terminer 4 carfes. Voire
temps, le total des points et les autres statistiques 'afficheront. Si vous
réalisez un score élevé, vous obtiendrez peut-éire une nouvelle rune !




MULTI-JOVEVRS

Combattez |'ennemi avec vos amis en mode Equipe ou affrontez d'autres
joueurs en mode Duel !

Choix du personnage

En mode multi-joueurs, jusqu'a 4 personnes
peuvent participer. Choisissez [Joueur] pour
vous et vos amis et [1A] pour |'ordinateur.

Choix du mode

Vous avez le choix entre 2 modes Equipe et 5 modes Duel. Appuyez sur le
bouton Y pour voir les régles du mode sélectionné.

Réglages

Déterminez la durée de la partie. 1 min. - oo (illimité).
Activer les piéges - Oui/Non.

Vous pouvez passer de Choisir d Hasard.

Faire apparaitre des ennemis dans le jeu - Oui/Non.
Activer les dommages alliés - Oui/Non.

Nombre de vies par héros.

Choix du personnage et de la rune

Tout d'abord, chaque joueur doit choisir son
personnage et sa rune. Ensuite, il faut régler lo
force du héros. Chaque joueur doit utiliser sa
propre manette pour effectuer la sélection.
N'importe quel joueur peut choisir le personnage
et la rune du personnage dirigé par I'IA.

*"‘ Mystic Heroes

i @ Ranimer voss pouvez ranimer les ® COIIlbO IIIVSﬁqIIB Décimez |'ennemi @ I'aide

autres joueurs ou vous de cette puissante affaque

faire ranimer en vous e p— ?3 | en é1uipe, disponible
placant @ cote du o

SRR lorsque le niveau de magie
personnage et en S o des deux joueurs est gu
appuyant sur le bouton X = i maximum. &uppruchez—vuus
lorsque voire niveau de e h et oppuyez tous sur le
magie est au maximum. bouton X en méme temps.

2 B Ml o caes . ot
3 . - 1o R B o R i o =
° o ERERENSRIRE e
' o’ S RS L QTN ot T TN
o ¥ C oy b,
-k F &
OIX un “Iveuu e e
] 1
[ III‘_ u 4
—— . -, 2l
_,;u - F i -

Choisissez le niveau dans lequel vous voulez
jouer. L'écran de choix du niveau n'apparait pas
si vous sélectionnez [Hasard] dans les réglages.

Commencez le match !

e message [Commencer lu partie ?] s'affiche lorsque vous avez effectué tous les
réglages de la partie. Choisissez [Oui] et appuyez sur le bouton A pour lancer la ataille.

Ecran des resultats

Une fois la partie terminée, I'écran des résultats
s'uffiche. Selon le mode dans lequel vous avez
joué, |'écran des résultats affiche les points que
vous et les autres joueurs avez marques.

Ecran du joueur 2

Ecran du joueur |

Ecran du joueur 3 Ecran du joueur 4

Carte
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ACTION

CenIrer "' camera - Changement de vue @

Pour aller dans une direction, La huuieur du saut change en fondtion du Iemps que vous mainenez le | Faites toujours face d |'ennemi ! Trés utile pour savoir ce qui se cache au
uppu ez sur le stick directionnel ~ bouton B enfoncé. Appuyez sur e sick direcionnel en méme temps que vous fond d'un précipice ou d'un frou.
duns a direction correspondante.  appuyez sur le bouton B pour sauter plus bas mais plus loin.

Rewperer ,
A“uque enswtant GEAD g Esquive @R

I.orsque vous Approchez -vous de
maintenez le |'ennemi et
bouton R enfoncé, commencez @
vous Vous protégez fendre |'air avec
des attaques voire arme.

ennemies. Dans (e Se—
cas, vous ne | Remphssez rupidemem voire niveau de U1|||sez |u commande d'esquive pour éviter
POUVEZ pas magie. Soyez prudenis VOUS VOUS les attaques ennemies provenant de toutes
attaquer. refrouvez momentanément sans défense. les directions.

— ey UTILISEZ LES ESQUIVES POUR VOUS SORTIR DES
B SITUATIONS DELICATES !

Le type d'attaque change automatiquement. Attaque

tourbillonnante :
i d m Esquivez les flummes !
eparant de |
[ennemi B ok oite Esquivez les attaques de
attaque, faites tourner feu des hoss |

: . s le stick directionnel et
Ataque de sprint  Saisir  Attaque a |'épée :pptl;fezl«;u r lgnne ;

bouton A.

Approchez-vous de |'ennemi
et commencez a fendre |'air
avec votre arme. Moo

k B —= e

Approche de I'ennemi

Essayez d'approcher ces
sales ennemis !

Vous étes cernes !

Enfuyez-vous sans subir
de dommages !

Les combos dépendent de lu situation et de la distance vous séparant de vos ennemis.
a0 |
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2 Combo de sorts @ECETIEN)

Libérez un éclair de magie devant vous. Gardez vos distances, car vous étes sans défense lors de cetfe aftaque.

e, B L _—_— w e - ey - T o

2 Sort direct QEEED

Libérez un éclair de magie
directement en face de vous.
Gardez vos distances, car vous éfes
sans défense lors de cette attaque.

Attaquez normalement. Au moment ob le 2éme oule  Le sort va directement sur (ette attaque vous permet

3éme coup est donné, appuyez  |'ennemi. d'éire moins vulnérable
sur le bouton Y. lorsque vous la réalisez.

iplenjr
nfonce

I'-"'.

Attention @ ne pas foucher vos allés |

|déal lorsque vous Attention de ne pas Sélectionnez I'ennemi  Utilisez de la magie en
étes encercle. tuer vos alliés ! et visez en maintenant  reldchant le bouton Y. IR RR——
le bouton Y enfoncé.

*g d. g T e . Une combinaison puissante qui permet, aprés 2 ou 3 coups d'épée normaux, d'envelopper votre arme de
A2 90rt depee | magie et de continuer a frapper. Idéal pour enchainer les coups.

Une attaque  |'épée puissante qui

: : R
nourfend les ennemis se trouvant d .

proximite. - -
Lancez d'abord une atioque  Aprés le 2éme ou le 3eme Une arme magique frappe I.’mluc'ue se poursuit | En
normale. coup, appuyez sur le bouton X, 'ennemi ! Confinuez d'appuyer plus, elle est jolie  voir !
sur X.

="'z (Combo de sort d' épée "”q,"*'*"*"“?"‘imﬂ*w!""@ <
maximum, maintenez enfoncé : : 3
Commencez par une La seconde attaque est un
attaque de sprin ! . balayage !

Lo garde ennemie ne  Vous pouvez attaquer Appuyez sur le bouton  Faites trés mal @ Vous huppezlut fois. En?uile, Un sauf n;agiqug ! ll:;e o
s'en remet pas. tout en vous déplacant. lorsque voire niveau de  |'ennemi ! appuyez surle bouton X1 affaque ullra puissante
magie brille.




* CONSEILS DE COMBAT

t_.; Attaquez-vous au chef *-* Sorvate ik bass

Ignorezl s simples soldais. Occupez- = Voici quelques conseils qui vous aideront a vaincre les premiers boss.
vous d'abord du chef. Certains vous  {THE T

permettront en plus d'obtenir des objets.

*’*- Utilisez les sorts efficacement

Si le combat rapproché est votre spécialité,
utilisez des sorts d' épée. Pour le combat d S
distance, mieux vaut lancer des sorts de cible o Apparait @ la fin du niveau 1 de la quéte
ou de saut. C'est le moyen le plus efficace pour And | de Shigu/Luni Si vous devez |'attaquer
augmenter le niveau de vos sorfs. Aprés un e | de prés, concentrez-vous sur ses jambes.
cerfain femps, vous saurez quand utiliser | Si vous essayez de l'attaquer a distance, ﬁ

quel sort de fagon  étre le plus efficace P ous vas 1 yge. e wage. Yous soyez prudent car il crache du feu.
bl hénéficierez ainsi d'un avantage sur le boss.
nossible.

*'* Dégagez le chemin pour permetire a vos alliés de
battre en retfraite !

Veillez d laisser a vos alliés un moyen de
- s'echapper. S'ils peuvent battre retraite en
toute sécurité, ils reviendront vous aider sur
le champ de bataille lorsqu'ils auront
récupéré. Si un allié se fait prendre alors
qu'il bat en retraite, il risque de se retrouver  Siunmessoge appoai pour ndiuer qu'u lié b

Y : en retraite, consultez rapidement la carte. Si l'icGne Sk _ 4 5
encerclé et de se faire tuer. de 'alié ne bouge pas, vous devez |'ider ! Apparait d la fin du niveau 1 de la quéte

de Tai/Naja. Les sorts les plus efficaces
sont les sorfs directs et de cible. Essayez

*',.. Regardez bien les piéges sur la carie

A mesure que vous progresserez dans le jeu, vous - d'esquiver son rayon et de ['éviter
découvrirez un certain nombre _ y fr lorsqu'il fonce sur vous.
de pieges et d'astuces. S

’lfﬂ

Sautez sur ces plates-

formes lumineuses Si vous voyez des interrupteurs ou

des piliers éfranges, essayez de les
défruire.
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Carantie limitee a 90 jours

THQ France garantit ce disque pour la PlayStation contre tout défaut durant
une période de 90 jours a compter de la date d 'achat. Si un defaut de
fabrication appa-rait pendant cette periode de garantie, THQ France
remplacera ou réparera gratuite-ment le disque défectueux.

N'oubliez-pas de bien mentionner vos nom, adresse compléte et numéro de
téléphone. Merci de donner une breve description des défauts constates.

Les disques retournés sans facture ou apres expiration de la durée de garantie
seront, au choix de THQ France, soit réparés, soit remplacés aux frais du client
apres acceptation prealable d "un devis.

Cette garantie ne jouera pas si ce disque a été endommage par negligence,
accident, usage abusif ou s'il a été modifié aprés son acquisition.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez expédier le disque avec un double de
votre facture d ‘achat en recommande et en port paye a:

THQ France
32 rue de Paradis
75010 Paris

INFOS, TRUCS
& ASTUCES
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