PINBALL WIZARD

ANLEITUNG FUR COMMODORE AMIGA

LADEN

Schalten Sie Thren Amiga ein und legen Sie die KICKSTART-Diskette (Version 1.2) ins eingebaute Laufwerk (nur for Amiga
1000). Wenn der Cunp\nzr die WOI 'H-Diskette V1.2 anfordert, legen Sie die PINBALL WIZARD-Diskette ein. Das
Programm wird automatisch gestartet. WICHTIG! Die Diskette darf nicht schreibgeschiitzt sein, und sie darf

jetzt geladen und
bis zu einem Reset du Computers nicht aus. dem Laufwerk entnommen werden!

SPIELBESCHREIBUNG
Nach dem Laden erscheint der Flipper auf Threm Bildschirm. Sie kénnen jetzt mit folgenden Tasten die verschiedenen

F1... F4 wahlt die Anzahl der Spieler aus.

H zeigt Thnen die aktuelle Hiscore-Liste an.

§ schaltet die Hintergrund-Musik an bzw. aus.

HELP lidt eine Obersicht der erzielbaren Punktzahlen; Rickkehr zum Menti mit der Leertaste.

Bevor Sie den Fiipper jetzt mit P starten, konnen Sie mit der Maus die wmdldmlwlhlen.l(h&ensndamemhchm
r:dnnHllrlle: + M:Z:ichenln(od‘erbgnmmsndneumnTmn + und -) und der Schieber SPEED

(roter Pfeil siche auch HELP-Seite), konnen Sie diese mit den zugehdrigen AMIGA- Tasten bedienen.
‘Wiihrend des Spiels kinnen Sie mit der ESC-Taste eine Pause einlegen.

Wenn Sie den Flipper mit CTRL-AMIGA-AMIGA neu starten wollen, werden Sie fesuullen. daB stattdessen nur ein Lachen
ertont. Driicken Sie jetzt die linke Maustaste, so verlassen Sie PINBALL WIZARD aber endgilltig.

'VIEL SPASS BEIM SPIELEN ! PINBALL WIZARD (C) 1987 KINGSOFT

AUFGEPASST! Wenn Thnen dieses Programm gefallen hat, so fragen Sie bei Threm Handler nach den neuesten KINGSOFT-
Spielen Dg: fordern Sie heute lwdl unseren kostenlosen groBen Gesamt-Katalog an mit einer Riesenauswahl an weiterer
Thren Commodore Ami
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