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M5-8: Chateau du Mainate Géant.

Une tres longue ascension dans un chateau frigorifié pour
cléturer ce cinquiéme monde, avec un boss mythique au
bout. Tachez de trouver toutes les petites astuces que recéle
ce passionnant niveau; de plus, le train reprend du service en
fin de stage... si toutefois vous le trouvez.

Le début du niveau ne contient aucun bonus, il faudra attendre
d’étre réellement entré dans le chateau pour trouver une pastéeque
bleue qui vous pemettra de congeler les cactus et d’exploser le
premier nuage du niveau, qui renferme cinq étoiles.
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Juste aprés se trouve un canon orange tres particulier, puisqu’il va
tirer en votre direction, et le boulet orange qui en sortira rebondit
sur les parois. Utilisez-le a bon escient pour rebondir dessus et
atteindre la premiere fleur.
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Un peu plus haut, placez-vous sous la cheminée de gauche de
sorte que le boulet vienne vers vous et vous permettre de
rejoindre les deux premiéres piéces rouges ainsi que la seconde
fleur qui se trouvent en hauteur.
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Au bout de I'ascension, faites-vous suivre vers la gauche par un
boulet vert, et rebondissez-lui sur la téte afin de rejoindre I'anneau
de sauvegarde qui se situe a une hauteur inaccessible a I'aide
d’'un saut classique. C’était I'astuce principale de ce chateau!




De plus, comme un bonheur n’arrive jamais seul, il y a trois autres
pieces aprés cet anneau, en compagnie de la troisieme fleur.
Vraiment un passage essentiel!
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Tout au bout, gobez la fleche et utilisez les ceufs pour détruire les
blocs de pierre et vous frayer un passage (utilisez la fleche). Prés
du mur de gauche et en-dessous de la derniére rangée de blocs
se cachait un nuage qui contient une vie.




Il'y a un autre nuage avant d’emprunter le tuyau suivant, qui vous
rapportera cing nouvelles étoiles.
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Vous allez utiliser une nouvelle fleche pour monter dans les
hautes sphéres de ce chateau. Au lieu d’admirer cette étrange
planéte a raponces au fond, préoccupez-vous plutét d’éviter les
oiseaux et de prendre les trois piéces qui se trouvent par la.




Vous conclurez cette délicate ascension par un passage avec
trois mainates a éviter (ou a dégommer) et surtout, la quatrieme
fleur, avant de sortir par le tuyau.

La partie qui suit vous offre une superbe vue sur le ciel étoilé,
mais n'oubliez pas qu’il y a quatre piéces a récupérer au-dessus
d’'une planche tournoyante.




Peu aprés se trouve une autre planche pivotante, et la 13°™M€
piece rouge est située sur le chemin pour rallier les remparts.

Pourtant, il y a un passage secret pas forcément évident a
trouver, puisque vous devrez descendre a droite sous cette
planche rotative, et rejoindre la porte conduisant a cette salle.
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Chouette, un petit tour en train vous est proposé! Quand vous
descendez au niveau de la bifurcation, prenez le chemin de droite
car celui de gauche n’a aucun intérét. Vous trouverez bientét une
piece rouge ainsi qu’une autre bulle train a ne pas négliger.

Comble de bonheur, les six derniéres pieces rouges du niveau
sont toutes le long de cette voie qui vous emmene tres haut.




Aprés avoir obtenu cette ultime piece rouge, ne touchez pas a la
croix de direction et laissez-vous tomber de fagon rectiligne, vous
octroierez la derniére fleur et retomberez juste a cété de la porte.
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Une fois sorti(e), utilisez le bumper, qui vous déposera quasiment
sur le second anneau de sauvegarde. Vous devez normalement
en étre a 100%!

Néanmoins, soyez prudent(e) lors de la montée finale, car de
nombreux oiseaux vont venir vous gonfler. Tous les gober pour
vous faire une réserve d’ceufs avant le boss est inutile, car vous
n‘aurez pas besoin d’'ceufs.




Si vous avez perdu quelques étoiles en route, il y a un nuage de
rattrapage juste avant la porte du boss.
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Vous voila dans la salle du boss. Celui-ci est un mainate que
Kamek va agrandir, évidemment, mais vous n’aurez pas le temps
de bouger car il va vous éjecter hors du chateau!




Vous vous retrouvez alors sur cette étrange planéte entrevue
dans les cieux, et vous affronterez le boss au cours d’'un combat
magnifiquement réalisé ou vous défierez toute notion de gravité!

Pour éliminer le mainate, il va falloir profiter de sa présence pile
poil en-dessous d’un pyléne, que vous devrez enfoncer pour que
celui-ci touche I'oiseau maléfigue en ressortant de I'autre co6té de
la « planéte ». Touchez-le trois fois de la sorte (c’est assez
difficile) et vous en aurez terminé. Mais faites attention car
lorsqu’il saute, il envoie des flammes faire trois fois le tour...
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