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Getting Started
Make a Backupl!

The disks are not protected to enable you to
make a copy for your own personal use -
Remember that copying games for your friends is
acrime. Before you make a copy, ensure that the
original disks are write- -protected either
attaching a write-protect strip (5.25” disks) or
opening the write-protect notch (3.5” disks).

When you have made this backup copy, store
the originals in a safe place and only use them to
make a new copy if anything goes wrong. If you
are unsure how to copy a disk, read your
computer user guide.

Loading
IBM PC & Compatibles

Insert your operating system disk and wait
until you see the DOS prompt on your screen.
Now insert your copy of the Cool Croc Twins disk
and type COOL <ENTER>.

Immediately after this, the automatic virus
checker will come into operation. This will only
take a few moments. The game will then load and
you will be asked to enter details of your desired
system set-up. Simply follow the on-screen
prompts. You will then enter the copy protection
stage.

Commodore Amiga

Tum your computer on and insert a copy of the
Cool Croc Twins disk (Users of A1000 machines
should load Kickstart first). After a few momerts
the introduction will load and play through. You
will then enter the copy protection stage.

Atari ST

Tum your computer on and insert a copy of the
Cool Croc Twins disk. After a few moments the
introduction will load and play through. You will
then enter the copy protection stage.

Commodore C64/128
Cassette: Put the game cassette into your

datacorder and ensure that it is fully:re-wound.
Now simply press SHIFT & RUN/STOP together.

Disk: Insert the game d\sk into your drive and
LOAD **".8,1 <RETURN>. The game will
automatically load.

Copy Protection

Before entering the game *ou vl be asked to
enter a 3 letter code from one of the grids
provided. Move the joystick eft and right and
press fire to select each letter in turn.

The Game

Punk Croc & Funk Croc are twins, as
handsome and sophisticated as each other.
Daisy (Daisy Crocette) is smitten with them both
as any crocette in her right (or left) mind would be.
Unable to decide between the two twins, she has
forsaken love and run off to a Crockery, leaving
Punk & Funk to battle though 60 screens to win
back her hand.

The game is a straightforward platform game
for 1 or 2 players, playable on joystick(s) only
(except for PC where keys may be substituted -
see below for PC-specific information).

On the title screen you may select 1 Player, 2
Players, Joyshck or Codes. The Joy-mck allows
you to use the “Classic” control mect:anism (up/
downvleft/right & FIRE to jump) or the default
“Special” control where moving the joystick right
moves Punk (or Funk) clockwise around a
platform and moving it left moves him anti-
clockwise. This control mechanism is harder to
begin with but practise really pays off and
improves the playability no end.

If the program appears to wait/pause at any
point (eg. When the bonus score is displayed),

Punk: SPLAT!
Funk:  Giving cool bonuses like...
: Don'ttell ‘em. Let ‘em find Gui tor

themselves.
‘\Viatever you say, bro. Do you think |
should tell them about all the special
blocks and stuff?
Nah. They'll pick it up, just like the
special ;oyst;ck control. If you don't like

- TOUGH!

Funk:
Punk:

Funk:
Punk:

Or you could switch to Classic control
just to get up and funkin’.

Yeah, if you can't take the pace.

It's tough out there. Remember...
Stay Cool,

And Keep on Crockin’

System requirements
IBM PC & Compatibles

MS DOS 2.0 or higher * CGA, EGA, VGA or
Tandy Graphics cards * Minimum 256K RAM
Optional Ad-lib, Roland or Tandy Sound cards
Joystick or keyboard
Commodore Amiga

A500, A500+, A1000 (512K RAM or more),
A1500 or A2000 * Joystick

Atar ST

5208T, 1040ST, STE, TT or Mega ST series *
Joystick

PC Speciiic

The PC version is playabie off either joystick or
keyboard and reserves the following default
keys:-

Use the

Player 1: Q-Up Player 2:
A - Down arrow keys
O - Left & the
P - Right INS key to
Spe - Jump Jump

These keys can be modified by selecting
PLAYER 1 KEYS or PLAYER 2 KEYS on the title
screen. NB: PLAYER 2 KEYS can oply by
modified by current player 2 keys. \

In 2 player mode, if one of the players remains
inactive for more than 10 seconds, the computer
will take over and play for you. When in this mode,
the computer player does not lose any lives.

The following keys are also active durlng the
game:-

F1 : Music On

F2 : Music Off

F3 : SFX On \
F4 : SFX Off

ESC :Pause & Quit (When paused - press any

key to continue or ESC to quit)

This version also allows you to adjust the
difficulty and speed from the title screen.

simply press the fire button to continue gameplay. Commodore 64/128 PLWK
On the 16-bit machines Hi-Scores can also be )
saved and loaded from disk. The PC versicn also Commodore compatible datacorder or 5.25" X
includes some extra features (see PC spacific Disk Drive * Joystick 4128 \ade ur a‘ Fur
section). re CO o 41 Ctemell  pU
As for the actual way to play the game, here comm 2\a 90\‘ °°m?\a ert SU! |
are the guys to take you through it: casse“e P\a qu ‘e\\e 5“6 simuita! .
i 2@

Punk: Yo! \ s assuret 6@ A P el ¢
Funk: Wi i s mbOb‘ UNIST a Leev
PRF: THE COOL CROC TWINS! \]‘\\\\w * i ) SREr e RN et Houm
Punk: You're gonna steer me thru’ 60 A\ M is ap! §

slammin levels to get me stepping n\ pisauels B.M p‘u“amue“‘em

gut with Daisy, right! | eterﬂ"eée auto e
Funk:  Or me, man, that'd be cool too. 7 ertret
Punk: Just hit FIRE to jump and lightall garde! oction s de‘\‘)‘; s grg‘:fs

them lights to zap thru' the levels. A o 10%h H\e Toysick Vet
Funk: Uh-huh. Tell it like it is, bro. ) e pvant s cOrTes 0o acet Sut \e O
Punk: On the way, watch out for nasty littie Sple S des\e‘“?e \oaice: o z

zgckam smggmg thhe lights bacrl:eoff e usqgfs Soomies a\lu 5 ga“c“-:r' \os \etres:

n't touc se things, man, they're jic) te ©
_ lethal. 2 \oé\\e &es \? e%m\

Funk: They sure are. But hit t5em in mid-air, d'\sq“a“aa

or land en them and they like
disappear, man.
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Démarrage

N'oubliez pas de faire une copie de sauvegarde!

Les disquettes ne sont pas proicyées, pour
vous permettre d'effectuer une copie de
sauvegarde, destinée a votre seul usage
personnel. N'oubliez pas que la copie de logiciels
est illégale. Avant d'effectuer votre copie de
sauvegarde, assurez vous que les disquettes
originales sont protégées en écriture, en y collant
une languette (disquettes 5.25”), ou en ouvrant le
taquet dans le coin supérieur droit de la disquette
(disquettes 3.5").

Une fois la copie de sauvegarde effectuee,
placez les originaux en lieu sir, et ne les utilisez
que pour faire une nouvelle copie de sauvegarde
en cas de probleme. Si vous ne savez pas
comment copier une disquette, consultez le
manuel de votre ordinateur.

Chargement
IBM PC & compatibles

Allumez votre systeme de la maniere
habituelle, et attendez I'affichage du message
d'attente du DOS. Insérez ensuite votre copie de
la disquette Cool Croc Twins dans un lecteur, et
entrez COOL, puis appuyez sur la touche Enter.

Le détecteur de virus automatique entrera
alors en opération. Cela ne prendre que quelques
instants. Le jeu se chargera ensuite, et vous
pourrez définir certains parametres concernart la
configuration de votre systéme. Suivez
simplement les instructions affichées sur I'écran.
Vous devrez ensuite répondre aux questions
poseées par le systeme de protection du logiciel.

Commodore Amiga

Allumez votre ordinateur et insérez votre copie
de la disquette Cool Croc Twins (Les utilisateurs.
d'A1000 doivent tout d'abord insérer la disquette
Kickstart). Aprés quelques instants, vous verrez
la séquence d'introduction du jeu, et du systéme
de protection du logiciel.

Atari ST

Allumez votre ordinateur et insérez votre copie
de la disquette Cool Croc Twins. Aprés quelques
instants, vous verrez la séquence d'introduction
du jeu, et du systeme de protection du logiciel.

Commodore C64/128

Cassette: Placez la cassette dans le lecteur et
assurez vous qu'elle soit complétement
rembobinée. Appuyez ensuite simultanémenrt sur
SHIFT et RUN/STOP.

Disquette: Insérez la disquette dans le lecteur
etentrez “*".8,1, puis appuyez sur Return. Le jeu
se chargera automatiquement.

Protection

Avant de pouvoir jouer, vous devrez entrer un
code de 3 lettres correspondart a l'une des grilles
fournies avec le logiciel. Déplacez le joystick vers
la droite ou la gauche, et appuyez sur le bouton
Feu pour sélectionner les lettres.

Le Jeu

Punk Croc et Funk Croc sont deux jumeaux,
tous deux étant aussi beaux et sophistiqués I'un
que l'autre. Daisy (Daisy Croquette) est
amoureuse des deux jumeaux, comme toute
“croquette” qui se respecte (enfin, en principe...).
Incapable de choisir entre les deux jumeaux, elle
a preféré oublier I'amour est s'est réfugiée dans
un couvert... Il ne reste plus a Punk et Funk qu'a
se battre sur 60 écrans pour arriver jusqu'a elle.

Il s’agit d'un jeu de plate-formes pour 1 ou 2
joueurs, qui ne peut se jouer qu'au joystick(s).
Certaines touches du clavier peuvent étre
utilisées si vous avez un PC (Voir plus loin les
informations spécifiques au PC).

Sur I'écran de début, vous pouvez choisir les
options 1 ou 2 joueurs, Joystick ou Codes. Le
joystick peut correspondre aux mouvements
“classiques” (Classic:haut/bas/gauche/droite/
Feu pour sauter) ou au mode “Special’: si vous
déplacez le joystick vers la droite, Punk (ou Funk)
se déplacera sur une plate-forme dans le sens
des aiguilles d'une montre, l'inverse si vous
deplacez le joystick vers la gauche. Si cette
methode de contrlile est plus difficile & prendre en
main, elle est payarte et n'aftére absolument pas
la jouabilité.

Si le programme s'améte & un moment donné
(par exemple lorsque les scores de bonus sont
affichés) appuyez sur le bouton Feu pour
continuer le jeu.

Sur les machines 16 bits, vous pouvez
également sauvegarder les scores sur disque. La
version PC comporte certaines options
supglémamaires (Voir le paragraphe consacré
au PC).

Etvoici maintenant les instructions de jeu, et la
présentation des deux personnages principaux!

Punk: Yo!
Funk: Nous sommes...
P&F: LES COOL CROC TWINS!

Pupk:  Vous allez me guider a travers 60 niveaux
d'enfer pour me permettre de sortir avec
Daisy. Super!

Funk:  Ou moi, mec, ¢a serait bien aussi...

Punk:  Appuyez sur FEU pour sauter, et allumez
toutes les lumiéres pour avancer vers les

{ niveaux suivants.

Funk:  Mmmh...Dis leur la vérité, brother...

Punk: Attention a ces vilaines bestioles qui
n'arrétent pas de couper les
lumiéres...Ne les touchez pas, elles sort
mortelles!

Funk: Ah ga ouil Mais si vous les touchez en
Valr, 2u i vous leur retombez sur la téte,
elles ont tendance a disparaiue...

’unk:  SPLAT!

funk: ...et vous rapportent des bonus du
gere...

Punk: Ne leur dis rien! lis verront bien...

ffunk:  Comme tu voudras, brother. Tu crois
qu'on devrait leur parler des blocs
spéciaux et tout ga?

Punk: Noon! lIs se débrouilleront, comme pour
le contriile spécial du joystick. Sivous ne
l'aimez pas...vous étes difficile!

Funk: Vous pouvez aussi passer en contrile
classique pour jouer...

Punk: Bien sur, si vous arrivez a suivre le
rythme... Vous allez avoir fort a faire!
N'oubliez pas...

Funk: Restez cool,

Punk: et..KEEP ON CROCKIN'l

Matériel nécessaire
IBM PC et compatibles

MS DOS 2.0 ou version ultérieure. Carte
graphigue CGA, EGA, VGA ou Tandy. 256 Ko de
RAM minimum. Carte sonores AdLIB, Roland ou
Tandy reconnues. Joystick ou clavier.
Commodore Amiga

A500, A500+, A1000 (512 Ko de RAM ou
plus), A1500 ou A2000. Joystick.

Atari ST

520ST, 1040ST, STE, TT ou Mega ST.
Joystick.
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Caractéristiques spécifiques aux PC

La version PC permet de jouer avec le joystick
ou le clavier, avec les touches suivantes:

Joueur1: Q - Haut Joueur 2:
A - Bas Utilisez les
O - Gauche touches fléchées
P - Droite et Ia touche INS
Barre Espace - Saut pour sauter

Vous pouvez modifier |'affectation des
touches en sélectionnant les options PLAYER 1
KEYS ou PLAYER 2 KEYS dans le menu de
déhut du jeu. REMARQUE: Les touches du
joueur 2 ne peuvent etre 1TSS Gulaven los
touches déja sélectionnées pour le joueur 2.

En mode 2 joueurs, si 'un des joueurs reste
inactif pendant plus de 10 secondes, I'ordinateur
prendra automatiquement le contrllle et jouera
pour vous. Dans ce mode, I'ordinateur ne perd
Jjamais une vie.

Les touches suivantes sont également actives
au cours du jeu:

Eq : Musique On

F2 : Musique Off

F3 : Effets sonores On

F4 : Effets sonores Off

ESC Pause et Quitter (En mode Pause:

appuyez sur n'importe quelle touche pour
continuer, ou sur la touche ESC pour quiter le
jeu).

Cette version vous permet également
d'ajuster le niveau de difficutte et la vitesse du jeu,
dans ['écran de début.
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Bevor Sie weitermachen

Atari ST

Schalten Sie lhren Rechner ein und legen Sie
eine Kopie der Cool Croc Twins-Diskette ein.
Einige Augenblicke spater beginnt der Vorspann,
und kommen zur Kopierschutzabfrage.

Commodore C64/128

Lngen Sie zu Beginn erst eine Sicherheitskopie
anll

Die Disketten sind nicht kopiergeschtitzt,
damit Sie sich eine Kopie fur den eigenen
Gebtrauch machen konnen - die Weitergabe an
Bekannte und Freunde ist jedoch illegal. Stellen
Sie vor dem Kopieren sicher, daB der
Schreibschutz auf den Onglnaldlskeman intakt ist,
indem sie entweder den Klebestreifen (5.25")
oder den Schalter (3.5") benutzen.

Faben Sie einmal eine Sicherheitskopie
angefertigt, dann benutzen Sie bitte auch nur
diese und verstauen die Originale an einem
sicheren Platz. Benutzen Sie sie nur noch, um
eine neue Sicherheitskopie anzufertigen, Wenn
Sie nicht genau wissen, wie so eine Kopie zu
machen ist, dann ziehen Sie bitte Ihr Handbuch
zu Rate.

Laden

IBM PC & Kumpatible

Starten Sie Ihren Rechner wie immer
und legen Sie dann die Cool Croc
Twins-Diskette in ein
entsprechendes Laufwerk ein.
Rufen Sie das Programm von
DOS mit COOL<ENTER>auf.
Direkt danach tritt ein
automatischer Virenchecker
in Aktion. Das dauert nur
wenige Minuten. Danach
ladt das Spiel, und Sie
werden aufgefordert, einige
\ Daten zu lhrer
Systemkonfiguration
einzugeben. Befolgen Sie
einfach die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Danach kommen Sie an

die ﬁopnerschutzabfrage

Commodore Amiga

Schalten Sie den Rechner ein und legen die
Kopie der Cool Croc Twins-Diskette ein (Besitzer
eines Amiga 1000 miissen vorher natlrlich die
Kickstart-Diskette benutzen). Einige
Augenblicke spiter beginnt der Vorspann, und
kommen zur Kopierschutzabfrage.
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D Legen Sie die an den Anfang
zurlickgespulte Kassette in |hre Datasette und
driicken Sie dann einfach SHIFT sowie RUN/
STOP gleichzeitig.

Diskette: Legen Sie die Spveldlskgﬂe mgh{

Laufwerk und geben Sie LOA
<RETURN> ein. Das Spiel ladt dann
automatisch.

Kopierschutz

Vor Spielbeginn werden Sie aufgefordert,
einen Code aus drei Buchstaben aus einer der
mitgelieferten Tabellen einzugeben. Bewegen
Sie dazu den Joystick nach links und rechts und
driicken Sie Feuer, um den entsprechenden
Buchstaben auszuwahlen.

Dac Spi

Punk Croc & Funk Croc sind Zwillinge, einer so
gutaussehend und abgefahren wie der andere.
Daisy (Daisy Crocette) ist hin und her gerissen
zwischen den beiden, so wie es jede Tussi, die
noch ganz richtig im Kopf ist, sein solite. Weil sie
sich nicht zwischen den beiden entscheiden
konnte, hat sie die Liebe Liebe sein lassen und
sich aus dem Staub gemacht. Punk & Funk bleibt
jetzt nichts anderes Uber, als sich durch 60
actiongeladenen Bilder durchzukampfen, um sie
zurtickzugewinnen.

Das Spiel ist ein Plattformspiel fiir einen oder
zwei Spieler ohne jeglichen Schndrkel. Fir den
Joystick konnen sie zwischen dem ‘Classic’-
Kontrolimodus (hoch/runter/links/rechts & Feuer
zum springen) oder einem ‘Spezial'-Modus
wahlen. Dabei be n sie Punk (oder Funk) mit
rechts im Uhreigersinn um eine Plattform, mit
links gegen den Uhrzeigersinn. Das ist zu Beginn
zwar ungewohnt, aber beherrscht man es einmal,
kommt man besser voran.

Sollt das Programm irgendwann einmal
angehalten haben (z.B. um den Bonus
anzuzeigen), dricken Sie einfach den
Feuerknopf um weiterzumachen.

Auf 16-Bit-Rechnern konnen Sie zudem Hi-
Scores laden und abspeichern. Die PC-Version
hat zudem noch einige besondere Extras (s.u.).

Und wie man das Spiel nun wirklich spielt?
Nun, dazu die beiden Typen, die Sie da durch

bringen mssen: 4/\

Punk: Yol
Funk: (Wir sind
P&F: DIE COOL CROC TWINS!

Ihr muBt mich durch 60 echt
hammerharte Levels kriegen, damit ich
am Ende mit Daisy abdiisen kann. Klarl?
Oder mich, Mann, denn das wére auch
cool!

2Zum Springen muBt |hr bloB FEUER
driicken und dann alle Lichter anknipsen,
und schon geht's wie nix durch alle
Levels durch.

Oh, oh. Sag’ lieber mal, wie es wirklich
ist, Bruder.

Na ja, unterwegs sind da so ein paar
Idioten, die die Lichter immer wieder
ausmachen - laBt bloB die Finger von
denen, die sind echt todlich.

Da kannst du Gift drauf nehmen. Aber
wenn man sie mitten in der Luft erwischt
oder ohnen auf die Bime hipft, dann sind
sie weg, Mann.

Punk: PANG!

Und dann gibt es echt cocle Soni, so was

wie...
sag's wiﬁ, die sollen’s selber

Punk:

Funk:
Punk:

Funk:
Punk:

Funk:

rausfinden

r du meinst, Bruder. Soll ich
ihnen was Uber die ganzen Spezialdinger
und so ezéhlen?

Nee. Das merken die schon, genauso
wie die zbgefahrene Joysnck Kontrolle.
Wenn es euch nicht gefalit - PECH!
Oder |hr schaltet einfach wieder auf
Klassik zunlick, damit Ihr wieder
mitmischen kdnnt.

Yeah, wennes euch zu hart wird. Aber so
ist es da drauBen nun mal. Und denkt
dran...

Immer cool bleiben...

Und haut rein!

Wie imr

Funk:
Punk:
Funk:
Punk:
Hardwareanforderungen
IBM PC & Kompatible

MS DOS 2.0 oder hoher * CGA, EGA, VGA
oder Tandy-Grafikkate * Mindestens 256kB
RAM * Joystick oder Tastatur * Ad-Lib, Roland
und Tandy-Soundkarten werden unterstitzt.
Commodore Amiga

A500, A500+ (512kB RAM oder mehr), A1500
oder A2000 * Joystick

Atari ST

520ST, 1040ST, STE, TT oder Mega ST*
Joystick

Commodore 64/128

Commodora-kompahble Datasette oder 5.25"
Diskettenlaufwerk * Joystick

PC-Extra
Auf dem PC kann man entweder mit Tastatur

oder mit Joystick spielen. Die Tastaturbelegung
ist wie folgt:

Spieler 1: Q - Hoch
A - Runter
O - Links
R - Rechts
Space - Springen
Spieler 2: Pfeiltasten & EINFUGEN zum
Springen

Diese Tasten kann man &tsi ale Punkte
PLAYER 1 KEYS una PLAYER 2 KEYS auf dem
Tieiblld dndern. Anmerkung: Die Tasten fir
Spieler 2 kénnen nur Uber die flr Spieler 2
aktuellen Tasten geandert werden.

Im Zwei-Spieler-Modus Ubernimmt der
Rechner die Kontrolle einer Figur, sobaki man sie
10 Sekunden lang nicht bewegt hat. Solange er
in diesem Modus ist, veriert der Spieler keine
Leben.

Die folgenden Tasten sind wahrend des
Spiels ebenfalls aktiv:

Bk Musik AN
B2 Musik AUS
F3: Soundeffekte AN
F4: Soundeffekte AUS

. Pause & Quit (Wenn Sie das Spiel
angehalten haben, beendet es ESC, mit
allen anderen Tasten geht es weiter.)




GRID: B
A B C D E

NMV UNC BOJ IPQ PQX
MXA TYH AZO.HAV OBC
LIF SIM ZKT GLA NMH
KTK RUR YVY FWF MXM
JEP QFW XGD EHK LIR
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