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TESTS
Game & Watch
Atari 2600
PC
NES
Game Boy
Super NES
Virtual Boy
Nintendo 64

Game Boy Color
Game Boy Advance

Game Cube
DS
Wii

CODE ZONE
NES
Game Boy

Super NES
Nintendo 64

Game Boy Color
Game Boy Advance

Game Cube

DIVERS
Boites des jeux
Utilitaires PC
Juke-Box
Animations
Lexique
SMB, le film

Collection perso
Insolites

SOLUCES

Ennemis

Monde 2
Monde 3
Monde 4

Bonus 4: Cartes concordantes.

Enfin un stage bonus intelligent! Ce stage rappellera de bons
souvenirs aux amateurs de Super Mario Bros. 3 puisqu’il
s’agit d’une liste de cartes a retourner, le but étant de les
rassembler paire par paire pour obtenir I’objet qu’elles
contenaient. Un excellent exercice de mémoire.

Dés que le bonus commence, vous voyez s’afficher les sept
paires d’objets pendant quelques instants. Tachez dés lors d’'en
mémoriser un max (I'avantage de I'’émulation, c’est qu’on peut
tricher...) ou de repérer les objets qui vous intéressent ( comme
des loupes pour faire apparaitre toutes les pieces rouges et
nuages cachés d’'un niveau, c’est comme ¢a que j’ai procédé pour
faire apparaitre toutes les pieces rouges de cette soluce).

MARIO PEOPLE
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Wario
Walui
Ennemis
Autres
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INTERACTIF

Qui est Mario867?

Records perso
Courrier

PARTENAIRES

Switch SNES

Championnat SMK
Mario Universalis

Collectosphere
Adonf-JV




Bonus
Monde 5
Monde 6
Insolites
Super Mario 64

Luigi's Mansion
Super Mario Sunshine

Une fois que toutes les cartes sont retournées, vous pouvez
commencer a regrouper deux par deux les objets dont vous avez
mémorisé la position; sachez que tout objet acquis I'est
définitivement et que vous étes éliminé(e) dés que vous
commettez deux erreurs. En revanche, si vous réussissez a
réunir six paires (soit vous avez une excellente mémoire, soit
beaucoup de chance, soit vous avez triché), les deux derniéres
cartes vous rapporteront tout simplement 10 vies.

Niveau suivant >>

Mario Museum est un site congu et administré par Mario86 et dont la seule volonté est d'apporter des informations sur les jeux Mario et de proposer quelques « goodies » en relation avec ces jeux pour illustrer et animer le
site. Mario Museum est un site amateur et n'a aucun but commercial, n'a aucun lien avec Nintendo Inc. ni aucun autre site affilié a la marque ou aux sites officiels des jeux. Les images, sons et autres goodies, dont les
propriétaires respectifs sont désignés dans ce site, ne sont pas fabriqués par Mario86, qui ne pourra en aucun cas étre jugé responsable en cas de dommages causés par ces fichiers. La banniere « Mario Museum » et les
noms « Code Zone » et « Koopa Klub » sont des noms réservés a Mario86. Reproduction interdite de ces noms et de cette banniere sans autorisation.






