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M5-7: Plateaux EHHH-mouvants!

A P’inverse du stage précédent, il va falloir attendre trés
longtemps avant de tomber sur un bonus intéressant ici. Ce
niveau est trés vaste mais assez court puisque presque tout
se passe sur des plates-formes mobiles trés rapides ou des
pierres trés instables d’ou vous aurez intérét a vite déguerpir.
Au passage, vous noterez la beauté du crépuscule, au fond
du paysage.

C’est vrai que ce début de niveau n’est pas folichon du tout. Il n’y
a qu'un malheureux nuage contenant cinq étoiles au tout début,
mais apres, c’est une interminable succession d’ascenseurs
jusqu’a un tuyau mystérieux.

Pour atteindre le tuyau en question, utilisez bien sir un des
Albatros qui vient de la droite. Dans ce passage secret,
empruntez I'escalier et foncez sur la droite pour obtenir la
premiére fleur. Actionnez ensuite I'interrupteur pour redescendre et
obtenir de nombreuses piéces jaunes.
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Revenu(e) dans la partie principale du niveau, sautez de plate-
forme mobile en plate-forme mobile jusqu’a en atteindre une rouge
(a droite du rail que suit la premiére jaune). Empruntez-la et au
bout, vous trouverez les deux premiéres piéces rouges ainsi que
la seconde fleur.

En empruntant le chemin normal, vous utiliserez cette fois une

plate-forme verte au bout de laquelle se trouvent quatre pieces

rouges. L3, je dois I'avouer, je me suis permis un petit montage
pour faire apparaitre la plus haute des quatre pieces... M




Légerement sur votre droite, vous pourrez (enfin) vous reposer sur
des nuages, ou vous exploserez la caisse que tiennent les
ballons, pour obtenir six nouvelles étoiles.

Tiens, en parlant d’étoiles, le dernier nuage de cette premiéere
partie (avant le tuyau) en contient trois.




Dans cette espéce de partie intermédiaire, débrouillez-vous pour
éliminer la plante tout en conservant un ou deux ceufs. En effet,
méme s’il ressemble a un mur, il y a un énorme bloc bleu friable a
droite du tuyau de sortie, qu'il faut détruire pour accéder a trois
piéces rouges en compagnie de la troisieme fleur.
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Dés que vous entrez dans la seconde partie du niveau, un anneau
de sauvegarde vous attend, et a vrai dire c’est tant mieux, car ce
qui suit est beaucoup plus difficile a maitriser.




C’est parti! Courez a fond sur la longue plate-forme rocheuse qui
s’écroule et a la fin, effectuez un saut magistral pour atteindre
deux autres piéces et la quatrieme fleur.

La suite est encore plus délicate et ne laisse aucun droit a I'erreur.
Vous devrez sauter de (petite) plate-forme en (petite) plate-forme,
sachant qu’elles s’écroulent dés que vous posez le pied dessus,
et malgré tout il y a quatre piéces a ramener de ce passage
franchement difficile.




Quand vous arrivez au bout, vous serez récompensé(e) par un
quatrieme regroupement de piéces rouges (ici, il y en a trois) et
d’'une fleur (la derniére). Aussi incroyable que ¢a puisse paraitre,
le screenshot ci-dessous est obtenu sans trucage.
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Les deux derniéres piéces du niveau sont difficiles a récupérer car
vous ne pourrez les avoir qu’en restant sur la plate-forme qui
s’écroule, et vous devrez sauter immediatement pour rallier la
derniére plate-forme, qui conduit a la fin du niveau.

Niveau suivant >>
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